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Podstawa prawna sporzadzenia recenzji jest powolanie mnie decyzja Rady Naukowej Dyscypliny
Jezykoznawstwa i Literaturoznawstwa Uniwersytetu Adama Mickiewicza w Poznaniu z dnia 18 grudnia 2025 .
do pehienia funkcji recenzenta rozprawy mgr. Krzysztofa Czyzaka w postepowaniu o nadanie stopnia doktora w
dyscyplinie literaturoznawstwo. Recenzja zostala napisana zgodnie z przepisami Ustawy z dnia 20 stycznia 2018
r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U. 2018 poz. 261) oraz sporzadzona po zapoznaniu si¢ z
przedtozong przez Doktoranta pracg. Dysertacja o objetosci 319 stron sktada si¢ ze spisu tresci, wprowadzenia,
pieciu rozdziatéw, spisu ilustracji, filmografii, ludografii, bibliografii oraz streszczenia w jezyku polskim i

angielskim.
1. Temat i przedmiot badan

Rozprawa mgr. Krzysztofa Czyzaka podejmuje problematyke ewolucji splotu dwoch
motywow: podrdzy w czasie oraz dystopijnej przysztosci. Autor okresla teksty wykorzystujace
te motywy mianem ,,Wellsowskiej serii tematycznej”. Przedmiot badan jest wigc wyjatkowo
obszerny. Doktorant nie ogranicza si¢ do analizy dziet literackich, lecz tropi obecnos¢ badanego
materialu tematycznego (niem. Stoff) w mediach audiowizualnych. Te ostatnie zdominowaty
kulture XX 1 XXI wieku. Interesujg go petnometrazowe filmy fikcji, seriale jako$ciowe oraz,
co szczegolnie cenne, gry wideo. Oryginalno$¢ pracy w duzej mierze polega na potraktowaniu
kultury popularnej, czgsto uznawanej za wtorna, jako ,Jaboratorium narracji” (za Davidem
Wittenbergiem). W ujeciu przedstawionej do recenzji rozprawy doktorskiej klasyczne motywy
literackie podlegaja nieustannej renegocjacji, reinterpretacji, rekonstrukcji i redefinicji, wigc sa
aktualizowane, jednoczesnie pozostajac rozpoznawalnymi.

Skrupulatnie analizowane przez mgra Czyzaka procesy stanowig pochodna gtebokich

przeobrazen zachodzacych w obrgbie wspodlczesnej kultury popularnej. Staje si¢ ona bowiem

swoistym zwierciadlem, w ktorym odbijajg si¢ eskalujgce leki zwigzane z katastrofy



klimatyczng oraz narastajagcymi kryzysami systemowymi. Zjawiska te sa jednoczes$nie
determinowane przez dynamiczny rozwoj technologiczny, ktory wymusza na protagonistach
badanych dziet konfrontacje z nieprzewidywalnymi konsekwencjami postepu. W tym ujeciu
przedtozona rozprawa sama w sobie realizuje postulat tytulowej ,podrozy w czasie” —
rekonstruuje ona ewolucj¢ klasycznego motywu od jego genezy u schyltku XIX wieku, az po
wspolczesne rekontekstualizacje. Ow ambitny zamyst badawczy Autor zrealizowat sprawnie,
dzieki czemu — w przeciwienstwie do losow bohaterow analizowanych narracji — efektom jego

pracy nie zagraza ,,wizja mrocznej przysztosci”.

2. Cele badawcze i ich realizacja

Gtownym celem rozprawy jest sledzenie przemian zachodzacych w rozwoju motywow podrozy
w czasie 1 mrocznej przyszlosci jako fundamentu waznego kulturowo tematu
wedrownego. Autor wskazuje, ze w tym zakresie wspodlczesne opowiesci transmedialne,
czerpigc z powiesci Wehikut czasu (1895) H.G. Wellsa, tworza seri¢ tematyczng. Realizacja
tego zadania przebiega wielotorowo. Krzysztof Czyzak identyfikuje korzenie
Stoffu, przywotujac powies¢ Wellsa jako zrédto serii. Nastepnie analizuje jej punkty weztowe
(seria Terminator), czyli te, ktére uformowaly stereotypowy schemat tego motywu
wedrownego na gruncie popkultury. Wreszcie wskazuje na teksty stanowigce jego wariacje,
analizujac filmy (np. Deadpool 2), seriale (np. Podroznicy) czy gry wideo (np. 4 New
Beginning). Tym samym pokazuje, jak temat adaptuje si¢ do mozliwos$ci narracyjnych nowych

mediow i ewoluuje tak, by uchwycié¢ specyfike probleméw wspotczesnosci.

Zatozone cele zostaly zrealizowane, a wnioski ptynace z przeprowadzonej analizy zarysowuja
trajektori¢ rozwoju funkcjonowania motywu zard6wno w réznych mediach, jak i kregach
kulturowych. Z ciekawosci, w tym miejscu zapytam o to, jak Doktorant widzi dalsze
perspektywy rozwoju podjetego tematu? Jakie aspekty wybranego pola badawczego wydaja
mu si¢ jeszcze niezagospodarowane lub opisane w sposob niewystarczajacy, a wigc
potencjalnie obiecujace?

Z obowigzku recenzenckiego dodam, ze w pracy zabraklo odniesien do tekstow literackich
powstatych wcze$niej niz powies¢ Wellsa. Warto uwzgledni¢ ksiazke El Anacronopete (1887)
Enrique Lucio Eugenio Gaspar y Rimbau, uwazang za pierwszg powies¢, w ktorej podroz w
czasie odbywa si¢ za pomocg wehikulu. Tytutowa maszyna to konstrukcja przypominajaca
ogromny statek o napedzie elektrycznym. Podr6z odbywa si¢ w tym wypadku za sprawg lotu

w kierunku przeciwnym do kierunku obrotu Ziemi, co powoduje ,,odkrecenie” czasu. Glowny



bohater, naukowiec Don Sindulfo, zabiera grup¢ pasazerow na wyprawe do przesztosci,
odwiedzajac m.in. starozytne Chiny czy Pompeje podczas wybuchu Wezuwiusza. W
przeciwienstwie do prozy Wellsa, EI Anacrondpete ma charakter przygodowy i satyryczny,
gdyz parodiuje 6wczesne osiagni¢cia nauki. Nie ma tu tez motywu mrocznej przysztosci, ale
moze warto si¢ zastanowi¢ nad uwzglgdnieniem w dalszych badaniach wariacji tematu
weztowego, jakim jest opowiesci o podrézach w czasie do mrocznej przesztosci. Taki Stoff

czesto pojawia si¢ w kulturze 1 stanowi pretekst do dokonania rozliczen historycznych.

3. Metodologia

Warsztat badawczy doktoranta cechuje si¢ interdyscyplinarno$cig. Autor z powodzeniem
funkcjonalizuje w swoich badaniach przede wszystkim klasyczng metodologi¢
literaturoznawcza — zwlaszcza tematologie, a w jej obrgbie koncepcje historii materiatu
tematycznego (niem. Stoffgeschichte). Odwotania do kanonicznych prac Elizabeth Frenzel oraz
Janiny Abramowskiej pozwalaja Doktorantowi na rzetelne i1 klarowne zdefiniowanie pojec
takich jak motyw, temat oraz materiat tematyczny. Na tym gruncie wywdd jest niezwykle
precyzyjny. Zaletg pracy jest nie tylko umiejetnos¢ uporzadkowania rozproszonej terminologii,
ale 1 przemyslanego dostosowania jej do specyfiki mediéw audiowizualnych bez popadania w

metodologiczne uproszczenia.

Zaplecze teoretyczne rozprawy wyrasta zatem z pnia literaturoznawczego, ktorego
fundamentalny wptyw na rozwoj filmoznawstwa, a pdzniej ludologii, jest w pracy
wyeksponowany. Doktorant sprawnie dowodzi, ze mimo dyscyplinowej emancypacji mediow
audiowizualnych, wybrane kategorie wypracowane na gruncie teorii literatury zachowuja
swg operacyjno$s¢ 1 funkcjonalno$¢. W tym konteks$cie, doceniajagc rzetelno$¢ magistra
Krzysztofa Czyzaka, pragne wskaza¢ dwa aspekty, ktorych dopracowanie mogtoby wzmocnié

zaprezentowang argumentacje.

Po pierwsze, w pracy dostrzegalny jest pewien niedosyt w zakresie wykorzystania kategorii
toposu oraz tradycji badan nad topika. O ile Autor po mistrzowsku operuje pojeciem Stoffu jako
konkretnego tworzywa fabularnego, o tyle warto zapyta¢ o relacj¢ miedzy materiatem
tematycznym a toposem. W tradycji badan zapoczatkowanej przez niemieckiego historyka
literatury 1 eseist¢ Ernsta Roberta Curtiusa topos to nie tylko powtarzalny motyw, ale trwaly
element pamiegci kulturowej, organizujacy wyobrazni¢ zbiorowa. Wydaje si¢, ze mroczna

przysztos¢ czy ruiny cywilizacji, ktore analizuje Doktorant, funkcjonuja w XXI wieku nie tylko



jako  elementy  serii  tematycznej, ale jako  wspolczesna  odmiana topiki
katastroficznej (swoiste loci horridi przysztosci). Rozszerzenie perspektywy o topike wiasnie
pozwolitoby Autorowi na jeszcze glebsze osadzenie analizowanych tekstow w dtugim trwaniu
kultury. Czy Wellsowska seria tematyczna nie staje si¢ w pewnym momencie autonomicznym
zbiorem toposdéw, ktore funkcjonuja niemal niezaleznie od swoich literackich Zrédet?
Wyjasnienie relacji miedzy materiatem tematycznym a toposem bytoby cennym uzupethieniem

teoretycznym pracy.

Po drugie, biorgc pod uwage fakt, iz w rozprawie wielokrotnie pojawia si¢ pojecie ewolucji w
odniesieniu do przeobrazen motywu podrozy w czasie, warto rozwazy¢ wiaczenie do warsztatu
badawczego narzedzi memetyki. Cho¢ wywodzi si¢ ona z nauk biologicznych, przede
wszystkim ewolucyjnej koncepcji kultury Richarda Dawkinsa, jej adaptacja na grunt
filmoznawstwa i medioznawstwa pozwala uchwyci¢ mechanizmy replikacji, mutacji i selekcji
okreslonych idei narracyjnych. Wizja mrocznej przysztosci potaczona z podroéza w czasie
funkcjonuje we wspotczesnej popkulturze niczym kompleks memetyczny (mempleks).
Wykorzystanie pojgcia memu umozliwia wyjscie poza samg strukture dzieta i uwzglednienie
tego, co dzieje si¢ ,,poza” lub ,,obok™ ekranu. Memetyka pozwala réwniez zdiagnozowac
sposob, w jaki dany motyw np. posta¢ cyborga czy wizja petli czasu ,,zaraza” kolejne teksty
kultury. Ponadto jest uzyteczna w procesie diagnozowania przenikania memoéw do spoleczne;j
$wiadomosci i ich adaptacji do nowych warunkéw srodowiskowych (np. Igku klimatycznego
czy pandemicznego). Wreszcie oferuje narzedzia shuzace do wyjasniania tego, dlaczego jedne
warianty Wellsowskiego tematu trwaja i sg powielane (sukces ewolucyjny), a inne zanikaja.
Wprowadzenie perspektywy memetycznej mogtoby rzuci¢ nowe $wiattlo na proces
przemieszczania si¢ tematoéw migdzy tak odmiennymi mediami jak film, serial i gra cyfrowa,

podkreslajac ich dynamiczny i procesualny charakter.

Podsumowujac te czgs$¢, mimo wskazanych powyzej mozliwos$ci rozszerzenia perspektywy,
nalezy podkresli¢, ze obecna w pracy konstrukcja metodologiczna jest spdjna 1 wystarczajgca
do osiagnigcia postawionych celow badawczych. Uwagi dotyczace topiki i memetyki nalezy
traktowac jako metodologie¢ uzupetniajaca, lecz umozliwiajacg — z punktu widzenia innego niz
literaturoznawczy — analiz¢ Zywotnosci tradycyjnych tematéow w Swiecie mediow

audiowizualnych.

Wigksze watpliwosci budzi natomiast wykorzystanie przez doktoranta poje¢ z zakresu

narratologii transmedialnej. Korzystanie z teorii Marie-Laure Ryan oraz Henry’ego Jenkinsa



umozliwia opisanie, jak te same struktury fabularne ,,podrézuja” migdzy filmem, gra oraz
innymi mediami, jednak nie wszystkie analizowane w rozprawie teksty kultury to
$wiatoopowiesci. Zastrzezen nie budzi Terminator czy Deadpool 2, lecz niemiecki serial Dark

wydaje si¢ w niklym stopniu bazowac na narracji transmedialne;j.

Serial buduje niezwykle gesty i spojny filmowy $wiat skupiony wokot Winden. Swiat ten
posiada wlasng mitologie, histori¢ naznaczong losami wielu pokolen mieszkancéw miasteczka,
rzadza nim tez okre$lone zasady fizyki. To oczywiscie uniwersum skomplikowane, a fani
czesto potrzebuja zewnetrznych narzgdzi (notatek, grafow), aby je zrozumieé. Kluczowym
elementem transmedialnym jest w tym wypadku oficjalna strona internetowa (dark.netflix.io).
Nie jest to zwykla strona promocyjna, lecz interaktywny przewodnik, ktdry pozwala
uzytkownikom filtrowa¢ informacje wedlug sezonow i odcinkoéw, jednoczesnie unikajac
spojlerow. Umozliwia ona takze nawigacje po Swiecie przedstawionym. Widz wykonuje ,,prace
detektywistyczna” — faczy wskazowki ukryte w r6znych watkach czasowych i paratekstach (np.
materialy zza kulis, analizy filozoficzne publikowane przez tworcow). Brak jednak w tym
wypadku tradycyjnych ,,rozszerzen”, a wigc réoznych punktéw dostepu. W przeciwienstwie do
innych narracji transmedialnych Dark nie posiada oficjalnych gier wideo, komiksow czy
ksigzek skladajacych si¢ na kanon. Cato$¢ opowiesci to historia zamknigta w 26 odcinkach
serialu, a jej skomplikowanie wynika z gl¢bi scenariusza suplementowanego interaktywnymi

zasobami cyfrowymi.

Podobne watpliwosci budza analizowane gry. 4 New Beginning wykazuje cechy
transmedialne poprzez swoja forme, cho¢ gléwna historia jest zamknigta w grze wilasnie, to
sposob prowadzenia narracji (kadrowanie, dymki) nawigzuja do form wypowiedzi
charakterystycznych dla innych mediow. Istnieja roéwniez materialty dodatkowe (np. cyfrowe
suplementy, trailery budujace kontekst), ale gra pozostaje tu gtdbwnym nosnikiem. Chronology,
wizualnie nawigzujaca do filmoéw Hayao Miyzayakiego, to takze przyktad narracji skupionej w
jednym medium (gra logiczno-platformowa). Brak jest w tym wypadku oficjalnych
,rozszerzen”, na przyktad komiksow czy seriali uzupehiajacych kanon. Sprawia to, ze jest to

raczej silna narracja growa niz pelnoprawny projekt transmedialny w rozumieniu franczyz



typu Wiedzmin czy Gwiezdne wojny. Obie produkcje sa doskonalymi przykladami budowania
$wiatoopowiesci (autorskie $wiaty), ale nie sg typowymi narracjami transmedialnymi,
poniewaz ich fabuta nie jest rozproszona ,,systemowo” na wiele roznych rodzajéw mediow.
Mozna je jednak nazwaé narracjami ,potencjalnie transmedialnymi”, gdyz ich
ztozonos$¢ pozwala na tatwe przeniesienie wielu watkow do innych formatéw. Sugerowatabym
wigc precyzyjniejsze stosowanie poje¢ swiatoopowiesC, narracja transmedialna lub dokonanie
ich redefinicji.

Pozostaty aparat pojgciowy jest adekwatny do charakteru badanego materiatu. Wybor
kategorii kina gier umystowych Thomasa Elsaessera czy koncepcji Jasona Mittella complex TV
w procesie analizy skomplikowanych struktur narracyjnych (np. w serialu Dark) jest zasadny.
Nie zawsze jednak Autor wykorzystal w petni potencjat wskazanych narzedzi czy kategorii.
Warto doceni¢, ze nie traktuje on gier jedynie jako ekranizacji, lecz analizuje ich specyfike
poprzez poje¢cie mechanik 1 procedur (J. Juul, M.B. Garda). Jednak w wypadku seriali czy
filméw analiza i interpretacja tekstow pozostawiajg czgsto uczucie niedosytu. Magister Czyzak
w duzej mierze skupia si¢ na temacie, a wiec (tresci) nie uwzgledniajagc w wystarczajacym
stopniu kwestii formalnych: wykorzystania filmowych $rodkow stylistycznych czy chwytow

narracyjnych  jako  znaczacych  elementow  shuizacych  budowaniu  znaczen.

Struktura pracy jest wzorcowa i1 prowadzi czytelnika od ogétu do szczegodtu, od teorii
do konkretnych, coraz bardziej zlozonych analiz poszczegolnych case studies. Praca posiada
przejrzysty, pieciorozdziatowy uktad. Dwa pierwsze rozdziaty budujg baze metodologiczng i
opisujg podstawowy model ,tematu wedrownego”. Rozdziat trzeciskupia si¢ na kinie
gltoéwnego nurtu, ze szczegdlnym uwzglednieniem cyklu Terminator oraz tilmu Deadpool 2. W
rozdziale czwartym analizie zostaje poddana poetyka wspodlczesnych seriali, a magister
Krzysztof Czyzak wskazuje na niemiecki serial Dark jako punkt szczytowy skomplikowania
serii tematycznej. Ostatni rozdziat poswigcony grom wideo stanowi najbardziej nowatorska
cze$¢ rozprawy, udowadniajac, ze interaktywno$¢ 1 mechanika (np. w Chronology czy A New

Beginning) zmieniaja odbior motywu podrozy w czasie.

5. Bibliografia i material zrodlowy



Bibliografia pracy jest imponujaca i liczy ponad 250 pozycji, obejmujac zarowno klasyke
literaturoznawstwa (Genette, Eco), jak i nowsze opracowania z zakresu filmoznawstwa czy
groznawstwa. Autor cytuje liczne zrodla obcojezyczne, czgsto we wlasnym przekladzie.
Rozprawa jest bardzo silnie osadzona w literaturze niemiecko- i anglojezycznej dotyczacej
dystopii oraz narracji temporalnych. Cho¢ bibliografia jest kompletna, w kontekscie analizy
mechanik gier mozna rozwazy¢ glebsze nawigzanie do tzw. narracji emergentnej (np. prace
Jespera Juula o relacji zasad do fikcji), co Autor sygnalizuje w rozdziale V. Nie jest to jednak

brak, a raczej sugestia mozliwos$ci poglebienia wywodu.

Warto takze zastanowi¢ si¢ nad uzupeinieniem materiatu zrédlowego o analize wigkszej liczby
tekstow literackich. Juz polska literatura w nie obfituje. Powiesci Stanistawa Lema, Jacka
Dukaja czy Janusza Zajdla, uswiadamiajg nieograniczono$¢ permutacji motywu podroézy w
czasie z wizja mrocznej przysziosci (niekiedy takze przesztosci i terazniejszo$ci). Stanistaw
Lem w swoich utworach, np. Powrot z gwiazd, wykorzystuje dylatacj¢ czasu. Bohater
przywotanej powiesci wraca na Ziemi¢ po latach podrdzy kosmicznej, zastajac spoteczenstwo
catkowicie odmienione, co jest takze formg podrozy w przysztos¢. ,,Mroczna” okazuje si¢ w
tym wypadku utopijno$¢ rzeczywisto$ci, do jakiej posta¢ wraca. Cylinder van Troffa Janusza
Zajdla to klasyka socjologicznej fantastyki. Narrator, kosmonauta z XXI wieku, dzigki efektom
relatywistycznym powraca z dhugiej podrézy na Ziemie¢ po ponad stu latach 1 zastaje ludzkos¢
w stanie regresu cywilizacyjnego. Powies¢ przedstawia dystopijng wizj¢ przysztosci, analizujac
upadek spoteczenstwa, konsekwencje ,,zabawy w Boga” 1 mechanizmy totalitarnej kontroli.
Powies¢ stanowi doskonale studium mrocznej przysziosci w polskim wariancie
socjologicznym. Uwzglednienie tych rodzimych kontekstow pozwoliloby Autorowi na
zweryfikowanie, czy ,,seria Wellsowska” w polskim kregu kulturowym (czesto uwiktanym w
dyskursy polityczne 1 historyczne) nie nabiera specyficznych, lokalnych cech, odrdzniajacych
ja od modeli anglosaskich. Dukaj to z kolei wspotczesny autor czgsto wykorzystujacy
koncepcje podrdzy w czasie 1 manipulacji rzeczywistoscig (np. Perfekcyjna niedoskonatosc).
Autor ten w wielu swoich utworach operuje koncepcja czasu nielinearnego i alternatywnych
linii rozwojowych cywilizacji, co mogloby postuzy¢ mgr. Czyzakowi jako punkt odniesienia
dla najbardziej ztozonych struktur narracyjnych analizowanych w rozdziale o serialu Dark.
Istotny w kontekscie rozprawy wydaje si¢ Dukajowski esej Po pismie. Autor stawia w nim teze
o zmierzchu kultury pisma na rzecz kultury przezycia bezposredniego (audiowizualnego i

interaktywnego). Przywolanie tej koncepcji wzmocnitoby argumentacje¢ Doktoranta dotyczaca
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https://www.google.com/search?q=Stanis%25C5%2582aw+Lem&client=safari&hs=alQU&sca_esv=dcd0e9e2cb7a98a2&source=hp&ei=qjxZaeGBDeyJ7NYPtI_AqQI&iflsig=AOw8s4IAAAAAaVlKunWzef2ecJ3ETYXi7yvWTrA75hag&oq=Motyw+podr%25C3%25B3zy+w+czasie+w+literaturze%25C2%25A0&gs_lp=Egdnd3Mtd2l6IidNb3R5dyBwb2Ryw7N6eSB3IGN6YXNpZSB3IGxpdGVyYXR1cnplwqAqAggAMgUQIRigATIFECEYoAEyBRAhGKABMgUQIRigATIFECEYoAFIyIgBUABY02NwAHgAkAEAmAG1AaABkRqqAQQyOC45uAEByAEA-AEBmAIloALIG8ICCBAAGIAEGLEDwgIUEC4YgAQYsQMYgwEYxwEYjgUYrwHCAhEQLhiABBixAxjHARiOBRivAcICDhAuGIAEGLEDGNEDGMcBwgILEAAYgAQYsQMYgwHCAhEQLhiABBixAxjRAxiDARjHAcICCxAuGIAEGMcBGK8BwgIEEAAYA8ICDhAAGIAEGLEDGIMBGIoFwgIFEAAYgATCAggQLhiABBixA8ICDhAuGIAEGLEDGIMBGIoFwgIFEC4YgATCAgYQABgWGB7CAgUQABjvBcICCBAAGKIEGIkFwgIIEAAYgAQYogTCAgUQIRifBcICBxAhGKABGAqYAwCSBwUyNy4xMKAHzcABsgcFMjcuMTC4B8gbwgcHMC4yNS4xMsgHUoAIAA&sclient=gws-wiz&mstk=AUtExfAgAA5m7khFH7PeB9w2fL9jr59bJfBxtfbbHKsClgGel7xcHR6aI5CiZy5zhVv6QF4Ii1ttRg3XPNnWvGNytT5ldnT61C6dqjbnzAaD0XHHhbHcnwIgzAEC2kiQQmF2EgrV7Y6hwlLPYJWaOSPAjJLsSTc8BHtqKCMLfGArwAksOnl4bOe3JB-xINi-nHDG0Pdc9QQbO3pCjsyAMBTOOpHWjQ&csui=3&ved=2ahUKEwiLybm43u-RAxWxFxAIHWREAlUQgK4QegQIAxAD

ewolucji Stoffu. Brak odniesien do tak fundamentalnych dla polskiej fantastyki i teorii mediow
ujec traktuje jako pewne przeoczenie, ktore warto uzupetnié.

Cho¢ magister Czyzak skupia si¢ on na tekstach wpisujacych si¢ w paradygmat Wellsowskiej
dystopii, warto zapytaé, czy w badanym materiale tematycznym miesci si¢ takze nurt retro-
futurystyczny 1 kontemplacyjny? Jest on reprezentowany przez seriale takie jak Opowiesci z
Petli (Tales from the Loop, 2020, Amazon Prime Video), szczegélnie w konteksScie
emocjonalnego i1 egzystencjalnego wymiaru podrozy w czasie. Watek ten moglby stanowic
cieckawy glos w dyskusji nad tym, jak motyw podrézy w czasie ulega estetyzacji, a takze
poglebic¢ refleksje filozoficzng zwigzang z motywem podrézy w czasie. O ile analizowany w
pracy serial Dark jest mroczny, gesty i fatalistyczny, o tyle Opowiesci z Petli to narracja
powolna, kontemplacyjna, refleksyjna. Jej wlaczenie w tok wywodu stanowitoby

ciekawy kontrapunkt dla analizowanych dziet.
6. Poprawnos¢ jezykowa i redakcyjna

Praca jest napisana jezykiem precyzyjnym, o wysokim stopniu sformalizowania, co jest
wymogiem stawianym rozprawom naukowym. Styl jest klarowny, a terminologia (np.
temponauci, petla kauzalna) uzywana konsekwentnie. Redakcja techniczna, spis ilustracji,
filmografia 1 ludografia stoja na wysokim poziomie, co §wiadczy o dbatosci o warsztat
naukowy. Drobne uchybienia nie obnizaja w zaden sposob jej warto$ci merytorycznej, cho¢ z

catg pewnos$cig powinny zosta¢ usuniete w trakcie procesu wydawniczego.
7. Podsumowanie

Najwigkszym atutem rozprawy mgr Czyzaka jest wykazanie zywotnosci odwiecznego
tematu w dobie rewolucji epoki mediow audiowizualnych. Autor bez watpliwosci udowadnia,
ze ,,material tematyczny” zapoczatkowany przez Wellsa wcigz jest no$nym znaczeniowo
kulturowym toposem. Dzieje si¢ tak, przede wszystkim dzigki serialom jako$ciowym oraz grom
cyfrowym. Te ostatnie za sprawg wykorzystywanej mechaniki pozwalajg odbiorcy na aktywny
udzial w naprawianiu/do$wiadczaniu/przezywaniu mrocznej przysztosci (4 New Beginning).
Mimo wskazanych uchybien metodologicznych (zwlaszcza w zakresie zbyt szerokiego
stosowania kategorii transmedialno$ci) oraz pewnego niedosytu w warstwie analizy formalnej
dziel, przedtozona rozprawa doktorska stanowi warto§ciowe 1 oryginalne studium nad ewolucja
motywow podrézy w czasie i dystopii. Autor wykazal si¢ wysoka kompetencja badawcza,
umiejetnoscia taczenia roznych dyscyplin (literaturoznawstwa, filmoznawstwa 1 groznawstwa)

oraz rzetelno$ciag w operowaniu bogatym materialem zrodtowym.



W zwiazku z powyzszym stwierdzam, ze rozprawa doktorska mgr. Krzysztofa Czyzaka spetnia
warunki okre§lone w art. 187 Ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i
nauce 1 wnioskuj¢ o dopuszczenie go do dalszych etapow przewodu doktorskiego. Bedzie ona
stanowi¢ cickawa lekture dla szerokiego grona czytelnikdw, jesli Autor uwzgledni sugestie

zawarte w recenzji.
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