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EDUKACJA ARTYSTYCZNA W ZAKRESIE SZTUK PLASTYCZNYCH

Efekty uczenia sie i tresci programowe zajec:

Nazwa zajeé: Jezyk angielski
Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia si¢ student:

czyta i rozumie teksty na wymaganym poziomie jezykowym, postuguje sie zasobem srodkow
jezykowych umozliwiajgcym swobodne wypowiadanie sie (relacjonuje, opisuje, argumentuje
i uzasadnia), formutuje teksty wiasne w formie pisemnej i ustnej, przygotowuje prezentacje
zwigzane ze studiowanym kierunkiem w formie pisemnej i wygtasza je w formie ustnej,

stosuje skutecznie struktury gramatyczne, leksykalne, ortograficzne i fonetyczne poznane na
zajeciach,

wykazuje sie wiedzg i wykorzystuje jg w zakresie kultury i realiow angielskiego obszaru jezykowego,
wykazuje tolerancje i zrozumienie dla specyfiki danego obszaru jezykowego,

pracuje kreatywnie w zespole, obiektywnie ocenia wktad pracy wiasnej i innych zrealizowanych
wspolnie projektach, znajduje kompromis, dochodzi do porozumienia,

wykorzystuje zdobytg wiedze do poszerzenia oraz utrwalenia wiadomosci i umiejetnosci
uzyskanych przy realizacji celow 01, 02 oraz 03 za pomocg réznych zrédet i nowoczesnych
technologii informacyjnych,

rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie i autonomii w rozwijaniu umiejetnosci i kompetenciji
jezykowej,

Tresci programowe dla zajec:

przyjazn i rodzina (powigzania i relacje rodzinne, towarzyskie oraz zawodowe, uczucia, prawa
i obowigzki w rodzinie, konflikty i problemy, spotkania, wychowanie dzieci),

media i $rodki komunikacji (prasa, radio, telewizja, Internet, prezentacja wydarzen biezgcych
w kraju i na $wiecie),

sens zycia (np. swiat wartosci, opinia publiczna, religia, $wieta koscielne, ideologie, ideaty,
propaganda, wierzenia, wartos¢ zycia, styl zycia, staros¢, smier¢, tolerancja),

zdrowie (troska o zdrowie i higieniczny tryb zycia, ochrona zdrowia, choroby, samopoczucie,
niepetnosprawni),

czas wolny (zainteresowania, rozrywki, wypoczynek, sport, turystyka, hobby, zabawy, kino, teatr,
telewizja, lektury, wakacje),

uczucia (sympatia, przyjazn, tolerancja, obawy, leki, agresja, cierpienie, bol, zadowolenie,
satysfakcja, poczucie sukcesu, ztos¢, irytacja,

zywienie (produkty spozywcze, positki, napoje, restauracje, przepisy kulinarne, dieta).
podrézowanie (srodki transportu, rezerwacja, zakup biletéw, dworzec, lotnisko, informacja
0 podrézy, zakwaterowanie, biuro podrozy),

edukacja (wyksztatcenie, plan zaje¢, przedmioty, nauczyciele, wydarzenia z zycia szkoty, egzaminy,
konflikty, system oswiaty),

praca (praca zawodowa, zawody, zarobki, rynek pracy, bezrobocie, kwalifikacje i uprawnienia),
dom i miejsce zamieszkania (wyglad domu, meble, wyposazenie, okolice, poszukiwanie
i wynajmowanie mieszkania),

kultura i sztuka (film, teatr, literatura, muzyka, malarstwo, architektura, sztuki plastyczne, balet,
kultura masowa, media, ksigzka, biblioteka),

nauka, technika, postep (rozwdj techniki, odkrycia naukowe, stawne postacie, dyscypliny naukowe,
informacja naukowa, komputeryzacja),

zagrozenia wspotczesnego $wiata (alkoholizm, przemoc, terroryzm, wojny, zagrozenie srodowiska
naturalnego, narkotyki, AIDS, problemy demograficzne, przestepczos¢, kataklizmy, wypadki).
Swiat przyrody (pogoda, swiat roslin i zwierzat, krajobraz),

polityka, panstwo, nardd, obywatel (tozsamosé narodowa, ojczyzna, patriotyzm, spoteczenstwo,
prawa i obowigzki obywateli, partie i parlamenty, rzad, znaczacy politycy, polityka regionalna
i spoteczna),

gospodarka (handel, przemyst, rolnictwo, problemy ekonomiczne kraju i $wiata),

zakupy i ustugi (rodzaje sklepow, cechy towaréw, reklamacje, ceny),

elementy wiedzy o krajach anglojezycznych,

zagadnienia specjalistyczne zwigzane z kierunkiem studiow (media, edukacja, ksztaicenie,
biblioteki, informacja naukowa, pedagogika),
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przedimki w nazwach wtasnych, geograficznych, ulicach, chorobach, zaimki (osobowe,
dzierzawcze, wzgledne, zwrotne, wskazujgce, pytajace), przyimki (miejsca, czasu, przyczyny,
sposobu),

czasy gramatyczne (Present Simple, Present Continuous, Present Perfect, Present Perfect
Continuous, Past Simple, Past Continuous, Past Perfect, Past Perfect Continuous, Future Simple,
Future Continuous, Future Simple, Future in the Past, Future Perfect, Future Perfect Continuous),
czasownik (czasowniki regularne i nieregularne, modalne do przesziosci terazniejszosci
i przysztosci, ztozone (phrasal verbs), imiestowy bierny i czynny dokonany i niedoknany, forma trybu
rozkazujgcego), stowotwodrstwo zwigzane z czasownikiem,

rzeczowniki (rzeczowniki policzalne i niepoliczalne, forma dzierzawcza), rzeczowniki grupowe
w liczbie pojedynczej i mnogiej, rzeczowniki -nazwy nauk np. accustics, statistics, stowotwoérstwo w
zakresie rzeczownika,

przymiotniki (stopniowanie - stopien wyzszy i najwyzszy, przymiotnikéw w zdaniu przymiotnik
dzierzawczy, miejsce przymiotnika i jego kolejno$¢ w zdaniu),

frazy opisujgce i nieopisujgce, pomijanie zaimka wzglednego,

konstrukcje z 'wish', konstrukcje gerundialne, bezokolicznikowe,

spajniki, although, though, nevertheless, but, however, zdania warunkowe,

strona bierna, konstrukcja; it+passive+that clause,

mowa zalezna z uzyciem wszystkich czaséw,

Nazwa zajec¢: Kultura i sztuka wspoétczesna
Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student:

zna koncepcje dotyczgce wspotczesnej kultury i sztuki,

opisuje wspotczesne zycie kulturalne i charakteryzuje programy instytuciji kultury,

zna tworcow sztuki wspétczesnej,

analizuje dzieta sztuki wspéiczesnej znajdujgc powigzania ich problematyki ze zjawiskami
wspotczesnej kultury,

jest aktywnym uczestnikiem wspétczesnego zycia kulturalnego i artystycznego,

potrafi wyszukiwaé kompetentne informacje na temat wspotczesnej kultury i sztuki, analizowag,
integrowac¢, ocenia¢ krytycznie informacje z réznych zrédet i na ich podstawie formutowaé
samodzielnie krytyczne sady,

posiada umiejetnos¢ tworzenia prac pisemnych oraz wystgpieh ustnych na temat wspoiczesnej
kultury i sztuki,

Tresci programowe dla zajec:

pojecie kultury. Potoczne rozumienie terminu. Definicje kultury. Kultura a cywilizacja,

typy kultury. Podmiot i przedmiot kultury. Wspétczesne formy kultury. Obieg wysoki i niski kultury,
aksjologia kultury. Kultura a wartosci. WartoSci moralne, poznawcze, estetyczne, artystyczne.
Hierarchia wartosci,

pojecia: wzor kulturowy, zmiana kulturowa, dyfuzja, akulturacja, subkultura, kontrkultura, kultura
narodowa, tradycjonalizm, patriotyzm, nacjonalizm, szowinizm, zderzenie kultur, kryzys kultury,
rola mitu, alegorii, symbolu w kulturze. Kompetencje kulturowe,

nowe zjawiska w kulturze wspoétczesnej: komercjalizacja, standaryzacja, macdonaldyzacja,
homogenizacja, globalizm, antyglobalizm. Nowe media,

wspotczesne modele instytucji artystycznych,

problematyka sztuki wspofczesnej: sztuka krytyczna, feminizm i gender, antygatunkowizm,
medykalizacja, zagtada, cenzura,

malarstwo przetomu XX/XXI wieku,

granice wspotczesnosci: Pop Art, Minimal Art, Minimal Art, Konceptualizm,

monografie: artySci wspotczesni i ich dzieta,

aktualne wystawy sztuki wspétczesnej — krytyczne omowienie,

Nazwa zaje¢: Wspoétczesna krytyka artystyczna
Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student:

ma wiedze z zakresu historii krytyki artystycznej,

rozumie metody interpretacji stosowane we wspofczesnej krytyce artystycznej,

umie zastosowac¢ podczas oceny dziet sztuki wiedze z ré6znych metod wspétczesnej humanistyki
(np. feminizm, neokolonializm),

samodzielnie interpretuje teksty z zakresu krytyki artystycznej,

samodzielnie pisze teksty krytyczne na temat sztuki,

uczestniczy w biezgcym zyciu artystycznym,
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Tresci programowe dla zajec:

historia krytyki artystycznej,

pojecia i terminy ze sztuk plastycznych stosowane w krytyce artystycznej,

strategie i metody interpretacji wykorzystywane we wspotczesnej krytyce artystycznej,
polska krytyka artystyczna po 1945 roku,

interpretacja wspotczesnych tekstéw krytycznych,

samodzielne przygotowanie tekstoéw krytycznych,

Nazwa zaje¢: Marketing sztuki
Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student:

posiada poszerzong wiedze na temat kontekstu historycznego i kulturowego rynku sztuki
i mecenatu artystycznego oraz rynku wspétczesnego,

wie jak funkcjonujg instytucje zajmujgce sie marketingiem sztuki,

dostrzega i rozumie zwigzki ekonomiczne miedzy sztukami plastycznymi a rynkiem sztuki,

planuje podstawowe dziatania marketingowe na rynku sztuki, pracuje w grupie, umiejetnie dzieli
zadania,

podejmuje wspotprace z réznymi instytucjami zajmujgcymi sie obiegiem sztuki, rozumie wptyw
edukaciji artystycznej na wzrost kompetencji kulturowych i rozwdj rynku sztuki,

samodzielnie dociera do potrzebnych informacji dotyczgcych rynku sztuki, wykorzystujgc
réznorodne metody, krytycznie ocenia i analizuje zdobyte informacje,

Tresci programowe dla zajec:

funkcjonowanie rynku sztuki i réznych form mecenatu artystycznego w kontekscie historycznym,
systemy artystyczne,

funkcjonowanie wspoétczesnego rynku sztuki,

zasady marketingu w handlu dzietami sztuki,

terminologia zwigzana z marketingiem sztuki,

zasady finansowania instytucji kultury i sztuki,

rynek antykwaryczny,

zapoznanie z konkretnymi instytucjami zwigzanymi z handlem dzietami sztuki i zasadami ich
funkcjonowania,

przygotowanie i planowanie konkretnych dziatar zwigzanych z handlem dzietami sztuki,

Nazwa zaje¢: Metodologia badan artystycznych
Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student:

zna specyfike metodologiczng badan nad sztuka,

ma ugruntowang wiedze z zakresu klasycznych i najnowszych metod interpretacji sztuki,
rozpoznaje i charakteryzuje zwigzki miedzy badaniami nad sztukg a innymi dyscyplinami
humanistyki i pedagogiki,

samodzielnie analizuje dzieta sztuki, ze szczegdinym uwzglednieniem struktury wizualnej,

potrafi pisa¢ teksty analityczne, jak réwniez przygotowuje ustne wystgpienia analizujgce strukture
wizualng obrazéw,

Tresci programowe dla zaje¢:

mimetyczna koncepcja obrazu,

klasyczne metody interpretacji dzieta — ikonologia — i ich krytyka,
psychologia percepcji w odniesieniu do analizy dzieta sztuki R.Arnheima,
ikonika Imdala jako metoda interpretacyjna,

hermeneutyka historycznoartystyczna O.Batschmanna,

estetyka recepcji (W.Kemp),

egzystencjalno-hermeneutyczna nauka o sztuce M.Brotje,
semiologiczna historia sztuki N.Brysona,

semiotyka widzenia (M.Bal),

teoria historycznego wyjasniania obrazéw M.Baxandalla,
zastosowanie metody R.Arnheima dla analizy dzieta,

Nazwa zajec¢: Blok Ksztalcenia Wielomedialnego / Rysunek
Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student:

wie jak poruszac sie w obszarach wiedzy i umiejetnosci dotyczgcej modutu,
analizuje wtasne realizacje rysunkowe w kontek$cie zmieniajacej sie rzeczywistosci,
posiada orientacje w zakresie stosowania réznych technik rysunkowych,
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— Swiadomie buduje przestrzen rysunkowg, dokonujgc wyboru celéw indywidualnej aktywnosci
tworczej,
— organizuje proces badawczy w pracy tworczej, efektywnie wykorzystuje wiedze, wyobraznie
i twoércze myslenie,
Tresci programowe dla zaje¢:
— rysunek przestrzeni iluzyjnej — perspektywa z jednym i z dwoma punktami zbiegu w zestawie
martwych natur. Rysunek postaci ludzkiej. Architektura wnetrz,
— zapoznanie z zakresami Pracowni artystycznej dyplomowej i Pracowni artystycznej wspomagajgce;j
— Rysunek. Zakresy tresci do wyboru:
1) kreacji artystycznej- wiasny program tworczy
2) ilustracji ksigzkowej i rysunku prasowego
3) rysunek projektowy
— rysunek figuralny obiektu gipsowego lub zywej postaci,

Nazwa zaje¢: Blok Ksztalcenia Wielomedialnego / Malarstwo
Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student:
— wskazuje na $rodki ekspresji malarskiej stosowane w malarstwie wspotczesnym,
— wymienia i charakteryzuje i stosuje podstawowe rodzaje technik stosowanych w malarstwie
wspotczesnym,
— samodzielnie i niezaleznie tworzy osobiste realizacje malarskie,
— przygotowuje i analizuje wilasne realizacje malarskie, uwzgledniajac réznorodne aspekty
i dosdwiadczenie,
Tresci programowe dla zaje¢:
— gtéwne techniki i technologie stosowane w malarstwie wspétczesnym,
— srodki ekspresiji tworczej — zagadnienia z historii malarstwa wspétczesnego,
— srodki ekspresiji tworczej — barwa, swiatto, struktura, przestrzen- studium martwej natury,
— spoteczne i estetyczne aspekty malarstwa- inspiracje historig, sztukg, antropologia, filozofig,
literaturg,
— estetyczne aspekty malarstwa — chaos czy porzadek- inspiracje naukg wspétczesna,

Nazwa zaje¢: Blok Ksztalcenia Wielomedialnego/ Malarstwo
Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student:
— formutuje podstawowe problemy malarskie,
— identyfikuje i objasnia modele obrazowania w kontekscie sztuki i zjawisk kulturowych,
— wymienia i charakteryzuje i stosuje podstawowe rodzaje technik stosowanych w malarstwie
wspofczesnym,
— rozwija tworczg postawe wobec otaczajgcego $wiata i problemoéw wspétczesnosci,
— wykorzystuje wtasne doswiadczenia zyciowe, tozsamo$é, ciekawos¢ Swiata do proponowania
i rozwijania problemow malarskich,
Tresci programowe dla zaje¢:
— wyraz artystyczny, kompozycja, analiza i synteza jako elementy formy malarskiego zapisu,
— warsztat malarski jako droga do rozwigzywania zagadnien i wyzwalania inicjatyw artystycznych,
— percepcja wizualna i transformacja form jako dialog,
— interpretacja rzeczywistosci jako podstawa budowania wiasnej wizji obrazu swiata,

Nazwa zaje¢: Blok Ksztalcenia wielomedialnego/ Grafika
Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student:
— umiejscawia swoje dziatania tworcze w zakresie Grafiki w kontekscie historycznym, orientuje sie
w literaturze przedmiotu i réznorodnych wzorcach kreacji artystycznej,
— wskazuje wzorce teoretycznych podstaw swojej dziatalno$ci artystycznej a podejmowanych przez
siebie praktycznych realizacji,
— analizuje swoje projekty graficzne i dobiera wtasciwe do ich realizacji srodki wyrazu plastycznego,
— wykorzystuje zdobytg wiedze oraz warsztat artystyczny i technologiczny dostosowujgc go do pracy
projektowej, rozumie specyfike tworzenia koncepcji pracy w formie projektéw i matryc graficznych,
— posiada zakres umiejetnosci do samodzielnego przedstawienia koncepcji artystycznej w formie
zapisu graficznego przy zastosowaniu wybranych technik druku graficznego,

Tresci programowe dla zaje¢:
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wykorzystanie indywidualnego zrédta inspiracji do podjecia artystycznych eksperymentéw formalno
— technicznych w procesie kreatywnego ksztaltowania idei. Kompozycja graficzna przestrzeni
iluzyjnej, przedstawienie postaci ludzkiej, architektura wnetrz,

stworzenie na podstawie wlasnych doswiadczen i posiadanej wiedzy z zakresu grafiki warsztatowej
szkicow, projektow do okreslonego konceptu: Kreacji artystycznej - wtasny program tworczy,
zapoznanie z zakresem Pracowni artystycznej dyplomowej Grafiki i Pracowni artystycznej
pomocniczej,

realizacja warsztatowa projektu w wybranych technikach graficznych: Grafika o tematyce figuralnej
zwigzanej z wybranym obiektem lub zywg postacia,

analiza wtasnych dokonan tworczych i odniesienie ich do poziomu dokonan artystycznych
przesziosci i terazniejszosci,

Nazwa zaje¢: Blok Ksztalcenia Wielomedialnego/ Projektowanie
Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student:

umiejscawia swoje dziatania tworcze w zakresie projektowania graficznego w kontekscie
historycznym, orientuje sie w literaturze przedmiotu i réznorodnych wzorcach kreacji artystycznej,
wskazuje wzorce teoretycznych podstaw swojej dziatalnosci artystycznej a podejmowanych przez
siebie praktycznych realizaciji,

analizuje swoje projekty graficzne i dobiera wtasciwe do ich realizacji srodki wyrazu plastycznego,
wykorzystuje zdobytg wiedze oraz warsztat artystyczny i technologiczny dostosowujgc go do pracy
projektowej, rozumie specyfike tworzenia koncepcji pracy w formie projektéw graficznych,

posiada zakres umiejetnosci do samodzielnego przedstawienia koncepcji artystycznej w formie
zapisu graficznego przy zastosowaniu wybranych technik projektowania graficznego,

Tresci programowe dla zajec:

wykorzystanie indywidualnego zrédta inspiracji do podjecia artystycznych eksperymentéw formaino
— technicznych w procesie kreatywnego ksztaltowania idei. Kompozycja graficzna przestrzeni
iluzyjnej, przedstawienie postaci ludzkiej, architektura wnetrz.
stworzenie na podstawie wtasnych doswiadczenh i posiadanej wiedzy z zakresu projektowania
graficznego szkicow, projektéw do okreslonego konceptu:

1) kreacji artystycznej - wiasny program twérczy,

2) ilustracji ksigzkowej i grafiki prasowej,

3) grafiki projektowej, plakatu,
zapoznanie z zakresami Pracowni artystycznej dyplomowej Projektowanie Graficzne i Pracowni
artystycznej pomocniczej,
realizacja warsztatowa projektu w wybranych technikach projektowania graficznego,
analiza wtasnych dokonan twérczych i odniesienie ich do poziomu dokonan artystycznych
przeszitosci i terazniejszosci,

Nazwa zaje¢: Blok Ksztalcenia Wielomedialnego/ Rzezba
Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student:

wskazuje plastyczne srodki ekspresji z pokrewnych dyscyplin artystycznych niezbednych do
realizacji prac rzezbiarskich (malarstwo, grafika, multimedia), Swiadomie i samodzielnie dokonujgc
wyboru $rodkéw wyrazu plastycznego,

umiejscawia swoje dziatania tworcze w szerokich kontekstach kulturowych, wykorzystujac
wyobraznie, intuicje i emocje do realizacji wkasnych zadan artystycznych,

wykorzystuje warsztat rzezbiarski i odpowiednie narzedzia dostosowujac je do wybranych
obszaréw swej dziatalno$ci artystycznej,

Tresci programowe dla zaje¢:

szereg podstawowych c¢wiczen kompozycyjnych wprowadzajgcych w zagadnienia gatunkéw
i zasad dotyczacych rzezbiarskich kompozycji przestrzennych,

zadania z uzyciem srodkow ekspresji przynaleznych stylom i kierunkom w sztuce, sprawdzajgce
i pogtebiajgce wiedze z zakresu historii sztuki. Ksztatcgce umiejetno$¢ czerpania z dziedzictwa
kulturowego,

Nazwa zajec¢: Blok Ksztatcenia Wielomedialnego/ Rzezba
Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student:

potrafi zastosowa¢ wiedze dotyczacg elementéw dzieta rzezbiarskiego/ ceramicznego do
wyrazania osobistych koncepciji artystycznych,

kreuje projekty, wykorzystujgc je w aktywnosci artystycznej,

tworzy wtasne samodzielne koncepcije artystyczne w zakresie rzezby/ ceramiki,
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— potrafi zachowaé swobode i niezalezno$¢ wypowiedzi artystycznej, wykorzystujgc réznorodne
wzorce kreaciji,

— $wiadomie dobiera S$rodki wyrazu plastycznego, analizujac je w kontek$cie zmieniajacej sie
rzeczywistosci,

Tresci programowe dla zaje¢:

— projekt artystyczny matych form rzezbiarskich/ ceramicznych o konkretnym przeznaczeniu,

— realizacja zaplanowanej formy rzezbiarskiej/ceramicznej z uwzglednieniem indywidualnego
twdrczego rozwoju studenta,

— biegto$¢ warsztatowa, organizacja pracy w zaleznosci od wykorzystanych materiatéow i technologii,

— prezentacja zrealizowanych form rzezbiarskich/ ceramicznych,

Nazwa zaje¢: Blok Ksztalcenia Wielomedialnego/ Sztuki Projektowe
Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student:
— wykazuje znajomos¢ zagadnien podstaw projektowania na poziomie pozwalajgcym realizowac
indywidualne pomysty, wskazuje réznorodne wzorce bedgce podstawg kreacji artystycznej,
— rozwija swoje umiejetnosci warsztatowe, Swiadomie i celowo dobiera srodki plastyczne w procesie
realizacji form projektowych,
— posiada umiejetnosci warsztatowe umozliwiajace realizacje koncepcji artystycznych w trakcie
wykonywania zadan przedmiotu,
— potrafi zaprezentowa¢ swoje dokonania w formie wizualizacji graficznej lub prototypu obiektu
plastycznego w sposob oryginalny, zgodnie z okreslong ideg,
Tresci programowe dla zaje¢:
— zasady projektowania obiektu artystycznego o konkretnej funkcji i przeznaczeniu,
— projekt raportu haftu lub matej formy plastycznej obiektu o charakterze edukacyjnym opartej na
indywidualnych inspiracjach studenta,
— prezentacja wizualna zrealizowanych form projektowych,

Nazwa zaje¢: Blok Ksztalcenia Wielomedialnego/ Tkanina Artystyczna
Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student:
— wykazuje znajomos$¢ zagadnien podstaw projektowania na poziomie pozwalajgcym realizowac
indywidualne pomysty, wskazuje réznorodne wzorce bedace podstawg kreacji artystycznej,
— rozwija swoje umiejetnosci warsztatowe, Swiadomie i celowo dobiera srodki plastyczne w procesie
realizacji tkanin artystycznych,
— posiada umiejetnosci warsztatowe umozliwiajgce realizacje koncepcji artystycznych w trakcie
wykonywania zadan przedmiotu,
— potrafi zaprezentowa¢ swoje dokonania w formie wizualizacji graficznej lub prototypu obiektu
plastycznego w sposdb oryginalny, zgodnie z okreslong ideg,
Tresci programowe dla zaje¢:
— zasady tworzenia tkaniny — projekt wtasnego raportu opartego na indywidualnych inspiracjach
studenta,
— realizacja raportu w technice gorgcego batiku, umiejetne opanowanie warsztatu,
— prezentacja wizualna zrealizowanych form projektowych,

Nazwa zajec¢: Blok Ksztalcenia Wielomedialnego/ Multimedia
Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student:
— wskazuje wzorce kreacji swoich dziatah twoérczych,
— tworzy koncepcje artystyczne w zakresie multimediow i potrafi je zrealizowaé. Swiadomie dobiera i
celowo stosuje srodki wyrazu plastycznego,
— rozwija swoje umiejetnosci warsztatowe w zakresie multimediow,
Tresci programowe dla zaje¢:
,Alfabet Swiata”, wspétczesna sztuka multimediéw, tgczenie inspiracji z osobistym do$wiadczeniem
w tworzeniu wiasnej koncepcji — tworcza obserwacja rzeczywistosci,
— ,Teatrino — Teatr codzienno$ci” w reportazach wspomaganych multimediami — emocje miedzy
dzieémi,

Nazwa zajec¢: Blok Ksztatcenia Wielomedialnego/ Fotografia
Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student:
— wskazuje wzorce kreacji swoich dziatan twoérczych,
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tworzy koncepcje artystyczne w zakresie fotografii i potrafi je zrealizowa¢. Swiadomie dobiera
i celowo stosuje srodki wyrazu plastycznego,
rozwija swoje umiejetnosci warsztatowe w zakresie fotografii,

Tresci programowe dla zaje¢:

,Alfabet Swiata”, wspotczesna sztuka fotografii, aczenie inspiracji z osobistym doswiadczeniem
w tworzeniu wiasnej koncepcji — tworcza obserwacja rzeczywistosci.

,1eatrino-Teatr codziennosci” w reportazach fotograficznych wspomaganych multimediami -
emocje miedzy dzieémi.

Nazwa zajeé: Projekty Twércze
Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student:

nazywa, definiuje i opisuje elementy tworzgce projekt twoérczy i ilustruje nimi sformutowania
i rozwigzania zagadnien zwigzanych z tworzeniem wtasnych idei projektowych,

charakteryzuje i rozréznia spoteczne, humanistyczne i edukacyjne aspekty tworczosci w kontekscie
artystycznych projektéw twérczych,

umiejscawia i wyjasnia zwigzki pomiedzy sztuka, kulturg i naukg w kontekscie dziatan artystyczno-
projektowych,

proponuje wiasne rozwigzania projektowe dla przedstawienia synergii jako inspiracji do kreacji idei
projektow tworczych,

konstruuje i projektuje wlasne rozwigzania i pomysty samodzielnie docierajgc do informacji do
dziatah w ramach projektu twoérczego w oparciu o synteze doswiadczenia, wyobrazni
i przewidywania,

wykorzystuje warsztat artystyczny i odpowiednie narzedzia, dostosowujac je do wybranych
obszaréw dziatalno$ci zwigzanej z projektowaniem i realizacjg projektéw artystycznych,

jest przygotowany do negocjowania, wspétdziatania z innymi osobami oraz kierowania nimi
wramach prac zespotowych, a w szczegdlnosci przy projektowaniu i realizowaniu akcji
artystycznych i dziatan warsztatowych tworzacych projekt twérczy,

proponuje i projektuje akcje promocyjne dla projektéow tworczych oraz wykazuje kreatywnosé
i zaangazowanie w ksztattowaniu indywidualnych i zespotowych akcjach stuzgcych reklamie
i promocji projektow twoérczych,

Tresci programowe dla zajec:

projekty dziatan artystycznych w kontekscie elementéw tworzacych projekt tworczy (temat, srodki
przekazu, oddziatywania, symbolika artystyczna, profil odbiorcy),

edukacyjny potencjat projektu twdrczego- ¢wiczenia w realizacji pomystow,

misja humanistyczna projektu twérczego,

akcje i dziatania artystyczne i edukacyjne w ramach wspétczesnych koncepciji artystycznych dziatan
projektowych (,The Cosmopolian Chicken Project”, Fresh Glass Project, Glass Stress i inne),
spoteczne aspekty twérczosci — spoteczny kontekst dziatan plastycznych,

synergia jako inspiracja dla dziatan artystyczno-projektowych, zwigzki z kulturg, naukg i technikg
(projekty, dziatania, akcje artystyczne),

tworczos¢ jako synteza doswiadczenia, wyobrazni i przewidywania- ksztattowanie indywidualnej
wypowiedzi autorskiej,

projekt tworczy jako uniwersalny srodek komunikacji miedzyludzkiej — ksztattowanie zespotowej
i indywidualnej wypowiedzi autorskiej,

dziatanie warsztatowe w ramach artystycznej wypowiedzi projektowej — ksztattowanie zespotowe;j
wypowiedzi autorskiej,

promocja i reklama projektu twérczego — indywidualne i zespotowe akcje artystyczno-edukacyjne,

Nazwa zaje¢: Pracownia Projektu Dyplomowego/ Fotografia
Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student:

projektuje cykle artystyczne, integrujac wiedze z réznych dziedzin aktywnosci artystyczne;.
Swiadomie dokonuje wyboru celéw aktywnoséci twérczej z obszaru fotografii artystycznej,

posiada specjalistyczng wiedze z zakresu sztuk plastycznych umozliwiajgcg rozwigzywanie
ztozonych zagadnien artystycznych. Posiada pogtebiong wiedze filozoficzno-humanistyczng, ktorg
samodzielnie poszerza,

projektuje, tworzy i realizuje przejrzystg prezentacje dyplomowa, tworzy publiczng prezentacje
swoich dziatan artystycznych w kontekscie nowych zjawisk artystycznych,

rozwija swoje umiejetnosci warsztatowe zwiekszajgc ustawicznie zdolnosci tworzenia i wyrazania
wtasnych koncepcji artystycznych,
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podejmuje sie krytycznej analizy swojej pracy artystycznej i postawy twérczej. Na podstawie
zdobytych informacji tworzy krotki tekst na temat wybranych zagadnien artystycznych z zakresu
fotografii,

W oparciu o pogtebiong wiedze artystyczno-humanistyczng i szerokg znajomos¢ kontekstu
historycznego i kulturowego sztuk plastycznych w obszarze fotografii, samodzielnie przygotowuje
teksty naukowe, wykorzystujgc jezyk naukowy wiasciwy naukom o sztuce,

wykorzystuje rézne ujecia teoretyczne, postawy metodologiczne i zrodta w przygotowaniu pracy
teoretycznej. Samodzielnie dociera do informacji, pogtebiajgc i uaktualniajgc je, integruje zdobytg
wiedze,

przestrzega zasad prawa autorskiego oraz zarzgdzania zasobami wiasnosci intelektualnej
w swoich dziataniach artystycznych i naukowych,

Tresci programowe dla zaje¢:

koncepcyjne i twércze projektowanie prac dyplomowych na wybrany temat. Uzupetnianie wiedzy
i praktyki wtasciwej dla podjetego tematu,

realizacja cyklu prac przy wykorzystaniu wiedzy teoretycznej i specjalistycznej zwigzanej
z fotografig artystyczna,

krytyczna analiza pracy na poszczegolnych etapach jej tworzenia, ktéra odnosi sie do korekt
promotora,

prezentacja kolekcji dyplomowej. Nawigzanie i utrzymanie kontaktu zewnetrznego z potrzebnymi
instytucjami i mediami,

elementy warsztatu naukowego: zrédta informacji naukowej, przedmiot badan, cele badawcze,
problemy, hipotezy, aparat naukowy. W oparciu o nie sformutowanie tematu pracy pisemnej
w obszarze fotografii, zgodnej z zainteresowaniami studenta; wskazanie obszaru badan
i podstawowych problemoéw badawczych,

plan pracy, bibliografia, zrédta, badania i analizy wybranych problemoéw badawczych. Samodzielna
praca nad opracowaniem wybranego tematu i przygotowaniem pracy magisterskiej w konsultacji z
promotorem,

Nazwa zaje¢: Pracownia Projektu Dyplomowego/ Grafika
Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student:

posiada pogtebiony zakres wiedzy dotyczacej Grafiki warsztatowej/Grafiki cyfrowej/ oraz typografii,
samodzielnie powieksza tg wiedze oraz orientuje sie w literaturze przedmiotu,

analizuje wtasne realizacje graficzne w kontek$cie zmieniajgcej sie rzeczywistosci. Wykorzystuje
wiedze o percepcji przekazéw wizualnych i otoczeniu wizualnym,

posiada umiejetnos¢ wykorzystania wzorcow lezgcych u podstaw kreacji, umozliwiajgcych swobode
i niezalezno$¢ wypowiedzi artystycznej. Tworczo postuguje sie przyrzadami, narzedziami i
eksperymentalnymi technologiami moggcymi wchodzi¢ w obszar graficznej kreacji artystycznej,
samodzielnie rozwija swoje umiejetnosci warsztatowe,

Swiadomie buduje przestrzen iluzyjng na ptaszczyznie kompozycji graficznej, dokonujgc wyboru
celéw indywidualnej aktywnosci tworczej,

taczy wiedze w zakresie dotyczacym obszaréw sztuki, nauki i edukacji w sposéb niezbedny do
formutowania i rozwigzywania ztozonych zagadnieh w wypowiedzi graficznej,

organizuje proces badawczy w pracy twoérczej, efektywnie wykorzystuje wiedze, wyobraznie
i twércze myslenie. Podejmuje sie krytycznej analizy swojej pracy twoérczej na podstawie zdobytych
z literatury przedmiotu informaciji,

projektuje, tworzy i realizuje przejrzyste koncepcje artystyczne w oparciu o wiedze, doswiadczenie
i wyobraznie. Tworzy publiczng prezentacje swoich dziatan artystycznych w kontekscie nowych
zjawisk artystycznych,

w oparciu o pogtebiong wiedze artystyczno-humanistyczng i szerokg znajomos¢ kontekstu
historycznego i kulturowego sztuk plastycznych w obszarze grafiki, samodzielnie przygotowuje
teksty naukowe, wykorzystujgc jezyk naukowy witasciwy naukom o sztuce,

wykorzystuje rézne ujecia teoretyczne, postawy metodologiczne i zrédta w przygotowaniu pracy
teoretycznej. Samodzielnie dociera do informac;ji, pogtebiajac i uaktualniajgc je, integruje zdobytg
wiedze,

przestrzega zasad prawa autorskiego oraz zarzgdzania zasobami wtasnosci intelektualnej
w swoich dziataniach artystycznych i naukowych,

Tresci programowe dla zaje¢:

eksperyment formalno-techniczny w grafice. Wykorzystanie indywidualnego Zzrédta inspiracji
w procesie kreatywnego ksztaltowania materii. Program zaktada szeroki obszar zaréwno
klasycznych, jak i wspétczesnych nosnikow tresci graficznych,
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grafika prasowa, ilustracja ksigzkowa i unikatowy druk okolicznosciowy,

program obejmuje opracowanie unikatowych drukéw graficznych, bedacych wizualizacjg prasowa,
komentarzem s$rédtekstowym, autorskg ilustracjg ksigzkowg, prasowg czy komiksowg oraz
plakatem Wiedza i umiejetnosci tgczenia typografii z obrazem graficznym prowadzg do tworzenia
i realizacji wlasnych koncepcji artystycznych, majgcych zastosowanie w publikacjach
wydawniczych,

stworzenie na podstawie wlasnych doswiadczen i posiadanej wiedzy z zakresu grafiki warsztatowej
i projektowej szkicéw, projektow do okreslonego konceptu tworczego,

grafika projektowa. Program grafiki koncepcyjnej, ideowo dotyczgcy obszaru sztuk projektowych
oraz obszaréw wynikajgcych z zainteresowan studenta. Przewiduje sie dziatania kreacyjne, ktére
moga by¢ jedynie graficznym spetnieniem wizji. Moze dotyczy¢ koncepcji projektowych form
uzytkowych czy elementéw wzorniczych. Zakres ten ma prowadzi¢ do rozwiniecia umiejetnosci
strukturalnego systemu projektowego, w szczegdlnosci do przejrzystego zapisu graficznego mysli
tworczej. Realizacja pracy w wybranych technikach graficznych i projektowych,

grafika przestrzeni. Graficzny zapis form dla przestrzeni i w przestrzeni. Koncepcja graficznych
elementéw informacji wizualnej, takich jak: detal architektoniczny, formy kinetyki przestrzeni np.
ubioru. Grafika przestrzeni prowadzi do dokumentowania form przestrzeni otwartej i zamknietej, to
aranzacja elementéw wystawienniczych matoformatowych i o wiekszych gabarytach. Zapis
graficzny koncepcji zmian w przestrzeni i jego pogladowy zapis w formie klasycznego druku
graficznego, czy zapisu cyfrowego. Poprzez takie formy programowe student korzysta z wiedzy
i umiejetnosci zdobytych w szerokim ksztatceniu teoretycznym jak i z doswiadczen pracowni
kierunkowych,

elementy warsztatu naukowego: zrédta informacji naukowej, przedmiot badan, cele badawcze,
problemy, hipotezy, aparat naukowy. W oparciu o nie sformutowanie tematu pracy pisemnej
w obszarze fotografii, zgodnej z =zainteresowaniami studenta; wskazanie obszaru badan
i podstawowych problemoéw badawczych,

plan pracy, bibliografia, zrédta, badania i analizy wybranych problemoéw badawczych. Samodzielna
praca nad opracowaniem wybranego tematu i przygotowaniem pracy magisterskiej w konsultacji z
promotorem,

Nazwa zajec: Pracownia Projektu Dyplomowego/ Malarstwo
Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student:

potrafi zastosowa¢ wiedze i umiejetnosci praktyczne do wyrazania osobistych koncepciji
artystycznych $wiadomie dobierajgc srodki wyrazu plastycznego,

posiada specjalistyczng wiedze z zakresu technik i technologii malarskich umozliwiajgca realizacje
ztozonych i skomplikowanych zagadnien artystycznych, samodzielnie powigksza te wiedze,
tworzy i analizuje wtasne realizacje malarskie w kontek$cie zmieniajgcej sie rzeczywistosci
uwrazliwiajgc sie na humanistyczny, spoteczny i edukacyjny aspekt sztuki. Tworzy cykl dyplomowy
samodzielnie decydujac o jego realizacji,

potrafi odpowiednio wykorzysta¢ wzorce artystyczne i naukowe do wzbogacenia wtasnych realizac;ji
malarskich,

potrafi znajdowaé synergetyczne zwigzki pomiedzy malarstwem a innymi dziedzinami nauki i sztuki,
potrafi krytycznie analizowa¢ swojg postawe tworczg w kontekscie spotecznym i artystycznym. Na
bazie literatury tworzy krétkie teksty krytyczne w odniesieniu do wiasnej twérczosci,

posiada umiejetnosci do realizacji publicznych prezentacji swoich dokonan artystycznych,

w oparciu o pogtebiong wiedze artystyczno-humanistyczng i szerokg znajomos¢ kontekstu
historycznego i kulturowego sztuk plastycznych w obszarze malarstwa, samodzielnie przygotowuje
teksty naukowe, wykorzystujac jezyk naukowy wtasciwy naukom o sztuce,

wykorzystuje rézne ujecia teoretyczne, postawy metodologiczne i zrédta w przygotowaniu pracy
teoretycznej. Samodzielnie dociera do informac;ji, pogtebiajac i uaktualniajgc je, integruje zdobytg
wiedze,

przestrzega zasad prawa autorskiego oraz zarzgdzania zasobami wiasnosci intelektualnej
w swoich dziataniach artystycznych i naukowych,

Tresci programowe dla zaje¢:

srodki wyrazu artystycznego i plastycznego- zagadnienia z historii malarstwa i teorii malarstwa
wspotczesnego,

wspétczesne technologie w malarstwie — zarys wiedzy teoretycznej i praktycznej,

zwigzki sztuki i nauki — teoretyczne i praktyczne realizacje w sztuce i w malarstwie,
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problemy budowy obrazu w kontekscie jego oryginalnosci w opisywaniu rzeczywistosci,

klasyczne i nowoczesne wzorce w malarstwie,

edukacyjne znaczenie malarstwa,

humanistyczny aspekt sztuki — malarstwo z misjg humanistyczng i spoteczna,

cykl malarski —dobér tematu i Srodkéw artystycznych w realizacji malarskiej,

zasady poprawnej ekspozyciji i prezentacji dzieta malarskiego,

elementy warsztatu naukowego: zrédta informacji naukowej, przedmiot badan, cele badawcze,
problemy, hipotezy, aparat naukowy. W oparciu o nie sformutowanie tematu pracy pisemnej
w obszarze fotografii, zgodnej z zainteresowaniami studenta; wskazanie obszaru badan
i podstawowych problemoéw badawczych,

plan pracy, bibliografia, zrédta, badania i analizy wybranych probleméw badawczych. Samodzielna
praca nad opracowaniem wybranego tematu i przygotowaniem pracy magisterskiej w konsultacji z
promotorem,

Nazwa zaje¢: Pracownia Projektu Dyplomowego/ Malarstwo
Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student:

identyfikuje i objasnia modele obrazowania w szerokim kontekscie sztuki i zjawisk kulturowych,
historycznych i spoteczno-ekonomicznych, posiada pogtebiong wiedze artystyczno-humanistyczna,
ktérg wykorzystuje w realizacjach wtasnych prac malarskich. Samodzielnie zdobywa i pogtebia te
wiedze,

wybiera oryginalny jezyk warsztatu malarskiego wtasciwy dla jego osobowosci tworczej i koncepciji
artystycznej. Rozwija swoje umiejetnosci warsztatowe,

realizuje dyplom - kolekcje prac malarskich tworzac cykle, szkice, notatki, etc. Wykorzystuje rézne
wzorce artystyczne,

zdobytg wiedze z roznych zrodet wykorzystuje do budowania indywidualnego warsztatu
artystycznego, podejmuje sie napisania tekstu naukowego w odniesieniu do witasnej twérczosci,
prezentuje problemy malarskie i swoje dokonania artystyczne w przystepnej formie na réznych
nosnikach informacji przy zachowaniu krytycznej oceny zjawisk, wykazujgc adekwatng samoocene,
w oparciu o pogtebiong wiedze artystyczno-humanistyczng i szerokga znajomos$é kontekstu
historycznego i kulturowego sztuk plastycznych w obszarze malarstwa, samodzielnie przygotowuje
teksty naukowe, wykorzystujac jezyk naukowy wtasciwy naukom o sztuce,

wykorzystuje rézne ujecia teoretyczne, postawy metodologiczne i zrédta w przygotowaniu pracy
teoretycznej. Samodzielnie dociera do informaciji, pogtebiajac i uaktualniajgc je, integruje zdobytg
wiedze,

przestrzega zasad prawa autorskiego oraz zarzgdzania zasobami wiasnoéci intelektualnej
w swoich dziataniach artystycznych i naukowych,

Tresci programowe dla zaje¢:

wyraz artystyczny, kompozycja, analiza i synteza jako elementy formy malarskiego zapisu,
warsztat malarski jako droga do rozwigzywania zagadnien i wyzwalania inicjatyw artystycznych,
problem formy i tresci,

obraz jako potrzeba i fakt artystyczny,

interpretacja rzeczywistosci jako podstawa budowania wiasnej wizji obrazu Swiata,

wilasne tematy kolekcji malarskich zaproponowane przez studentéw w indywidualnych
interpretacjach,

elementy warsztatu naukowego: zrédta informacji naukowej, przedmiot badan, cele badawcze,
problemy, hipotezy, aparat naukowy. W oparciu o nie sformutowanie tematu pracy pisemnej
w obszarze malarstwa, zgodnej z zainteresowaniami studenta; wskazanie obszaru badan
i podstawowych problemoéw badawczych,

plan pracy, bibliografia, zrédta, badania i analizy wybranych problemoéw badawczych. Samodzielna
praca nad opracowaniem wybranego tematu i przygotowaniem pracy magisterskiej w konsultacji z
promotorem,

Nazwa zaje¢: Pracownia Projektu Dyplomowego/ Multimedia
Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student:

projektuje cykle artystyczne, integrujgc wiedze z réznych dziedzin aktywnosci artystyczne;.
Swiadomie dokonuje wyboru celéw aktywnosci twérczej z obszaru multimediow,

10



Zatgcznik nr 2 do uchwaty nr 371/2018/2019
Senatu UAM z dnia 25 listopada 2019 r.

posiada specjalistyczng wiedze z zakresu sztuk plastycznych umozliwiajgcg rozwigzywanie
ztozonych zagadnien artystycznych. Posiada pogtebiong wiedze filozoficzno-humanistyczng, ktérg
samodzielnie poszerza,

projektuje, tworzy i realizuje przejrzystg prezentacje dyplomowsg, tworzy publiczng prezentacje
swoich dziatan artystycznych w kontekscie nowych zjawisk artystycznych,

rozwija swoje umiejetnosci warsztatowe zwiekszajgc ustawicznie zdolnosci tworzenia i wyrazania
wiasnych koncepcji artystycznych,

podejmuje sie krytycznej analizy swojej pracy artystycznej i postawy tworczej. Na podstawie
zdobytych informac;ji tworzy krétki tekst na temat wybranych zagadnien artystycznych z zakresu
multimediow,

W oparciu o pogtebiong wiedze artystyczno-humanistyczng i szerokg znajomos¢ kontekstu
historycznego i kulturowego sztuk plastycznych w obszarze multimediéw, samodzielnie
przygotowuje teksty naukowe, wykorzystujgc jezyk naukowy wiasciwy naukom o sztuce,
wykorzystuje rézne ujecia teoretyczne, postawy metodologiczne i zrédta w przygotowaniu pracy
teoretycznej. Samodzielnie dociera do informacji, pogtebiajgc i uaktualniajac je, integruje zdobyta
wiedze,

przestrzega zasad prawa autorskiego oraz zarzadzania zasobami wiasnosci intelektualnej
w swoich dziataniach artystycznych i naukowych,

Tresci programowe dla zajec:

koncepcyjne i twércze projektowanie prac dyplomowych na wybrany temat. Uzupetnianie wiedzy
i praktyki wtasciwej dla podjetego tematu,

realizacja cyklu prac przy wykorzystaniu wiedzy teoretycznej i specjalistycznej zwigzanej
z multimediami,

krytyczna analiza pracy na poszczegoélnych etapach jej tworzenia, ktéra odnosi sie do korekt
promotora,

prezentacja kolekcji dyplomowej. Nawigzanie i utrzymanie kontaktu zewnetrznego z potrzebnymi
instytucjami i mediami,

elementy warsztatu naukowego: zrédta informacji naukowej, przedmiot badan, cele badawcze,
problemy, hipotezy, aparat naukowy. W oparciu o nie sformutowanie tematu pracy pisemnej
w obszarze multimediow, zgodnej z zainteresowaniami studenta; wskazanie obszaru badanh
i podstawowych problemoéw badawczych,

plan pracy, bibliografia, zrédta, badania i analizy wybranych probleméw badawczych. Samodzielna
praca nad opracowaniem wybranego tematu i przygotowaniem pracy magisterskiej w konsultacji z
promotorem,

Nazwa zaje¢: Pracownia Projektu Dyplomowego/ Projektowanie
Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student:

wykazuje znajomo$¢ zagadnien z zakresu projektowania graficznego na bardzo dobrym poziomie
pozwalajgcym na opisywanie i interpretowanie zjawisk otaczajgcego nas Swiata, za pomoca
wybranego warsztatu plastycznego,

posiada wiedze na temat komunikacji i identyfikacji wizualnej, potrafi umiejscowi¢ wtasne dziatania
projektowe w kontekscie kulturowym i spotecznym,

wykorzystuje zdobytg wiedze teoretyczng w praktycznym dziataniu — umie tworzy¢é zaawansowane
projekty i realizowa¢ wtasne koncepcje artystyczne w cyklu dyplomowym,

postuguje sie réznorodnymi, wtasciwymi dla danego projektu graficznego materiatami i narzedziami
(w tym komputerem),

umie czytelnie artykutowaé skojarzenia, znaczenia i symbole. Projektuje i realizuje wtasne zatozenia
koncepcyjne przy wykorzystaniu r6znych wzorcéw kreacyjnych,

potrafi uzupetniaé nabytg wiedze (wykorzystuje dostepne Zzrédta informaciji, w tym zrédta
elektroniczne) oraz doskonali¢ umiejetnosci w zakresie przedmiotu. Tworzy wilasny tekst
dostosowany do poruszanych zagadnien artystycznych,

wykazuje tworczg postawe w zyciu zawodowym i spotecznym, publicznie prezentuje wiasne
dziatania artystyczne,

w oparciu o pogtebiong wiedze artystyczno-humanistyczng i szeroka znajomosé kontekstu
historycznego i kulturowego sztuk plastycznych w obszarze projektowania graficznego,
samodzielnie przygotowuje teksty naukowe, wykorzystujgc jezyk naukowy wiasciwy naukom
0 sztuce,

wykorzystuje rézne ujecia teoretyczne, postawy metodologiczne i zrédta w przygotowaniu pracy
teoretycznej. Samodzielnie dociera do informaciji, pogtebiajgc i uaktualniajgc je, integruje zdobytg
wiedze,
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przestrzega zasad prawa autorskiego oraz zarzgdzania zasobami wiasno$ci intelektualnej
w swoich dziataniach artystycznych i naukowych,

Tresci programowe dla zajec:

komunikacja wizualna (okfadka, obwoluta, opakowanie, afisz, plakat, itp.) — omoéwienie problemow,
tekst w projekcie, barwa jako staly element komunikacji wizualnej, ilustracja w tekscie, zasady
dobrego layoutu,

obrazy w projektach graficznych i ich obrébka (pre press), typografia, proofing, druk. Doskonalenie
warsztatu projektanta,

stowo i obraz w komunikatach plastycznych jako elementy ksztaltujgce nasze otoczenie — kolekcja
plakatow na wybrany temat,

grafika edytorska — projektowanie ksigzek autorskich (ksigzek dla dzieci), ilustracja ksigzkowa,
system identyfikacji wizualnej — projektowanie systemu dla wybranych firm,

stowo i obraz w komunikatach plastycznych jako elementy ksztaltujgce nasze otoczenie —
w przedmiotach codziennego uzytku,

elementy warsztatu naukowego: zrédta informacji naukowej, przedmiot badan, cele badawcze,
problemy, hipotezy, aparat naukowy. W oparciu o nie sformutowanie tematu pracy pisemnej
w obszarze projektowania graficznego, zgodnej z zainteresowaniami studenta; wskazanie obszaru
badan i podstawowych probleméw badawczych,

plan pracy, bibliografia, zrédta, badania i analizy wybranych probleméw badawczych. Samodzielna
praca nad opracowaniem wybranego tematu i przygotowaniem pracy magisterskiej w konsultacji z
promotorem,

Nazwa zaje¢: Pracownia Projektu Dyplomowego/ Rysunek
Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student:

swobodnie porusza sie w obszarach pogtebionej wiedzy dotyczgcej przedmiotu, samodzielnie
powieksza te wiedze,

analizuje wtasne realizacje rysunkowe w kontekscie zmieniajgcej sie rzeczywistosci. Wykorzystuje
wiedze o percepcji przekazéw wizualnych i otoczeniu wizualnym cztowieka,

posiada umiejetnos¢ wykorzystania wzorcow lezgcych u podstaw dziatan artystycznych,
umozliwiajgcych swobode i niezaleznos¢ wypowiedzi. Twodrczo postuguje sie przyrzadami
optycznymi i eksperymentalnymi technologiami z obszaru sztuki ciggle rozwijajgc swoéj warsztat,
swiadomie buduje przestrzen iluzyjng na ptaszczyznie obrazu rysunkowego dokonujgc wyboru
celow indywidualnej aktywnosci tworczej,

tgczy wiedze praktyczng w zakresie dotyczgcym obszaréw sztuki, nauki i edukacji w sposéb
niezbedny do formutowania i rozwigzywania ztozonych zagadnierh w wypowiedziach rysunkowych,
organizuje proces badawczy w pracy twoérczej, stownie i wizualnie je zapisuje, podejmuje sie
krytycznej analizy swojej pracy tworczej na podstawie zdobytych z literatury przedmiotu informacii,
projektuje, tworzy i realizuje przejrzystg prezentacje dyplomowsg, tworzy publiczng prezentacje
swoich dziatan artystycznych w kontekscie nowych zjawisk artystycznych,

w oparciu o pogtebiong wiedze artystyczno-humanistyczng i szerokg znajomos¢ kontekstu
historycznego i kulturowego sztuk plastycznych w obszarze rysunku, samodzielnie przygotowuje
teksty naukowe, wykorzystujgc jezyk naukowy wiasciwy naukom o sztuce,

wykorzystuje rézne ujecia teoretyczne, postawy metodologiczne i zrédta w przygotowaniu pracy
teoretycznej. Samodzielnie dociera do informac;ji, pogtebiajac i uaktualniajgc je, integruje zdobytg
wiedze,

przestrzega zasad prawa autorskiego oraz zarzgdzania zasobami wiasnoéci intelektualnej
w swoich dziataniach artystycznych i naukowych,

Tresci programowe dla zaje¢:

rysunek programowy - kreacja artystyczna. Program indywidualny dyplomanta miesci sie
w szerokim obszarze klasycznych jak i wspotczesnych nosnikach form rysunkowych,

rysunek prasowy i ilustracji ksigzkowej. Program opracowan rysunkowych bedgcych wizualizacjg
prasowg. W zakresie tym miesci sie rowniez wspétczesna forma komiksu oraz ilustracja ksigzkowa,
stawiajgca na pierwszym miejscu wymagania eksperymentalnej formy rysunkowej srodtekstowej
jak i ksigzek autorskich. Wiedza i umiejetnosci prowadzg do tworzenia i realizacji wlasnych
koncepcji artystycznych majgcych zastosowanie w publikacjach prasowych iwydawniczych.
Realizacja od form klasycznego zapisu do mozliwosci wspotczesnego zapisu cyfrowego,

rysunek projektowy. Program rysunku koncepcyjnego, ideowego dotyczgca miedzy innymi takich
zakresow jak projektowanie w dyscyplinie sztuk pieknych i sztuk projektowych oraz innych
zaproponowanych przez studenta. Ma to byé forma, ktéra nie bedzie obcigzona zadnymi normami
realizacyjnymi, a stanie sie jedynie rysunkowym spetnieniem wizji. Zakres ten rozumie sie szeroko
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i moze dotyczy¢ koncepcji projektowych form uzytkowych, pewnych elementéw wzornictwa, wizji
autorskich czesto z pogranicza surrealnego. Zakres ten ma prowadzi¢ do rozwiniecia umiejetnosci
strukturalnego systemu projektowego, a przede wszystkim do jasnego i przejrzystego zapisu
rysunkowego mysli tworczej. Finalnie realizacja projektowa moze dotyczy¢ opracowania cyfrowego,
rysunek przestrzeni. Podstawowego zapisu rysunkowego form dla i w przestrzeni. Dla przestrzeni
to koncepcje wizualizowanych elementéw informacji wizualnej, detalu architektonicznego, form
kinetyki przestrzeni. W przestrzeni rysunek prowadzgcy do dokumentowania form przestrzeni
otwartej i zamknietej, aranzacja elementéw wystawienniczych matoformatowych i o wiekszych
gabarytach. Zapis rysunkowy koncepcji zmian w przestrzeni i jego poglgdowy zapis w formie
klasycznego zapisu rysunkowego czy tez w formie zapisu cyfrowego. Powyzszy zakres tresci
programowych $cisle wigze sie z rysunkiem projektowym i jest jego uszczegdtowieniem,

zapis wizualny rysunkowy i stowny programu pracy dyplomowej jak i ich sumujgcej formy,
koncepcja i realizacja formy wystawienniczej dyplomu oraz publicznej prezentaciji, podjecie dziatan
artystycznych,

elementy warsztatu naukowego: zrédta informacji naukowej, przedmiot badan, cele badawcze,
problemy, hipotezy, aparat naukowy. W oparciu o nie sformutowanie tematu pracy pisemnej
w obszarze rysunku, zgodnej z =zainteresowaniami studenta; wskazanie obszaru badan
i podstawowych problemoéw badawczych,

plan pracy, bibliografia, zrédta, badania i analizy wybranych probleméw badawczych. Samodzielna
praca nad opracowaniem wybranego tematu i przygotowaniem pracy magisterskiej w konsultacji z
promotorem,

Nazwa zaje¢: Pracownia Projektu Dyplomowego/ Rzezba
Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student:

posiada specjalistyczng wiedze w zakresie rzezby umozliwiajgcg rozwigzywanie ziozonych
zagadnien artystycznych, samodzielnie powigksza wiedze z zakresu przedmiotu,

rozumie jak osiggngé swobodng i niezalezng wypowiedz artystyczng wykorzystujac poznane
wzorce,

Swiadomie dokonuje wyboru celéw aktywnosci twoérczej,

wykorzystuje wiasne doswiadczenie zyciowe, tozsamosc¢, ciekawosé swiata do proponowania
i rozwijania problemow artystycznych,

projektuje cykl dyplomowy w zakresie rzezby integrujgc wiedze z réznych dziedzin aktywnosci
artystycznej. Przygotowuje krotki tekst na temat powstatej kolekcji dyplomowej,

potrafi we wlasciwy sposéb zaaranzowac swoje prezentacje artystyczne i wystgpienia publiczne
odpowiednio je prezentujac,

w oparciu o pogtebiong wiedze artystyczno-humanistyczng i szerokga znajomosé kontekstu
historycznego i kulturowego sztuk plastycznych w obszarze rzeZzby, samodzielnie przygotowuje
teksty naukowe, wykorzystujgc jezyk haukowy witasciwy naukom o sztuce,

wykorzystuje rézne ujecia teoretyczne, postawy metodologiczne i zrédta w przygotowaniu pracy
teoretycznej. Samodzielnie dociera do informacji, pogtebiajgc i uaktualniajgc je, integruje zdobytg
wiedze,

przestrzega zasad prawa autorskiego oraz zarzgdzania zasobami wiasnosci intelektualnej
w swoich dziataniach artystycznych i naukowych,

Tresci programowe dla zaje¢:

na podstawie wiedzy, umiejetnosdci i doswiadczen zdobytych w toku studidw licencjackich
w pracowni rzezby i w pracowniach pokrewnych, zogniskowanie uwagi studenta na pole jego
indywidualnego twoérczego rozwoju i pomoc w konsekwentnym i komunikatywnym opracowaniu
kolekcji dyplomowej na poziomie magisterskim,

pogtebianie biegtosci warsztatowej w zakresie rzezby,

przygotowanie do wtasciwego zaprezentowania dyplomu na poziomie magisterskim,

elementy warsztatu naukowego: Zrédta informacji naukowej, przedmiot badan, cele badawcze,
problemy, hipotezy, aparat naukowy. W oparciu o nie sformutowanie tematu pracy pisemnej
w obszarze rzezby, zgodnej z =zainteresowaniami studenta; wskazanie obszaru badan
i podstawowych probleméw badawczych,

Plan pracy, bibliografia, zrédta, badania i analizy wybranych problemoéw badawczych. Samodzielna
praca nad opracowaniem wybranego tematu i przygotowaniem pracy magisterskiej w konsultacji z
promotorem,

Nazwa zaje¢: Pracownia Projektu Dyplomowego/ Rzezba
Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student:
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poszerza i stosuje wiedze dotyczacg elementéw dzieta rzezbiarskiego/ ceramicznego do wyrazania
osobistych koncepciji artystycznych, potrafi umiejscowi¢ wtasne dziatania tworcze z zakresu rzezby/
ceramiki w kontek$cie historycznym i kulturowym,

rozumie jak osiggng¢ swobodng i niezalezng wypowiedz artystyczng wykorzystujac poznane
wzorce,

swiadomie dokonuje wyboru celéw aktywnosci twoérczej, poprzez dostosowanie odpowiednich
materiatéw, narzedzi i technologii do wiasnych koncepcji artystycznych,

projektuje cykl dyplomowy integrujgc wiedze i umiejetnosci z szerokiego zakresu rzezby/ ceramiki,
tworzy wtasne samodzielne koncepcje artystyczne, rozwija swoje umiejetnosci warsztatowe,
zbiera i analizuje informacje na temat wybranych zagadnien z zakresu rzezby/ ceramiki.
Przygotowuje krotkie teksty naukowe na temat realizacji artystycznej,

potrafi we wiasciwy sposéb zaaranzowa¢ swoje prezentacje artystyczne i wystgpienia publiczne na
podstawie krytycznej ceny wiasnych dziatan artystycznych,

W oparciu o pogtebiong wiedze artystyczno-humanistyczng i szerokg znajomos¢ kontekstu
historycznego i kulturowego sztuk plastycznych w obszarze rzezby, samodzielnie przygotowuje
teksty naukowe, wykorzystujgc jezyk naukowy wiasciwy naukom o sztuce,

wykorzystuje rézne ujecia teoretyczne, postawy metodologiczne i zrédta w przygotowaniu pracy
teoretycznej. Samodzielnie dociera do informacji, pogtebiajgc i uaktualniajgc je, integruje zdobyta
wiedze,

przestrzega zasad prawa autorskiego oraz zarzgdzania zasobami wiasnosci intelektualnej
w swoich dziataniach artystycznych i naukowych,

Tresci programowe dla zaje¢:

na podstawie wiedzy, umiejetnosci i doswiadczen zdobytych w toku studiéw licencjackich
w pracowni rzezby i w pracowniach pokrewnych, zogniskowanie uwagi studenta na pole jego
indywidualnego twdérczego rozwoju i pomoc w konsekwentnym opracowaniu kolekcji dyplomowej
na poziomie magisterskim,

biegtos¢ warsztatowa, organizacja pracy w zaleznosci od wykorzystanych materiatéw i technologii,
pisemna analiza powstatej kolekcji dyplomowej z zakresu rzezby/ceramiki,

prezentacja zrealizowanych form rzezbiarskich/ ceramicznych, wystgpienia publiczne oraz wystawy
i projekty artystyczne,

na podstawie wiedzy, umiejetnosci i doswiadczen zdobytych w toku studidw licencjackich
w pracowni rzezby i w pracowniach pokrewnych, zogniskowanie uwagi studenta na pole jego
indywidualnego twoérczego rozwoju i pomoc w konsekwentnym opracowaniu kolekcji dyplomowej
na poziomie magisterskim,

elementy warsztatu naukowego: Zrédta informacji naukowej, przedmiot badan, cele badawcze,
problemy, hipotezy, aparat naukowy. W oparciu o nie sformutowanie tematu pracy pisemnej
w obszarze rzezby, zgodnej z =zainteresowaniami studenta; wskazanie obszaru badan
i podstawowych problemoéw badawczych,

plan pracy, bibliografia, zrédta, badania i analizy wybranych probleméw badawczych. Samodzielna
praca nad opracowaniem wybranego tematu i przygotowaniem pracy magisterskiej w konsultacji z
promotorem,

Nazwa zajeé: Pracownia Projektu Dyplomowego/ Sztuki Projektowe
Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student:

posiada pogtebiong wiedze na temat historii sztuki i wzorcow bedacych podstawg kreacji
artystycznej, samodzielnie uzupetnia te wiedze,

posiada okreslong wiedze w zakresie sztuk plastycznych z ukierunkowaniem na okreslony zakres
sztuk projektowych zwigzanych z kreacjg w ubiorze na poziomie pozwalajgcym realizowaé
indywidualne projekty tworcze. Potrafi umiejscowi¢ wtasne dziatania artystyczne w odniesieniu do
historii i kultury,

wykorzystuje zdobytg wiedze teoretyczng w praktycznym dziataniu — umie tworzy¢, konstruowac
i realizowac wiasne koncepcje plastyczne o zamierzonej ekspresji i okreslonej funkcji,

wskazuje zwigzki miedzy funkcja przedmiotu przeznaczonego dla konkretnego odbiorcy
a zaprojektowang formg plastyczng,

potrafi wykona¢ za pomocg rysunku i metod graficznych szczegétowy zapis koncepcji projektowej i
dostosowac go do mozliwosci technologicznych realizacji, tworzy cykl dyplomowy,

wykorzystuje dostepne metody plastyczne i technologiczne do stworzenia wizualizaciji i prototypow
spojnej ideowo kolekcji przedmiotéw, obiektow, ubioréw bedgcych forma kreacji artystycznej,
potrafi zaprezentowa¢ publicznie swoje dokonania projektowe w formie prezentacji, wizualizacji
graficznej oraz prototypu obiektu plastycznego w sposaéb oryginalny, zgodnie z okreslong ideg,
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potrafi prototypowac i dokumentowaé wybrane projekty, przygotowuje krotki tekst na temat
wybranych zagadnien,

w oparciu o pogtebiong wiedze artystyczno-humanistyczng i szeroka znajomos$é kontekstu
historycznego i kulturowego sztuk plastycznych w obszarze sztuk projektowych, samodzielnie
przygotowuje teksty naukowe, wykorzystujagc jezyk naukowy wtasciwy naukom o sztuce,
wykorzystuje rézne ujecia teoretyczne, postawy metodologiczne i zrodta w przygotowaniu pracy
teoretycznej. Samodzielnie dociera do informacji, pogtebiajgc i uaktualniajac je, integruje zdobytg
wiedze,

przestrzega zasad prawa autorskiego oraz zarzgdzania zasobami wtasnosci intelektualnej
w swoich dziataniach artystycznych i naukowych,

Tresci programowe dla zaje¢:

analiza mody wybranego okresu historycznego z wyznaczeniem wybranego asortymentu,
podjecie witasnych eksperymentow twoérczych w procesie poszukiwania inspiracji do dziatah
projektowych, (moodboardy, tablice inspiracji),

rola dress code’u w okresleniu potrzeb kreowania wizerunku okreslonych grup odbiorcow.
Opracowanie rysunkowo-graficznej formy kolekcji ubioréw o okreslonej funkcji,

przygotowanie rysunkéw modelowych i konstrukcyjnych kolekcji bedacej osobistg i spdjng
stylistycznie wypowiedzig artystyczna,

zastosowanie poznanych zasad konstruowania formy przestrzennej ubioréw o okreslonej ekspresji
plastycznej i funkciji,

podjecie wiasnych eksperymentéow tworczych z preparowaniem materii tekstylnej podczas
prototypowania obiektow artystyczno- wzorniczych uzewnetrzniajgcych estetyke i osobowosé
autora,

opracowanie prototypéw modeli projektowanych elementéw realizaciji,

przygotowanie wizualnej prezentacji prototypow kolekcji wraz z formg jej publicznej prezentaciji,
elementy warsztatu naukowego: zrédta informacji naukowej, przedmiot badan, cele badawcze,
problemy, hipotezy, aparat naukowy. W oparciu o nie sformutowanie tematu pracy pisemnej
w obszarze sztuk projektowych, zgodnej z zainteresowaniami studenta; wskazanie obszaru badan
i podstawowych probleméw badawczych,

plan pracy, bibliografia, zrédta, badania i analizy wybranych probleméw badawczych. Samodzielna
praca nad opracowaniem wybranego tematu i przygotowaniem pracy magisterskiej w konsultacji z
promotorem,

Nazwa zaje¢: Pracownia Projektu Dyplomowego/ Tkanina Artystyczna
Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student:

swobodnie porusza sie w obszarach poszerzonej wiedzy, terminologii i poje¢ z zakresu przedmiotu,
dostrzega i analizuje zwigzki pomiedzy sztukg wiékna, tkaning artystyczng a innymi dziedzinami
wspoitczesnej twoérczosci w odniesieniu do wiasnej twoérczosci oraz dziatan artystycznych
wybranych artystéw,

poszerza swojg wiedze i umiejetnosci z zakresu przedmiotu. Na podstawie literatury zdobywa
informacje, formutuje wiasne zainteresowania oraz poszukuje nowych inspiracji i mozliwosci
realizacji wlasnych projektéw w obszarze wybranego zagadnienia, problemu artystycznego,
posiada rozwinietg wyobraznie oraz osobowos$¢ artystyczng umozliwiajgcg tworzenie projektéw
artystycznych tkanin unikatowych lub uzytkowych,

w oryginalny sposoéb realizuje wtasne koncepcje plastyczne w technikach tkackich. Posiada szeroki
zakres umiejetnosci warsztatowych, technicznych i technologicznych,

przygotowuje wizualizacje projektu oraz analize, interpretacje i prezentacje szeroko rozumianej
kreacji artystycznej w zakresie wtasnej realizacji kolekcji dyplomowej,

posiada umiejetnosé przygotowania typowych prac pisemnych i wystgpien ustnych, dotyczacych
wybranych zagadnien i problemoéw badawczych,

w oparciu o pogtebiong wiedze artystyczno-humanistyczng i szeroka znajomos¢ kontekstu
historycznego i kulturowego sztuk plastycznych w obszarze tkaniny artystycznej i sztuki widkna,
samodzielnie przygotowuje teksty naukowe, wykorzystujgc jezyk naukowy wiasciwy naukom
o0 sztuce,

wykorzystuje rézne ujecia teoretyczne, postawy metodologiczne i zrédta w przygotowaniu pracy
teoretycznej. Samodzielnie dociera do informac;ji, pogtebiajac i uaktualniajgc je, integruje zdobytg
wiedze,

przestrzega zasad prawa autorskiego oraz zarzgdzania zasobami wiasnosci intelektualnej
w swoich dziataniach artystycznych i naukowych,

Tresci programowe dla zaje¢:
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przedstawienie problematyki dziatarh w szeroko pojetej dyscyplinie sztuki widkna, desygnowanie
i oméwienie zagadnienia dyplomowego. Wskazanie zrédet informacji,

wzajemne relacje pomiedzy tkaning artystyczng a innymi dziedzinami sztuki, analiza wybranych
dziet artystycznych. Dobdr zadan w zaleznosci od posiadanej wiedzy i wczesniej nabytych
doswiadczen praktycznych,

indywidualne projektowanie tkanin lub obiektéw tkackich na podstawie wybranych problemoéw
artystycznych, zagadnien i inspiracji. Relacje pomiedzy teoretycznym a praktycznym aspektem
rozumienia projektu,

realizacja projektu w zaleznosci od posiadanej przez studenta wiedzy i nabytych doswiadczen.
Mozliwos¢ wykorzystanie multimedidw oraz innowacyjnych technik, tworzenie prac
eksperymentalnych,

dobdr techniki i odpowiedniej technologii do wybranych projektéw, dobdér materiatéw i narzedzi.
Samodzielno$¢é w podejmowaniu decyzji,

tworzenie logicznej, spojnej kolekcji dyplomowej wraz z opisem programowym. Uzasadnianie
wiasnych twérczych motywacji w aspekcie estetycznym, spotecznym i prawnym,

wprowadzenie tkaniny do zyciowej przestrzeni cztowieka, tworzenie interakcji w przestrzeni
pracowni. Prezentacja kolekcji dyplomowej,

elementy warsztatu naukowego: zrédta informacji naukowej, przedmiot badan, cele badawcze,
problemy, hipotezy, aparat naukowy. W oparciu o nie sformutowanie tematu pracy pisemnej
w obszarze tkaniny artystycznej i sztuki widkna, zgodnej z zainteresowaniami studenta; wskazanie
obszaru badan i podstawowych probleméw badawczych,

plan pracy, bibliografia, zrédta, badania i analizy wybranych problemoéw badawczych. Samodzielna
praca nad opracowaniem wybranego tematu i przygotowaniem pracy magisterskiej w konsultacji z
promotorem,

Nazwa zajeé: Pracownia Artystyczna- wspomagajacal Fotografia
Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student:

wie, jakie zwigzki tgczg wspodtczesng sztuke z kulturg i naukg, dostrzega zwigzki miedzy
dziedzinami wspétczesnego zycia, fotografig a sztukg. Wskazuje wzorce kreacji artystycznej,
tworzy wiasne samodzielne koncepcje artystyczne w zakresie fotografii i potrafi je zrealizowa¢.
Wspétpracuje z innymi osobami przy dziataniach artystycznych, witasciwie organizujgc prace
zespotowa,

samodzielnie decyduje o projektach i realizacji swoich prac artystycznych w obszarze fotografii,
jest aktywnym uczestnikiem i animatorem kultury wspoétczesnej, podejmuje wspétprace z roznymi
instytucjami i kultury, sztuki i masmediami,

potrafi we wtasciwy sposdb zaaranzowaC swoje prezentacje artystyczne, podejmuje wspdlne
zadania fotograficzne w zakresie dziatan warsztatowych i akcji artystycznych,

Tresci programowe dla zajeé:

tworzenie autorskiej pracy fotograficznej wykorzystujgcej: obraz, tekst oraz dzwiek,
organizacja i koordynacja dziatania artystycznego innych studentéw, bedgcych uczestnikami
tworzonej animacji, praca w zespole,

publiczna prezentacja koncepcji artystycznej, prezentacja asertywnosci w realizowanych
koncepcjach artystycznych,

Nazwa zaje¢: Pracownia Artystyczna - wspomagajacal Grafika
Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student:

posiada zakres wiedzy dotyczacej Grafiki warsztatowej/Grafiki cyfrowej oraz typografii, orientuje sie
w literaturze przedmiotu, dostrzega zwigzki miedzy dziedzinami wspoétczesnego zycia a sztuka,
tworczo postuguje sie przyrzadami, narzedziami i eksperymentalnymi technologiami mogacymi
wchodzi¢ w obszar graficznej kreaciji artystycznej,

projektuje, tworzy i realizuje wtasne koncepcje artystyczne z obszaru grafiki w oparciu o wiedze
i dodwiadczenie na poziomie licencjatu. Wskazuje wzorce bedace podstawg kreacji artystycznej,
stosuje tradycyjne i wspétczesne techniki graficzne, inicjuje akcje artystyczno-edukacyjne oraz
prowadzi warsztaty,

umiejetnie tworzy cykle graficzne, prezentuje wystawienniczg kolekcje prac, kieruje zespotem ludzi,
pracuje w grupie,
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Tresci programowe dla zajec:

eksperyment formalno-techniczny w grafice. Wykorzystanie indywidualnego Zrddfa inspiracji
w procesie kreatywnego ksztattowania materii. Program zaktada szeroki obszar zaréwno
klasycznych, jak i wspétczesnych nosnikow tresci graficznych,

grafika prasowa, ilustracja ksigzkowa i unikatowy druk okolicznosciowy,

program obejmuje opracowanie unikatowych drukéw graficznych, bedacych wizualizacjg prasowa,
komentarzem $rodtekstowym, autorska ilustracjg ksigzkowg, prasowg czy komiksowg oraz
plakatem Wiedza i umiejetnosci taczenia typografii z obrazem graficznym prowadzg do tworzenia
i realizacji wifasnych koncepcji artystycznych, majacych zastosowanie w publikacjach
wydawniczych,

stworzenie na podstawie wtasnych doswiadczen i posiadanej wiedzy z zakresu grafiki warsztatowej
i projektowej szkicéw, projektow do okreslonego konceptu tworczego,

grafika projektowa. Program grafiki koncepcyjnej, ideowo dotyczgcy obszaru sztuk projektowych
oraz obszaréw wynikajgcych z zainteresowan studenta. Przewiduje sie dziatania kreacyjne, ktére
mogg by¢ jedynie graficznym spetnieniem wizji. Moze dotyczy¢ koncepcji projektowych form
uzytkowych czy elementéw wzorniczych. Zakres ten ma prowadzi¢ do rozwinigcia umiejetnosci
strukturalnego systemu projektowego, w szczegdlnosci do przejrzystego zapisu graficznego mysli
tworczej,

realizacja pracy w wybranych technikach graficznych i projektowych,

studium graficzne ze szczegdlowym programem indywidualnym tresci i formy realizaciji,
z okresleniem narzedzi i zakresem ich stosowania. Procz klasycznie pojetego rysunku graficznego-
studyjnego w tradycyjnej technologii, mozliwa jest realizacja grafiki 3D,

projekt graficzny w oparciu o wspotdziatanie zespotowe. Stworzenie na podstawie wiasnych
doswiadczehn i posiadanej wiedzy z zakresu grafiki warsztatowej i projektowej projektow
artystycznych,

Nazwa zaje¢: Pracownia Artystyczna - Wspomagajacal/ Malarstwo
Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student:

posiada specjalistyczng wiedze w zakresie malarstwa oraz formutuje ztozone problemy malarskie,
dostrzega zwigzki pomiedzy sztukg dziedzinami wspofczesnego zycia,

na podstawie wiasnych doswiadczen tworzy samodzielne koncepcje artystyczne w zakresie
malarstwa. Wskazuje wzorce bedgc podstawg kreacji malarskie;j,

analizuje wiasne realizacje malarskie pod wzgledem umiejetnosci warsztatowych, swiadomie
dobiera srodki wyrazu plastycznego,

potrafi odpowiednio wykorzysta¢ wzorce artystyczne z zakresu malarstwa do prowadzenia
warsztatow i uczestniczenia w akcjach artystyczno-edukacyjnych. Podejmuje wspotprace z réznymi
instytucjami,

posiada umiejetnosci do realizacji publicznych prezentacji swoich dokonan artystycznych. Zdobytg
wiedze i umiejetnosci wykorzystuje do pracy w grupie, kieruje i zarzgdza zespotem,

Tresci programowe dla zaje¢:

wspotfczesne technologie w malarstwie — zarys wiedzy teoretycznej i praktycznej,

problemy budowy obrazu w kontekscie jego oryginalnosci w opisywaniu rzeczywistosci,

klasyczne i nowoczesne wzorce w malarstwie,

edukacyjne znaczenie malarstwa,

humanistyczny aspekt sztuki — malarstwo z misjg humanistyczng i spoteczng,

zasady poprawnej ekspozycji i prezentacji dzieta malarskiego,

projekt artystyczny w oparciu o wspdtdziatanie zespotowe. Stworzenie na podstawie wiasnych
dos$wiadczen i posiadanej wiedzy z zakresu malarstwa projektéw artystycznych,

Nazwa zaje¢: Pracownia Projektu Dyplomowego/ Malarstwo
Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student:

formutuje ztozone problemy malarskie, do rozwigzania, ktérych fgczy wiedze z r6znych dziedzin
wspotczesnego zycia oraz nauki i sztuki,

wybiera oryginalny jezyk warsztatu malarskiego wiasciwy dla jego osobowosci twérczej i koncepcji
artystycznej,

tworzy wtasne koncepcje artystyczne w rozwijaniu ztozonych problemdéw malarskich. Wskazuje
wzorce kreacji artystycznej w zakresie malarstwa,

prezentuje problemy malarskie i swoje dokonania artystyczne, potrafi wspotpracowaé z innymi
osobami przy realizacji wspoélnych dziatan artystycznych w zakresie malarstwa i kierowac¢ nimi,
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wspotpracuje z instytucjami kultury i sztuki, jest aktywnym tworca akcji artystyczno-edukacyjnych w
zakresie malarstwa,

Tresci programowe dla zajec:

wyraz artystyczny, kompozycja, analiza i synteza jako elementy formy malarskiego zapisu.
warsztat malarski jako droga do rozwigzywania zagadnien i wyzwalania inicjatyw artystycznych,
praca w zespole.

interpretacja rzeczywistosci jako podstawa budowania wiasnej wizji obrazu swiata.

wolne tematy do interpretacji malarskich: ,mysli®, ,rzeczy”, ,stowa”, ,mity’, ,archetypy”’, ,znaki’,
.drogi’, ,fakty”, ,terytoria”. Praca zespotowa.

wtasne tematy kolekcji malarskich zaproponowane przez studentéw w indywidualnych
interpretacjach.

projekt artystyczny w oparciu o wspétdziatanie zespotowe. Stworzenie na podstawie wlasnych
doswiadczen i posiadanej wiedzy z zakresu malarstwa i projektow artystycznych.

Nazwa zaje¢: Pracownia Artystyczna - wspomagajgcal/ Multimedia
Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student:

wie, jakie zwigzki tgczg wspodiczesng sztuke z kulturg i naukag, dostrzega zwigzki miedzy
dziedzinami wspétczesnego zycia, multimediami a sztukg. Wskazuje wzorce kreacji artystycznej,
tworzy wtasne samodzielne koncepcje artystyczne w zakresie multimediow i potrafi je zrealizowaé.
Wspotpracuje z innymi osobami przy dziataniach artystycznych, wiasciwie organizujgc prace
zespotowa,

samodzielnie decyduje o projektach i realizacji swoich prac artystycznych w obszarze multimediéw,
jest aktywnym uczestnikiem i animatorem kultury wspétczesnej, podejmuje wspétprace z réznymi
instytucjami i kultury, sztuki i masmediami,

potrafi we wtasciwy sposob zaaranzowaC swoje prezentacje artystyczne, podejmuje wspodine
zadania multimedialne zakresie dziatan i akcji artystycznych,

Tresci programowe dla zaje¢:

tworzenie autorskiej prace multimedialnej wykorzystujgcej: film, fotografie, dzwiek, tekst,
organizacja i koordynacja dziatania artystycznego innych studentéw, bedgcych uczestnikami
tworzonej animacji, praca w zespole,

publiczna prezentacja koncepcji artystycznej, prezentacja asertywnosci w realizowanych
koncepcjach artystycznych,

Nazwa zaje¢: Pracownia Artystyczna - Wspomagajacal/ Projektowanie Graficzne
Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student:

wykazuje znajomos$¢ zagadnien z zakresu informacji wizualnej na poziomie pozwalajgcym
realizowa¢ indywidualne projekty twoércze,

potrafi wykorzysta¢ zdobytg wiedze z zakresu informacji wizualnej do projektowania plakatéw,
plansz, afiszy, port folio, obiektéw graficznych itp.

tworzy witasne koncepcje w zakresie projektowania graficznego i analizuje r6zne proponowane
rozwigzania, zdobytg wiedze wykorzystuje w indywidualnych i zespotowych dziataniach
artystycznych,

potrafi doskonali¢ umiejetnosci w zakresie przedmiotu, prowadzi warsztaty edukacyjno-artystyczne,
wykazuje tworczg postawe w zyciu zawodowym i spotecznym, podejmuje wspotprace z réznymi
instytucjami kultury i sztuki,

Tresci programowe dla zaje¢:

komunikacja poprzez obraz (oktadka, obwoluta, plakat, portfolio itp.) — oméwienie problemu,
obrazy w projektach graficznych i ich obrébka (pre press), typografia, proofing, druk. Doskonalenie
warsztatu projektanta,

system witasnej informaciji wizualnej — logo, wizytéwka, papier firmowy,

portfolio istotg autopromociji. ,Papierowe portfolio”. Wybdr oprawy,

inne $ciezki autopromoc;ji — proby unikatowych rozwigzan wizualnych. Warsztaty artystyczne, praca
w grupie,

plakat i reklama siebie — projektowanie i realizacja,

stowo i obraz w komunikatach plastycznych — obiekty graficzne,

projekt artystyczny w oparciu o wspoétdziatanie zespotowe. Stworzenie na podstawie wlasnych
dos$wiadczen i posiadanej wiedzy z zakresu projektowania graficznego projektow artystycznych,

Nazwa zaje¢: Pracownia Artystyczna - Wspomagajacal/ Rysunek
Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student:
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swobodnie porusza sie w zakresie praktyki artystycznej w powigzaniu z naukg o sztuce, dostrzega
zwigzki miedzy dziedzinami wspotczesnego zycia a sztuka,

projektuje, tworzy i realizuje wtasne koncepcje artystyczne w oparciu o wiedze i doswiadczenie na
poziomie licencjatu. Wskazuje wzorce bedgce podstawg kreacji artystycznej,

stosuje szeroki warsztat artystyczny i odpowiednie narzedzia w realizacjach rysunkowych,

stosuje tradycyjne i wspétczesne techniki rysunkowe, inicjuje akcje artystyczno-edukacyjne oraz
prowadzi warsztaty,

umiejetnie tworzy cykle rysunkowe, prezentuje wystawienniczg kolekcje prac, kieruje zespotem
ludzi, pracuje w grupie,

Tresci programowe dla zaje¢:

rysunek programowy-kreacja artystyczna — propozycja indywidualna studenta zapisana stownie jak
i wizualnie projektami rysunkowymi,

rysunek prasowy, ilustracja ksigzkowa. Program obejmuje opracowania rysunkowe bedace
wizualizacjg prasowg lub ksigzkowa. Relacje miedzy trescig i formg rysunkowg. Ksigzka autorska
lub komiks,

rysunek projektowy. Program rysunku koncepcyjnego, ideowego dotyczgcy miedzy innymi takich
zakresow jak projektowanie wspomagajgce sztuki piekne /pracownie dyplomowg/ i sztuki
projektowe /pracownie dyplomowg/ oraz inne niezalezne zakresy projektowe zaproponowane przez
studenta. Zapis rysunkowy mysli tworczej,

studium rysunkowe ze szczegdtowym programem indywidualnym tresci i formy realizacji,
Z okresleniem narzedzi i zakresem ich stosowania. Précz klasycznego rysunku studyjnego mozliwy
jest rysunek nowych mediéw np. 3D,

projekt artystyczny w oparciu o wspoétdziatanie zespotowe. Stworzenie na podstawie wilasnych
doswiadczen i posiadanej wiedzy z zakresu rysunku projektow artystycznych,

Nazwa zaje¢: Pracownia Artystyczna — wspomagajgcal/ Rzezba
Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student:

posiada poszerzong wiedze, postuguje sie odpowiednig terminologig oraz rozwija i poszerza swoje
zainteresowania w dziedzinie rzezby,

wprawnie postuguje sie srodkami ekspresji, Swiadomie postuguje sie sSrodkami wyrazu
plastycznego w uktadach przestrzennych,

samodzielnie projektuje, tworzy i realizuje wlasne koncepcje rzezbiarskie w oparciu o wiedze,
doswiadczenie i wyobraznie,

Swiadomie wykorzystuje warsztat rzezbiarski i odpowiednie narzedzia do realizacji warsztatow
artystyczno-edukacyjnych, nawigzuje wspétprace z réznymi jednostkami kultury i sztuki,

potrafi skutecznie wykorzystywaé wyobraznie, intuicje i emocje do prezentacji swoich dziet oraz
wspotdziatania w zespole,

Tresci programowe dla zaje¢:

zadania z uzyciem srodkéw ekspresji przynaleznych stylom i kierunkom w sztuce, pogtebiajgce
wiedze z zakresu historii sztuki. Ksztatcgce umiejetno$¢ czerpania z dziedzictwa kulturowego,
zadanie z obszaru sztuki uzytkowej inspirujgce do wprawnego postugiwania sie brytg w relacjach
przestrzeni wewnetrznej jak i zewnetrznej, w odniesieniu do skali cztowieka, z twérczym uzyciem
materii rzezbiarskiej rowniez niekonwencjonalnej, np. pochodzgcej z recyklingu. Organizacja
warsztatow artystyczno-edukacyjnych z zakresu przedmiotu,

zadania problemowe- odpowiedz na hasto- pojecie abstrakcyjne (z obszaru etyki, filozofii itp.)
pozwalajgce na szersze uaktywnienie twodrczej osobowosci studenta, przygotowujgce do
wykreowania kolekcji rzezbiarskiej,

projekt artystyczny w oparciu o wspétdziatanie zespotowe. Stworzenie na podstawie wiasnych
doswiadczenh i posiadanej wiedzy z zakresu rzezby projektéw artystycznych,

Nazwa zaje¢: Pracownia Artystyczna - wspomagajacal/ Rzezba
Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student:

potrafi zastosowa¢ wiedze dotyczacg elementéw dzieta rzezbiarskiego/ ceramicznego do
wyrazania osobistych koncepcji artystycznych. Wskazuje wzorce kreacji artystycznej,

kreuje projekty, wykorzystujgc je w aktywnosci artystycznej, tworzy wiasne samodzielne koncepcje
artystyczne w zakresie rzezby/ ceramiki,

potrafi zachowa¢ swobode wypowiedzi artystycznej, wykorzystujgc umiejetnosci warsztatowe
z zakresu rzezby/ ceramiki,

potrafi wykorzysta¢ zdobytg wiedze w indywidualnej i zespotowej dziatalnosci artystycznej
z zakresu rzezby/ceramiki, kieruje zespotem,
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jest pomystodawca, twércg i organizatorem akcji artystycznych z zakresu rzezby/ceramiki, wystaw
zbiorowych i indywidualnych,

Tresci programowe dla zajec:

projekt artystyczny przestrzennych form rzezbiarskich/ ceramicznych na podstawie indywidualnych
zainteresowan studenta,

realizacja zaplanowanej formy rzezbiarskiej/ceramicznej z uwzglednieniem indywidualnego
twdrczego rozwoju studenta,

biegtos¢ warsztatowa, organizacja pracy w zaleznosci od wykorzystanych materiatéw i technologii.
Praca w zespole,

prezentacja zrealizowanych form rzezbiarskich/ ceramicznych, wystgpienia publiczne oraz wystawy
i projekty artystyczne,

Nazwa zaje¢: Pracownia Artystyczna - wspomagajacal Sztuki Projektowe
Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student:

swobodnie porusza sie w zakresie projektowania form artystycznych w powigzaniu z nauka
0 sztuce, dostrzega zwigzki miedzy dziedzinami wspoétczesnego zycia, projektowaniem a sztuka,
wykorzystuje zdobytg wiedze teoretyczng w praktycznym dziataniu — umie tworzy¢, konstruowaé
i realizowac¢ wlasne koncepcje plastyczne o zamierzonej ekspres;ji i okreslonej funkcji. Wskazuje
wzorce kreacji artystycznej,

podejmuje wspotprace z réznymi instytucjami kultury i sztuki oraz masmediami,

wykorzystuje dostepne metody plastyczne i technologiczne do realizacji warsztatow, pracuje
w grupie,

podejmuje dziatania artystyczno-edukacyjne w réznych przestrzeniach, potrafi zaprezentowaé
publicznie swoje dzieta,

Tresci programowe dla zajec:

analiza formalna asortymentu wybranego obiektu wzorniczego i jego ewaluacji na przestrzeni
wieku,

podjecie wiasnych eksperymentéw tworczych w zakresie Swiadomie wybranych procesow
poszukiwania inspiracji do dziatan projektowych,

zastosowanie wybranych metod konstruowania i modelowania ubioréw lub obiektéw najblizszego
otoczenia cziowieka o okreslonej ekspresiji plastycznej i funkgciji,

znaczenie mody jako komunikatu. Wybrane metody aprobaty lub kontestacji rzeczywistosci
z uwzglednieniem kreacji w tkaninie i ubiorze,

zastosowanie wybranych metod konstruowania i modelowania ubioréw lub obiektéw najblizszego
otoczenia cztowieka o okreslonej ekspresiji plastycznej i funkciji,

Podjecie wtasnych eksperymentéw tworczych w zakresie procesow projektowych i prototypowania
obiektow artystyczno- uzytkowych,

dokumentacja artystyczna procesu twdrczego, dziatan projektowych i realizacji,

przygotowanie prototypéw kolekcji wraz z formg jej publicznej prezentacji bedgcej swiadomag
wypowiedzig artystyczng. Dziatania warsztatowe, praca w grupie,

Nazwa zajeé: Pracownia Artystyczna — wspomagajaca/ Tkanina Artystyczna
Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student:

swobodnie porusza sie w zakresie sztuki i kultury wspétczesnej, dostrzega zwigzki pomiedzy
dziedzinami wspotczesnego zycia a sztuka,

posiada rozwinietg wyobraznie oraz osobowo$¢ artystyczng umozliwiajgcg tworzenie projektow
oraz realizacje tkanin unikatowych lub uzytkowych wedtug wtasnych pomystéw. Wskazuje wzorce
kreacji artystycznej w zakresie tkaniny artystycznej,

posiada szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych, technicznych i technologicznych w obszarze
tkaniny artystycznej,

przygotowuje wystawe swoich dziet, organizuje i prowadzi warsztaty artystyczno-edukacyjne
w zakresie tkaniny artystycznej,

podejmuje dziatania artystyczne, organizuje prace zespotowg, wspotpracuje z instytucjami kultury,
sztuki i masmediami,

Tresci programowe dla zaje¢:

przedstawienie problematyki dziatarh w szeroko pojetej dyscyplinie sztuki widékna, desygnowanie
i omowienie zagadnienia. Wskazanie zrodet informacji,
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indywidualne projektowanie tkanin lub obiektéw tkackich na podstawie wybranych problemoéw
artystycznych, zagadnien i inspiracji. Relacje pomiedzy teoretycznym a praktycznym aspektem
rozumienia projektu,

realizacja projektu w zaleznosci od posiadanej przez studenta wiedzy i nabytych doswiadczen.
Mozliwos¢ wykorzystanie multimedidw oraz innowacyjnych technik, tworzenie prac
eksperymentalnych,

dobdr techniki i odpowiedniej technologii do wybranych projektéw, dobér materiatéw i narzedzi.
Samodzielno$¢é w podejmowaniu decyz;ji,

wprowadzenie tkaniny do zyciowej przestrzeni cziowieka, tworzenie interakcji w przestrzeni
pracowni podczas réznych akcji i warsztatéw artystycznych,

projekt tworczy w zakresie tkaniny artystycznej, wspotpraca z réznymi instytucjami oraz analiza
pracy w zespole,

Nazwa zaje¢: Praktyki zawodowe — plener
Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student:

zna i rozumie zasady i specjalistyczne pojecia z zakresu sztuk plastycznych umozliwiajgce
aktywnos$¢ twérczg oraz zwigzki miedzy wspoétczesnym zyciem a sztukg i wskazuje wzorce bedace
podstawg kreacji tworczej,

Swiadomie i samodzielnie dokonuje, w oparciu o posiadang wiedze plastyczng, wyboru celéw
aktywnosci tworczej,

tworzy i organizuje wystawy, akcje artystyczne, prezentuje swoje prace artystyczne na wystawach,
rzeczowo je omawiajgc, uwzgledniajgc wypowiedzi ustne jak i pisemne, zachowujgc przy tym
zasady prawa autorskiego i ochrony witasnosci intelektualnej,

rozwija swoje umiejetnosci warsztatowe podczas kreacji artystycznej; Swiadomie dobiera srodki
wyrazu plastycznego, zachowujgc swobode i niezaleznos¢ wypowiedzi artystycznej,

analizuje wtasne dzieto artystyczne poprzez otaczajgcg go rzeczywistos¢ i kontekst czasu,
interpretuje ¢wiczenia wykorzystujgc roznorodne wzorce kreacji artystycznej, wlasne wyobraznie,
doswiadczenia i spostrzezenia,

Tresci programowe dla zaje¢:

studium wybranego problemu artystycznego: szkice, obraz i projekty w wybranej technice
plastycznej,

forma i tres¢ w realizacjach artystycznych, dobor srodkéw wyrazu plastycznego do okreslonej
tematyki,

przygotowanie prezentacji swoich prac artystycznych, aranzacja wystawy, prezentacja dziet,
przygotowanie wystgpienia ustnego lub pisemnego tekstu krytycznego do katalogu, omdwienie
prezentowanych prac.
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