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Oprogramowanie jako system operacyjny kultury. Miedzy historig a A
praktykami wspétczesnosci, napisanej pod kierunkiem prof. UAM dr hab.

Agnieszki Jelewskiej

Pani Anna Paprzycka podjeta si¢ ambitnego i nietatwego
przedsiewzigcia: jej zamierzeniem byto ukazanie oprogramowania jako
swoistego systemu operacyjnego kultury (zeby podazy¢ tropem Lva Manovicha
bedacego autorem tej figury), jego ,.kulturotworczego potencjatu” i tego, jak
,Lujawnia si¢ w procesach spotecznych, politycznych i ekonomicznych”.
Niezwykle istotne jest przy tym, ze Autorka siega tutaj do podwdjnej, a nawet
potrojnej warstwy kompetencji. Doktorantka prowadzi bowiem warsztaty z
Processingu, jest testerka oprogramowania oraz artystka postugujaca si¢
oprogramowaniem jako narzedziem ekspresji 1 zainteresowang refleksyjnoscia
oprogramowania (jej instalacje mozna umiejscowi¢ W nurcie software art).
Nalezy zatem podkres$li¢ innowacyjny charakter tego rodzaju pracy naukowej, | prof. St. tojasiewicza 4
ktora postuguje si¢ dziataniami artystycznymi jako formg prowadzenia badan.
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calymi domenami (naukg i sztukg). Praca ma zatem charakter par excellance
inter- i transdyscyplinarny. Mozna tylko zyczy¢ sobie, zeby Autorka $mielej
eksplorowata te migdzyprzestrzenie - takze na poziomie prowadzonej w pracy
narracji i przyjetej metodologii, nie tylko w sferze opisu i uzasadnienia wyboru

tematyki.

Obszar tematyczny, ktory eksploruje Doktorantka, nie jest w Polsce
nowy, co uzasadnia dokonany w otwierajacym rozdziale przeglad literatury,
uwzgledniajacy zaréwno najwazniejsze pozycje rodzimych badan w kregu
software studies i kultury cyfrowej, jak i nazwiska badaczy specjalizujacych si¢
w tej tematyce. Co wigcej — 1 to by¢ moze jest §lad owego szczegolnego,
transdyscyplinarnego zakotwiczenia Autorki — w dysertacji uwzgledniono takze
badania o$rodkow usytuowanych poza instytucjonalnie rozumiang academia,
takie jak Medialab Katowice, gdzie zrealizowano pionierskie w Polsce projekty
badawcze z zakresu przetwarzania danych w przestrzeni miejskiej. Brakuje
moze nieco o$rodkdw zwigzanych z programowaniem ekspresyjnym (tutaj
mozna bytoby wymieni¢ zwtaszcza Ubu Lab prowadzony przez dr hab. Piotra
Mareckiego na Uniwersytecie Jagiellonskim) oraz nowszych opracowan
Szczegolnie dotkliwg luka jest brak uwzglednienia wydanej w 2022 roku
ksiazki Kuby Piwowara, Technologie, ktore wykluczajg. Pomiar, dane,
algorytmy. Jest to moze o tyle znaczace, ze Piwowar pisze swoja ksiazke takze
w podwojnej perspektywie: badacza oraz praktyka pracujacego w firmie
Google, co mogto by¢ w tym przypadku znaczaca inspiracja co do metodologii.
Zajmuje si¢ przy tym kwestia wykluczen i1 spotecznym kontekstem kultury
algorytmicznej, pozostajac w bezposrednim sgsiedztwie tematyki bedacej

przedmiotem dysertacji.

Dysertacja zostala podzielona na pig¢ rozdziatow. Rozdziatlom
towarzysza swoiste interludia, wprowadzajace kontekst historyczny dla
omawianych zagadnien. Rozdzial pierwszy jest wprowadzeniem w badania na
oprogramowaniem, funkcjonujace pod anglojezyczna nazwa jako software
studies. Autorka systematyzuje gtowne, jej zdaniem podejscia 1 perspektywy
teoretyczne w badaniach nad kodem i oprogramowaniem, prezentuje stan takich

badan w Polsce oraz wprowadza niezbgdne pojecia (wraz z naczelng dla jej
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dysertacji figurg systemu operacyjnego). Rozdzial drugi zostat poswigcony
spolecznym aspektom oprogramowania, co dotyczy gléwnie spotecznych
uwarunkowan produkcyjnych. Autorka wyrdznia tutaj trzy perspektywy:
analizy ilo$ciowej zwigzanej z masywnymi zestawami danych, perspektywe
kognitywistyczng oraz perspektywe narracyjng. Na marginesie: sadzg, ze
Doktorantka mogta pokusic¢ si¢ o bardziej krytyczne podejscie do terminologii
przejetej z thumaczen branzowych, nawet je§li jest to propozycja
Stowarzyszenia Jakosci Systemow Informatycznych — ,historyjki” brzmi po
prostu niepowaznie, a na poziomie dyskursu zdradza wpisany w jezyk system
zatozen co do tego, kim dla $rodowiska programistycznego w Polsce sa
uzytkownicy ich produktéw. W tym rozdziale Autorka wprowadza kroétkie
omoOwienie wlasnej praktyki artystycznej w obszarze programowania
ekspresyjnego. Fragment ten pozostawia pewien niedosyt: zdecydowanie
chcialoby si¢ wigcej poczyta¢é o eksperymentowaniu i1 o badaniach
prowadzonych za pomocag $rodkow artystycznych. W rozdziale trzecim
nastgpuje zmiana perspektywy, a przedmiotem zainteresowania staje si¢
spoteczny wymiar interakcji z technologia cyfrowa, opisany tutaj takze w
perspektywie sugerujacej analize dyskursu, cho¢ takie pelnowymiarowej
krytycznej analizy dyskursu (w rozumieniu KAD jako metodologii) brakuje. W
kolejnym rozdziale uwaga Autorki kieruje si¢ ku mediom spoteczno$ciowym,
ujmowanym tutaj - w nieco zbyt wasko definiowany i jednowymiarowy sposob
- jako ,,narzedzie spotecznej kontroli”. To obecnie olbrzymi obszar refleksji, z
ktérym nietatwo byloby sobie poradzi¢ w teks$cie znacznie rozleglejszym niz
rozdziat pracy doktorskiej. Anna Paprzycka koncentruje si¢ na aspektach
prawnych, skandalu wokét Cambridge Analytica, oprogramowaniu
stosowanym w operacjach o charakterze dezinformacyjnym i militarnym.
Pojawia si¢ takze fragment o mozliwych strategiach oporu, majacych
najczesciej charakter dziatah edukacyjnych, czesto o subwersywnym
charakterze. Wreszcie bardzo interesujacy rozdzial piagty przynosi rozwazania
na temat ekonomii oprogramowania, obejmujacy takze kwestie wiladzy
dyskursywnej egzemplifikowanej w modelach ekonomicznych kapitalizmu
cyfrowego. Stad Autorka sigga takze do modeli alternatywnych (takich jak ruch
Wolnego Oprogramowania i copyleft). Podejmuje rowniez problematyke pracy

niematerialnej i afektywnej w kapitalizmie kognitywnym.
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Dysertacja jest z pewnoS$cig warto§ciowym wktadem w rozwoj polskich
badan nad oprogramowaniem oraz propozycja, ktora porzadkuje to bardzo
obecnie obszerne i dynamicznie zmieniajace si¢ pole badawcze. Doktorantka
ma jasno wyznaczone cele, ktore w wickszosci udaje jej si¢ zrealizowac.
Oparcie w praktyce transdyscyplinarnej sprawia, ze dysertacja oferuje niezte
syntezy wigkszych blokow teoretycznych. Moze zatem stuzy¢ jako przewodnik
po obszarze, w ktérym przyrost refleksji zachodzi wrecz wykltadniczo,
zwlaszcza wobec wagi kultury algorytmicznej, uczenia maszynowego i, last but
not least, dynamicznego rozwoju form sztucznej inteligencji. Szczegdlnie to
ostatnie zjawisko kaze wskaza¢ dysertacje jako wazny przyczotek do
wzbogacenia polskiej refleksji nad oprogramowaniem i jego kulturowym
znaczeniem. Wydaje si¢, ze propozycja Anny Paprzyckiej moze pehié rolg
antidotum na czg¢sto nadmierny entuzjazm rodzimej krytyki i publicystyki
wobec mechanizmdw i rozwigzan, ktore wcigz opierajg si¢ na zaawansowanych
formach uczenia maszynowego | masywnego przetwarzania danych,

potaczonych z algorytmami predykatywnymi i opartych o LLM lub GAN.

Jak juz napisatam, dysertacja Anny Paprzyckiej jest bardzo ambitnym w
zalozeniach przedsigwzigciem. Ten maksymalizm co do zatozen (proba
pokazania kulturotworczej roli oprogramowania i tego, ze funkcjonuje ono jako
swoisty system operacyjny kultury) nieuchronnie jest narazony na putapki. W
kilku momentach refleksja jest dosy¢ pobiezna — nie moze by¢ inaczej, jesli
probuje sie na przestrzeni jednego rozdzialu (a czasem nawet jego czgsci)
przyblizy¢ filozofi¢ mechanistyczng, histori¢ cybernetyki (i histori¢
komputacji) czy zwiazki z teorig i praktykami ugruntowanymi w orbicie
mediéw masowych. W efekcie uzyskujemy duze fragmenty tekstu o charakterze
zaledwie popularyzatorskim — trudno bowiem uznaé, ze bardzo podstawowe
wyjasnienie mechanicyzmu jest tutaj istotnym wktadem w debate naukowa.
Podobnie dzieje si¢ w przypadku wprowadzenia do modelowania i
kognitywistyki. Wielka szkoda, ze Autorka najwyrazniej nie dotarta do historii
rozwoju tych paradygmatdéw zaproponowanej przez N. Katherine Hayles w
jednej z jej fundamentalnych ksigzek, How We Became Posthuman. Virtual
Bodies in Cybernetics, Literature, and Informatics (The University of Chicago

Press, 1999). By¢ moze dostrzegltaby wtedy, jak istotnym pominigciem w
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historiach gldéwnego nurtu pozostaje kwestia plci. Jest zadziwiajace, ze postac
Ady Lovelace pojawia si¢ tylko raz i to jako hrabiny ,,zafascynowanej” postacia
Charlesa Babbage’a. Badania roli Ady Lovelace oraz refleksja na temat
znaczenia kategorii ptci dla konceptualizacji modeli komputerowych dowiodty,
ze jej wktad byt czym$ znacznie wazniejszym, niz zdolnos$¢ robienia notatek.
O ile uznanie Lovelace za pierwsza programistke Sensu stricto moze nie by¢ w
pelni uzasadnione, to jej znaczenie w projekcie Babbage’a miato charakter
fundamentalnego i innowacyjnej pracy koncepcyjnej (wlacznie z
opracowaniem tabeli formut matematycznych, ktére mozna bytoby uzna¢ za
przyktad myslenia programistycznego). Nie jest tak, aby Autorka nie byta tych
ptciowych uwarunkowan technologii komputerowej swiadoma. Spostrzezenia
o wplywie kategorii spotecznych — takich jak ple¢ czy rasa - na ksztalt
technologii komputerowej pojawiaja si¢ w réoznych momentach na Kkartach
dysertacji. A jednak gtdéwna narracja pozostaje zbyt zobowigzana narracjom
pomijajacym wklad kobiet w rozwoj technologii komputerowej, cho¢ w
ostatnich latach pojawila si¢ cala fala opracowan przyblizajacych to
zagadnienie, na czele z ksigzka ksigzka Marie Hicks o roli kobiet w historii
brytyjskiej technologii komputerowej (Programmed Inequality. How Britain
Discarded Women Technologists and Lost Its Edge in Computing, MIT Press
2017), Jacqueline Wernimont o historii kwantyfikacji (Numebered Lives Life
and Death in Quantum Media, MIT Press 2019), a nawet popularng pozycja
Karoliny Wasielewskiej o polskim kontekscie (Cyfrodziewczyny. Pionierki
polskiej informatyki, Krytyka Polityczna 2020), czy rowniez dziennikarska,
mocno dyskutowang pozycj¢ Emily Chang (Broftopia. Breaking Up the Boy's
Club of Silicon Valley, Penguin 2018), nie méwigc juz o fundamentalnej pozycji
Catherine d’Ignazio i Laury Klein, Data Feminism (MIT Press 2020).Podobne
uwagi dotycza kwestii wykluczen rasowych. Cho¢ Joy Buolamwini pojawia si¢
jako odniesienie, a jedng z glownych pozycji jest znana ksigzka Cathy O’Neal,
to brakuje innych waznych glosow, m.in. fundamentalnych pozycji Ruhy
Benjamin czy Safii Umoyi Noble (takze taczonych z Algorithmic Justice

League, wspomnianej w dysertacji).

Wizja historycznego rozwoju technologii jawi si¢ jako dosy¢

uproszczona i sprowadza si¢ do logiki pojedynczych wynalazkow i ich
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autonomicznych tworcow (przywotany przez Autorke Cartwright byt mocno
zainspirowany wczesniejszym patentem mechanicznego tkania Richarda
Arkwrighta), a dwudzielna linia rozwoju technologii komputerowej (obrazowa
i komputacyjna) jest takze odzwierciedlona w tym, jak istotng funkcje pehito
krosno Jacquarda i perforowane karty, ktore je automatyzowaty. Jedng za$ z
postaci, ktore uczestniczyly w jego zbudowaniu byt wspomniany w tekscie
Jacques Vaucanson, tworca automatycznej kaczki. Nieprzypadkowo
przywoluje ten przyktad — nie z faktograficznego czepialstwa, a dla pokazania,
ze tkactwo 1 praca z tkaning jest jednym z tych obszarow, gdzie mozna wytoni¢
alternatywne historie technologii komputerowej, mocniej uwzglegniajace
koncepcyjny wkiad kobiet. Swietnie bylo to widaé podczas weneckiego
Biennale Sztuki w 2022, gdzie obecne byly prace artystek zajmujacych si¢
tkaning, jak pionierki taczenia tkaniny i technologii komputerowej, Charlotte
Johannesson czy autorki zautomatyzowanych maszyn tkackich, Rosemarie
Trockel. Nieprzypadkowo olbrzymim zainteresowaniem cieszg si¢ w ostatnich
latach prace Anny Albers, gdzie zwiazki tkactwa (i myslenia w kategoriach
wzoréw, automatyzacji, potwarzalnosci) oraz kultury algorytmicznej sa
szczegolnie widoczne. By¢ moze Autorka bylaby to sktonna dostrzec, gdyby
podejscie archeologiczne Zielinskiego zostalo glebiej przemyS$lane 1
uwzglednione w sensie metodologicznym. Trudno orzec, jaka funkcje petni w

pracy, gdyz jest zaledwie streszczeniem (i to dosy¢ pobieznym).

Ta krytyka nie jest jedynie wskazaniem miejsc pustych czy brakow
lekturowych — nietrudno o to przy tak rozleglym temacie, uwzgledniajagcym tak
wiele watkéw. Moje uwagi maja w gruncie rzeczy charakter metodologiczny 1
sg jednocze$nie zacheta do odwazniejszeg0o mobilizowania myslenia
krytycznego, takze (a moze przede wszystkim) wobec Wielkich nazwisk
przywolanych w tekscie. Autorka jest z pewnoscig do tego zdolna, co pokazuje
w wielu miejscach. A jednak praca jest zbyt mocno zobowigzana propozycjom
Lva Manovicha. I cien teoretyka unoszacy si¢ nad dysertacja jest uderzajaco
poza namyslem krytycznym. Czas pokazal, Ze nie wszystkie spostrzezenia i
wnioski Manovicha byly celne (jak wnisoek o zanikaniu znaczenia kategorii
medium). Ma on takze na koncie mniej udane przedsigwzigcia (do tych

ostatnich nalezy z pewnoscig analityka kulturowa, ktéra sprawdza si¢ jako
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metoda, ale nie jako metodologia, a wnioski b¢dace wynikiem pracy za pomoca
oprogramowania opracowanego przez Manovicha rzadko bywaja odrywcze).
Szkoda, ze nie uwzgledniono ostatniej ksigzki Coxa napisanej wspodlnie z
Winnie Soon, w ktdrej ekspresyjne programowanie jest gldownym bohaterem
(Aesthetic Programming. A Handbook of Software Studies, Open Humanities
Press 2021). Gorzej, ze kognitywistyka pojawia si¢ tylko w swoim najbardziej
redukcjonistycznym ksztatcie, ograniczonym zaledwie do procedur logicznych
1 operacji na symbolach (w tym jezyku). Nie pojawia si¢ ani przetom zwigzany
z tzw. kognitywistyka 4E (czyli uwzglednienie ucielesnienia, afektu i osadzenia
w S$rodowisku), ani kwestia zwrotu przestrzennego w technologiach

informatycznych (czyli paradygmat ubiquitous).

Notabene, kwestia zwycigsta Deep Blue nad Kasparowe wcale nie jawi
si¢ w tak oczywisty sposob, jak chce tego Doktorantka. Wedlug mocno swego
czasu dyskutowanej wypowiedzi jednego z projektantow Deep Blue, Murraya
Campbella, zwycigstwo maszyny bylo wynikiem btedu, niespodziewanego
buga systemu. Ta wersja zdarzen zostata spopularyzowana przez Nate’a
Silvera, naczelnego specjalist¢ od przewidywania trendow w oparciu o
masywne przetwarzanie danych pracujacego dla New York Times. Silver
przeprowadzil wywiad z Campbellem, a wyniki opublikowat w ksiazce The
Signal and the Noise. Why So Many Predictions Fail (Penguin 2015). W tym
kontekscie stwierdzenia, ze komputer zachowat si¢ nadspodziewanie “po

ludzku” nabieraja nowych sensow.

Dysertacja jest bardzo sprawnie napisana, cho¢ dajg si¢ zauwazy¢
drobne bledy jezykowe. Dosy¢ razace jest niepoprawne jezykowo, cho¢ bardzo
popularne uzycie stowa “dedykowane” w znaczeniu “przeznaczone dla” (s. 42),
natomiast na s. 45 mozemy przeczyta¢c o ,impakcie spotecznym 1

kulturotworczym.”

Chciatabym jednak jeszcze raz podkresli¢, ze propozycja Anny
Paprzyckiej jest dojrzata, spojna, o ambitnie nakreslonych celach i dobrze
popowadzonej narrcji. Co wiecej, ma szans¢ wypehic luke w rodzimych badan
nad oprogramowaiem i jego znaczeniem spoleczno-kulturowym, takze w

kontekscie najnowszych ustalen i dyskusji w tym dynamicznie rozwijajgcym
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si¢ obszarze. Podsumowujac moje rozwazania stwierdzam zatem, ze
UNIWERSYTET
JAGIELLONSKI
doktorskim 1 moze stanowi¢ podstawe do przeprowadzenia kolejnych etapow W KRAKOWIE

przedtozona do recenzji dysertacja spelnia wszystkie wymogi stawiane pracom

w przewodzie doktorskim.
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