Zatacznik nr 3 do uchwaty nr 159/2025/2026
Senatu UAM z dnia 27 kwietnia 2026 r.

EFEKTY UCZENIA SIE | TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC

Kierunek: Filmoznawstwo i kultura mediéw
Poziom studiéw: studia drugiego stopnia

Nazwa zaje¢: Warsztat medidw cyfrowych 2

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. charakteryzuje zagadnienia zwigzane z funkcjonowaniem mediéw cyfrowych w sposdéb pogtebiony,
2. wyjasnia mechanizmy dziatania narzedzi i technik cyfrowych,

3. wyjadnia specyfike oraz przemiany historyczne mediéw cyfrowych (gtéwnie w Polsce) ze
szczegollnym uwzglednieniem produkciji, dystrybucji, promoc;ji i marketingu materiatu audiowizualnego.
w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi krytycznie i w sposéb sproblematyzowany ocenia¢ projekty audiowizualne zrealizowane w
technikach cyfrowych,

2. potrafi zrealizowac¢ — indywidualnie i zespotowo — projekt audiowizualny w ramach mediéw cyfrowych.
w zakresie kompetencji spotecznych:

1. wykazuje gotowos$¢ do myslenia i dzialania w sposéb przedsiebiorczy, potrafi oceni¢ wlasne
mozliwosci samorealizacji zawodowej w obszarze mediow cyfrowych, uwzgledniajgc zmieniajace sie
potrzeby spoteczne i odpowiedzialnos¢ za podejmowane dziatania.

Tresci programowe dla zaje¢:

Zapoznanie z torem elektroakustycznym, mixerem, mikrofonami.

Zapoznanie z programami typu DAW, np. Audacity, Reaper, Ableton.

Realizacja projektu audiowizualnego — w synchronizacji z projektem prowadzonym na przedmiocie
Warsztat animatora kultury audiowizualne;.

Swiatto na planie filmowym.

Technika streamingu video online.

Nazwa zaje¢: Jezyk angielski specjalistyczny

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie umiejetnosci:

1. Potrafi porozumiewa¢ sie spontanicznie i ptynnie, uczestniczy¢ aktywnie w dyskusji, udowadnia¢ i
broni¢ swoich pogladow.

2. Rozumie artykuty i relacje prezentujgce okreslong postawe i poglady oraz wspoiczesne teksty
literackie pisane proza.

3. Potrafi przygotowa¢ prace pisemne na temat studiowanego przedmiotu przy uzyciu jezyka
specjalistycznego.

4. Rozumie nagrania, wyktady i filmy zwigzane tematycznie z kierunkiem studiéw. Potrafi dokonac ich
streszczenia w formie ustnej i pisemnej.

5. Potrafi przygotowac i wygtosi¢ prezentacje poruszajgcg tematy specjalistyczne.

6. Potrafi samodzielnie pracowaé z tekstem specjalistycznym, przygotowaé streszczenie oraz
przettumaczyé¢ go na wiasny uzytek.

7. Zna techniki komunikowania sie niezbedne w pracy w grupie i parach.

8. Potrafi przygotowac sie do procesu rekrutacji - ubieganie sie o prace, staz, grant.

Tresci programowe dla zaje¢:

Praca z tekstem specjalistycznym, analiza stownictwa, dokonywanie ttumaczen.

Dyskusja i prezentowanie argumentéw, praca w grupach i parach.

Analiza wybranych kierunkowych materiatéw audio video.

Prezentacja multimedialna zwigzana z kierunkiem studiéw.

Praca pisemna zwigzana z obszarem studiowanego kierunku: a review.

Tematyka kierunkowa oraz stownictwo specjalistyczne: writing with motion, shooting methods, visual
language, visual storytelling, cinematic continuity, lighting basics, camera movement, set operations,
mass media, film directors and genres, experience economy and experience realms, film art reception.
Przygotowanie do procesu rekrutacji - ubieganie sie o prace, staz, grant.

Nazwa zaje¢: Mass medium
Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka
w zakresie wiedzy:
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1. rozpoznaje i wyjasnia pojecia oraz wybrane koncepcje teoretyczne z zakresu badan nad mediami
masowymi, kulturg popularng i teoriami komunikacji,

2. charakteryzuje relacje miedzy rozwojem medidw a przemianami spotecznymi i kulturowymi, ze
szczegolnym uwzglednieniem wptywu mediéw na kulture medialng i sfere poznawczo-etyczna.

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi analizowaé zjawiska kultury popularnej i medidw masowych w ujeciu synchronicznym i
diachronicznym, z uwzglednieniem ich ztozonosci estetycznej, komunikacyjnej i spotecznej,

2. potrafi analizowa¢ wplyw mediéw masowych na dyskursy krytyczne (feministyczne, emancypacyjne,
ekologiczne, wolnosciowe, artystyczne) i argumentowac na rzecz ztozonosci omawianych zjawisk,

3. buduje argumentacje na temat wspotczesnych zjawisk medialnych, odwotujgc sie do odpowiednich
teorii kulturowych i przyktadéw empirycznych.

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. rozwija namyst krytyczny potrzebny w budowaniu refleksji etycznej odnoszacej sie do réznych
wymiaréw wspotczesnosci zaposredniczonej medialnie — réwniez w perspektywie wtasnego udziatu w
niej.

Tresci programowe dla zajec:

Teorie mediéw masowych i kultury masowe;.

Kultury ruchomych obrazéw — miedzy mitem a produktem.

Miedzy tym, co masowe i tym, co unikalne. Analiza wybranych dyskurséw medialnych.

Kluczowe dyskursy medialne w rozwoju kultur filmowych — case studies.

Nazwa zaje¢: Media w filmie

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. wskazuje i w sposéb pogtebiony omawia przyktady dziet Swiatowego i polskiego kina, w ktérych
przedstawiane sg rozne media,

2. odnosi filmowe reprezentacje mediow do literaturoznawczych refleks;ji teoretycznych nad pojeciem
.,medium”,

3. charakteryzuje filmowe obrazy medidw i wykorzystuje je jako punkt wyjscia do refleksji nad historig
oraz estetykg danego medium,

4. w sposOb pogtebiony wyjasnia, na czym polega analiza lub interpretacja dzieta filmowego
prowadzona w kontekscie konkretnego zagadnienia badawczego — ze szczeg6lnym uwzglednieniem
ukazania konkretnego medium w filmie.

w zakresie umiejetnosci:

1. umie funkcjonalnie oméwi¢ cechy wspdine i réznicujgce sposoby przedstawiania mediéw w kinie
fabularnym i dokumentalnym oraz przeprowadzi¢ analize tych utworow w kontekscie uzytych srodkow
wyrazu, funkcji narracyjnej i estetycznej oraz znaczenia kulturowego,

2. potrafi analizowac i interpretowac filmowe przedstawienia réznych mediéw (takich jak fotografia,
radio, prasa, telewizja), uwzgledniajgc ich kulturowsg i historyczng role oraz specyfike obrazowania w
kinie fabularnym i dokumentalnym.

Tresci programowe dla zaje¢:

Refleksja nad sposobami obrazowania mediéw w medium filmu.

Omowienie funkcji, w jakich obrazy mediéw pojawiajg sie w medium filmu (fabularnego oraz
dokumentalnego).

Przedstawienie, jak analiza i interpretacja filmowych obrazéw mediéw moze stac sie przyczynkiem do
studiowania historii mediéw oraz zagadnien z zakresu ich estetyki.

Zastosowanie wzgledem dziefa flmowego dziatan analityczno-interpretacyjnych, ukierunkowanych na
konkretne zagadnienie badawcze (obecnos¢ medidéw w filmie).

Nazwa zaje¢: Film i historia mediow

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. charakteryzuje w sposéb pogtebiony terminologie i metodologie historii medidw w ujeciu
pogtebionym, ze szczegdlnym uwzglednieniem mediéw literatury oraz medialnej teorii literatury,

2. przedstawia powigzania filmoznawstwa z medioznawstwem umozliwiajgce zintegrowane ujecie
problematyki literatury w réznych mediach,

3. omawia zatozenia teorii mediéw Wernera Faulsticha,

4. charakteryzuje zwigzki filmu z innymi mediami, ze szczegéinym uwzglednieniem mediow literatury,
5. identyfikuje kluczowe problemy i terminy z zakresu teorii i historii medidw oraz medialnej estetyki
filmu,
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6. szczegdtowo charakteryzuje dawne media komunikacyjne (media ludzkie, medium ksigzki, media
"optyczne"), ich historie oraz znaczenie spoteczno-kulturowe.

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. ocena realistycznie swoje mozliwosci intelektualne, identyfikuje poziom wtasnej wiedzy i umiejetnosci
oraz wykazuje potrzebe ich ustawicznego pogtebiania.

Tresci programowe dla zajec:

Ogodlna charakterystyka gtéwnych grup medidéw i ich funkcjonowania na przestrzeni dziejow.
Szczegolowe aspektowe przedstawienie powigzan medialnych filmu z teatrem i innymi mediami
literatury.

Objasnienie podstaw medialnej teorii literatury.

Oméwienie problematyki iluzji przedstawienia obrazowego przez pryzmat wybranych dawnych mediow.

Nazwa zaje¢: Fotografia i zludzenie: fotografia w filmie

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. opisuje sposoby wykorzystania fotografii w filmach fabularnych, dokumentalnych i animowanych,

2. wymienia i omawia utwory reprezentatywne dla fotofilmu (np. "Pomost" Chrisa Markera, "Album
Fleischera" Janusza Majewskiego) oraz fiimy, w ktérych fotografia peini eksponowang role (m.in.
tworczos¢ Agnés Vardy, Chrisa Markera, Kazimierza Karabasza).

w zakresie umiejetnosci:

1. ma pogtebione umiejetnosci badawcze: analizuje, interpretuje i syntetyzuje tresci zawarte w utworach
fotograficznych i filmowych, ze szczegdinym uwzglednieniem ich warstwy wizualnej, stosujgc
odpowiednie metody i narzedzia w celu rozwigzania zlozonych probleméw analityczno-
interpretacyjnych,

2. potrafi integrowa¢ wiedze dotyczgcg obrazu fotograficznego (teorii i praktyki) oraz jej zastosowan w
badaniach utworéw fotograficznych i filmowych (korzystajgcych z obrazéw fotograficznych),

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. wykazuje swiadomos$¢ zasad wspétpracy w grupie i aktywnego uczestnictwa w dyskusiji: stosuje
reguty kulturalnego wspdtdziatania, prowadzenia polemiki i formutowania sadéw interpretacyjnych w
pracy nad przekazami fotograficznymi,

2. racjonalnie ocenia wtasne mozliwosci intelektualne w zakresie wiedzy o fotografii i umiejetnoci
analizy dziet fotograficznych i filmowych; wykazuje gotowos¢ do ich dalszego rozwijania.

Tresci programowe dla zaje¢:

Omowienie pojec i zagadnien problemowych zwigzanych z interpretowaniem fotografii (R. Barthes, S.
Sontag, J. Berger).

Omowienie i analiza wybranych przyktadéw uzycia fotografii w filmie (np. fotofilmy, animacje, filmy o
fotografii i fotografach).

Przedstawienie zagadnien dotyczgcych interpretowania fotografii (oraz jej zastosowania w filmie) w
oparciu o analize catego utworu w jego ztozonym formalnym ksztatcie oraz w odniesieniu do
fragmentéw filmu oraz form filmowych zrealizowanych przez studentéw (mikroanaliza).

Nazwa zaje¢: Media w kulturze Europy

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. charakteryzuje w pogtebiony sposéb wspotczesne kierunki badan nad mediami, filmem i literaturg w
kontekscie kultury europejskiej oraz dziatalnos¢ reprezentujgcych je osrodkow i szkét badawczych,

2. omawia gtéwne tematy kultury filmowej, literackiej i medialnej w Europie, uwzgledniajgc ich
spoteczny, polityczny, estetyczny, etyczny i ekonomiczny kontekst,

3. przedstawia nowe orientacje literaturoznawcze w odniesieniu do europejskiej refleksji filmoznawczej
i medioznawczej,

4. identyfikuje oraz charakteryzuje pojecia i problemy zwigzane z teorig, historig i estetykg mediéw w
kontekscie kultury europejskie;.

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. jest gotowy/a do uznania znaczenia wiedzy o mediach w kulturze europejskiej w rozwigzywaniu
probleméw poznawczych i praktycznych oraz do krytycznej oceny wtasnych mozliwosci intelektualnych,
wiedzy i umiejetnosci.

Tresci programowe dla zajec:

Réznica miedzy komunikacjg posrednig (medialng) a bezposrednia; definicje medidw i medioznawstwa;
przetomy medialne i ich spoteczne oraz historyczne uwarunkowania.
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Historyczne uwarunkowania mediéw z punktu widzenia kultury Europy; systemy komunikacji medialnej
i kulturowej.

Wielkie kregi problemowe:- medium nauczyciela w $redniowieczu i renesansie;- medium parku i
ogrodéw w XVII i XVIII wieku;- reformacja i media drukowane;- medialna inscenizacja wiadzy (lll
Rzesza).

Epoki kultury, epoki mediow.

Filmowe reprezentacje medidw: analiza i interpretacja fragmentéw wybranych filméw fabularnych pod
kagtem rozpoznawania mediéw, rozumienia ich funkcji kulturowych i dominacji spoteczne;.

Nazwa zajeé: Korespondencja sztuk
Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka
w zakresie wiedzy:
1. charakteryzuje w sposéb pogtebiony estetyke filmu artystycznego jako dzieta wielotworzywowego,
czerpigcego z dorobku innych dziedzin sztuki, odwotujgcego si¢ do doswiadczenia synestezji i
dgzacego do syntezy srodkow wyrazu,
2. rozpoznaje stanowiska teoretyczne akcentujgce odrebnosé sztuk, w tym autonomie sztuki filmowe;.
3. definiuje terminy dotyczace synergii sztuk (np. pojecia synestety i senestetyka) oraz charakteryzuje
wybrane teorie i metody opisu dziet wielotworzywowych powstate na gruncie literaturoznawstwa, historii
sztuki, muzykologii i medioznawstwa.
w zakresie umiejetnosci:
1. umie postugiwaé sie terminologig dotyczgcg synergii sztuk, a takze korzysta z narzedzi i metod
wiasciwych badaniom interdyscyplinarnym,
2. potrafi analizowac i interpretowac film w kontekscie jego zwigzkéw z innymi dziedzinami sztuki, takze
jako forme artystycznej jednosci,
3. posiada umiejetnos¢ integrowania wiedzy z réznych dyscyplin humanistycznych w celu pogtebionej
analizy dziet kultury.
Tresci programowe dla zajec:
Naturalne podtoze korespondencji sztuk:
[0 Zjawisko ,szarej godziny”
[l Zdolnosc¢ synestezji.
[0 ,Natura jest $wigtynig”, w ktorej ,wonie, dzwieki i barwy odpowiadajg sobie”. Znaczenie
»correspondances” Charlesa Baudelaire’a. Gesamtkunstwerk Richarda Wagnera.
Systematyka sztuk i sie¢ powigzan miedzy nimi
[0 Uksztattowanie nowoczesnego systemu sztuk. Sztuki kardynalne. Miejsce filmu.
[1 Geniusze i autorzy, talenty wielokierunkowe, talenty komplementarne. Zwigzki artystyczne,
towarzystwa, cyganerie, zespoty artystyczne. Bohema na planie.
[1 Korespondencja i sztuka, synestezja i synestetyka - dociekania terminologiczne. Klasyczna i
nieklasyczna jednos¢ sztuk.
Dawne i pradawne Zrédta jednosci sztuk
[J Orfeusz, orficy, orfizm.
[1 Pitagoreizm i jednosé wszechswiata.
[1 Tréjjedyna chorea, dramat liturgiczny, opera, Les Ballets Russes, Les Ballets Suédois.
Spor o granice sztuk
[0 Mit Laokoona:
o od milczenia do krzyku,
o Gotthold Ephraim Lessing, Arthur Schopenhauer, Irving Babbitt.
[1 Paragone i polypragmosyne, pragnienie wyzszosci i nieznosna ciekawos¢ wszystkiego.
[0 Podsumowanie w $wietle koncepcji Mario Praza, Etienne'a Souriau, Marshalla McLuhana,
Daniela Albrighta, Wernera Faustlicha.

Nazwa zaje¢: Kino innych kontynentéw 2

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. przedstawia specyficzne konteksty pozwalajgce na interpretacje réznych aspektdow wskazanej
kinematografii oraz ich zwigzku z literaturg, kulturg, historia, polityka i spoteczernstwem regionu,
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2. opisuje najwazniejsze dokonania wskazanej kinematografii oraz ich zwigzek z konkretnymi
momentami w historii i kulturze regionu,

3. wymienia wyrdzniki stylu najwazniejszych twoércéw danej kinematografii.

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi kontekstowo zanalizowa¢ wskazane utwory filmowe,

2. potrafi zastosowa¢ rézne metody analizy, interpretacji i problematyzowania dziet omawianej
kinematografii, wtgczajgc w to m.in. analize spoteczna, kulturowg, genderows i etyczna,

3. potrafi formutowac¢ krytyczne sady na temat omawianych filmow,

4. potrafi — rowniez zespotowo — dokona¢ komparatystycznego poréwnania dwoéch lub wiecej
pozaeuropejskich kinematografii.

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. konfrontuje witasne obserwacje dotyczace omawianej kinematografii z jej ogélnoswiatowg recepcja,
zwlaszcza w polskim pismiennictwie krytycznofilmowym.

Tresci programowe dla zaje¢:

Przedstawienie zarysu historii danej kinematografii.

Omowienie gtéwnych kierunkéw rozwoju danego kina — réwniez w pordéwnaniu z innymi
pozaeuropejskimi kinematografiami.

Wskazanie korespondencji i ciggtosci funkcjonowania wybranych tematéw w danej kinematografii oraz
omowienie sylwetek wybranych tworcow.

Analiza konkretnych utworéw filmowych.

Nazwa zajeé¢: Kino i multimedia

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. charakteryzuje zjawiska cyberkulturowe istotne dla wspétczesnych praktyk audiowizualnych, m.in.
immersje, symulacje, augmentacje, remediacje, konwergencje, sampling i networking.

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi analizowa¢, opisywac¢ i wyjadniaé zjawiska komunikacyjne i kulturowe wynikajgce z
funkcjonowania multimediéw w kinie, przy wykorzystaniu odpowiednich teorii, takich jak: semiotyka,
teoria kina gier umystowych, neuroestetyka, antropologia wizualna i filmoznawstwo kognitywne,

2. potrafi wskaza¢, omowic i krytycznie przeanalizowaé przyktady oddziatywania multimediow na kino,
3. umie interpretowaé przyktady reprezentatywnych gatunkowo i typologicznie przekazéw oraz
projektow multimedialnych wykorzystywanych w kinie, a takze filmowych tekstéow kultury stosowanych
w multimediach,

4. potrafi pracowac¢ w zespole: stosuje reguty kulturalnej wspoétpracy, stuchania, polemiki i formutowania
sgdow.

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. potrafi samodzielnie i odpowiedzialnie okres$la¢ priorytety w realizacji ztozonych zadan zespotowych
z zakresu interdyscyplinarnej analizy projektéw multimedialnych i filmowych, wykorzystujgc pojecia i
kategorie wtasciwe dla teorii kina i multimediow.

Tresci programowe dla zaje¢:

Wprowadzenie do pojec¢ i teorii dotyczacych wykorzystania multimediow w kinie — omoéwienie ztozonych
zjawisk poznawczych i komunikacyjnych zwigzanych z intermedialnos$cig oraz narracjg transmedialng
(np. Ksiegi Prospera w rez. P. Greenawaya, projekt T-Visionarium).

Wprowadzenie do pojec i teorii dotyczacych obecnosci kina w multimediach — analiza wzajemnych
wpltywow i form przenikania kina do sztuki cyfrowej, performatywnej i interaktywnej (np. dziatania grupy
Fluxus, gra Ghost of Tsushima, technologie CGl).

Analiza i interpretacja wybranych przyktadéw intermedialnych — film i multimedia jako narzedzia kreacji
i promociji tekstow kultury w kontekscie konwergencji mediéow (np. Gra o Tron, serwisy streamingowe
jak Netflix).

Praca projektowa z zakresu intermedialno$ci — przygotowanie zespotowego projektu z wykorzystaniem
multimedidéw w kinie lub kina w multimediach.

Nazwa zaje¢: Rynek filmowy

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. rozpoznaje i prawidtowo stosuje pojecia z zakresu prawa autorskiego, ktére majg zastosowanie w
produkcji i dystrybucji filmu,
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2. identyfikuje w historii filmu wptywy natury gospodarczej, politycznej i spotecznej oraz rozpoznaje ich
znaczenie w rozwoju kina w Polsce i innych krajach europejskich, w USA oraz Chinach,

3. opisuje w sposob pogtebiony formy funkcjonowania wspoétczesnego zycia kulturalnego, ze
szczegolnym uwzglednieniem strategii dystrybucyjnych, zasad organizacji festiwali filmowych,
dziatalnosci kin i platform streamingowych, a takze omawia podstawowe zapisy Ustawy o
kinematografii oraz sposo6b funkcjonowania Polskiego Instytutu Sztuki Filmowej.

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi przeanalizowa¢ strategie dystrybucyjng konkretnego filmu i oceni¢ jej skutecznosé na
podstawie dostepnych wynikéw finansowych.

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. dostrzega i ocenia perspektywy samorealizacji zawodowej w sektorach zwigzanych z produkcja,
dystrybucjg oraz upowszechnianiem kultury filmowej.

Tresci programowe dla zaje¢:

Kultura produkcji — ujecie teoretyczne.

Modele produkcji filmowej — historia amerykanskiego i europejskiego kina z perspektywy zagadnien
rynkowych (np. historia sektora dystrybucji i wyswietlania, historia festiwali filmowych).

Ustawa o kinematografii — oméwienie ram prawnych polskiego systemu finansowania produkciji
filmowej w odniesieniu do innych systeméw europejskich, a takze systemu amerykanskiego.
Dystrybucja.

Producent filmowy.

Chinski rynek filmowy.

Strategie marketingowe — case study.

Festiwale filmowe.

Serwisy streamingowe.

Nazwa zaje¢: Kino europejskie 3

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. przedstawia specyficzne konteksty pozwalajgce na interpretacje réznych aspektéw kolejnej
omawianej europejskiej kinematografii (lub omawianego nurtuw kinie europejskim), charakteryzujgc
relacje konkretnych filmoéw z kulturg, historig, polityka i spoteczenstwem regionu,

2. opisuje najwazniejsze dokonania wskazanej kinematografii oraz ich zwigzek z konkretnymi
momentami w historii i kulturze regionu,

3. omawia w sposob pogtebiony wspoiczesne zycie kulturalne Europy, ze szczegdlinym
uwzglednieniem kultury filmowej i literackie;.

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi na podstawie literatury przedmiotu formutowaé wnioski na temat osiggnie¢ omawianej
europejskiej kinematografii lub omawianego nurtu w kinie europejskim,

2. potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje dziet flmowych reprezentujgcych omawiang
europejskg kinematografie lub omawiany nurt w Kkinie europejskim, wykorzystujgc adekwatne
filmoznawcze i literaturoznawcze narzedzia badawcze,

3. potrafi krytycznie oceni¢ sposéb ujecia w danym filmie probleméw spotecznych, politycznych,
historycznych i kulturowych, wykorzystujgc adekwatne narzedzia badawcze,

4. potrafi dokona¢ komparatystycznego poréwnania dwoch lub wiecej europejskich kinematografii.

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. docenia role sztuki flmowej w budowaniu europejskiej tozsamosci zbiorowej i rozwijaniu wiezi
spotfecznych,

2. jest gotowy/a weryfikowac i uzupetnia¢c swojg wiedze w zakresie kina europejskiego, realizuje
potrzebe ustawicznego uczenia sie.

Tresci programowe dla zaje¢:

Dyskusje o historii omawianej europejskiej kinematografii lub omawianego nurtu w kinie europejskim.
Problemowe dyskusje o gtéwnych kierunkach rozwoju danego kina europejskiego.

Poetyki, tematy, spojrzenia. Analizy konkretnych twérczosci.

Cwiczenia analityczne.

Nazwa zaje¢: Wielkie tematy sztuki europejskiej i film
Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka
w zakresie wiedzy:
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1. charakteryzuje w pogtebionym stopniu specyfike przedmiotowg i metodologiczng nauk
humanistycznych, w tym filmoznawstwa, literaturoznawstwa i historii sztuki, oraz wyjasnia ztozone
zaleznosci miedzy nimi,

2. postuguje sie specjalistyczng terminologig wykorzystywang w badaniach tekstéw kultury, gtéwnie
malarskich i filmowych,

3. wyjasnia powigzania filmoznawstwa z historig sztuki oraz literaturoznawstwem umozliwiajgce
integrowanie wiedzy z réznych dyscyplin humanistycznych i dostrzeganie ztozonych zaleznosci miedzy
nimi,

4. opisuje relacje filmu z innymi sztukami i mediami oraz interpretuje ztozone konteksty tych powigzan,
ze szczegolnym uwzglednieniem odniesienh malarskich,

5. charakteryzuje w pogtebionym stopniu specyfike tradycyjnych i nowych mediéw komunikacyjnych (w
szczegolnosci zwigzki miedzy malarstwem a filmem), ich historie oraz uwarunkowania etyczne i
spoteczno-kulturowe.

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi samodzielnie wyszukiwa¢, analizowa¢, oceniaé, selekcjonowac i integrowaé informacje z
wykorzystaniem nowej wiedzy (z zakresu filmoznawstwa i historii oraz obszaréw pokrewnych, w tym z
historii sztuki), a takze formutowac na tej podstawie krytyczne sady,

2. potrafi innowacyjnie analizowa¢, syntetyzowac i interpretowa¢ okreslone tresci z zakresu
filmoznawstwa, historii, historii sztuki, historii literatury, z wykorzystaniem wiasciwych metod i narzedzi
badawczych, pozwalajgcych na oryginalne rozwigzywanie ztozonych i nietypowych probleméw w
zakresie filmoznawstwa i dyscyplin pokrewnych,

3. potrafi przeprowadzi¢ zaawansowang, krytyczng analize, interpretacje i synteze réznych rodzajow
wytworow kultury (w tym malarstwa i rzezby), ze szczegd6lnym uwzglednieniem kultury filmowe;j,
medialnej, literackiej i artystycznej, z uwzglednieniem nowych osiggnie¢ humanistyki.

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. jest gotowy/a do inspirowania oraz organizowania dziatah majgcych na celu kultywowanie tradyciji i
dorobku swego regionu i kraju oraz zachowania dziedzictwa kulturowego w wymiarze lokalnym,
ogolnopolskim i europejskim, ze szczegdélnym uwzglednieniem roli arcydziet malarstwa, funkcji muzeow
i galerii oraz innym miejsc przechowywania i udostepniania dziet sztuki,

2. jest gotowy/a do Swiadomego ksztattowania i pielegnowania wiasnych upodoban kulturalnych,
zwlaszcza malarskich, kolekcjonerskich, filmowych i literackich, wykorzystywania ich w ramach
zainicjowanych przez siebie zadah naukowo-badawczych oraz popularyzatorskich.

Tresci programowe dla zaje¢:

Andriej Rublow (1866, rez. Andrieja Tarkowskiego) wobec tradycji ikony (Swieta Tréjca Andreja
Rublowa). Idea swietosci sztuki. Wielkie tematy: ukrzyzowanie, apokalipsa i oczyszczenie, mnich —
artysta — btazen — ksigze (zaleznosci i spory).

Udreka i ekstaza (1965, rez. Carola Reeda) wobec ksigzki Irvinga Stone’a oraz biografii i twérczosci
Michata Aniota. Relacja miedzy mecenasem a artystg. Kulminacja i kryzys renesansu. Wielkie tematy:
zmaganie z materig, koniec i poczatek, ciato, $wietos¢ i grzech.

Mtyn i krzyz (2011, rez. Lecha Majewskiego) wobec Drogi krzyzowej Pietera Bruegla. Ruch i
zatrzymanie. Zauwazenie niewidocznego. Mnogo$¢ ludzkich historii. Wielkie tematy: droga, smierc,
przeznaczenie, czas, zbawienie.

Caravaggio (1986, rez. Dereka Jarmana) wobec biografii i dziet artysty. Obrazy w przestrzeni miasta.
Teatralnos¢, zywe obrazy. Wielkie tematy: przemoc i czuto$¢, grzech i Swietos¢, ciemnosc i swiatto.
Artemisia (1997, rez. Agnés Merlet) wobec biografii i dziet artysty. Przyktad trywializacji fascynujgcej
biografii. Wielkie tematy sztuki: sita i piekno kobiecosci, sprawiedliwosc¢ i zemsta, bycie artystka.
Nightwatching (2007, rez. Petera Greenawaya) wobec biografii i dziet artysty. Sportretowaé zbiorowos¢.
Wielkie tematy: publiczna ostentacja, emocje i tajemnica, konwencja i eksperyment.

Mansarda (1963, rez. Konrada Nateckiego) wobec biografii i dziet Maksymiliana Gierymskiego.
Przeklenstwo perfekcjonizmu. Wielkie tematy: Swiatto, realno$¢ $wiata, miasto, natura.

Vincent & Theo (1990, rez. Roberta Altmana) wobec biografii i dziet Vincenta van Gogha. Stopniowy,
pracochfonny rozwdj indywidualnego stylu. Filmowy obraz aktu tworzenia. Wielkie tematy: heroizm
koncentracji na pracy, samotno$c¢ i izolacja artysty.

Camille Claude.1915 (2013, rez. Bruno Dumonta) i Camille Claudel (1988, rez. Bruno Nuyttena) wobec
biografii i dziet artystki. Namietnosc¢ i pasja. Dialog i walka dwojga artystéw. Wielkie tematy: bol, smutek,
odrzucenie i wiernosc.

Sny (1990, rez. Akiry Kurosawy) wobec biografii i dziet Vincenta van Gogha. Akcja filmu osadzona w
przestrzeni malarskiego obrazu. Wielkie tematy: przeczucie, lek, szalenstwo, $mier¢.

Nazwa zaje¢: Antropologia wizualna
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Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. definiuje pojecia z zakresu antropologii wizualnej, zwigzane przede wszystkim z mediami fotografii i
filmu,

2. wskazuje i opisuje w sposéb pogtebiony rézne koncepcje rozumienia kategorii wizualnosci oraz
metody jej badania,

3. wyjasnia, w jaki sposob kategoria wizualnosci moze by¢ powigzana z metodologiami badan
antropologicznych i flmoznawczych oraz literaturoznawczych,

4. charakteryzuje zagadnienia antropologii wizualnej w odniesieniu do réznych mediow (np. fotografii,
ksigzki, pocztowki),

5. charakteryzuje wieloaspektowo (historycznie, genologicznie) w kontekscie antropologii wizualnej
gatunek: film etnograficzny — wraz z jego odmianami.

w zakresie umiejetnosci:

1. umie formutowaé ogdlne wnioski dotyczace tematyki poruszanej na zajeciach, odnoszac je do teorii
i przyktadéw omawianych w ramach kursu.

Tresci programowe dla zajec:

Przedstawienie i omowienie podstawowych poje¢ z zakresu antropologii wizualnej i szerzej — kategorii
wizualno$ci.

Przedstawienie i charakterystyka najwazniejszych zagadnien z zakresu antropologii filmu, ze
szczegolnym uwzglednieniem dokumentu etnograficznego.

Przedstawienie i charakterystyka wieloaspektowej siatki powigzah miedzy badaniami antropologii
wizualnej oraz réznorodnymi mediami.

Nazwa zaje¢: Kino niezalezne

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. rozpoznaje i przedstawia terminologie z zakresu badan nad kinem niezaleznym, dotyczgacg m.in.
modeli produkcji, dystrybucji i estetyki filmowej,

2. omawia metody analizy i interpretacji filméw niezaleznych w kontekscie ich relacji z konwencjami
gatunkowymi, estetykg alternatywng oraz praktykami twérczymi,

3. charakteryzuje wybrane przyktady kina niezaleznego z réznych obszaréw geograficznych,
uwzgledniajgc ich spoteczne, polityczne i kulturowe uwarunkowania.

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi samodzielnie analizowac¢ i interpretowac¢ filmy niezalezne, postugujgc sie odpowiednimi
narzedziami badawczymi, a takze formutowac krytyczne wnioski.

2. potrafi budowac¢ argumentacje na temat zjawisk zwigzanych z kinem niezaleznym, odwotujgc sie do
literatury przedmiotu oraz wiasnych analiz, i syntetycznie podsumowywac wyniki pracy interpretacyjne;.
Tresci programowe dla zaje¢:

Wprowadzenie problematyki kina niezaleznego w Ameryce; zarysowanie tta kulturowego dla
wspétczesnych produkcji niezaleznych.

Amerykanskie niezalezne kino gatunkowe — problemy z definicjg i zarys granic pojecia.

Préba zdefiniowania polskiego kina niezaleznego.

Charakterystyka nurtu Indiewood na przyktadzie wybranych tworcéw i wytwaorni.

Prezentacja historii i wspoétczesnych realizacji filmowych ruchu New Queer Cinema oraz nurtu
blaxploitation.

Omdwienie fenomenu cult movies i praca na wlasnych przyktadach oséb studiujgcych.

Nazwa zaje¢: Terazniejszos¢ kulturowa filmu

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. wyjasnia najwazniejsze kierunki badan wspoétczesnego kulturoznawstwa, koncepcje kultur(y) w nich
zawarte i sytuuje na ich tle wspotczesne zjawiska artystyczne, zwtaszcza literackie i filmowe,

2. opisuje procesy zachodzgce we wspétczesnym kinie swiatowym (wybranych regiondéw), aktualne
doktryny estetyczne obecne w twérczosci filmowej i badaniach filmoznawczych, a takze wskazuje
istotne instytucje wspoétczesnego zycia kulturalnego,

3. omawia konsekwencje przyjecia okreslonej perspektywy wobec kwestii przemijania, pamieci, historii
i medidw cyfrowych.

w zakresie umiejetnosci:
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1. umie w sposdb sproblematyzowany oméwi¢ na wybranych przyktadach znaczenie istotnych toposow
i kategorii kulturowych we wspotczesnym kinie Swiatowym oraz zidentyfikowa¢ wazne zjawiska, postaci
i tytuty filmowe ostatniego ¢wieréwiecza,

2. potrafi analizowa¢ stosunek filmu wspdétczesnego do palacej biezgcej problematyki spotecznej (np.
kryzys wartosci, wykluczenie, konflikty zbrojne, dyskursy mniejszosci, spory polityczne),

3. analizuje w pracy pisemnej samodzielnie wybrany tekst fiimowy w zestawieniu z waznym
tekstem/zagadnieniem wspétczesnym.

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. wykazuje gotowos¢ do Swiadomego uczestnictwa we wspdtczesnej kulturze i w zyciu filmowym; ze
zrozumieniem i otwartoscig obserwuje rézne tendencje estetyczne i kulturowe.

Tresci programowe dla zaje¢:

Miejsce filmu we wspbtczesnej kulturze (wzajemne wptywy, zaleznosci, przeksztatcenia).
Najwazniejsze zjawiska, nurty i jezyki wspotczesnych badan kulturowych i literaturoznawczych w
kontekscie filmoznawstwa.

Instytucje zycia filmowego (czasopisma, nagrody filmowe, festiwale) oraz filmowa ekonomia (rynek,
studia filmowe, promocja, hity box office’u).

Przyktadowe toposy wspétczesnego kina i ich sytuowanie we wspotczesnosci przy wykorzystaniu
réznych dyskursoéw (np. czas, pamie¢, historia, rodzina, ciato, podmiotowos¢, dojrzewanie).

Wybrane wazne nazwiska z zakresu wspoiczesnej tworczosci filmowej, znaczenie ich postulatow
estetycznych i praktyki tworczej dla wspoétczesnego $wiata (nie tylko filmowego).

Film wobec kultury masowej, rynku, mediéw. Rola Internetu w przeksztatceniu i organizacji zycia
filmowego.

Film wspoétczesny w perspektywie socjologii i antropologii kulturowe;.

Nazwa zaje¢: Kultura seryjnosci

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. wyjasnia zaawansowane metody analizy, interpretacji, wartoSciowania i problematyzowania zjawisk
zwigzanych z genologig i poetykg produkcji charakterystycznych dla kultury seryjnosci,

2. charakteryzuje wspétczesng kulture medialng w ujeciu globalnym, uwzgledniajac jej spoteczne,
polityczne i ekonomiczne uwarunkowania,

3. opisuje specyfike telewizji i Internetu jako mediow komunikacyjnych ksztattujgcych wspoétczesne
formy kultury seryjnej.

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi formutowacé krytyczne opinie na temat zjawisk i wytworéw kultury seryjnej, oparte na wiedzy
naukowej i wlasnym doswiadczeniu, oraz potrafi prezentowa¢ opracowania krytyczne w réznych
formach i mediach,

2. potrafi pracowaé w zespole: stosuje reguty kulturalnej wspodtpracy, stuchania, polemiki i formutowania
sgdow.

Tresci programowe dla zaje¢:

Préba wskazania watpliwosci terminologicznych zwigzanych z pojeciem kultury seryjnoéci oraz
omowienie réznych aspektéw rozumienia tego pojecia.

Wskazanie najwazniejszych elementow budowy réznych wytwordw kultury (m.in. literatury ksigzkowej,
produkcji radiowych, telewizyjnych i filmowych oraz seriali streamingowych) zwigzanych z kulturg
seryjnosci, a takze zobrazowanie ich funkcji i miejsca w strukturze.

Wprowadzenie elementow historii roznych medidéw zwigzanych z kulturg seryjnosci.

Analiza formalna réznych przyktadéw zwigzanych z kulturg seryjnosci z uzyciem bazy pojeciowej
przyswojonej w trakcie zajec.

Nazwa zaje¢: Kino europejskie 1

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. przedstawia specyficzne konteksty pozwalajgce na interpretacje réznych aspektéw kolejnej
omawianej europejskiej kinematografii (lub omawianego nurtu w kinie europejskim), charakteryzujgc
relacje konkretnych filméw z literatura, kulturg, historia, polityka i spoteczenstwem regionu.

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi na podstawie literatury przedmiotu formutowa¢ wnioski na temat osiggnie¢ omawianej
europejskiej kinematografii lub omawianego nurtu w kinie europejskim,
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2. potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje dziet filmowych reprezentujacych omawiang
europejskg kinematografie lub omawiany nurt w kinie europejskim, wykorzystujgc adekwatne narzedzia
badawcze,

3. potrafi krytycznie oceni¢ sposéb ujecia w danym filmie probleméw spotecznych, politycznych,
historycznych i kulturowych, wykorzystujgc adekwatne narzedzia badawcze.

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. docenia role sztuki filmowej w budowaniu europejskiej tozsamosci zbiorowej i rozwijaniu wiezi
spotecznych,

2. potrafi weryfikowa¢ i uzupetnia¢ swojg wiedze w zakresie kina europejskiego, realizuje potrzebe
ustawicznego uczenia sieg.

Tresci programowe dla zaje¢:

Dyskusje o historii omawianej europejskiej kinematografii lub omawianego nurtu w kinie europejskim.
Problemowe dyskusje o gtdwnych kierunkach rozwoju danego kina europejskiego.

Poetyki, tematy, spojrzenia. Analizy konkretnych twérczosci.

Cwiczenia analityczne.

Nazwa zaje¢: Muzyka, media, wartosci

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. wymienia réznice i podobienstwa formalne muzyki i innych sztuk; opisuje rozmaite zastosowania
muzyki w mediach,

2. charakteryzuje w sposob pogtebiony zjawiska z historii i wspétczesnosci kultury medialnej (zwtaszcza
w kontekscie filmu, muzyki i literatury) oraz wskazuje zaleznosci miedzy funkcjonujagcymi w niej formami
sztuki,

3. wyjasnia zagadnienia z zakresu medioznawstwa w aspekcie komunikacyjnym i aksjologicznym.

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi postugiwaé sie podstawowymi ujeciami teoretycznymi, pojeciami i terminami z zakresu muzyki
i medioznawstwa oraz wykorzystuje je w typowych sytuacjach komunikacyjnych oraz w analizie,

2. potrafi formutowaé merytoryczng argumentacje z wykorzystaniem poglgdéw innych autoréw oraz
wycigga na jej podstawie wnioski.

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. jest gotowy/a rozwija¢ wtasne zainteresowania zwigzane z medioznawstwem i korespondencjg sztuk
w oparciu o zdobytg wiedze i umiejetnosci.

Tresci programowe dla zaje¢:

Analiza i interpretacja funkcjonowania muzyki w réznych mediach — case studies.

XX- i XXl-wieczne przemiany i przejawy kultury medialnej, zwlaszcza w kontekstach muzyczno-
filmowo-literackich.

Kulturotwércza rola mediow (historycznych i wspotczesnych), zwtaszcza w kontekscie muzyki
popularnej oraz sztuk audiowizualnych.

Zapoznanie z podstawowg wiedzg z zakresu teorii i historii muzyki rockowej w mediach.

Cwiczenia analityczne.

Nazwa zaje¢: Film i percepcja wzrokowa

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. omawia w sposoOb pogtebiony zwigzki filmu z innymi sztukami i mediami oraz ztozone zaleznosci
miedzy nimi, ze szczegdlnym uwzglednieniem kontekstéw literackich i malarskich (np. rola malarstwa
J. Malczewskiego i S. Wyspianskiego w twérczosci A. Wajdy),

2. charakteryzuje wybrane aspekty warsztatowe z zakresu filmoznawstwa i sztuk pokrewnych
(literatury, fotografii, nowych mediéw, malarstwa), np. relacje miedzy paletg barwng w malarstwie a
filtrami obrazu w produkcji filmowej,

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi przeprowadzi¢ zaawansowang krytyczng analize, interpretacje i synteze wybranych wytworéw
kultury, ze szczegdinym uwzglednieniem filmu, literatury, mediéw i sztuk plastycznych, w oparciu o
nowoczesne narzedzia humanistyki.

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. jest gotowy/a do samodzielnego i odpowiedzialnego okreslania priorytetow w realizacji
zainicjowanego przez siebie zadania z zakresu interdyscyplinarnej nauki o filmie (np. wybér tematu,
zakresu i metodologii pracy multimedialnej dotyczacej relacji filmu z malarstwem).

Tresci programowe dla zajec:
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Intertekstualnosé i intermedialnos¢ w filmie — omoéwienie podstawowych zagadnieh teoretycznych oraz
analizowanie wybranych przyktadow relacji filmu z literaturg, malarstwem i innymi mediami (np. Imie
rézy, Twéj Vincent).

Zwiazki filmu z innymi sztukami i mediami — analiza ztozonych zaleznosci miedzy filmem a malarstwem,
teatrem, literaturg czy fotografig (np. Mtyn i krzyz, Zwierciadto, Melancholia).

Wzrokowa kompetencja odbiorcy i kulturowy kontekst percepcji filmu — wptyw cytatéw artystycznych i
odniesien kulturowych na odbiér dzieta filmowego (np. Ruben Brandt — kolekcjoner, Sobowtor).
Filmowe reprezentacje artystéw i dziet sztuki — analiza filmowych biografii artystow i artystek oraz
wizualnych odniesien do malarstwa (np. Frida, Van Gogh. U bram wieczno$ci).

Estetyczne i warsztatowe aspekty filmowego obrazu — omoéwienie wybranych zagadnien stylistycznych,
gatunkowych i formalnych zwigzanych z filmem i sztukami pokrewnymi (np. Matrix, film animowany,
plakat filmowy).

Nazwa zajeé: Wystgpienia publiczne

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi wykorzysta¢ wiedze z zakresu kultury zywego stowa do formutowania poprawnych i
estetycznych wypowiedzi ustnych,

2. potrafi przygotowac sie merytorycznie i technicznie do réznego typu wystagpien publicznych,

3. potrafi wykorzystaé podczas krétkiego wystgpienia techniki i nawyki zwigzane z pracg gtosem oraz
podstawowe zasady autoprezentacji.

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. wykazuje aktywng postawe w rozwijaniu profesjonalnych umiejetnosci zwigzanych z wystgpieniami
publicznymi.

Tresci programowe dla zaje¢:

Krétkie omowienie budowy i dziatania aparatu mowy. Higiena, profilaktyka i opis stanéw patologicznych
narzadu gtosu.

Norma fonetyczna jezyka polskiego (zasady poprawnej akcentuaciji, prawidtowej wymowy samogtosek
nosowych, spotgtosek wiasciwych i sonornych oraz trudniejszych potgczen gtoskowych w obrebie
wyrazow).

Cwiczenia praktyczne wspierajgce budowanie poprawnych nawykéw zwigzanych z pracg gtosem i
wystgpieniami publicznym (¢éw. relaksacyjne, oddechowe, fonacyjne, artykulacyjne, dykcyjne,
interpretacyjne).

Analiza réznych typdéw wystgpien publicznych (np. filmu instruktazowego z platformy YouTube,
diuzszego wywiadu z udziatem publicznosci, wystgpienia z konferencji TED). Omodwienie
podstawowych zasad autoprezentacji.

Cwiczenia praktyczne: lektura i wygtaszanie réznego typu tekstéw (np. popularnonaukowych, krétkiego
wstepu do seansu filmowego).

Nazwa zajeé¢: Seminarium magisterskie

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. wyjasnia, jak samodzielnie pogtebiac i prezentowac wiedze z obszaréw odnoszacych sie do tematu
pracy, stosujgc argumentacje o charakterze naukowym,

2. identyfikuje i charakteryzuje zaawansowane metody analizy, interpretacji, wartosciowania i
problematyzowania réznych wytworéw kultury, tradycji oraz zjawisk z zakresu filmoznawstwa,
literaturoznawstwa, kulturoznawstwa,

3. charakteryzuje podstawowe zasady ochrony wiasnosci intelektualnej i prawa autorskiego oraz
rozumie dobre praktyki zwigzane z przygotowaniem pracy magisterskiej.

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi stworzyé¢ projekt pracy dyplomowej,

2. potrafi stworzy¢ obszerng prace pisemng o charakterze naukowym z dziedziny filmoznawstwa lub
medioznawstwa (prace magisterska),

3. potrafi identyfikowaé, gromadzi¢ i wykorzystywac rézne Zrédta naukowe, potrzebne do napisania
pracy, formutowac krytyczny dyskurs w odniesieniu do nich,

4. potrafi prowadzi¢ krytyczng dyskusje nad wybranymi tekstami naukowymi,

5. potrafi podejmowaé¢ autonomiczne dziatania zmierzajgce do wlasnego rozwoju oraz kierowania
wtasng karierg zawodowa,

w zakresie kompetencji spotecznych:
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1. jest gotowy/a do korzystania z sugestii i rad promotora oraz innych oséb studiujgcych, a takze do
formutowania merytorycznych uwag i sugestii w odniesieniu do prac innych oséb uczestniczgcych w
seminarium.

Tresci programowe dla zajec:

Metodologiczne i warsztatowe zasady powstawania pracy magisterskiej.

Pogtebianie zagadnien teoretycznych i historycznych dostosowanych do wybranej przez
seminarzystow tematyki prac magisterskich.

Wspdlne i indywidualne omawianie poszczegélnych fragmentdéw prac przygotowanych przez osoby
uczestniczgce w seminarium.

Doskonalenie umiejetnosci pisarskich, researchu (w poszanowaniu zasad ochrony wiasnosci
intelektualnej i prawa autorskiego) oraz prowadzenia dyskusji opartej na argumentach.

Nazwa zajec¢: Fotografia i ztudzenie: historia fotografii

Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. charakteryzuje zaawansowane metody analizy, interpretacji i wartosciowania obrazow
fotograficznych oraz problematyzuje zagadnienia zwigzane z historycznym rozwojem medium
fotografii,

2. omawia zwigzki fotografii z innymi sztukami i mediami, ze szczegoélnym uwzglednieniem kontekstow
filmowych i literackich,

3. omawia pojecia i zagadnienia z zakresu estetyki i historii fotografii w stopniu pogtebionym.

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi formutowaé merytoryczng argumentacje z wykorzystaniem pogladéw innych autoréw oraz
wyciggac wnioski na temat zjawisk zwigzanych z fotografia,

2. potrafi porzgdkowaé, hierarchizowac¢ i wartosciowa¢ wiedze z historii fotografii, uwzgledniajac jej
przemiany oraz znaczenie kulturowe.

Tresci programowe dla zajec:

Ramy czasowe historii fotografii na $wiecie: periodyzacja, nurty, zjawiska, recepcja.

Tto spoteczno-historyczne rozwoju fotografii.

Estetyka fotografii (tematy, forma, konwencje)

Twércy fotografii, wynalazcy i artysci (np. Daguerre, Talbot, Cameron, Stiglitz, Cartier-Bresson, Buthak,
Capa).

Gatunki w fotografii a nurty artystyczne w jej rozwoju.

Nazwa zaje¢: Kino europejskie 2

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. przedstawia specyficzne konteksty pozwalajgce na interpretacje réznych aspektéw kolejnej
omawianej europejskiej kinematografii (lub omawianego nurtu w kinie europejskim), charakteryzujgc
relacje konkretnych filmoéw z kulturg, historig, polityka i spoteczeristwem regionu,

2. opisuje najwazniejsze dokonania wskazanej kinematografii oraz ich zwigzek z konkretnymi
momentami w historii i kulturze regionu,

3. omawia w sposob pogtebiony wspolczesne zycie kulturalne Europy, ze szczegdlnym
uwzglednieniem kultury filmowej i literackie;.

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi dokonaé¢ komparatystycznego poréwnania dwéch lub wiecej europejskich kinematografii.

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. docenia role sztuki flmowej w budowaniu europejskiej tozsamosci zbiorowej i rozwijaniu wiezi
spotecznych,

2. potrafi weryfikowac i uzupetnia¢ swojg wiedze w zakresie kina europejskiego, realizuje potrzebe
ustawicznego uczenia sie.

Tresci programowe dla zaje¢:

Przedstawienie zarysu historii omawianej europejskiej kinematografii lub omawianego nurtu w kinie
europejskim.

Omowienie gtéwnych kierunkéw rozwoju danego kina europejskiego oraz sylwetek wybranych tworcow.
Wskazanie korespondencji i ciggtosci funkcjonowania wybranych tematéw w ramach omawianej
europejskiej kinematografii lub omawianego nurtu w kinie europejskim — zwtaszcza w poréwnaniu z
innymi europejskimi kinematografiami.

Analiza konkretnych utworéw filmowych.
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Nazwa zajeé: Dramaturgia audiowizualna

Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. stosuje wtasciwg terminologie dotyczacag problematyki mimesis w analizie warstwy audiowizualnej
dzietfa filmowego,

2. rozpoznaje i nazywa rozne modele reprezentacji stanowigce podstawe dramaturgii audiowizualnej
réznych konwencji i styléw filmowych,

3. wyjasnia specyfike dramaturgii audiowizualnej w filmie w odniesieniu do zagadnienia mimetycznosci
sztuki.

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi w sposéb sproblematyzowany wyjasni¢, na czym polegaty przemiany w definiowaniu kategorii
mimesis i z czego wynika potencjat jej zastosowania w badaniach filmoznawczych.

2. potrafi zanalizowa¢ rézne modele mimesis w dramaturgii audiowizualnej wybranych dziet filmowych,
3. okresla funkcje dramaturgiczne filmu w kontekscie mimetycznosci przekazu artystycznego,

4. potrafi pracowac¢ zespotowo nad realizacjg projektu, uwzgledniajgc interdyscyplinarno$¢ badan
filmoznawczych.

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. samodzielnie i odpowiedzialnie okresla priorytety w realizacji ztozonego zadania analitycznego z
zakresu dramaturgii audiowizualnej, uwzglednia interdyscyplinarny charakter badan filmowych oraz
krytycznie ocenia wlasne mozliwosci.

Tresci programowe dla zaje¢:

Kategoria mimesis — tradycja antyczna, historia pojecia, konteksty definicji, reinterpretacje.

Mimesis wobec zagadnien realizmu i konwencji realistycznych w literaturze i filmie.

Obrzeza mimesis — kategoria cudownosci, wzniostosci, dziwnosci, niesamowitego w sztukach
audiowizualnych.

Mimeza a diegeza — wspodlne i odrebne pola odniesieh wobec zagadnien dramaturgii audiowizualnej w
filmie.

Filmowe reprezentacje mimesis | — muzyka i eschatologiczne zagadki bytu (np. na podstawie:
~Wszystkie poranki swiata” A. Corneau).

Filmowe reprezentacje mimesis Il — audiowizualna kreacja efektu ,dawnej epoki” wobec konwencji
realistycznej (np. ,Niebezpieczne zwigzki” S. Frearsa).

Filmowe reprezentacje mimesis Il — narracja i nostalgia w stuzbie mimesis (np. ,Tam gdzie rosng
poziomki” S. Bergmana).

Filmowe reprezentacje mimesis IV — reaktywacja tragediowych wzorcéw antycznych (np. ,Zabicie
Swietego jelenia” J. Lanthinosa).

Filmowe reprezentacje mimesis V — mimesis wobec ,niesamowitego” (np. ,Stalker” A. Tarkowskiego).

Nazwa zaje¢: Terazniejszos$¢ kulturowa filmu

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. wyjasnia najwazniejsze kierunki badan wspétczesnego kulturoznawstwa, koncepcje kultur(y) w nich
zawarte i sytuuje na ich tle wspofczesne zjawiska artystyczne, zwtaszcza literackie i filmowe,

2. opisuje procesy zachodzgce we wspoétczesnym kinie swiatowym (wybranych regionéw), aktualne
doktryny estetyczne obecne w twérczosci filmowej i badaniach filmoznawczych, a takze wskazuje
istotne instytucje wspoétczesnego zycia kulturalnego,

3. omawia konsekwencje przyjecia okreslonej perspektywy wobec kwestii przemijania, pamieci, historii
i mediéw cyfrowych.

w zakresie umiejetnosci:

1. umie w sposéb sproblematyzowany omoéwi¢ na wybranych przyktadach znaczenie istotnych toposéw
i kategorii kulturowych we wspotczesnym kinie $wiatowym oraz zidentyfikowa¢ wazne zjawiska, postaci
i tytuty filmowe ostatniego ¢wieréwiecza,

2. potrafi analizowa¢ stosunek filmu wspétczesnego do palacej biezgcej problematyki spotecznej (np.
kryzys wartosci, wykluczenie, konflikty zbrojne, dyskursy mniejszosci, spory polityczne),

3. analizuje w formie pracy pisemnej samodzielnie wybrany tekst filmowy w zestawieniu z istotnym
zagadnieniem kultury wspofczesne;.

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. wykazuje gotowos¢ do swiadomego uczestnictwa we wspotczesnej kulturze i w zyciu filmowym; ze
zrozumieniem i otwarto$cig obserwuje rézne tendencje estetyczne i kulturowe.

Tresci programowe dla zajec:

Miejsce filmu we wspétczesnej kulturze (wzajemne wplywy, zaleznosci, przeksztatcenia).
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Najwazniejsze zjawiska, nurty i jezyki wspotczesnych badan kulturowych i literaturoznawczych w
kontekscie filmoznawstwa.

Instytucje zycia filmowego (czasopisma, nagrody filmowe, festiwale) oraz filmowa ekonomia (rynek,
studia filmowe, promocja, hity box office’u).

Przyktadowe toposy wspétczesnego kina i ich sytuowanie we wspotczesnosci przy wykorzystaniu
réznych dyskurséw (np. czas, pamieg, historia, rodzina, ciato, podmiotowos$¢, dojrzewanie).

Wybrane wazne nazwiska z zakresu wspotczesnej tworczosci filmowej, znaczenie ich postulatéw
estetycznych i praktyki tworczej dla wspoétczesnego $wiata (nie tylko filmowego).

Film wobec kultury masowej, rynku, medidw. Rola Internetu w przeksztatceniu i organizacji zycia
filmowego.

Film wspodtczesny w perspektywie socjologii i antropologii kulturowe;j.

Nazwa zajeé: Teorie filmu

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. charakteryzuje w sposéb pogtebiony specyfike metodologiczng zwigzang z teoriami filmoznawczymi
w odniesieniu do literaturoznawstwa,

2. postuguje sie specjalistyczng terminologig dotyczgca teorii filmu,

3. opisuje terminologie, teorie i metodologie interdyscyplinarnej nauki o filmie w sposéb uporzagdkowany
i pogtebiony.

4. przedstawia aktualny stan wiedzy na temat wspoétczesnych dokonan, osrodkow i szk6t badawczych
z zakresu filmoznawstwa,

5. rozpoznaje wybrane ujecia teoretyczne w historii mysli filmowej oraz wyjasnia ich historyczng
zmiennosc.

w zakresie umiejetnosci:

1. odwotujgc sie do wiedzy, krytycznie odnosi sie do wybranych zagadnien oraz analizuje i syntetyzuje
wiedze z zakresu teorii filmu,

2. korzysta ze Zrédet naukowych i potrafi je ze sobg zestawia¢ i konfrontowac.

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. potrafi realistycznie oceni¢ wiltasne mozliwosci intelektualne, identyfikuje stan swojej wiedzy i
umiejetnoéci oraz wykazuje gotowos¢ do ich ustawicznego rozwijania.

Tresci programowe dla zaje¢:

Przedstawienie i szerokie oméwienie bazy pojeciowej dotyczgcej teorii filmu [semestr 1].

Omoéwienie wybranych klasycznych i wspétczesnych koncepciji teoretycznych filmu — analiza pogladéw
kluczowych przedstawicieli mysli fiilmowej (np. Rudolf Arnheim, Siegfried Kracauer, André Bazin,
Christian Metz, Laura Mulvey) [semestr 1].

Analiza wptywu wybranych teorii filmu na praktyke tworcza i krytyke filmowg — konfrontacja zatozen
teoretycznych z konkretnymi strategiami estetycznymi i narracyjnymi w filmie (np. realizm Bazina,
psychoanaliza Metza, spojrzenie Mulvey) [semestr 1].

Rozpoznanie gtdéwnych trudno$ci definicyjnych oraz ich wpltywu na ksztattowanie sie dyskursu
teoretycznofilmowego [semestr 2].

Analiza filméw (reprezentatywnych dla okreslonych kierunkéw filmowych) i ich fragmentéw z uzyciem
bazy pojeciowej przyswojonej w trakcie wyktadéw z teorii filmu [semestr 2].

Nazwa zaje¢: Warsztat mediow cyfrowych 1

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. charakteryzuje zagadnienia zwigzane z funkcjonowaniem mediow cyfrowych,

2. wyjasnia mechanizmy dziatania narzedzi i technik cyfrowych,

3. wyjasnia specyfike oraz przemiany historyczne mediéw cyfrowych (gtéwnie w Polsce) ze
szczegdllnym uwzglednieniem produkciji, dystrybucji, promocji i marketingu materiatu audiowizualnego.
w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi krytycznie i w sposdb sproblematyzowany ocenia¢ projekty audiowizualne zrealizowane w
technikach cyfrowych,

2. potrafi zrealizowa¢ — indywidualnie lub zespotowo — projekt audiowizualny w ramach mediéw
cyfrowych.

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. wykazuje gotowos$é do myslenia i dziatania w sposob przedsiebiorczy, potrafi oceni¢ wtasne
mozliwosci samorealizacji zawodowej w obszarze mediow cyfrowych, uwzgledniajgc zmieniajagce sie
potrzeby spoteczne i odpowiedzialnos¢ za podejmowane dziatania.
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Tresci programowe dla zaje¢:

Zapoznanie sie z obstugg kamer video i aparatem cyfrowym.

Zapoznanie sie z softwartem do montazu, m.in DaVinci Resvole.

Odwiedzanie placéwek kulturalnych — dyskusja nad ich statusem i sposobem funkcjonowania.

Nazwa zaje¢: Recepcja filmu

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. wyjasnia réznorodne perspektywy badania recepcji flmowej w kontekscie filmoznawczym (np. teorie
odbioru i widza kinowego, badania widowni, odbiér naukowy i krytycznofiimowy) i odnosi je do
rozpoznan literaturoznawczych,

2. charakteryzuje w sposob pogtebiony wieloaspektowe zagadnienia zwigzane z recepcjg filmowg w
odniesieniu do polskich i zagranicznych osrodkéw oraz tradycji badawczych,

3. wskazuje i opisuje wspoétczesne kierunki badan nad odbiorem filmu, ktére rozwijajg sie szczegdlnie
intensywnie (np. badania widowni filmowej).

w zakresie kompetenciji spotecznych:

1. ma swiadomos$¢ wyraznego osadzenia zajeciowej problematyki recepcji w réznorodnych (takze
najbardziej aktualnych) przejawach kultury filmowej,

2. ma swiadomosc¢ roli, jakg badanie recepcji dzieta audiowizualnego odgrywa w podtrzymywaniu i
rozumieniu lokalnej, krajowej i zagranicznej kultury filmowej,

3. rozumie koniecznos¢ konsekwentnego poszerzania swej wiedzy, utrwalania jej i funkcjonalizowania
w kontekscie zréznicowanych obszaréw badawczych.

Tresci programowe dla zaje¢:

Charakterystyka wieloaspektowego badania recepciji filmowej.

Przedstawienie teoretycznych koncepcji odbioru dzieta flmowego/widza filmowego.

Omoéwienie metodologii badania widowni filmowe;j.

Przedstawienie problematyki recepcji dzieta audiowizualnego w kontekscie zagadnien krytyczno-
filmowych (sylwetki autorow, studia przypadku).

Nazwa zaje¢: Kino innych kontynentow 1

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. przedstawia specyficzne konteksty pozwalajgce na interpretacje réznych aspektow wskazanej
kinematografii oraz ich zwigzku z literaturg, kulturg, historig, politykg i spoteczehAstwem regionu,

2. opisuje najwazniejsze dokonania wskazanej kinematografii oraz ich zwigzek z konkretnymi
momentami w historii i kulturze regionu,

3. wymienia wyrdzniki stylu najwazniejszych twdrcow danej kinematografii.

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi kontekstowo zanalizowa¢ wskazane utwory filmowe,

2. potrafi zastosowaé rézne metody analizy, interpretacji i problematyzowania dziet omawianej
kinematografii, wtgczajgc w to m.in. analize spoteczng, kulturowg, genderows i etyczna,

3. potrafi formutowaé krytyczne sady na temat omawianych filméw i dyskutowac¢ o nich w grupie.

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. konfrontuje wtasne obserwacje dotyczace omawianej kinematografii z jej ogéInoswiatowg recepcja,
zwlaszcza w polskim pismiennictwie krytycznofilmowym.

Tresci programowe dla zaje¢:

Przedstawienie zarysu historii danej kinematografii.

Omowienie gtownych kierunkow rozwoju danego kina.

Wskazanie korespondencji i ciggtosci funkcjonowania wybranych tematéw w danej kinematografii oraz
omoéwienie sylwetek wybranych twércow.

Analiza konkretnych utworow filmowych.

Nazwa zaje¢: Medialna estetyka filmu fabularnego

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. charakteryzuje specyfike przedmiotowg i metodologiczng medialnej estetyki filmu fabularnego; w
sposob pogtebiony omawia jej powigzania z filmoznawstwem i literaturoznawstwem,

2. opisuje zaleznosci miedzy medialng estetykg filmu fabularnego a innymi obszarami badan
filmoznawczych i humanistycznych, zwlaszcza literaturoznawstwem, umozliwiajgce zintegrowane
podejscie do analizy filmowej,
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3. wyjadnia metody analizy, interpretacji i wartosciowania filmu fabularnego w ujeciu medialnej estetyki,
traktujgcej film fabularny jako literature zaposredniczong w medium audiowizualnym,

4. opisuje wybrane aspekty teorii filmu wchodzgce w zakres medialnej estetyki filmu fabularnego i ma
Swiadomos¢ ich historycznoéci,

5. charakteryzuje nowe orientacje literaturoznawcze, ze szczegélinym uwzglednieniem refleksji filmo- i
medioznawczej; omawia ich problematyke zwigzang, postugujac sie terminologig z zakresu medialne;j
estetyki filmu fabularnego.

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi samodzielnie analizowac¢ filmy fabularne z wykorzystaniem wiedzy z zakresu medialnej
estetyki.

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. wykazuje gotowos¢ do uznania znaczenia wiedzy z zakresu medialnej estetyki filmu fabularnego w
rozwigzywaniu probleméw poznawczych i interpretacyjnych oraz potrafi krytycznie oceni¢ swoje
mozliwosci intelektualne, wiedze i umiejetnosci w tym obszarze.

Tresci programowe dla zajec:

Specyfika medialnej estetyki filmu fabularnego na tle istniejgcych teorii filmu.

Zasadnicze pojecia medialnej estetyki filmu (realizm, przemoc, technika, towar, mit).

Realizm filmu fabularnego.

Przemoc pokazywania a technika filmowa.

Film jako towar. Adaptacja, produkcja, dystrybucja.

Film jako mit spofteczny. Mityczna rzeczywisto$c filmu.

Nazwa zaje¢: Recepcja filmu

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. wyjasnia réznorodne perspektywy badania recepcji flmowej w kontekscie filmoznawczym (np. teorie
odbioru i widza kinowego, badania widowni, odbiér naukowy i krytycznofilmowy) i odnosi je do
rozpoznan literaturoznawczych,

2. charakteryzuje w sposob pogtebiony wieloaspektowe zagadnienia zwigzane z recepcja filmowg w
odniesieniu do polskich i zagranicznych osrodkéw oraz tradycji badawczych,

3. wskazuje i opisuje wspétczesne kierunki badan nad odbiorem filmu, ktére rozwijajg sie szczegdlnie
intensywnie (np. badania widowni filmowej).

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. ma swiadomos$¢ wyraznego osadzenia zajeciowej problematyki recepcji w réznorodnych (takze
najbardziej aktualnych) przejawach kultury filmowej,

2. ma swiadomosc¢ roli, jakg badanie recepcji dzieta audiowizualnego odgrywa w podtrzymywaniu i
rozumieniu lokalnej, krajowej i zagranicznej kultury filmowej,

3. rozumie koniecznos¢ konsekwentnego poszerzania swej wiedzy, utrwalania jej i funkcjonalizowania
w kontekscie zr6znicowanych obszaréw badawczych.

Tresci programowe dla zaje¢:

Charakterystyka wieloaspektowego badania recepcji filmowej.

Przedstawienie teoretycznych koncepcji odbioru dzieta flmowego/widza filmowego.

Omowienie metodologii badania widowni filmowe;j.

Przedstawienie problematyki recepcji dzieta audiowizualnego w kontekscie zagadnien krytyczno-
filmowych (sylwetki autoréw, studia przypadku).

Nazwa zaje¢: Warsztat animatora kultury audiowizualnej

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. charakteryzuje pojecia i zasady z zakresu ochrony wiasnosci intelektualnej oraz prawa autorskiego
niezbedne do stworzenia wydarzenia kulturalnego,

2. wyjasnia specyfike funkcjonowania instytucji kultury, ze szczegdlnym uwzglednieniem instytucji
filmowych.

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi zespotlowo konstruowac¢ kosztorysy oraz wnioski dotyczgce dziatan w obszarze animac;ji
kultury filmowej,

2. potrafi wykorzystaé wiedze o filmie przy samodzielnym projektowaniu programu wydarzenia
filmowego.

w zakresie kompetencji spotecznych:
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1. jest gotowy/a uwzgledniaé potrzeby i oczekiwania réznych grup odbiorczych (np. widzéw kina
artystycznego, dzieci, mtodziezy, senioréw),

2. jest gotowy/a do etycznego i odpowiedzialnego funkcjonowania w zespole produkcyjnym,
wykonywania powierzone zadania oraz ich delegowania,

3. jest gotowy/a do merytorycznego komunikowania sie z przedsiebiorstwami oraz instytucjami
zajmujgcymi sie organizacjg kultury filmowej (takimi jak dystrybutorzy, agenci sprzedazy, kina,
platformy streamingowe).

Tresci programowe dla zajec:

Whnikliwa analiza koncepcji i zatozen programowych istniejacych wydarzen filmowych (zwtaszcza
festiwali i przegladéw, np. Animator, Nowe Horyzonty, MFFMW Ale Kino!).

Warsztatowa ocena wnioskéw powstatych na przedmiocie Animacja kultury audiowizualnej — ocena
mozliwosci ich wykonania.

Warsztatowa praca nad koncepcjg wspolnie przygotowywanego projektu oraz konstruowaniem jego
budzetu — w synchronizacji z projektem prowadzonym na przedmiocie Warsztat mediéw cyfrowych 2.

Wyodrebnienie zadan i ustalenie harmonogramu dziatan produkcyjnych. Przeprowadzenie ¢wiczen
majgcych na celu skonsolidowanie zespotu oraz pozwalajgcych jego cztonkom efektywne rozdzielenie
zadan.

Ustalenie strategii negocjacyjnych oraz oméwienie stylu prowadzenia efektywnej komunikacji z
partnerami i kontrahentami.

Omoéwienie problematyki zwigzanej z dziatalnoscig organizacji pozarzadowych oraz rozpatrzenie
aktualnych mozliwosci pozyskania funduszy na dziatania kulturalne.

Nazwa zaje¢: Rynek filmowy

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. rozpoznaje i prawidtowo stosuje pojecia z zakresu prawa autorskiego, ktére majg zastosowanie w
produkcji i dystrybuciji filmu,

2. identyfikuje w historii filmu wptywy natury gospodarczej, politycznej i spotecznej oraz rozpoznaje ich
znaczenie w rozwoju kina w Polsce i innych krajach europejskich, w USA oraz Chinach,

3. opisuje formy funkcjonowania wspotczesnego zycia kulturalnego, ze szczegdinym uwzglednieniem
strategii dystrybucyjnych, zasad organizacji festiwali filmowych, dziatalnosci kin i platform
streamingowych, a takze omawia podstawowe zapisy Ustawy o kinematografii oraz sposob
funkcjonowania Polskiego Instytutu Sztuki Filmowe;.

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi przeanalizowac¢ strategie dystrybucyjng konkretnego filmu i oceni¢ jej skutecznosé na
podstawie dostepnych wynikéw finansowych.

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. dostrzega i ocenia perspektywy samorealizacji zawodowej w sektorach zwigzanych z produkcjg,
dystrybucjg oraz upowszechnianiem kultury filmowe;.

Tresci programowe dla zaje¢:

Kultura produkcji — ujecie teoretyczne.

Modele produkcji filmowej — historia amerykanskiego i europejskiego kina z perspektywy zagadnien
rynkowych (np. historia sektora dystrybucji i wyswietlania, historia festiwali filmowych).

Ustawa o kinematografii — omowienie ram prawnych polskiego systemu finansowania produkciji
filmowej w odniesieniu do innych systeméw europejskich, a takze systemu amerykanskiego.
Dystrybucja.

Producent filmowy.

Chinski rynek filmowy.

Strategie marketingowe — case study.

Festiwale filmowe.

Serwisy streamingowe.

Nazwa zaje¢: Animacja kultury audiowizualnej

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. wyjasnia istote animac;ji kultury jako obszaru dziatan edukacyjnych, artystycznych i spotecznych,

2. charakteryzuje wieloaspektowg siatke pojeciowo-problemowg zwigzang z animacjg kultury oraz w
sposob sproblematyzowany omawia pojecia i zagadnienia z nig zwigzane,

3. opisuje historie krajowej animacji kultury filmowej, ze szczegdlnym uwzglednieniem dziatalnosci
Dyskusyjnych Klubéw Filmowych i inicjatyw festiwalowych.
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w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi uczestniczy¢ w dyskusji, argumentowac na poparcie przyjetych tez, odwotujac sie do siatki
pojeciowo-problemowej zwigzanej z pojeciem animacgji

2. potrafi wskazac¢ i analizowa¢ konkretne przyktady wzorcowych projektéw zrealizowanych w ramach
animaciji kultury filmowej,

3. potrafi przedstawi¢ zagadnienia zwigzane z animacja kultury filmowej w kontekscie edukacji szkolnej
i formutowac propozycije dziatan edukacyjnych.

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. jest gotowy/a do inspirowania i etycznego organizowania dziatan w obszarze kultury filmowej i
audiowizualnej, monitoruje aktualne wydarzenia kulturalne oraz rozpoznaje nowatorskie formy wyrazu
artystycznego.

Tresci programowe dla zaje¢:

Omdéwienie pojec i zagadnien problemowych zwigzanych z animacjg kultury, przede wszystkim w jej
odmianie filmowej (np. historyczny rozw¢j form animacji kultury filmowej, specyfika polskiego sektora
kultury, spoteczne aspekty animacji kultury).

Omowienie i analiza wybranych przyktadéw projektéw, realizujgcych idee animaciji kultury filmowej (np.
omowienie ewolucji idei festiwalu filmowego od Cannes do Sundance, analiza funkcjonowania
najwiekszych polskich imprez filmowych).

Przedstawienie zagadnienia polskiej animacji kultury filmowej w perspektywie historycznej (np.
omowienie historii ruchu DKF; ewolucja metod i narzedzi dziatania oraz przemiany pojmowania roli
animatora w PRL i lll RP)

Wieloaspektowe rozpatrzenie zagadnienia animac;ji kultury filmowej w kontekscie edukac;ji szkolnej (na
podstawie materiatéw dydaktycznych dla uczniéw i nauczycieli).
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