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Wstep

,Czy nam sie to podoba, czy nie, znajdujemy sie w rzeczywistosci, w ktérej juz na
zawsze jesteSmy osadzeni w infrastrukturach. (...) Niepowodzenie w zmianie
Swiata jest zwigzane z jego zrozumieniem (...) — poza fantazjami o oporze
i eskapizmie (...) potrzebna jest wiec ciggta, autentyczna ciekawo$¢ ewoluujgcych
systemow, w ktorych jesteSmy zawarci. (...) Implikuje to — spéznione — uznanie
infrastruktur za wazne miejsce zarzadzania, zbiorowego podejmowania decyzji,
potencjatu spekulacyjnego, a ostatecznie — [uznanie ich — przyp. autorki] za inny
rodzaj politycznej sprawczosci o by¢ moze dalej idgcych konsekwencjach, niz
bardziej widoczne i prawdopodobnie bardziej celebrowane formy aktywizmu™ —
zauwaza Nicolay Boyadjiev w wywiadzie dla miedzynarodowego magazynu
,Digital Earth” poswieconym ,infrastrukturalnemu realizmowi”, to znaczy koncepciji
architekta wytozonej w cytowanym wyzej fragmencie. Trzeba jednak zauwazy¢, ze
spostrzezenie  gtebokiego  zakorzenienia  wspdiczesnych  uwarunkowan
kulturowych, spotecznych czy politycznych w infrastrukturach i materialnych
systemach organizacji, to rozpoznanie o podwojnym zwrocie; ttumaczy ono
zarbwno mechanizm przemian i proceséw historycznych, doprowadzajacych do
terazniejszych realiéw, z drugiej strony — stanowi takze podstawe i narzedzie do
konstruowania scenariuszy przysztosci pozostajgcej w ciggltym potaczeniu
i osadzeniu w infrastrukturalnych strukturach, systemach idyspozycjach

organizacyjnych.

W cokolwiek radykalne spostrzezenie Boyadjieva wpisuje sie takze moja
perspektywa badawcza oraz motywacje do rozwazan nad kondycjg warunkdéw

kulturowych, spotecznych i politycznych spoteczenstwa sieci?. Refleksja ta jawi sie

! Przet. Aleksandra Skowrofiska. Poza miejscami, gdzie bedzie to oznaczone, wszystkie cytaty z literatury
obcojezycznej zostaty przettumaczone przez autorke rozprawy.

2 Wigcej o spoteczenstwie sieci w rozdziale 1.1.a. Spofeczenstwo sieci.



jako szczegoblnie wazna w momencie przyspieszonej transformacji cyfrowej;
jednym z jej krytycznych momentow stata sie pandemia COVID-19, ktorej szczyt
miat miejsce w latach 2020-2021, a wiec w momencie zaawansowanych prac nad
niniejszg rozprawg. Rozpoznanie Boyadjieva, jak i innych badaczy i badaczek
infrastruktur® wskazujgcych na ich ewolucyjny i palimpsestowy charakter, stoi
jednoczesnie w opozycji wobec popularnych narracji dotyczgcych rewolucyjnego
potencjatu rozwoju technologii, szczegolnie cyfrowych. Technologie, w tym
technologie komunikacyjne, do szerokiej implementacji irozwoju potrzebujg
infrastruktur charakteryzujgcych sie mniej dynamicznym tempem i charakterem
transformacji. Jak zostanie to wielokrotnie wskazane w niniejszej pracy,
infrastruktury czesto przejmujg funkcje materialnego zapieczetowania realiow
kulturowych, spotecznych i politycznych wystepujagcych w momencie ich

projektowania i budowy.

Powyzsze wstepne rozpoznania i towarzyszgcy im zwrot materialny w teorii
mediéw to podstawowe powody i motywacje do pracy nad dysertacjg. W motywaciji
do pracy nad niniejszg rozprawg znajduje takze powody praktyczne — rozwazania
na temat terazniejszych oraz przesztych uwarunkowan infrastrukturalnych oraz
wnioski z nich wywiedzione postrzegam jako potencjalne narzedzie w procesie
namystu i konstruowania przysztych rozwigzan technologicznych oraz edukacji ich

uzytkownikow.

Kluczowego wydarzenia, ale nie jedynego, ktére doprowadzito do zainteresowania
sie omawianym zjawiskiem przez opini¢ publiczng i do popularyzacji tematu
materialnych zapleczy komunikacji, upatruje zas w dziataniu Edwarda Snowdena,
ktory w 2013 roku podzielit sie z opinig publiczng informacjami na temat

wykorzystywania infrastruktur komunikacyjnych przez stuzby bezpieczeristwa

* Wigcej o infrastrukturalnych rozpoznaniach w rozdziale 1.2 Jak definiowaé infrastruktury? oraz 1.3

Infrastruktury mediow.



Stan6éw Zjednoczonych*. To wéwczas — po raz pierwszy od upowszechnienia sie
Internetu — w Swiadomosci spotecznej szerzej zaistniaty infrastruktury medialne
w postaci $wiattowoddéw, przewoddw i innych elementow. Tym samym punkt
ciezkosci debaty dotyczgcej usieciowionej komunikacji przesunat sie¢ w strone
zjawisk silnie zakorzenionych w infrastrukturach o charakterze strategicznym
i politycznym. Wyzej wskazane wydarzenie upatruje wiec jako zasadnicze dla
otwarcia zbiorowej wyobrazni i wyobrazen spotecznych® na kwestie infrastruktur
medialnych. Nie dziwi wigc, ze przyktady praktyk artystycznych przywotanych w tej
dysertacji takze pochodzg z czasu ,po Snowdenie” — daty ich powstania sg

notowane po roku 2013.

Dlaczego jednak do procesu badawczego infrastruktur medialnych zostata
wigczona perspektywa praktyk artystycznych, ktére wedtug Siegfrieda Zielirnskiego
sg rozrzutnoscig w Swiatach medialnych — a miejscem jej uprawiania sg nie patace,
a otwarte laboratoria®? Miedzy innymi z powodu wskazanego przez samego
Zielinskiego: to znaczy z potrzeby weryfikacji praktyk artystycznych o roznej
proweniencji nieograniczonej jedynie do sztuki technologicznej, performatywnej
czy wizualnej oraz ich potencjatu badawczego (przy czym analizie poddany
powinien zostaé nie tylko dyskurs, w ktérym sg osadzone, ale i ten, ktory same

wytwarzajg oraz wzmacniajg), potencjatu ich sprawczosci oraz ich usytuowaniu

4 Temat aktywnosci politycznej Edwarda Snowdena rozwijam w rozdziale I1.3.b Undersea cables.

5 Zdecydowatam sie na uzywanie inkluzywnego terminu ,,wyobrazenia spofeczne” w miejsce
wystepujacego rownolegle ,,socjotechniczne wyobrazenia” zakorzenionego w naukach STS, jednoczesnie
czgéciowo korzystam z rozpoznan dokonanych przez ST, szczegolnie zas ze spostrzezenia Sheili Jasanoff
i Sang-Hyun Kima: ,,Przestrzef, socjotechniczne imaginaria, tak jak je definiujemy, sa zwigzane

z aktywnymi dziataniami wtadzy panstwowej, takimi jak wybor priorytetéw rozwojowych, alokacja
funduszy, inwestycje w infrastruktur¢ materialng oraz akceptacja lub tlumienie sprzeciwu politycznego”;
S. Jasanoff, S. Kim, Containing the Atom: Sociotechnical Imaginaries and Nuclear Power in the United
Statesand South Korea [w:] ,,Minerva”, t. 47, nr 2, 2009, s. 123.

6 S. Zielinski, Archeologia mediéw. O glebokim czasie technicznie zaposredniczonego stuchania

i widzenia, K. Krzemieniowa (thum.), Warszawa 2010, s. 364.



wobec spotecznych czy potocznych wyobrazen na temat infrastruktur technologii
komunikacyjnych. Wtgczenie sztuki do badan nad infrastrukturami medialnymi
w efekcie powinno odpowiedzie€ na seri¢ pytan innego filozofa technologii Yuka

Huia’:

Czy chcecie po prostu zapozyczac te czy inng technologie, aby stworzyc¢
jakies nowe doswiadczenie? Czy tez chcecie wptyng¢ na to, jak
technologia jest tworzona, jak jest pomyslana, jak powinna byc rozwijana?
Mysle, Ze moZemy tez odwrocic to pytanie: jak sztuka mozZe przyczynic sie

do rozwoju wyobrazni technologicznej?

Przywotane praktyki artystyczne postuzg wigc jako narzedzia — ,soczewki”, przez
ktére bede sie przyglada¢ kulturowemu wymiarowi infrastruktur medialnych.
Opisanemu procesowi bedzie towarzyszy¢ takze niezbedna metarefleksja, analiza
samych praktyk artystycznych, w tym sojuszy i taktyk podejmowanych przez
tworcow, ktore osadzajg ich dziatania w szerszym kontekscie — tak samo bowiem
jak kontekst produkcji praktyk artystycznych, tak analizy badan laboratoryjnych
nalezy przeprowadza¢ w konteksScie wiedzy na temat tego, przez kogo sg

finansowane badania i do kogo laboratorium nalezy.

7 Czyt. ,,hleja”.
8Y. Hui, B.K. Wood, 4 Conversation on Art and Cosmotechnics, Part I [online:] https://www.e-

flux.com/journal/124/446668/a-conversation-on-art-and-cosmotechnics-part-1/ [dostep: 24.03.2023].



Decyzje

Praca nad niniejszg dysertacjg wymagata ode mnie podjecia szeregu kluczowych
decyzji, ktére nie pozostaty bez wptywu na przebieg pracy badawczej, a
w rezultacie na wyniki badarn oraz ich spodziewany pOzniejszy wydzwigk.
Wspomniane decyzje dotyczg przede wszystkim przedmiotu badan, to znaczy
infrastruktur usieciowionych medidéw, ktére — na potrzeby niniejszej pracy —
ograniczytam do anten i masztéw, centrow danych i kabli Swiattowodowych — lub
ich odpowiednikéw tematyzowanych w projektach opisanych w rozdziale 11.4.
Kontrinfrastruktury — to znaczy takich elementow infrastruktury usieciowionych
mediow, ktore funkcjonujg w skali oraz w sposdb umozliwiajgcy ich bezposrednia,
choéby czesciowa, obserwacje i/lub doswiadczenie. Wymienione wyzej
infrastruktury funkcjonowaé beda w niniejszej pracy wymiennie pod nazwami:
infrastruktury usieciowionych mediéw, medialne infrastruktury, infrastruktury
usieciowionej komunikacji, itp. Ta nomenklatura jest tu uzywana z rozmystem —
ograniczenie nazewnictwa do okreslenia ,infrastruktura Internetu” (cho¢ cokolwiek
prawdziwa) nie wyrazatoby bowiem potrzeby usytuowania prowadzonych badan
oraz opisywanych w nich przypadkoéw praktyk artystycznych w czasowym
kontinuum zaktadajgcym zarébwno zakorzenienie wspdiczesnych infrastruktur
medialnych w postaciach ich wczesniejszych odpowiednikow jak i usytuowanie
wspoéiczesnych infrastruktur  jako  historycznych  wzgledem  rozwigzan
infrastrukturalnych  przysziosci, awiec stanowigcych — 2z perspektywy

terazniejszosci — podstawe do dalszych emulacyjnych metamorfoz i dostosowan.
Szereg decyzji badaczki — a raczej badaczki-kuratorki — podjetam takze

w momencie wyboru przyktadow praktyk artystycznych, ktére zostaty opisane oraz

zanalizowane w niniejszej pracy. Wyboér ten byt podyktowany wieloma czynnikami

10



zwigzanymi z moim usytuowaniem jako badaczki — mieszkajgcej w Europie
Srodkowo-Wschodniej, z relatywnie skapo rozwinigtg sceng prezentacji praktyk
artystycznych  podejmujgcych temat sztuki w relacji wobec zjawisk
technologicznych i spotecznych, pozostajgcej wiec regularnie pod wptywem
narracji ptyngcych z Europy Zachodniej (ze szczegbélnym uwzglednieniem Berlina,
do ktérego z Poznania jest blizej nawet niz do Warszawy). To wiasnie takie
usytuowanie jak opisane powyzej pozwolito na nawigzanie szeregu relacji (w tym
z festiwalem Transmediale, Vilem Flusser Archiv), ktére nie pozostaty bez wptywu

na ostateczng selekcje opisywanych przypadkow.

Jednoczesnie, pomimo specyficznego wiasnego usytuowania, w niniejszej pracy
odwotuje sie gtownie do literatury anglojezycznej z dominujgcg liczbg odwotan do
prac badaczy zachodnich i/lub funkcjonujgcych w zachodnich obiegach
akademickiej produkcji wiedzy. Zainteresowanie infrastrukturami  (lub
infrastrukturalny zwrot wskazany w rozdziale 1.3. Infrastruktury mediow), czy
szerzej — cyfrowym materializmem, jest w rodzimej nauce tematem obecnym
w niewielkim stopniu®. By¢ moze odpowiednie studia przypadkéw lub wybrane
praktyki artystyczne, tematyzujgce infrastrukture medialng w kontekscie lokalnym,

zmienityby stan rzeczy'0.

° Trwajaca od 2022 roku rosyjska inwazja na Ukraine, ktorej konsekwencja jest migdzy innymi trwajgca do
tej pory dyskusja o potrzebie dekolonizacji procesow kulturowych i technologicznych, jak i temat
ekstrawizmu danych i surowcoéw podejmowany takze w perspektywie post— i dekolonialnej, by¢ moze beda
przyczynkami do przyjrzenia si¢ przez teoretykow i kulturoznawcow kwestii roznego rodzaju infrastruktur,
w tym — poza infrastrukturami energetycznymi — infrastruktur obiegu danych i informacji. Kolejna
perspektywa, w zakresie zainteresowan ktorej spekuluj¢ pojawienie si¢ tematow zwigzanych z medialng
infrastruktura, to ta analizujacg kulturg cyfrowa i medialng pod katem srodowiskowym — szczegolnie zas
kosztow srodowiskowych zwigzanych z globalna eksploatacjg infrastruktur medialnych.

10 Takimi bytyby chociazby Vanessy van Graaf — austriackiej artystki zaproszonej przez Biennale
Warszawa w 2022 roku do stworzenia pracy Material Internet Field Kit: Warsaw, przewodnika-mapy po

lokalnej infrastrukturze komunikacyjne;j.

11



Wazng, podjetg z rozmystem i $wiadomoscia, byta takze decyzja o nadaniu
dysertacji struktury jezykowej i narracyjnej. W efekcie zdecydowanej wiekszosci
rozprawy towarzyszg podsumowania z silnie zaznaczong strukturg. Wspomniane
wczesniej usytuowanie przedmiotu badan w specyficznym kontinuum czasowym
oraz przestrzennym, rozpieto§¢ kwestii wyobrazen spotecznych oraz praktyk
artystycznych omawianych w kolejnych rozdziatach domaga sie¢ bowiem narracji-
opowiesci, z ktérych konsekwentnie zostaty wywiedzione uporzgdkowane
i ustrukturyzowane wnioski oraz rozpoznania umieszczone w rozdziatach 1.5.
Potencjat reprodukcji i produkcja (nie)wiedzy. Podsumowanie Czesci | oraz I1.5.
Wezly, supty, warstwy. Podsumowanie Czesci Il — tym samym wytwarzajgc

hybrydowy model komunikacji przebiegu i wynikow badan.

Uktad pracy

Praca sktada sie z dwdch zasadniczych czesci. Pierwsza bedzie poswiecona
metodologii oraz stanowi badan dotyczgcemu ich ,podwOjnego” przedmiotu:
infrastruktury usieciowionych mediéw (a takze szerszego kontekstu — préb
zdefiniowania infrastruktury) oraz technologii oraz praktyk artystycznych. Czes¢
pierwsza bedzie zamykaé rozdziat poswiecony spotecznym wyobrazeniom
dotyczgcym usieciowionych mediébw i ich materialnego, technicznego

i technologicznego zaplecza.

Druga, analityczna i interpretacyjna cze$¢ pracy bedzie wskazywac na znaczenie
i role praktyk artystycznych wobec infrastruktur medialnych oraz to, w jaki spos6b
przywotane praktyki artystyczne podejmujg temat infrastruktur medialnych, to
znaczy: na sploty jakich zjawisk i interesow wskazujg, jakie znaczenia im

przypisujg oraz co postuluja.

12



Uktad czesci drugiej poprzez swoja kompozycje bedzie wyrazat i udowadniat
postawiong w niniejszej pracy teze o relacjach praktyk artystycznych i medialnych
infrastruktur oraz technologii. Pierwszy rozdziat analityczny bedzie dotyczy¢
strategii tworczych pracujgcych z wizualnoscig medialnych infrastruktur i prob jej
odstaniania. Kolejny rozdziat bedzie analizowa¢ mapowanie infrastruktur
medialnych jako sposdb na ich poznanie oraz czeSciowe odzyskanie kontroli nad
dwustronng relacjg uzytkownika i infrastruktury mediow. W cze$ci trzeciej bede sie
przygladaé¢ afektywnym relacjom wytwarzanym i tematyzowanym przez praktyki
artystyczne podejmujgce temat medialnej infrastruktury. Czwarty rozdziat zostanie
poswiecony analizie praktyk artystycznych wytwarzajgcych kontr-infrastruktury, to
znaczy nowe ekosystemy medialne stworzone w kontrze do status quo
materialnego zaplecza zapewniajacego ciggtos¢ funkcjonowania globalnego
spoteczenstwa sieci, w zamian proponujgc wtasne, niezalezne rozwigzania.
Intensyfikacja analizowanych relacji praktyk artystycznych wobec infrastruktur
medialnych (od ich ukazywania az po odrzucenie i zastgpienie wilasnymi
propozycjami) ma wskazywac na wzrastajgca role praktyk artystycznych oraz ich
wymiar praktyczny, po raz kolejny ukazujgc praktyki artystyczne jako narzedzie

(potencjalnej lub spekulowanej) zmiany™.

! Historie relacji praktyk artystycznych i zmian spotecznych w I1 potowie XIX oraz w XX wieku w sposob
obrazowy przedstawia Charles Esche, autor wstep do publikacji Art and social change. A critical reader
wydanej naktadem Tate Publishing. Cata publikacja skupia si¢ wokot porzadku chronologicznego
wyznaczonego datami: 1871 (Komuna Paryska), 1917 (rewolucja pazdziernikowa), 1968 (protesty roku
1968, przetom w zmianie spotecznej i kulturowej zachodnich spoteczenstw) oraz 1989 (upadek Zwigzku
Radzieckiego). Rok 2013 (moment ujawnienia przez Edwarda Snowdena informacji na temat
wykorzystywania infrastruktur telekomunikacyjnych przez NSA do $ledzenia osob przebywajacych na
terenie Stanéw Zjednoczonych, a przez to na wiaczenie do publicznej debaty obecnosci oraz zabezpieczenia
danych oraz informacji udostgpnianych za pomoca usieciowionych rozwigzan komunikacyjnych)
wyznaczony w niniejszej pracy jako cezura czasowa dla omawianych w niniejszej dysertacji zjawisk, jest
niejako propozycja kontynuacji linii czasowej wyznaczonej przez redaktoréw tomu (z wczesniejszym

uwzglednieniem roku 2001 — ataku na World Trade Center, symboliczny koniec ,,dtugich lat 90.” i poczatek

13



ery ,,walki z terroryzmem” i nadzoru); zob. Art and social change. A critical reader, Will Bradley, Charles

Esche (red.), Londyn 2007.
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1. Skrzynka z narzedziami

Jak to zostanie wskazane w nastepnych rozdziatach, infrastrukture i infrastrukture
mediéw mozna analizowac i definiowaé na wiele sposobow i z wielu perspektyw.
Sam fakt, ze infrastruktury usieciowionych mediow pozostajg w nierozerwalnym
splocie z wielo$cig systemdw organicznych, spotecznych, prawnych, politycznych,
stosunkow wiasnosci i innych uktaddw sit sprawia, ze jawig sie one jako zjawiska,
dla ktérych perspektyw badawczych jest tak wiele, ze moze to stanowi¢ realng
trudnos¢ dla badaczki. Dlatego préba analizy wybranych przypadkéw praktyk
artystycznych i eksperymentalnych podejmujgcych temat infrastruktury medidéw
implikuje uzupetnienie metodologii o0 narzedzia pozwalajgce na mozliwg
kompleksowg analize ztozonego przedmiotu badan. Wybér jednej metodologii
wobec zjawiska tak rozciggnietego i zatopionego we wspottworzgce go konteksty,

miejsca, systemy, sytuacje czy relacje jawi sie zatem jako niewystarczajacy.

Na potrzeby niniejszej dysertacji proponuje wiec zastosowanie metodologii
wytaniajgcej sie z roznych dyscyplin i teorii, scalajgcg sie w niniejszym rozdziale w
zestaw narzedzi teoretycznych uzupetiany w dalszej czesci pracy o kolejne
pojecia i teorie wiasciwe dla pdl i dyscyplin, na ktére bedzie wkraczac niniejsza
dysertacja — zgodnie ze spostrzezeniem Gillesa Deleuze’a o tym, ze ,teoria jest
jak skrzynka z narzedziami (...) musi by¢é uzyteczna. Musi funkcjonowac”'?.
Najpierw jednak przedstawie perspektywy teoretyczne stanowigce parasol
metodologiczny rozpostarty nad catoscig rozwazan. W dalszej, analitycznej czesci
pracy, w zaleznosci od omawianego zjawiska pojawig sie takze pojecia i teorie
uzupetniajgce wywiedzione migdzy innymi ze studiow wizualnych, nauk o sztuce,
filozofii, literaturoznawstwa, architektury, socjologii, antropologii kultury,

informatyki czy STS (spotecznych studiow nad naukg i technologig).

12 G. Deleuze, F. Guattari, Co to jest filozofia?, P. Pienigzek (thum.), Gdansk 2000, s. 9.
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a. Spoteczenstwo sieci

Zaplecze metodologiczne skonstruowane na potrzeby niniejszej pracy opieram na
kilku teoriach i pojeciach. Pierwszg z nich jest koncepcja spoteczenstwa sieci
autorstwa Manuela Castellsa przedstawiona w Spofeczeristwie sieci'>. Wedtug
badacza  wspéiczesne, ufundowane na  sieciowych  technologiach
komunikacyjnych spotfeczeristwo sieci jest potaczone ze sobg przez technologie
informacyjne i komunikacyjne postrzegane jako wszechobecne't. Elementami
wytwarzajgcymi sie¢ sg z kolei miedzy innymi wezty — a wiec punkty funkcjonujace
w relacji z co najmniej dwoma lub wigkszg liczbg innych punktéw. To, czym jest
wezet, jest uzaleznione od rodzaju sieci. W teorii Castellsa weztem mogg by¢ rynki
gietdowe, pola uprawne czy studia rozrywkowe — wszystkie punkty, ktére mogag we
wzajemnej relacji wytworzy¢ sie¢ powigzan. Powigzaniami zas Castells nazywa
to, co fgczy wezty (na przyktad korespondencja, emocje, umowy). To, co
przechodzi pomiedzy weztami okreslane jest jako przeptywy: mogg by¢ nimi np.

dane czy pienigdze’®.

W ukfadzie opisanym przez hiszpariskiego socjologa sieci stanowig kluczowy

element organizacji spoteczno-ekonomicznej i reprezentujg logike organizacyjng

13 M. Castells, Spoleczeristwo sieci, M. Marody i in. (thum.), Warszawa 2007.

14 Wszechobecne w ramach perspektywy przedstawianej z punktu widzenia tzw. globalnej potnocy. Praca
nad dysertacja uzmystowita mi i wskazata brak usystematyzowanej (badz odpowiednio spopularyzowanej)
niezachodniej perspektywy zwigzanej z rozwojem usieciowionej komunikacji i tego, w jaki sposob
funkcjonuje ona na skal¢ globalng.

15 Figura wezta bedzie kluczowa dla niniejszej pracy — zardwno cze$ci analitycznej jak i teoretyczne;j.

W czescei analitycznej bede poprzez nig analizowac poszczegdlne omawiane przyklady, to znaczy elementy
infrastruktury medialnej (takie jak centra danych, anteny czy kable swiattowodowe oraz systemy ich
organizacji), w omowieniu przywolanych praktyk artystycznych. W czgsci teoretycznej figura wezta
pojawi si¢ w momentach omowien zjawisk kluczowych dla relacji technologii i praktyk artystycznych:
wystawy ,,Cybernetic Serendipity” oraz postawy krytyczno-tworczej przedstawianej przez The Critical
Engineering Working Group.
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spoteczenstwa. Stanowig ,nowg morfologie spoteczng, a rozprzestrzenianie si¢
logiki usieciowienia w sposOb zasadniczy zmienia funkcjonowanie i wyniki
w procesach produkcji, doswiadczenia, wtadzy i kultury”16. Powyzsze stwierdzenie
nie nalezy jedynie do pola socjologii: takze Ryszard K. Przybylski, badajgc
wspotczesne praktyki artystyczne osadzone w posttechnologicznej rzeczywistosci,
wskazuje na sieC, ktora ,wcisnetfa sie (...) w przestrzen ludzkich praktyk i narzucita

swoj spos6b dziatania na inne sektory aktywnosci”!” — wskazuje takze Przybylski.

Materialng podstawg — zapleczem sieci, sg zas jej technologiczne infrastruktury
nazywane przez Langdona Winnera ,rzeczami, ktére budujg porzadek naszego

Swiata”8.

Castells w swoich rozwazaniach idzie dalej, formutujgc mysl bedgcag w mojej
ocenie forpocztg zwrotu ku cyfrowemu materializmowi, ktory zresztg takze bedzie
stanowi¢ podstawe metodologiczng niniejszej pracy. Badacz wskazuje, ze
zarzgdzanie strukturg sieci i dostepem do niej, jej posta¢ i budowa (nazywane
przez Castellsa morfologig) ma wiekszg wage niz to, co w sieci jest komunikowane
i co wytwarza jg od wewnatrz. ,Wiadza przeptywéw ma wiekszg moc
oddziatywania niz przeptywy wiadzy'®. (...) Ci, ktérzy kontrolujg przetgczniki sg
posiadaczami wtadzy”® — zauwaza odnoszac si¢ do materialnej infrastruktury
sieci. Poszczegdblne przyktady infrastruktury usieciowionych mediow bede
traktowaC jako odpowiedniki przywotanych przetgcznikbw — za Eugenem

Thakerem postrzegajac to, co technologiczne jako izomorficzne wobec tego, co

16 Tamze, s. 467.

17 R K. Przybylski, O wplywie nowych mediow na stare dyscypliny sztuki [w:] Sztuka i technologia w
Polsce. Od cyberkomunizmu do kultury makerow, A. Jelewska, M. Krawczak (red.), Poznan 2014, s. 83.

18 L. Winner, Do Artifacts Have Politics? [w:] The Whale and the Reactor: A Search for Limits in an Age of
High Technology, L. Winner (red.), Chicago 1986, s. 127.

19 Tamze, s. 467.

20 Tamze, s. 468.
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spoteczne i polityczne, oraz przychylajac sie do stwierdzenia badacza, ze dopiero
zrozumienie tego ,jak to?! dziata” i ,dla kogo to dziata” pozwala na zrozumienie

relacji wiadzy?2.

Osad podobny do powyzszego mogliby zresztg wygtosi¢ Nicole Starosielski czy
Paul T. Jaeger, ktérych rozwazania na temat miejsc i materialnych manifestac;ji
przeptywow informacji czy — kontynuujac kierunki mys$lenia Castellsa i Thakera —
wladzy stanowig podstawe dla rozwijanej przez badaczy postawy
materialistycznej. To wilasnie perspektywiczne ujecie spoteczeristwa sieci
z zaakcentowaniem roli samej sieci jako struktury zarzadzanej w sposob
zewnetrzny, a nie wsobnie produkujgcej sie utopii oplatajgcej nieskorniczonymi
mozliwo$ciami potaczen (jak jeszcze w latach 90. XX wieku cyberutopisci
opisywali Internet), decyduje o tym, ze termin opracowany przez Castellsa jest
wcigz terminem nodnym i inkluzywnym, ktéry, po uzupetnieniu i aktualizacji, moze
stanowi¢ element wyposazenia skrzynki z narzedziami badawczymi dla niniejszej

dysertacji.

Kwestig watpliwg, ktéra w teorii Castellsa oceniam jako co najmniej
problematyczng, jest jednak pozbawienie sieci jej wewnetrznej hierarchicznosci
i zr6znicowania w relacjach wytwarzajgcych jg od Srodka. Wedtug Castellsa
weziow nalezacych do sieci ,nie oddziela zaden dystans” lub jest to ten sam
dystans™3 (fizyczny, spoteczny, ekonomiczny, polityczny, kulturowy).
Jednoczesnie wedtlug niego sieci to struktury otwarte, zdolne do
rozprzestrzeniania si¢ niemal bez ograniczen, z zachowaniem wewnegtrznej

homeostazy iréwnowagi niezaleznie od stopnia ekspansji. Nieuzasadniony

2L W cytowanym fragmencie Thacker odnosi si¢ do protokotéw — mysl badacza mozna jednak odnie$é
szerzej do innych zjawisk o charakterze technologiczno-spolecznym.

22 . Thacker, Foreword: Protocol is as protocol does [w:] A.R. Galloway, Protocol. How control exists
after decentralisation, Cambridge, Londyn 2004, s. XII-XIII.

23 Tamze, s. 468.
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optymizm i wiara w moc sieci jako konceptualnej struktury bedg jeszcze powracaty
W niniejszej pracy — zostang rozpoznane jako przyczynek do konstrukciji
wyobrazen zwigzanych z usieciowionymi mediami oraz wiary w metafory
i przektamania bedace podstawami dla wytwarzania narracji o funkcjonowaniu
sieci. Pominiecie w konstruowaniu teorii sieci, ktbra ma stanowi¢ podstawe
organizacji spotecznej u Castellsa, jej aspektu materialnego i materiatowego?* czy
pozbawienie jej wiasciwosci metabolicznych — to znaczy pominiecie aspektu
zuzywania energii przez infrastruktury sieci oraz jej materialne zaplecze — moze
prowadzi¢ do pominigcia znaczgcych czynnikédw w funkcjonowaniu sieci takich jak
intensywnos¢ czy skala jej dziatania. Wymienione kwestie bedg jednak oméwione
przy odwotaniu sie do zapowiedzianej juz metodologii wywiedzionej z cyfrowego

materializmu.

Koncepcja Castellsa, jakkolwiek domagajgca sie aktualizacji i uzupetnienia®,
w niniejszych badaniach bedzie stanowi¢ punkt wyjscia w mysleniu o logice
organizacyjnej spoteczenstwa — splatanego wokot usieciowionych potgczen oraz
wytwarzajgcych je i wytwarzane przezen wezty. Osiggniecie statusu neutralnego
nie jest w tym uktadzie mozliwe: procesy usieciowienia wymuszajg albo wigczenie

sie w nie, albo pozostawanie elementem obcym i wykluczonym.

b. Media i materializm

24 Co prawda Castells zauwaza zakorzenione w terytorium infrastruktury i techniczne zaplecze sieci, jednak
nie poswigca im wiele uwagi ograniczajac si¢ do spostrzezenia ich obecnosci.

25 Zgadzam sie z Anthonym Eliottem, ktory zauwaza, ze teorie sieci Castellsa mozna rozumie¢ jako
specyficzne ujecie pewnych transformacji informacyjnych wptywajacych na zycie w ,,drogich,
zaawansowanych technicznie miastach Zachodu” oraz ze spostrzezeniem, ze ,,niefrasobliwe twierdzenie

o wszechobecnosci sieci moze tatwo przej$¢ w pomijanie wytaczonych z (...) epoki informacyjnej”; zob.

A. Eliott, Wspolczesna teoria spoleczna, Warszawa 2011, s. 321.
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Kolejng perspektywg uzupetniajgcg i organizujgcg narzedzia metodologiczne
bedzie materialistyczna teoria medidw, szczegblnie zas materializm medidéw i
cyfrowy materializm — nurt w ramach teorii mediéw zwracajgcy uwage i analizujgcy

polityczny aspekt materialnej cyfrowosci i cyfrowej materialnosci.

Intensywny zwrot ku cyfrowej materialnoéci w badaniach nad mediami
i technologiag mozna zaobserwowaé wraz z rozpoczeciem drugiej dekady XXI
wieku. ,Ruch ku materialno$ci” w badaniach nad mediami i komunikacjg
spostrzegajg w 2012 roku Jeremy Packer i Wiley Crofts. Jako przedmiot
zainteresowania intensyfikujgcej swoja obecnosc¢ teorii wskazujg pie¢ obszernych
poél. Proponujg tym samym szerokie mozliwosci praktyczne i uzyteczno$c¢ opisanej
perspektywy badawczej. Pola wymienione przez badaczy to (1) infrastruktura
technologiczna oraz kwestie nadzoru i prywatno$ci, (2) ekonomia polityczna oraz
wiasnos¢ i eksploatacja niematerialnej sity roboczej, (3) ekologiczne implikacje
szybko rozwijajgcego sie przemystu ICT (ang. information and communications
technology — technologie komunikacyjno-informacyjne, teleinformatyka), (4)
implikacje zastosowan zarzadzania informacja, (5) problemy manipulacji oraz

zarzadzania uwagg i projektowaniem afektywnym?.

Z kolei w 2015 roku wydany zostaje pierwszy numer czasopisma ,Digital Culture
& Society”, ktory tematem przewodnim pierwszego numeru czyni wiadnie cyfrowy
materializm. Redaktorzy numeru Ramoén Reichert i Annika Richterich upatrujg
powoddw zwrotu ku materialno$ci w badaniach nad mediami cyfrowymi, miedzy
innymi w reakcji na popularno$¢ Internetu rzeczy oraz korzystania z chmury
danych. Te rozwigzania sprawiajg, ze technologia normalizuje si¢ i scala z
codziennymi praktykami pozostajgc rzekomo niezauwazalng i niemozliwg do

oddzielenia od tego, co nietechnologiczne i niemedialne. Zwrot ku materialnosci

26 J. Packer, W. Crofts, B. Stephen, Introduction: The Materiality of Communication [w:] Communication

Matters: Materialist Approaches to Media, Mobility, and Networks, Londyn 2021, s. 3—16.
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medidow nastgpi¢ miat wigc w ,(...) reakcji na mit niematerialnosci, a nie jako

wskazanie na rzeczywistg dematerializacje kultury”’.

Nathalie Casemajor® wskazuje natomiast juz na lata osiemdziesigte XX wieku
jako dekade wzrostu zainteresowania cyfrowym materializmem, a dekady
pbdzniejsze —az do dzi$ — jako czas rozwoju nurtow materialistycznych w dziedzinie
badan nad mediami. Badaczka w dokonanym rozpoznaniu gtdbwnych kierunkow
badan nad cyfrowoscig w paradygmacie materialnym wskazuje na wielogtosowos$¢
i rdwnolegto$¢ r6znych metodologii i dyskursbw — uzupetniajgcych sie oraz
wzajemnie wykluczajgcych. Splgtanie inieprzystawalno$¢ moga wynikac
z interdyscyplinarnego  charakteru badan oraz wyprowadzania owych
paradygmatéw z réznych dziedzin nauki takich jak studia nad nauka i technologig
(STS), socjologia, literaturoznawstwo, nauka o komunikacji czy nauki o informaciji

oraz bibliotekoznawstwo.

To natomiast, co tgczy owe podejscia, to ich powstanie w kontrze do niemal
metafizycznych fantazji o niematerialno$ci mediow — fantazji rozbudzonych juz
w momencie powstania telegrafu, a zwigzanych z wyobrazeniami dotyczgcymi
unicestwienia przestrzeni i czasu poprzez eksploatowanie wszechobecnej

elektrycznosci oraz medidw z niej korzystajgcych?°.

Casemajor charakteryzowanie gtbwnych ram dyskursywnych rozwijajgcych
cyfrowy materializm w obranym kierunku rozpoczyna od opisu dziatalnosci szkoty

berlinskiej skupionej woko6t postaci Fredricha Kitllera — niemieckiego historyka

27 M. van den Boomen i in., Introduction: From the virtual to matters of fact and concern [w:] Digital
material: Tracing new media in everyday life and technology, t. 2, Amsterdam 2009, s. 10.

2 N. Casemajor, Digital Materialisms: Frameworks for Digital Media Studies [w:] Westminster Papers in
Communication and Culture 10(1), s. 4-17.

2 S. Rosenheim, The Cryptographic Imagination: Secret Writing from Edgar Poe to the Internet,
Baltimore 1997, s. 93.
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literatury i teoretyka medioéw. Jego praktyka intelektualna jest okreslana mianem
Foucaultowskiej archeologii pozbawionej ,Slepego” ograniczenia do druku. Kittler
— pozostajgcy pod wplywem matematycznej teorii komunikacji Claude’a
Shannona, badan Jacquesa Lacana nad rolg jezyka oraz archeologii wiedzy w
rozumieniu Michela Foucaulta — w swojej pracy badawczej starat sie wskazywac
jak technologiczna dyspozycja w r6znych momentach historii wptywata na
ksztaftowanie sie rzeczywistosci i porzadkéw kulturowych, spotecznych

i politycznych?3?.

Zainteresowany sposobem, w jaki informacja ,przeksztatca si¢ w materie,
a materia w informacje™?, Kittler rozwija podejscie teoretyczne, ktére
uprzywilejowuje zaroéwno strukture logiczng procesu przeptywu i dystrybuciji
informacji, jak i namyst nad elementami materialnej struktury niezbednej do
przeprowadzania takiego procesu — hardwarem33. Badacz wysuwa cokolwiek
radykalne tezy postulujgce redukcje procesu komunikacji medialnej do hardware’u
— Kittler stwierdza, ze ,software nie istnieje” w oderwaniu od swojej materialnej
bazy — hardware’u34. Jego twierdzenia wygtaszane w ostatniej dekadzie XX wieku
brzmig dzi§ cokolwiek anachronicznie, chociaz aktualizacja pojecia hardware’u
w rozwazaniach niemieckiego badacza i rozszerzenie jej na materialnos¢
rozumiang inkluzywnie i szeroko — jak w niniejszym rozdziale — sprawia, ze
rozpoznania badacza moga nadal by¢, pod warunkiem statej aktualizacji, punktem

odniesienia dla prowadzenia rozwazan. Komunikacja w ujeciu Kittlera jest bowiem

30 A. Fliethmann, Introduction: Friedrich Kittler [w:] ,, Thesis Eleven”, 107(1), 2011, s. 3.

31 Tamze, s. 3.

32 F. Kittler, Literature, Media, Information Systems, Amsterdam 1997, s. 126.

33 L. Lovink, W. Ernst, Archive rumblings: Interview with Wolfgang Ernst [online:]
http://laudanum.net/geert/files/1060043851/index.shtml? 1236078592 [dostep: 2.07.2014] za:
N. Casemajor, Digital Materialism..., dz. cyt.

34 F. Kittler, There is no Software [w:] ,,Stanford Literature Review”, 9(1), 1992, s. 81-90.
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procesem inzynieryjnym3®: badanie komunikacji polega na analizie tego, w jaki
sposéb media takie jak komputery, ale i starsze urzgadzenia jak maszyny do
pisania, gramofony czy aparaty fotograficzne, wytwarzajg zapis oraz pamieé

zarejestrowanych zjawisk — a przez to w jaki sposéb wytwarzajg historig3®.

Podczas gdy berlinska szkota medidow skupia sie na materialnym zapleczu
komunikacji, software studies badajg nature obiektéw cyfrowych w kontekScie
tego, w jaki sposbb zostaty one zaprogramowane — to znaczy napisane. Lev
Manovich, badacz tzw. nowych mediow, propagator pojecia software studies oraz
zatozyciel Software Studies Initiative dziatajgcego na The Graduate Center,
okre$lenia materializm cyfrowy uzywa w kontek$cie prowadzonych przez siebie
badan, by opisaé analizowanie ,zasad dziatania sprzetu komputerowego
i oprogramowania oraz operacji zwigzanych z tworzeniem obiektéw kulturowych

na komputerze w celu odkrycia nowej logiki kulturowej w dziataniu™”.

Materialno$¢ mediow pojawia sie takze w opisanych w Jezyku nowych mediow
pieciu pryncypiach — pryncypiach nowych mediéw. W czesci poswieconej
modularnosci jako niezbywalnej cesze nowomedialnych obiektéw Manovich
wskazuje, ze ,obiekt nowych mediéw sktada sie z czesci niezaleznych od siebie,
a kazda z nich sktada sie z czeéci jeszcze mniejszych, rébwniez niezaleznych, az
do poziomu niepodzielnych dalej «atoméw» — pikseli, punktow 3D, znakdw
tekstowych™®. Cyfrowa materialno$¢ w rozumieniu Manovicha jest punktem
odniesienia, poréwnaniem umieszczonym w cudzystowie i zakorzenionym

w ,logicznej abstrakcji kodu™®°. Materialnos¢ w kontekscie jego badan jak i w ogoéle

35 N. Gane, Radical post-humanism. Friedrich Kittler and the primacy of technology [w:] ,,Theory, Culture
& Society”, 22(3), 2005, s. 26.

36 F. Kittler, Gramophone, Film, Typewriter, Stanford 1999.

37 L. Manovich, The Language of New Media, Cambridge 2001, s. 10.

3% Tamze, s. 96.

3 N. Casemajor, Digital materialism..., dz. cyt.
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software studies traktuje wiec jako figure retoryczna, nie za$ jako odniesienie do
materialno$ci jako takiej. Inaczej bytoby, gdyby do pola zainteresowan software
studies wprowadzi¢ chocby postaé programujgcego czy sprzet — hardware — na

ktorym tworzony jest kod.

Tak dzieje sie w przypadku dyskursu neomakrsistowskiego podejmujgcego watek
materialno$ci pracy cyfrowej. Zauwaza on, ze media cyfrowe przyczyniajg sie do
reprodukowania wyzyskujacych struktur ekonomicznych®. Podejmuje tez krytyke
,niematerialnej pracy” — pojecia wprowadzonego przez Maurizia Lazzarato, ktéry
przez to rozumie ,prace, ktéra wytwarza informacyjng i kulturowg wartosé
towaru™'. O niematerialnej pracy pisali takze Michael Hardt i Antonio Negri, ktérzy
rozumiejg to pojecie jako forme pracy, ktéra ,tworzy niematerialne produkty, takie
jak wiedza, informacja, komunikacja, relacja czy wywofanie reakc;ji
emocjonalnej™?. Stwierdzenie, ze wiedza, informacja, relacja i emocje sa
zjawiskami niematerialnymi jest jednak cokolwiek ryzykowne i nieadekwatne,
celebrujgce kartezjanskie uproszczenie irozdzielenie ciata od rozumu (czego
efektem moze byé pdzniejsze rozumienie informaciji jako zjawiska oddzielonego
od nosnika), ktore stoi w sprzecznosci z prezentowanymi w tym miejscu nurtami

materialistycznej teorii mediow.

Jak spostrzega Casemajor, termin ,niematerialna praca” jest problematyczny
takze zinnych powoddéw — bowiem nie tylko reprodukuje tropy cyfrowej
niematerialnosci, ale rozszerza je na sfere pracy. Bardziej adekwatnym

okres$leniem bedzie wiec cyfrowa praca (ang. digital labour) Christiana Fuscha lub

40 N. Garnham, Capitalism and Communication: Global Culture and the Economics of Information,
Newbury 1990; V. Mosco, The Political Economy of Communication, Londyn 2009; C. Fuchs, N. Dyer-
Witheford, Karl Marx@ Internet Studies [w:] ,,New Media and Society”, 15 (5), 2013.

41 M. Lazzarato, Immaterial labour [w:] M. Hardt, P. Virno, Radical Thought in Italy: A Potential Politics,
Minneapolis 1996, s. 133.

42 M. Hardt, A. Negri, Empire, (bez miejsca) 2000, s, 108.
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okres$lenia wywiedzione z nauk spotecznych: cyber-proletariat w propozycji Nicka

Dyer-Witheforda lub cybertariat Ursuli Huws.

Poprzez cyfrowg prace Fusch rozumie prace dotyczgca zbiorowej sity roboczej
niezbednej do istnienia, funkcjonowania i utrzymywania mediéw cyfrowych. Pracy
cyfrowej nie charakteryzuje rodzaj wykonywanych czynnosci: pracg cyfrowg jest
zardwno niskoptatna praca w Amazon Mechanical Turk, realizowanie nieptatnych
nadgodzin w indyjskim przemysle software’owym czy montowanie iPadéw
w chinskich fabrykach, ktérych pracownicy narazeni sg na dziatanie toksycznych
chemikalibw. Prace cyfrowg okresla to, jaki rodzaj przemystu wspoéttworzg jego
pracownicy i przez jaki sg eksploatowani — w tym przypadku jest to przemyst
cyfrowy*® funkcjonujgcy takze pod nazwag ,przemyst 4.0” Fusch rozszerza pole
badan obejmujac nimi rowniez studia nad wydobywaniem surowcow niezbednych
do produkcji urzgdzen cyfrowych (hardware’u) przygladajgc sie warunkom pracy,
a raczej wyzyskowi taniej sity roboczej. Zjawisko to jest okreslane przez badacza

mianem ,cyfrowego niewolnictwa™*.

Cyfrowy materializm w ujeciu badacza to materializm obejmujacy ciata
pracownikbw*® pozbawionych czesto podstawowego wyposazenia, uzywajgcych
rgk do fizycznego wydobywania mineratéw, borykajacych sie z niedozywieniem,
chronicznym  przemeczeniem i ztymi  warunkami sanitarnymi  oraz
zanieczyszczeniem srodowiska, borykajacych sie z zapa$ciami, niedozywieniem
i wyczerpaniem. Cyfrowa praca odciska pietno i wzera si¢ w tkanki i komorki ciat

swoich pracownikdw wywotujac urazy i dolegliwosci takie jak: krzemice, zapalenia

43 C. Fuchs, Digital Labour and Karl Marx, Nowy Jork 2014, s. 4.

4 Tamze, s. 155.

4 Jak wskazuje Nicole Starosielski ciata kablarzy byly ,,miejscem, w ktorym egzekwowano granice migdzy
wnetrzem sieci a jej zewnetrzem”; zob. N. Starosielski, 7he Undersea Network, s. 106. Wigcej

o perspektywie Starosielski w rozdziale Faldy i wynurzenia. Surfacing.
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spojoéwek, biegunki, astma, deformacje miesni i kosci, tezec, choroby zakazne

itd.46

Szerzej i systemowo kwestie cyfrowej materialnosci pracy ujmuje Nica Dyer-
Witheford. Splatajgc dwa kluczowe pojecia: cybernetyke oraz proletariat badacz
wskazuje na powstanie nowej klasy spotecznej bedacej ofiarg i wynikiem rewoluciji
cyfrowej oraz rozwoju i upowszechnienia sie cyfrowych mediéw: cyber-
proletariatu’. O cybertariacie pisze Ursula Huws wskazujgc na zmiany
w globalnym systemie zatrudnienia i rynku pracy, automatyzacje oraz wytworzenie
sie mas taniej sity roboczej (a przez to modyfikacje struktury spotecznej)

wykonujgcej niskopfatne zadania niezaleznie od granic parnstw.

Powyzsze rozpoznanie przybliza zas do takiego spojrzenia na materialno$¢
medidw, ktére najmocniej wybrzmiewac bedzie w niniejszej pracy. Mowa bowiem
o cyfrowej materialnosci analizowanej i rozumianej przez pryzmat politycznosci
i relacji wtadzy. Powyzsza perspektywa, postrzegajgca materialne zaplecze
nieusieciowionych mediéw przez pryzmat ich politycznego znaczenia, zyskata na
znaczeniu sie szczegdblnie mocno po zdradzeniu przez Edwarda Snowdena
w 2013 roku informac;ji*® dotyczacych praktyk stuzb paristw wykorzystujgcych
infrastrukture telekomunikacyjng potozong na terenie kraju (takich jak serwery czy

Swiattowody) do naruszen prywatno$ci uzytkownikow.

Casemajor wskazuje dwa gtbwne problemy podejmowane przez badaczy
wigczajgcych aspekt politycznosci medidéw do rozwijania studiow nad ich cyfrowg

materialnodcig. Pierwszymi sg relacje pomiedzy umiejscowieniem infrastruktur

46 Raport Free the Slaves 2011 (niedostepny online), [cyt. za:] C. Fusch, Digital..., dz. cyt., s. 7-8.
47 N. Dyer-Witheford, Cyber-Proletariat. Global Labour in the Digital Vortex, Londyn 2015.

4 Als Zielobjekt markiert [w:] ,,Der Spiegiel”, nr 28(2013), s. 22-24 [online:]
cryptome.org/2013/07/snowden-spiegel-13-0707-en.htm [dostgp: 20.04.2021].
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sieciowych z ich lokalnymi i globalnymi kontekstami politycznymi*9, a takze kwestie
ich nadzoru, wtasnosci, regulacji prawnych. Kwestie te bada miedzy innymi Nicole
Starosielski czy Paul T. Jaeger przygladajgc sie zardwno relacjom wiadzy,
prawnym regulacjom dotyczacym zarzgdzania danymi umiejscowienia
infrastruktury sieci czy politycznymi aspektami lokalizacji centrow przechowywania
danych. Badania infrastruktury mediow przez pryzmat ich polityczno$ci oraz
politycznych potencjatow tematyzujg takze kwestie niejednoznacznych splotow
i mariazy pomiedzy wtasno$cig prywatng i publiczng oraz napieC i sprzeczno$ci
intereséw obydwu przywotanych sfer. Infrastruktura usieciowionych mediow to
bowiem jedna z najbardziej sprywatyzowanych i urynkowionych infrastruktur
komunikaciji, w ktoérej to w znacznej mierze dominujacy dostawcy i operatorzy, nie
za$S zewnetrzne regulacje, decydujg o ksztatcie i warunkach wspotpracy
z pomniejszymi podmiotami®®. Sprywatyzowana infrastruktura petni strategiczne
role i funkcje wobec prywatnych podmiotéw, interes6w lokalnych i ponadlokalnych
wiadz, stanowigc przy tym techniczne zaplecze dla dostepu indywidualnych
uzytkownikow do realizacji prawa do dostepu do informacji, komunikacji oraz do
wspotuczestniczenia i wspdtwytwarzania spoteczenistwa informacyjnego —

spoteczenstwa sieci®'.

Kolejnym problemem dyskutowanym przez badaczy materialnosci mediow jest ich
wptyw na srodowisko. Watkami poruszanymi przez badaczy sg wigc zarbwno
kwestie zuzycia energii, Slad weglowy produkowany przez centra danych jak

i zanieczyszczenia wywotywanie wydobyciem surowcdw niezbednych do

49 Szczegolnie znaczgcymi w tym kontek$cie — w obliczu ostatnich przemian geopolitycznych — jawig sig
zjawiska splinternetu (ang. Splinternet) oraz cyberbatkanizacji (ang. cyber-balkanization).

S0 R. Frieden, Without public peer: The potential regulatory and universal service consequences of Internet
balkanization [w:] Virginia Journal of Law and Technology, 3(8), 1998 [cyt. za:] E.J. Malecki, The
Economic Geography of the Internet's Infrastructure [w:] Economic Geography, 78(4), 2022, s. 399-424.
51 Zob.: rozdzial Kontrinfrastruktury.
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produkcji sprzetu elektronicznego® — czy sam sprzet elektroniczny bedacy
strategia w projektowaniu produktdow przestarzatych w momencie zakupu®s.
Zalegajgce urzadzenia bedgce niegdys obietnicg zdrowszego, ekologicznego
Swiata odzegnujgcego sie od papieru i wylesiania Jussi Parikka upatruje jako
rodzaj protokopaliny, ktora wkrdtce zmieni sie kolejng warstwe geologiczng — tym
razem stworzong z technologicznych i toksycznych odpadéw. Badacz proponuje
termin antrobscen® na okre$lenie geologicznego wstydliwego dziedzictwa
wytworzonego przez powszechne podtgczenie sie do cyfrowej sieci, do ktorej

dostep zapewnia korzystanie ze zbyt czesto wymienianych na nowe urzadzen®s.

Zwrot ku cyfrowej materialnodci jako metodologii w kontek$cie infrastruktur
medialnych — a wiec zjawisk bedacych ich materialng manifestacjg i emanacjg —
moze jawiC sie jako wybdr oczywisty, by¢C moze nawet sztampowy. Jak jednak
zostaje to wskazane w 1.2. Jak definiowac infrastruktury?, narzedzia objawiajg
swoéj potencjat — de facto stajgc sie narzedziami — w momencie swojej
uzytecznosci. Stwierdzenie, ktdére pada w czesci pracy poswieconej probie opisu
przedmiotu badan chciatabym zastosowa¢ takze wobec samych badan —
dokonujgc préby weryfikacji narzedzi dostarczanych przez rozgatezione
i skomplikowane dziedzictwo cyfrowego materializmu (w  kontekScie

metodologicznym nadal rzadko obecnego w polskiej literaturze)®¢ — w praktyce.

52 Zob.: J. Parikka, Medianatures: The Materiality of Information Technology and Electronic Waste,
Londyn 2011; R. Maxwell, T. Miller, Greening the Media, Nowy Jork 2012.

L.U. Marks i in., Streaming Media’s Environmental Impact [w:] ,,Media+Environment”, 2(1), 2020.

33 A. Sielska, Planned obsolescence: gain or loss to the consumer? [w:] ,,Scientific papers of the Silesian
University of Technology. Organisation and management series”, 134(2019), s. 215-224.

54 ]. Parikka, A geology of media, Minneapolis 2015.

55 Dla przyktadu: $redni czas uzywania smartfona przez jednego uzytkownika to od 18. do 24. miesiecy;
zob. A. Bask i in., Consumer preferences for sustainability and their impact on supply chain management.
The case of mobile phones [w:] ,,International Journal of Physical Distribution & Logistics Management”,
43(5/6) 2013, s. 380-406.

36 Rzadko obecnego — nie znaczy zupelnie nieobecnego; wyjatki stanowig m.in. badania Mirostawa

Filiciaka, Urszuli Pawlickiej czy Aleksandry Kil.
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Wzajemne uzupetnianie sie cyfrowego materializmu z propozycjg Castellsa —
perspektyw rownolegle skupionych woké6t splotdw  tego co, medialne,
technologiczne, spoteczne, polityczne — pozwoli na osadzenie wczesniej
zaproponowanej figury wezta w szeroko rozumianej materialnodci, za$
perspektywe materialistyczng uzupetni o perspektywe wywodzacg sie z badan na
spotecznymi strukturami i procesami, a wiec wykraczajgcg poza studia nad

mediami i technologia.

c. Praktyki artystyczne

Metodologiczne zaplecze uzupetnia¢ bedzie perspektywa badawcza zwigzana
z przywotywanymi praktykami artystycznymi, ktére, za Jacquesem Rancierem,
traktuje jako ,.sposoby dziatania” ingerujgce w ogélny podziat sposobow dziatania
i w ich relacje ze sposobami bycia oraz formami widzialnosci®’. Te z kolei bede
traktowaC jako dziatania o podwoOjnym statusie, to znaczy jako rodzaj procesu
odstaniajgcego i konfrontujgcego sie z omawianymi zjawiskami — jak i interwencje
o charakterze spotecznym, aktywistycznym, politycznym — posiadajgcymi wtasng
sprawczosé. Inkluzywne rozumienie pojecia praktyk artystycznych wynika z takze
z ich rozproszonego charakteru po wkroczeniu w nie praktyk medialnych
i technologicznych. Jak zauwaza Ryszard K. Przybylski: ,sztuka (...) jest bowiem
elementem wiekszego zbioru, poniewaz tworzony przez nig zbioér traci spoistos¢,

a okreslajgcego go do tej pory granice ulegajg zatarciu, stajg sie ptynne (...)"8.

Znaczna czesS¢ przywotanych w niniejszej pracy przyktadow bedzie miesci¢ sie

takze w kategorii (czy peti¢ funkcje) artistic research, czyli researchu

57 ]. Ranciére, Dzielenie postrzegalnego. Estetyka i polityka, M. Kropiwnicki, J. Sowa (thum.), Krakow
2007, s. 70.
8 R. Przybylski, O wphywie..., dz. cyt., s. 84.
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artystycznego®®, ktéry stanowi petnoprawng strategie badawczg, na co uwage
zwraca miedzy innymi Julian Klein, dyrektor Institute for Artistic Research
w Berlinie. Rozwazania dotyczgce nierozerwalnosci nauki i sztuki wywodzi on,
przewrotnie, z definicji OECD Glossary of Statistical Terms, gdzie badania
zdefiniowane sg jako ,wszelkie systematyczne dziatania twdrcze podejmowane w
celu zwigkszenia zasobdéw wiedzy, w tym wiedzy o cztowieku, kulturze
i spoteczenstwie, oraz wykorzystania tej wiedzy do opracowywania nowych
zastosowan™. Bada¢, wedilug Kleina, oznacza nie tyle mie¢ wiedze, co raczej
Swiadomosé niewiedzy, ktérej towarzyszy rownolegte pragnienie jej zdobycia
i praktyki prowadzgce do zmiany stanu rzeczy®'. Wypowiedz Kleina inspiruje
zatem do rozszerzenia kategorii researchu artystycznego takze na takie praktyki
artystyczne, ktdére nie implikujg wprost swojego badawczego charakteru,
zwigkszajg zas — jak bede starac¢ sie to udowodni¢ w czesci analitycznej pracy —

zasoby wiedzy.

Szczegollnie, ze research artystyczny, jak zauwaza Barbara Bolt, sprzezony jest
takze z performatywnoscig, czyli performatywng sitg sztuki, ktéra moze
wywotywaé zmiany w dziataniach jednostek i spotecznosci®?. Research
artystyczny adaptuje wtasne metody itechniki zarbwno ze Swiata sztuki, jak
i nauki, przez co wychodzi poza model produkcji wiedzy oparty na paradygmacie
policzalnosci. Graeme Sullivan w kontek$cie rozwazan na temat badarn, produkgciji

wiedzy oraz umozliwienia procesu rozumienia badanych zjawisk, w miejscu

% Wilas$nie takie thumaczenie terminu ,,artistic research” pojawia si¢ w pracy magisterskiej Pauliny Brelinskiej
pt. Research artystyczny. Analiza rozwoju miodej dziedziny z pogranicza sztuki i nauki, Uniwersytet
Artystyczny w Poznaniu, Poznan 2016-2018.

60 Research and Development — UNESCO [w:] ,,OECD Glossary of Statistical Terms”, 22.08.2008, [online:]
stats.oecd.org/glossary/detail.asp?ID=2312 [dostegp:] 18.07.2020.

6L J. Klein, What is artistic research, Gegenworte 23, Berlin-Brandenburgische Akademie der
Wissenschaften 2010 [w:] ,,Journal For Artistic Research”, 23.04.2017 [online:] https://www.jar-
online.net/what-artistic-research [dostgp: 16.07.2020].

62 B. Bolt, Artistic Research: A Performative Paradigm? [w:] ,,Parse Journal”, 3, 2016, s. 129-142.
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performatywnoéci uzywa pojecia transformacji (na poziomie indywidualnym
i spotecznym). Wiedzie¢ oznacza byc¢ zdolnym do myslenia i dziatania, a tym

samym do zmieniania rzeczy®® — syntetyzuje.

Z zaprezentowanych w czes$ci analitycznej dziatan i praktyk artystycznych bede
wywodzi¢ takze opis strategii artystycznych zastosowanych przez ich twércow —
strategii rozumianych za Florianem Malzacherem jako konsekwencje kolejnej
zmiany paradygmatu tgczgcych sztuke i polityke, ktorej jestesmy Swiadkami4.
Omawiane przyktady bedg wiec w znacznej czesci przyktadami sojuszy pomiedzy
sztukg i aktywizmem czy sztukg a jej potencjatem wywotania zmiany poprzez
komunikacje z odbiorcami — zgodnie z wezwaniem Tani Bruguer z Introduction on
Useful Art, gdzie wzywa: ,Zbyt duzo czasu uptyneto od momentu, gdy uznaliSmy
gest rewoluciji francuskiej za uosobienie demokratyzacji sztuki. Jednak obecnie nie
musimy zdobywaé Luwru czy innych zamkéw, musimy wejS¢ pod strzechy, staé
sie czescig ludzkiego zycia (...). Nie powinno nas obchodzi¢ jak wielu ludzi chodzi
do muzebéw. PowinniSmy sie skupi¢ na jakosci wymiany miedzy sztuka i jej
publicznoscig™®. Rezultatem takiej wymiany mogtby sta¢ sie wzmocniony,
perswazyjny charakter dziatarh artystycznych, ktdéry podazatby za wskazanym

przez Bolt potencjatem sprawczym praktyk badawczych.

Odkrywajac potencjaty, uciekajgc przed krytykg. Niejednoznaczne relacje praktyk

artystycznych, polityki i technologii. Dwa (wymowne) przypadki.

Znaczenia i role praktyk artystycznych oraz ich relacji wobec zjawisk politycznych
i technologicznych — a w przypadku niniejszej pracy infrastruktur usieciowionych

mediéw — bedg sie ujawnia¢ w Czesci Il niniejszej dysertacji w odniesieniu do

63 G. Sullivan, Art practice as research. Inquiry in visual arts, Newbury Park 2010, s. 96-97.
6 F. Malzacher, Pisuar wraca do ubikacji, K. Szreder (ttum.) [w:] Prawda jest konkretna. Artystyczne
strategie w polityce, Warszawa 2019, s. 13.

% Tamze, s. 24
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konkretnych, przywotanych przeze mnie przyktadow. Cze$C analityczng
chciatabym jednak poprzedzi¢ przywotaniem oraz oméwieniem dwoch innych,
wymownych przypadkéw sytuujgcych sie na dwoéch przeciwlegtych biegunach na
0Si wyznaczajgcej wzajemne rozpoznawanie sie przez praktyki artystyczne,
polityke i technologie. Przywotanie owych przypadkdw traktuje jako uzupetnienie
,Skrzynki z narzedziami” i wyznaczenie dwoch weztbw-perspektyw — waznych dla
pdzniejszego usytuowania relacji pomiedzy praktykami artystycznymi

i tematyzowanym przez nie materialnym zapleczem usieciowionej komunikacji.

Potencjaty

Pierwszym niech bedzie jedna z najwazniejszych wystaw w historii relacji sztuki
i technologii: ,Cybernetic Serendipity” (z ang. Cybernetyczne szczescie /
cybernetyczny traf [tum. wt.]) kuratorowana przez Jasie Reichradt w Institute of
Contemporary Arts w 1968 roku. Co wazne, obok rodzaju praktyk artystycznych,
poza oczywistymi — pracami prezentowanymi na wystawie — w tym przypadku
waznymi czynnikami sg tez decyzje kuratorskie podjete przez Jasie Reichardt,
wigzgce sie miedzy innymi z ekspozycja komputeréw, a wigc hardware’u,

materialnego zaplecza rozwijajacej sie w latach 60. cybernetyki.

Wystawa, ktérej podtytut to ,The computer and the arts” (z ang. komputer i sztuka)
juz na poziomie nomenklatury wskazuje na przybranie optymistycznej
perspektywy wobec wizji zacieSniajgcego sie splotu technologii i praktyk
artystycznych. Tytutowa cybernetyka nie byta w momencie planowania
i organizowania wystawy terminem jednoznacznym. Warto jednoczesnie
zauwazyc, ze cybernetyka do dzis funkcjonuje w wielu, nierzadko sprzecznych lub

roztgcznych definicjach, miedzy innymi ,klasycznej” definicji Norberta Wienera
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piszgcego o cybernetyce jako kontroli i komunikacji wobec zwierzat i maszyn®®,
Larry’ego Richardsa rozumiejgcego jg jako sposéb myslenia o sposobach
myslenia®”, czy definicji Gordona Paska — notabene uczestnika omawianej
wystawy — ktéry pod pojeciem cybernetyki rozumie ,nauke Ilub sztuke
manipulowania dajgcymi sie obroni¢ metaforami; pokazywanie jak mozna je
skonstruowac i co mozna wywnioskowaé w wyniku ich istnienia”®. Na to, ze
pojecie cybernetyki jest niejasne i wieloznaczeniowe — jak infrastruktura (ktérej
poswiecone zostajg rozdziaty 1.3. oraz |.4. niniejszej dysertacji) — wskazywat juz w
latach 60. XX wieku Michael J. Apter piszacy o ,duzym zamieszaniu™® wokot
terminu. Co wazne, niejasnosci i wieloznacznosci zwigzane z relacjg cybernetyki
z jej elementami infrastrukturalnymi, wystepujg do dzis. ,Niemal niemozliwym jest
ustalenie czy komputer byt przyczyng, czy skutkiem powstania cybernetyki”’0 —
wskazuje Tim Abrahams w eseju poswigeconym prezentacji dokumentacji
oryginalnej wystawy w Institute of Contemporary Art w 2014 roku w ramach

wystawy ,,Cybernetic Serendipity: A Documentation”.

,Cybernetic Serendepity” w sposéb jednoznaczny odnosi sie do wienerowskiej
koncepcji cybernetyki — w katalogu do wystawy wymieniona zostaje postaé
Wienera, przedstawione zostajg takze zatozenia jego koncepcji zaktadajgce m.in.

badanie i postrzeganie relacji spotecznych poprzez pryzmat komunikacji oraz

% N. Wiener, Cybernetics: Or Control and Communication in the Animal and the Machine, Cambridge
1948.

67 L. Richards, The Praxis of Thinking: Deliberate vs. Improvised [w:] Online Proceedings of the American
Society for Cybernetics 2001 Conference, Vancouver 2001 [online:] http://www.asc-
cybernetics.org/2001/Richards.htm [dostep: 4.02.2022].

8 G. Pask, The cybernetics of human learning and performance: A guide to theory and research, Londyn
1975, s. 13.

8 M.J. Apter, Cybernetics and Art, [w:] ,,Leonardo”, 2 (3) 1969, s. 257.

70 T. Abrahams, Cybernetic Serendipity: The Politics of Thinking Machines, [w:] ,,The Architectural
Review” [online:] https://www.architectural-review.com/essays/exhibitions/cybernetic-serendipity-the-

politics-of-thinking-machines [dostgp: 2.02.2022].
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urzgdzen jg umozliwiajgcych. Uwage zwraca takze podkreslenie nierozerwalnego
zwigzku kontroli i komunikacji na linii cztowiek-maszyna, maszyna-cziowiek oraz
maszyna-maszyna (oraz brak wskazane] relacji pomiedzy cztowiekiem
a cztowiekiem, ktérg to tematyzuje czesciowo chociazby Castells w koncepciji

spoteczenstwa sieci oméwionej w rozdziale 1.1.).

Nierozerwalny zwigzek pomiedzy systemem komunikacji usieciowionej, dla ktorej
prototypem i Zrodtem byta cybernetyka, a jej materialnym zapleczem — ktére
w przypadku ,,Cybernetic Serendipity” wigze sie z obecnoscig komputera i innego
rodzaju hardware’u — jest wyraznie zakomunikowany zaréwno w tytule wystawy
jak i przestrzeni wystawienniczej. Wybrzmiewa to takze w katalogu do wystawy,
gdzie przedstawiona historia cybernetyki siega wieku XVII, a wigc do powstania
maszyn liczacych Blaise’a Pascala oraz Gottfrieda Wilhelma Leibniza.
W przestrzeni wystawy w czesci okreslonej przez Reichardt jako ,Maszyny
demonstrujgce zastosowania komputera oraz Srodowiska zajmujgce si¢ historig
cybernetyki”’ to takze r6znego rodzaju maszyny — hardware — sg narzedziem do
eksperymentowania z ich mozliwosciami i potencjatami w ramach praktyk
artystycznych i formuty wystawy dla niej przewidzianej. ,Cybernetyczny traf jest
(...) przedwczesnie optymistyczny”™' — przestrzega jednak Reichardt we wstepie

do katalogu.

Szczegolnie wyrdznia sie w tym kontekscie projekt ,Cybernetic light tower”
Nicholasa Schéffera. Ta ponad trzystumetrowa struktura zaprojektowana by
stang¢ na Rond-Point de la Defense w Paryzu miata sta¢ sie wielofunkcyjng
konstrukcjg bedacg w ciggltym potaczeniu i interakcji z szeregiem czynnikdéw
okreslajgcych jej dziatalnos$¢: od zageszczenia ruchu czy wilgotnosci powietrza

przez wskazniki gietdowe (co ciekawe, wskazniki nie byly zaprojektowane jako

"L J. Reichardt, Introduction, [w:] Cybernetic Serendipity. The computer and the arts, J. Reichardt (red.),
Londyn-Nowy Jork 1969, s. 5.
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prezentujgce wartosci numeryczne: na przyktad hossa na gietdzie miata byc
oznaczana rozjadnieniem sie wiezy, bessa — jej Sciemnianiem). Miata by¢ takze
podtgczona do podmiotdw uprawnionych, ktére mogtyby za posrednictwem
dominujgcej nad horyzontem wiezy dystrybuowac skierowane do konkretnych
grup odbiorcdw komunikaty dotyczace na przykiad bezpieczernstwa.
Cybernetyczna maszyna wpisana w tkanke miejskg — stajgc sie miejskg
cybernetyczng infrastrukturg — stanowitaby element wytwarzania porzgdku i ram
spotecznych opierajac sie na szybkiej i ciggtej dystrybucji informacji oraz
prezentacji wcigz dokonywanych pomiarbw zwigzanych z otoczeniem wiezy,

a wiec zarzgdzataby przez estetyzowang parametryzacje.

Obecna na wystawie praca ,Sound-activated Mobile (S.A.M.)” Edwarda
Ihnatowicza to innowacyjna rzezba kinetyczna — interaktywny obiekt, wrazliwy
i oddziatujgcy na reakcje otoczenia. Ukfad elektroniczny wykorzystywat tu sygnaty
z czterech mikrofon6bw do okreSlenia kierunku, z ktérego dochodzit jakikolwiek
dzwigk w poblizu, a dwa serwozawory elektrohydrauliczne przesuwaty kolumne
w kierunku dzwieku, az mikrofony znalazty sie naprzeciwko odbiorcy.
Sproblematyzowanie interaktywnej, dwustronnej relacji pomiedzy cztowiekiem
a maszyng (chociaz Reichardt w licznych wypowiedziach na temat ekspozyciji
S.A.M.-a wskazuje, ze gtbwnymi odbiorcami obiektu okresli¢ nalezy... dzieci, bez
skrepowania nawigzujgce relacje z obiektem, dopasowujgce wtasne zachowania
do uprzednich i przewidywanych reakcji rzezby) zadaje pytanie o przysztosc

i potencjat Srodowisk technologicznych.

Powyzej ombwione przyktady to prace egzemplaryczne, wskazujgce na kierunek
mys$lenia o0 stechnologizowanej, cybernetycznej, usieciowionej przesztosci-
przysztosci projektowanej i opowiadanej z perspektywy lat 60. XX wieku, dekady
rozkwitu modernizmu. Optymistyczna, wypetniona nadziejg i zwrotem ku

mozliwosciom postawa wybrzmiewajgca z zatozen wystawy oraz jej przebiegu
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okazata sie waznym zjawiskiem o charakterze polityczno-spotecznym.
Spotecznym, bowiem wystawe odwiedzito okoto 60 tysiecy odbiorcoéw (dane sg
szacunkowe, poniewaz ICA nie prowadzito pomiarow w tej kwestii). Politycznym,
poniewaz — poza wymiarem zwigzanym z ksztattowaniem wyobrazni i przekonan
zwigzanych ze zwigkszajgcg obecnosciag i wagg rozwigzan technologicznych wraz
z nadejsciem drugiej potowy XX wieku — juz samo otwarcie wystawy poprzedzone
byto waznym politycznym gestem. Mowe podczas otwarcia wygtosit bowiem takze
owczesny minister technologii Anthony Neil Wedgwood Benn — co ciekawe, Zrodta
nie wskazujg na obecno$¢ jego odpowiednika z resortu kultury. ByC moze
powodem takiego stanu rzeczy byto to, ze ,w latach szesédziesigtych nie byta ona
[sztuka technologiczna — przyp. autorki] w artystycznych przestrzeniach zbyt mile
widziana, mimo, dodajmy jednak, doSwiadczen pierwszej awangardy. Wszelako
w estetyce modernizmu proces oswajania zdominowanej technologicznie
cywilizacji zostat przesuniety na drugi plan, skoro przedmiotem sztuki miata by¢
ona sama”?.  Wzajemne niezrozumienie oraz biegngce réwnolegle,
w bezpiecznym dystansie, Sciezki rozwoju technologicznych praktyk artystycznych
(ze szczegbdlnym uwzglednieniem sztuki technologicznej postugujgcej sie
nierzadko wtasnymi, wsobnymi jako$ciami estetycznymi) i wspétczesnej sztuki
gtbwnego nurtu, mam nadzieje w niniejszej dysertacji poprzez inkluzywne
rozumienie terminu praktyk artystycznych do siebie zblizy¢ — a przynajmniej
wykonac prace na rzecz postrzegania ich w mozliwie mniej oddalonych od siebie

kategoriach.

Krytyki i zuchwalstwa

Tymczasem w 2014 roku, w rok po ujawnieniu przez Edwarda Snowdena

informacji dotyczacych masowej inwigilacji prowadzonej przez amerykanskg

2 R K. Przybylski, O wplywie..., dz. cyt., s. 81.
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Agencje Bezpieczernistwa Narodowego (NSA) w ramach programu PRISM, w innej
europejskiej stolicy splot tego, co technologiczne, artystyczne i pozostajgce na

styku kwestii polityczno-spotecznych osadzit si¢ w przeciwstawnej perspektywie.

W ramach przygotowan do 27. edycji festiwalu Transmediale w Berlinie w ramach
programu ,,Art Hack Day” kuratorowanego we wspédtpracy z Lab for Electronic Arts
and Performance zorganizowano 48-godzinny hackaton. Jego rezultatem byto
stworzenie projektéw prezentowanych podczas wystawy gtownej festiwalu. Jedng
z wystawianych prac byta instalacja ,PRISM: The Beacon Frame” autorstwa Julian
Olivera i Daniji Vasilieva — wspottworcoéw The Critical Engineering Working Group
— tematyzujgca kwestie bezpieczenstwa telekomunikacyjnego, funkcjonowania

infrastruktur medialnych i nadzoru.

,PRISM: The Beacon Frame” to spekulatywna odpowiedZz na ogélny brak
informaciji o tym, jak faktycznie wyglada technologia NSA PRISM, czyli program
szpiegowski umozliwiajacy wywiadowi Standéw Zjednoczonych dostep do danych
zgromadzonych na serwerach najwigekszych przedsigbiorstw internetowych, jak
rowniez gromadzenie tych danych na wtasny uzytek. Projekt starat sie zapewnié
publicznosci bezposredni kontakt =z estetykg, technologig i strategiami

wykorzystywanymi przez panstwo przeciwko swoim obywatelom.

W noc otwarcia Transmediale, ,PRISM: The Beacon Frame” skutecznie przejat
potaczenie komorkowe co najmniej 740. telefondw bez Zadnej aktywnej interakciji

ze strony uzytkownikow.

Instalacja wykorzystywata przy tym te same techniki lokalizacji i umieszczania na

mapie urzadzen bezprzewodowych (wi-fi), ,porywania” wiez komorkowych

i bezprzewodowej inspekcji pakietéw, o ktdérych wiadomo, ze sg wykorzystywane
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przez usankcjonowane przez panstwo agencje nadzoru, takie jak GCHQ

(Government Communications Headquarters) i NSA (National Security Agency).

Instalacja dziatata w nastepujacy sposéb: po aktywacji komputer skanowat lokalne
wieze komorkowe nalezgce do dostawcédw ustug komorkowych i budowat liste ich
unikatowych wtasciwosci. Nastepnie pryzmat (antena) rozpoczynat ruch wokét
wiasnej osi, by nastepnie, po kolei, PRISM podszywat sie pod kazdego
rozpoznanego operatora komorkowego. Telefony komérkowe aktywowane
w obecnosci wiezy zmieniaty operatora — z dotychczasowego na ,nieuczciwg” sieci

podszywajacg sie pod operatora komdrkowego.

W tym momencie na urzadzenie wysytane byty SMS-y o niepokojacym,
humorystycznym i przeSmiewczym charakterze. Dane odpowiadajgce tym
wydarzeniom wysSwietlane byty przez pryzmat, by nastepnie by¢ widoczne na
$cianie w poblizu instalacji — w postaci projekcji. Widzowie zagladajacy w pryzmat
,widzieli” od §rodka techniczny zapis tej interwenciji: od unikatowego identyfikatora

przechwyconego telefonu po tre$¢ wystanej wiadomosci.

Spekulatywna instalacja zyskujgc dostep do telefonéw zwiedzajgcych probowata
odtworzy¢ schemat dziatania i dokonac krytyki polityki informacyjnej NSA —
niepokojgc przy tym kilku odbiorcéw na tyle’s, by w obawie przed interwencjg
policji federalnej organizator festiwalu dezaktywowat prace na czas trwania

wystawy, co zostato skomentowane przez tworcédw:

My, twércy ,PRISM: The Beacon Frame”, pragniemy wyrazi¢ nasze
rozczarowanie z powodu wytgczenia kluczowego elementu tego dzieta na

Transmediale 2014, [potaczonego — przyp. A.S.] z groZbg zgtoszenia nas

73 Waznym kontekstem dla sytuacji jest sgsiedztwo niemieckiego Bundestagu i Haus der Kulturen der

Welt, gdzie odbywata si¢ omawiana edycja Transmediale.
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do niemieckiej policji federalnej. W zwigzku z tym uznalismy, Ze nie leZy w
naszym interesie utrzymywanie pracy w jej oryginalnej formie. Naszym
zamiarem byto zapewnienie spofeczeristwu mozliwosci krytycznego
zaangazowania sie w dokfadnie te same metody przechwytywania
komunikacji komorkowej, ktore sg stosowane przez niektére rzgdy
przeciwko wiasnym obywatelom i Iludziom w[innych — przyp. A.S.]
suwerennych paristwach. (...) Wazne jest, aby sztuka oparta na technologii
pozostata ramg, dzieki ktorej mozemy rozwijac krytyczne dyskursy na temat
Swiata, w ktorym zZyjemy — od inZynierskiego po kulturowy i polityczny.
Wymaga to od nas, bysmy nie ograniczali sie przesadnymi lekami
i definiciami prawnymi, ale dziatali proporcjonalnie i zgodnie z sumieniem,
starajgc sie zrozumie¢ walke o wiadze i napiecia w naszym (technicznie
zaposredniczonym) srodowisku. Czasami oznacza to podejmowanie
ryzyka, ale bez zamiaru szkodzenia i w celu wywofania szerszego
krytycznego spojrzenia. (...) Critical Engineer uwaza zuchwalstwo™ za

najbardziej pozgdang forme ekspozycji (ttum. wt.).”

Zrealizowane w dziataniu postulaty z The Critical Engineering Manifesto’® —
zgodnie ze wskazang przez Matthew Fullera zasadg ,Nie jecz, organizuj”’’ —
zderzone z realiami politycznymi ,rzeczywistosci po Snowdenie””® mogg byc¢
uznane za symboliczny zwrot i zaprzeczenie nadziejom wyrazonym przy okazji

,Cybernetic Serendipity”, ktéra, szczegblnie z perspektywy czasu, moze sie jawic

" Oryg. exploit.

75 J. Oliver, D. Vasiliev, Quarantined [w:] across & beyond —A transmediale Reader on Post-digital
Practices, Concepts, and Institutions, R. Bishop i in. (red.), Berlin 2016, s. 202.

76 J. Oliver, G. Savi¢i¢, D. Vasiliev, The Critical Engineering Manifesto [online:]
https://criticalengineering.org/ce.pdf, 2011 [dostep: 02.04.2022].

77 M. Fuller, Foreword: The telephone and its Keys [w:] Fuller M., Foreword: The telephone and its Keys
[w:] G. Harwood, R. Wright, M. Yokokoji, The Social Telephony Files, Southend on Sea 2010, s. 4-9.
8 L. Jansen, Defining reality after Snowden [w:] ,,Media & Business” 14.07.2014 [online:]

http://hdl.handle.net/2105/17686 [dostep: 13.02.2022].
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nie tylko jako platforma do prezentaciji, ale i eksploatacji praktyk artystycznych na
rzecz realizacji technooptymistycznej agendy politycznej neutralizujgcej spoteczny

lek przed technologig”®.

7 Patrz rozdziat 1.4. Dematerializacja i kontaminacja.
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2. Jak definiowac infrastruktury?

Po okresleniu narzedzi badawczych chciatabym podjg¢ probe odpowiedzi na
pytanie o to, jak definiowa¢ infrastruktury®® — emergentne i obnazajace sie, zdaje

sie, jedynie w sytuacji wlasnej awarii.

Historyk infrastruktur Paul Edwards wskazuje na niemal niemozliwo$¢ definiciji
pojecia. Wedtug badacza infrastruktura stata sie ,Sliskim” terminem, uzywanym by
okresli¢ jakiekolwiek rozpowszechniony systemowy zasob skonstruowany przez
cztowieka: mogg byC nimi zaréwno urzadzenia (hardware), instytucje czy
komunikowana w ramach spoteczno$ci wiedza - wszelkie zjawiska
socjotechniczne, ktére odznaczajg sie niemal powszechng do nich dostepnoscig?.
Geografowie Stephen Graham i Simon Marvin definiujg infrastruktury jako
,najwieksze i najbardziej zaawansowane technologiczne artefakty wymys$lone
przez cztowieka®?. Skala i stopierr skomplikowania omawianego zjawiska utrudnia
wytworzenie jednej, wigzacej definicji. Brian Larkin zwraca za$ uwage na wiele
roznych i rownolegtych sposobdéw myslenia o infrastrukturze i jej badania na polu
antropologii, zauwazajgc ,ré6znorodnosé sposobdéw pojmowania i analizowania
infrastruktury”, ktdére wskazujg na niewystarczalnos¢ badar prowadzonych

w ramach ograniczen dyscyplin naukowych?&:.

80 W tej czesci pracy skupie sie na ogodlnej kategorii infrastruktur, by w nastepnym rozdziale sprecyzowaé
rozwazania i skupi¢ si¢ na infrastrukturach medialnych.

81 P, Edwards, Infrastructure and Modernity: Force, Time, and Social Organization in the History of
Sociotechnical Systems [w:] Modernity and Technology, T. Misa, P. Brey, A. Feenberg (red.), Cambridge
2003, s. 188.

82'S. Graham, S. Marvin, Splintering Urbanism: Networked Infrastructures, Technological Mobilities and
the Urban Condition, Nowy Jork 2001.

8 B. Larkin, The Politics and Poetics of Infrastructure [w:] ,,Annual Review of Anthropology”, 42,
1(2013), s. 339.
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Sposobem na wybrniecie z powyzej wskazanego impasu dla Susan Leigh Star i
Karen Ruhleder®* jest zmiana tresci pytania o infrastruktury. Zamiast pyta¢ czym
jest infrastruktura, zadajg pytanie: kiedy ona wystepuje? Wedtug badaczek
infrastruktura staje sie nig dopiero w momencie jej uzytecznosci, aktywno$ci,
zastosowania w dziataniu — tak, jak wedtug Yrjo Engestroma w obiekcie, pod
wptywem praktyki uzytkownika, ujawnia sie potencjat narzedzia®®. Infrastrukture w
takim ujeciu definiuje wiec przede wszystkim jej aktywna relacja ze wspieranymi i
zasilanymi przez nig interfejsami. Kluczowym czynnikiem w funkcjonowaniu i
definiowaniu infrastruktur sg, wedtug Leigh i Ruhleder, czynniki zewnetrzne, czyli
kontekst i otoczenie. Wskazujg: ,Infrastruktura [wymyka sie] dychotomii umyst-
ciato, [...] system-uzytkownik, technologia-organizacja”. Cechy dystynktywne

okreslonych infrastruktur majg definiowa¢ zmienne konteksty®8.

Poza aktywnym charakterem badaczki wskazujg tez zestaw zaobserwowanych
cech infrastruktur uaktywniajgcych sie w trudno dostrzegalnym dziataniu. Wigczajg
do niego osadzalnos¢ i nadpisywanie sie w istniejgce juz struktury technologiczne
i spoteczne (embeddedness), jawnos¢ i gotowos¢ do uzycia (transparency),
zakres dziatania wykraczajgcy poza pojedyncze zastosowanie (reach of scope),
powszechny i swoisty charakter dla danej spotecznodci (learned as part of
membership), powigzanie z uwarunkowaniami spotecznymi i historycznymi (links
with conventions of practice), standaryzacje (embodiment of standards),
palimpsestowo$C (built on an installed base), aktywne ujawnianie swojej
obecnosci dopiero w momencie usterki (becomes visible upon breakdown)®’.

Niedostrzegalnos$c¢ i zespolenie.

8 S.L. Star, K. Ruhleder, Steps Towards an Ecology of Infrastructure: Design and Access for Large
Information Spaces [w:] ,,Information System Research”, t. 7, nr 1, 1996, s. 112.

85Y, Engestrom, When Is a Tool? Multiple Meanings of Artifacts in Human Activity [w:] Learning, Working
and Imagining, Helsinki 1990.

8 S.L. Star, K. Ruhleder, Steps Towards. .., dz. cyt., s. 111.

87 Tamze, s. 113.
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Relacyjny charakter infrastruktur podsumowujg Penny Harvey, Casper Bruun
Jensen i Atsuro Morita. Infrastruktury okreslajg rozszerzonymi, materialnymi
asamblazami, ktdére przynoszg okresSlone efekty i jednoczesnie strukturyzujg
relacje spoteczne: albo poprzez dziatania inzynieryjne — to znaczy planowane
i przeprowadzone celowo — albo przez dziatania nieinzynieryjne, to znaczy
nieplanowane i emergentne®. W ten sposéb infrastruktury sg zjawiskami nawet
podwdijnie relacyjnymi: dzieje sie tak ze wzgledu na ich jednoczesng wewnetrzng
ztozonos¢ i ich mozliwos$¢ nawigzywania relacji oraz wywierania i pozostawania
pod wptywem czynnikbw zewnetrznych®. Ta wiasnie relacyjna perspektywa,
uznajgca ztozonos$¢ obserwowanego zjawiska, jest punktem wyjscia do rozwazan

podjetych w przestrzeni niniejszej pracy.

8 P. Harvey, C. Bruun Jensen Introduction: Infrastructural complications, [w:] Infrastructures and Social
Complexity, P. Harvey, C. Bruun Jensen (red.), Abingdon-Nowy Jork 2017, s. 5.

8 Tamze, s. 5.
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a. Symbole i obcigzenia

Zainteresowanie infrastrukturami rozumianymi szeroko jako urzgdzenia i systemy
umozliwiajgce i wspierajgce organizacje zycia w skali kraju, miasta lub innych
obszaréw, ujawnito takze role ich widocznosci, reprezentacji oraz wyobrazen w
budowaniu projektow politycznych i spotecznych®. Antoine Picon do badan nad
infrastrukturami przeszczepia mys$l Henriego Lefebvre’a dotyczacg przestrzeni,
ktora jest wytwarzana na roéznych poziomach — od tych czysto technicznych
i materialnych do ztozonych form produkcji spotecznej, w ktorych praktyki
i wyobraznia sg w ciagtej interakcji®'. Infrastruktury stajg sie w tym rozumieniu
nosnikami dla projektowanej wizji organizacji spotecznej oraz jej mozliwych
przeobrazen, dla projektowanych postaw i — poza wyjgtkami®> - dla
hierarchicznych relacji pomigdzy uzytkownikami i podmiotami odpowiedzialnymi

za ich zaplanowanie, projekt i realizacje.

W XIX-wiecznych europejskich miastach to elementy infrastruktury takie jak
wodociagi, wieze cisnien, elektrownie czy tamy stanowigce sanktuaria
technologiczne i $wiatynie wzrostu byty wyraznie widoczne i obecne? stajgc sie
jednoczeénie kluczowymi elementami miejskiego krajobrazu. Symbolizujgce

postep i rozwéj®4, wraz z przeksztatceniem sie miast w XX wieku w teatr akumulac;ji

9 Zob.: M. Kaika, E. Swyngedouw, Fetishising the Modern City: the Phantasmagoria of Urban
Technological Networks [w:] ,,International Journal of Urban and Regional Research”, 24(1), 2000;

M. Gandy, The Fabric of Space: Water, Modernity, and the Urban Imagination, Cambridge 2014.

o A. Picon, Urban Infrastructure, Imagination and Politics: from the Networked Metropolis to the Smart
City [w:] ,,International Journal of Urban and Regional Research”, 42(2), 2018, s. 267.

92 Zob.: rozdziat 2.5.

93 E. Portaliou, Alienation from urban space and the crisis of collective memory. The historical centres of
cities and the spatial constraints. Space, Inequality and Difference, cykl wyktadow pt. ,,Seminars of the
Aegean Series”, Uniwersytet Arystotelesa w Salonikach — Politechnika Narodowa w Atenach, 1998 [cyt.
za:] M. Kaika, E. Swyngedouw, Fetishising..., dz. cyt., s. 121.

94 Rozumiane w kategoriach modernistycznych.
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i wzrostu gospodarczego® — infrastruktury zostaty zakopane, ukryte, uznane za

banalne i niepasujgce do miejskiego pejzazu.

Rozpad, awaria, dewastacja czy porzucenie elementéw infrastruktury
interpretowane sg natomiast czesto jako porazka i oznaka technologicznego,
moralnego czy politycznego rozktadu. Takimi wydarzeniami mogg zosta¢ uznane
wskazane przez Michaela Truscello zawalenie sie mostu 1-35, zanieczyszczenie
wody w zaniedbanych systemach wodociggowych we Flint w stanie Michigan czy
pekniecie watu zapory Oroville w pétnocnej Kalifornii®® — najwyzszej tamy
w Stanach Zjednoczonych, ktorej awaria spowodowata ewakuacje niemal 200 tys.
mieszkancéw okolicznych terendéw, a ktoéra stata sie symbolem politycznej

opieszatosci i opieszatosci politykow®”.

W innych uktadach infrastruktura staje si¢ natomiast nosnikiem i symbolem
odmiennego rodzaju wyobrazen — dzieje sie tak w przypadku infrastrukturalnego
fetyszyzmu®%, ktéry sam jest wykwitem dominujgcych paradygmatow rozwoju

postrzegajgcych obecno$C infrastruktury jako warunku Kkoniecznego do

% M. Kaika, E. Swyngedouw, Fetishising..., dz. cyt.,s. 121.

% M. Truscello, Infrastructural Brutalism: Art and the Necropolitis of Infrastructure, Cambridge 2020,

s. 88.

97 Lokalnym przykladem mogg by¢ rozsiane po catej Polsce podpory i wiadukty nigdy niedokonczonej tzw.
olimpijki, to znaczy planowanej w latach 70. XX wieku trasy majacej potaczy¢ Berlin i Moskwe. Autostrada
symbolizujaca 6wczesny uktad relacji politycznych nigdy nie powstata — jej poszczegdlne elementy zostaly
wlaczone do trasy A2 zbudowanej w drugiej dekadzie XXI wieku lub zniszczone. Przez kilka dekad
pojedyncze, odseparowane i monumentalne elementy nigdy niepowstalej trasy przypominaly o upadku
zarowno infrastrukturalnego jak i politycznego projektu i polityki drugiej potowy XX w. w Europie
Wschodniej.

% M. Namba, Becoming a city: Infrastructural fetishism and scattered urbanization in Vientiane, Laos,
[w:] Infrastructures and Social Complexity..., dz. cyt., s. 78; Namba postuguje si¢ nastepujaca definicjg
infrastruktury: ,,Infrastruktury s3 umownie rozumiane jako materialne, technologiczne systemy, ktore

umozliwiaja wzajemne polaczenia i przeptywy ludzi, rzeczy i idei” [thum. wt.].
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osiggniecia nowoczesnosci®®. Jak zauwaza Brian Larkin, doprowadza to do
kopiowania rozwigzan infrastrukturalnych i przeszczepiania ich do nieoryginalnych
kontekstow w celu wytworzenia lub wpisania sie we ,wspdlny wizualny
i konceptualny paradygmat tego, co oznacza bycie nowoczesnym”%. Rudolf
Mrazek stwierdza, ze w takim kontekscie infrastruktura przeobraza sie w magiczny
obiekt lub fetyszyzowane zjawisko, jednoczes$nie stajgc sie symbolem wyrazanej
kolonialnej wyzszo$ci i ucieleSnieniem tego, co bycie nowoczesnym miatoby
oznacza¢ w owym kontekscie'®'. Takimi przyktadami miatyby byé¢ albanska
autostrada tgczgca odcinek pomiedzy miejscowosciami Kakavijé i Gijirokastra
autostrady budowana w ramach ,socjalistycznego modernizmu i fetyszyzmu
infrastrukturalnego”%? w momencie, gdy posiadanie samochodu na wtasnos¢ byto
w Albanii nielegalne'®3. Porazkg zakonczyta sie tez budowa pierwszej autostrady
,W amerykanskim stylu”'%* w Pakistanie, kt6ra ze wzgledu na zastosowane
rozwigzania technologiczne (ekrany oddzielajgce droge i zastaniajgce widoki) oraz
duzg predkos¢ pojazddw — przewyzszajgcg te, do ktoérych przyzwyczajeni byli
dotychczas uzytkownicy infrastruktury komunikacyjnej Pakistanu — nie zyskaty
popularno$ci  wsrdd potencjalnych  uzytkownikow'%. Namba postrzega

wymienione wyzej przypadki jako manifestacje wiladzy panstwowej

99 Za Miki Namba: ,,Angielskie stowo «infrastructure» rozprzestrzenito si¢ w dyskursach rozwojowych za
posrednictwem prac wplywowych ekonomistow, jak Albert O. Hirschman (1958), ktérzy argumentowali,
ze zapewnienie podstawowej infrastruktury — elektrycznosci, drog i transportu — jest obowigzkiem panstwa
(Anwar 2015)” (ttum. A.S). M. Namba, Becoming a city: Infrastructural fetishism and scattered
urbanization in Vientiane, Laos, [w:] Infrastructures and Social Complexity..., dz. cyt., s. 81.

100 B, Larkin, The Politics..., dz. cyt., s. 10.

101 patrz: R. Mréazek, Engineers of Happy Land: Technology and Nationalism in a Colony, Princeton 2002.
102 D, Dalakoglou, The Road: An Ethnography of the Albanian-Greek Cross-Border Motorway, [w:]
~American Ethnologist”, t. 37, nr 1, 2010, s.132.

103 Zakaz zostal zniesiony w 1991 roku.

104 M. Namba, Becoming..., dz. cyt., s. 79.

105 N. Khan, Flaws in the Flow. Roads and their modernity in Pakistan, [w:] ,,Social Text”, t. 24, nr 4(89),
2006, s. 87-113.
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i komunikowania jej poprzez infrastrukture - nowoczesng, choé

niefunkcjonalng'0e.

Postep, rozwoj, rozktad, nowoczesnos$¢ — infrastruktury jako trudno usuwalne ze
wzgledu na swojg skale oraz rodzaj materiatbw o duzej trwatosci, z ktérych zostaty
skonstruowane, stanowig Slady zuzytych i czesto skompromitowanych koncepciji
i postaw przypominajgcych o porazkach i nadziejach przesztosci. Nie upamigtniajg
ich jedynie — stanowig takze matryce dla przedtuzenia ich trwania. Jak zauwaza
Star, infrastruktury nie sg niezalezne wzgledem swoich poprzedniczek, nie
powstajg de novo — zmagajg sie zinercjg zainstalowanej bazy, ktdrej cechy
dziedziczy'®. Nowe systemy projektowane sg tak, by byty kompatybilne
z uprzednio utworzonymi systemami. To z kolei sprawia, ze wkomponowujg we
wiasng strukture ograniczenia wynikajgce z potrzeby kompatybilnosci. Ole
Hanseth i Eric Monteiro wskazujg na ryzyka wynikajace z nieuwzglednienia
ograniczen uprzednich infrastruktur, ktbre mogg by¢ zgubne lub znieksztatcajace
dla proces6w budowy nowych systemoOw i infrastruktur'® — napomnienie badaczy
szczegdblnie mocno wybrzmiewa, kiedy zestawi¢ je z komentarzem Tung-Hui Hua,
ktory wspotczesny Internet i usieciowiong komunikacjg nazywa historycznym
obiektem nigdy nie bedgcym w stanie zerwac z przeszto$cig poprzedzajgcych go
komunikacyjnych infrastruktur oraz przeszczepem osadzonym na wczesSniej
zbudowanych infrastrukturach'®® — to znaczy trasach potgczen telegraficznych na
ladzie osadzonych wzdtuz uprzednio zbudowanych tras kolejowych, a na trasach
migdzykontynentalnych — odwzorowujgcych uktad miedzynarodowych relacji

politycznych zakorzenionych jeszcze w XIX wieku.

106 M. Namba, Becoming..., dz. cyt., s. 79.

107§ L. Star, The Ethnography of Infrastructure [w:] American Behavioral Scientist, t. 43, nr 3, 1999,

s. 382.

108 0. Hanseth, E. Monteiro, M. Hatling, Developing Information Infrastructure: The Tension Between
Standardization and Flexibility [w:] ,,Science, Technology & Human Values”, 21(4), 1999, s. 427-436.
19T Hu, 4 Prehistory of the Cloud, Cambridge 2015, s. 8.
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Narastanie oraz nadbudowywanie to nie jedyna forma wytwarzania relacji
pomigdzy starszymi i nowym infrastrukturami. Boaz Levin i Ryan Jeffrey wskazujg
na nowy model wytwarzania sie infrastruktur ery cyfrowej. Porownujg je do krabdw
pustelnikow zamieszkujgcych skorupy pozostawione przez ich poprzednikow.
W przypadku infrastruktur ery cyfrowej odpowiednikiem skorup miatyby staé sie
elementy infrastruktury ery przemystowej'"°. Przyktadem miatyby by¢ centra
danych w Oregonie korzystajgce z energii tamy Dalles w Colorado zbudowane;j
pierwotnie z myslg przemys$le cigzkim, dzi$ juz nieobecnym na tym terenie czy
budynek New York Port Authority przy 111 Eighth Avenue w Nowym Jorku —
niegdy$ sSwiadectwo XX-wiecznej potegi przemystowej oraz strategiczne miejsce
dla handlu morskiego i transportu pomiedzy wschodem i zachodem kraju,

a obecnie centrum danych Google''".

110 B Levin, R. Jeffery, Lost in the Cloud: The Representation of Networked Infrastructure and its
Discontents [online:] https://web.archive.org/web/20161018033358/https://spheres-journal.org/lost-in-the-
cloud-the-representation-of-networked-infrastructure-and-its-discontents-2/ [dostep: 10.04.2021].

U Tamze.
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3. Infrastruktury mediow

a. Zwrot infrastrukturalny112

Wezwanie Star i Ruhleder do przyjrzenia sie infrastrukturze i materialnym
zapleczom kluczowych proceséw (zadajgc pytanie kiedy? badaczki odnoszg sie
bowiem do zjawisk procesualnych, zakotwiczonych w czasie) warunkujgcych
wspoéiczesny obraz rzeczywistosci znajduje odzew wsrdd badaczy medidw
i kultury medialnej — i to w niecate dwadziescia lat od pierwotnej publikacji''s.
Momentem zwrotu ku infrastrukturze w badaniach nad mediami Jean-Christophe
Plantin wraz z Aswinem Punathambekarem okreslajg rok 2015'4, kiedy
opublikowane zostajg dwa kluczowe tytuty. Pierwszym z nich jest Signal Traffic:
Critical Studies of Media Infrastructures pod redakcjg Nicole Starosielski i Lisy
Parks, gdzie wyraznie zaprezentowany jest Scisty splot spotecznych, politycznych
i kulturowych czynnikdédw powigzanych bezposrednio ze sposobem funkcjonowania
usieciowionej komunikacji. Drugg pozycjg jest The Marvelous Clouds: Toward
a Philosophy of Elemental Media Johna Durhama Petersa, ktéry media rozumie

jako zjawisko o logistycznej naturze — organizujacej tresci w czasie i przestrzeni,

112 pojecie zwrotu infrastrukturalnego zapozyczam z artykutu D. Hesmondhalgh, The infrastructural turn in
media and internet research [w:] The Routledge Companion to Media Industries, P. McDonald (red.),
Abingdon 2021.

113 Jednak infrastruktura w kontekécie medialnym nie pojawia si¢ wtedy po raz pierwszy; Plantin zwraca
uwage, ze "infrastruktura" zostat przywolany jako stowo kluczowe w pierwszym tomie ,,Media, Kultura

i Spoteczenstwo” opublikowanym w 1979 roku i pozostaje kluczowym pojeciem dla pokolen naukowcow,
ktoérzy przynosza krytyczno-polityczng perspektywe ekonomii do zrozumienia globalnych mediow

i komunikacji. J. Plantin, A. Punathambekar, Digital media infrastructures: pipes, platforms, and politics
[w:] ,,Media, Culture & Society”, t. 21, nr 2, 2018, s. 167.

14 Tamze, s. 163-174.
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zgodnie z uprzednio wskazanymi algorytmami dziatania. Peters proponuje termin
infrastructuralism jako nieunikniong konsekwencje strukturalizmu skupionego na
analizie wewnetrznej organizacji opisywanych zjawisk czy nastepujgcego po nim
krytycznego poststrukturalizmu. Infrastrukturalizm ma fascynowac sie tym, co
podstawowe, nudne, przyziemne, tym, co za kulisami. Ma by¢ doktryng matych
roznic i rzeczy niezrozumiatych, bedacych fundamentami $wiata, w ktérym na co

dzien zyjemy'5.

Plantin i Punathambekar zwracajg uwage na infrastrukturalny zwrot w badaniach
nad kulturg cyfrowg''®. Badacze wskazujg pie¢ najwazniejszych pél, w ramach
ktérych proponujg dyskusje nad rolg medialnych infrastruktur — elementow
ekosystemu medialnego odpowiedzialnego za dystrybucje informacji w czasie

i przestrzeni. Proponujg, by infrastruktury medialne dyskutowaé w kontekstach:

(1) relacji wiadzy wytwarzajgcych sie pomigdzy odbiorcami a nadawcami
i zarzgdcami infrastrukturg medialng,

(2) pracy niezbednej do konserwaciji juz istniejacych infrastruktur,

(8) rbéznorodnych, niewspdtmiernych skali, jakie nalezy przyjaé by
dyskutowa¢ o poszczeg6lnych elementach medialnego ekosystemu (od
systemow kabli Swiattowodowych oplatajgcych glob do skali urzadzen
mieszczgcych sie w dtoni uzytkownika,

(4) warunkowosci i relacyjnoéci infrastruktur, ktére powstaja w odniesieniu
i w cistej relacji do infrastruktur komunikacyjnych juz istniejgcych —
stanowigc rozszerzenie, aktualizacj¢ i nadbudowe wobec zastanych

zapleczy technologicznych,

115 J D. Peters, The Marvelous Clouds: Toward a Philosophy of Elemental Media, Chicago 2015, s. 33.
116 J. Plantin, A. Punathambekar, Digital media..., dz. cyt., s. 165.
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(5) ideologicznych, to znaczy zwigzanych ze spotecznymi wyobrazeniami
medialnych infrastruktur, ich roli i znaczenia w ksztattowaniu relacji

spotecznych w zmediatyzowanej rzeczywistosci.

David Hesmondhalgh wskazuje natomiast, ze zainteresowanie infrastrukturami w
ramach studiow nad mediami wynika zaréwno z wczeéniejszego zainteresowania
zjawiskiem przez inne dyscypliny nauki (zwtaszcza socjologie nauki i technologii,
antropologie igeografig) jak i z potrzeby przyjrzenia si¢ kwestii dystrybuciji
informacji — co zas ma wynika¢ z przemodelowania komunikacji w XX wieku''”.
Jednoczesnie sygnalizuje potencjalne niebezpieczenstwo zwigzane z owym
zwrotem oraz jego popularnoécig. ,Moda na pojecie” w Srodowisku akademickim
doprowadza wedtug badacza miedzy innymi do utraty wartoSci analitycznej owego

pojecia oraz zatarcie sie jego znaczenia''8.

Wiasng propozycje w badaniach i w definiowaniu infrastruktur mediéw proponuje
Lisa Parks''®. Badaczka tgczy fenomenologie, geografie kulturowag i badania

obiektowe (ang. object studies) oraz postuluje badanie oraz korzystanie z mediéw

17 D. Hesmondhalgh, The Infrastructural..., dz. cyt.

118 W przypadku tak niejednorodnego i rozlegtego znaczeniowo terminu jak infrastruktura — ktory dyskutuje
w rozdziale 1.3., chcialabym zaproponowaé przeciwng hipotezg. Juz sama zwigkszona czgstotliwosé
uzywania poje¢cia ,,infrastruktura” czy ,,infrasturktura mediéw” inicjuje potrzebg doprecyzowania znaczenia
terminu w zaleznoSci od kontekstu, w ktorym si¢ pojawia, co finalnie mogloby doprowadzi¢ do
sprecyzowania zakresu znaczeniowego pojecia oraz uwrazliwi¢ badaczy na kwestie samego terminu
1 potrzeby jego ciagtego dookreslania. Definiowanie kluczowych dla pracy badawczej i analitycznych pojeé
stanowi natomiast jedng z podstaw metodologicznych podczas pracy badawczej (zob. T. Pilch, Zasady badan
pedagogicznych, Warszawa 1995, s. 171 —220), nie tylko w dziedzinie studiow nad mediami — stad obawy
Hesmondhalgh wybrzmiewaja tu jako przesadne, chociaz inspirujace do doktadnosci i klarownego
odwotywania si¢ w ramach rozwazanh nad infrastrukturag do danej definicji lub rozumienia w pojeciu
wskazanego badacza. Tym samym pojecie ,infrastruktura” i ,,infrastruktura mediow” moze unikna¢ losu
pojecia ,.cybernetyka” (patrz rozdziat I.1. Niejednoznaczne relacje praktyk artystycznych i technologii:
o dwoch wezlach — perspektywach. Potencjaty).

19 L. Parks, Stuff You Can Kick: Toward a Theory of Media Infrastructures, [w:] Between Humanities and

the Digital, P. Svensson, D.T. Goldberg (red.), Cambridge 2015, s. 357.
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ramach infrastrukturalnej dyspozycji (ang. infrastructural disposition) — to znaczy
wpisanie na state w proces krytyczny i analityczny zwigzany z odbiorem
i konsumpcjg tresci medialnych nie tylko prezentowanych tresci i kontekstow
kulturowych, ale i sposobu dystrybuciji. Tym samym Parks proponuje proces
intelektualnego uinfrastrukturyzowania swojego projektu teoretycznego — zgodnie
z rozpoznaniem Star i Ruhleder wskazujgcych na osadzalno$¢ i nadpisywalnosé
jako cechy okre$lajace infrastruktury. Mysl te rozwija i radykalizuje miedzy innymi
Laura U. Marks, ktéra przy okazji badan dotyczacych srodowiskowych kosztow
korzystania z mediéw strumieniowych tworzy zestaw zasad i zachowan dla
odbiorcy-konsumenta tresci wizualnych dystrybuowanych przez usieciowione
media. Postuluje miedzy innymi czestsze korzystanie z nosnikow cyfrowych takich
jak DVD zamiast korzystania z tresci dostepnych w ramach streamingu, oglgdanie
telewizji: medium, ktérego dystrybucja tresci jest mniej szkodliwa Srodowiskowo,
wytgczanie opcji HD w kamerach smartfondbw czy korzystanie ze sprzetu
elektronicznego tylko tak dtugo, jak to jest mozliwe — wbrew pokusom
i pragnieniom wytwarzanym przez rynek'?®. Przywotuje w tym miejscu zarbwno
praktyke badawczg i postulaty Marks, by juz na tym etapie pracy zwréci¢ uwage
na praktycznos¢ i przektadalno$c¢ refleksji nad mediami w ujeciu ich materialno$ci,
sposobow dystrybuciji treSci czy infrastruktury na potencjalng sprawczos¢ takze

w Srodowisku pozaakademickim i rzeczywistosci pozanaukowej'?!.

b. Wyobrazenia

120 [, U. Marks i in., Streaming Media’s Environmental Impact [w:] ,,Media+Environment”, 2(1),

2022, s. 4.

121 Kwestie rozwijam praktycznie w numerze 4/2021 ,,Czasu Kultury” wspotredagowanym z Przemystawem
Degorskim; zob.: A. Skowronska, P. Degorski, Praktyki i praktycznosci humanistyki [w:] ,,Czas Kultury”,
4(211), 2021, s. 161.
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Na wage i role wyobrazen spotecznych dotyczacych technologicznych
krajobrazéw czy medialnej rzeczywistosci (ktorej nieodtgczng czescig sg medialne
i technologiczne infrastruktury) zwracajg uwage miedzy innymi Sheila Jasanoff
i Sang-Hyun Kim, ktérzy za Charlesem Taylorem okreslajg spoteczne
wyobrazenia jako kluczowy sktadnik w tworzeniu porzgadku spotecznego'??,
a zatem jako nieefemeryczne wizje, a zjawisko, ktérego rezultatem sg namacalne
efekty’?3. David Hesmondhalgh zauwaza konsekwentne pomijanie powyzszego
kontekstu w badaniach nad materialno$cig mediow'?4. Nazywa to pominigcie
Lutraconymi mozliwo$ciami zrozumienia relacji miedzy dynamika inwestyc;ji”12®
[ttum. wt.]. Zrodet porazki w budowaniu dialogu szuka w diugotrwatym juz podziale
pomiedzy studiami nad politykg i kulturoznawstwem — podziale ktory utrzymuje sie

po dziesigcioleciach bezskutecznych nawotywan do wigkszej syntezy.

Potrzebe uzupetnienia luki wskazanej przez Hesmondhalgha zdaje sie zauwazac
Parks, ktorej jednym z gtdwnych zainteresowan badawczych sg infrastrukturalne
wyobrazenia (infrastructural imaginaries). Przez wskazany wyzej termin badaczka
rozumie ,.sposoby myslenia o tym, czym sg infrastruktury, gdzie sg zlokalizowane,
kto je kontroluje i co robig”6 [tum. wt.]. W artykule Stuff You Can Kick: Toward
a Theory of Media Infrastructures poza  wprowadzeniem terminu
i przedstawieniem  wtasnej definicji Parks analizuje trzy  przykfady
komunikacyjnych infrastruktur w artystycznym oméwieniu: sortowni listéw, linii
i stupdw telefonicznych oraz anten satelitarnych. W badanych przypadkach Parks

skupia sie na materialnosci mediéw, gtdbwnie za$ na pracownikach i pracy przez

122 C. Taylor, Modern Social Imaginaries, Durham 2004, s. 23 [cyt. za:] S. Jasanoff, Future Imperfect:
Science, Technology, and the Imaginations of Modernity [w:] Dreamscapes of modernity: sociotechnical
imaginaries and the fabrication of power, S. Jasanoff, S.H. Kim (red.), Chicago 2015, s. 7.

123 C. Jewitt i in., Sociotechnical Imaginaries of Digital Touch [w:] Interdisciplinary Insights for Digital
Touch Communication, 2020, s. 89-106.

124 D. Hesmondhalgh, The Infrastructural..., dz. cyt., s. 5.

125 Tenze, The Cultural Industries, Londyn 2002, s. 73-77.

126 . Parks, Stuff you can..., dz. cyt., s. 355.
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nich wykonywanej — pracy niezbednej przy dystrybucji wysytanych przez
uzytkownikow wiadomosci. Badaczka przyglada sie sposobowi umieszczania na
mapach oznaczen zwigzanych z infrastrukturg komunikacyjng: szczeg6lng uwage
poswieca przypadkowi naktadki FCC (Federal Communications Commission Info)
wigczonej do warstw ukazywanych w Google Earth w relacji do informaciji
zastrzezonych, tworzonych przez komercyjne podmioty oferujgce swoje ustugi

przemystowi infrastrukturalnemu??” 128,

Celem prowadzonych przez Parks badan (badaczka uzywa terminéw: obserwacja
i mediacja) jest ,zwigkszanie czytelnosci infrastruktur poprzez analizowanie ich
poszczegoOlnych elementdw, traktowanie jako obiektéw ciekawoséci, wiadzy, badan
i troski”?® [Hum. wi] — a wiec rozbrajanie i rozbijanie infrastrukturalnych
wyobrazen. Parks do badan wigcza takze kategorie afektu. Opierajgc sie na
rozpoznaniu Wendy Chun'3 manewruje pomiedzy kategoriami kontroli i wolnosci
badajgc ,w jaki sposob ludzie postrzegajg i doswiadczajg infrastruktury w zyciu
codziennym oraz jak te doswiadczenia w r6zny sposdb orientujg lub pozycjonujg
ludzi w Swiecie” [thum. wt.]'3'. Odnosi sie takze do badan Marka Andrejevica, ktory
rozpoznaje przynalezno$¢ afektu do infrastruktury'3? kapitalizmu: jako zasobu
wytwarzanego, a nastepnie wchtanianego przez infrastrukture dystrybuciji

informacji'33. By¢ moze wynika to z transakcyjnego charakteru infrastruktury, ktorg

127 L. Parks, Earth Observation and Signal Territories: Studying U.S. Broadcast Infrastructure Through
Historical Network Maps, Google Earth, and Fieldwork [w:] ,,Canadian Journal of Communication”,
38(3), s. 285-307.

128 Zob.: rozdziat 11.3.

129 L. Parks, Infrastructure and Affect [w:] ,,Technosphere Magazine”, 15.11.2016 [online:]
https://technosphere-magazine.hkw.de/p/Infrastructure-and-Affect-87QTfwD101XJ9n6dRaYRR2 [dostep:
10.02.2022].

130 W. Chun, Control and Freedom: Power and paranoia in the age of fiber optics, Cambridge 2008.

B L. Parks, Infrastructure and Affect... dz. cyt.

132 Tu w rozumieniu metaforycznym/organizacyjnym.

133 M. Andrejevic, Infoglut: How too much information is changing the way we think and know, Nowy
Jork, 2013, s. 52.
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Gabriel Dupuy analizuje w kontekscie miejskich sieci. Wedtug geografa i urbanisty
geneza sieci zawiera w sobie jej transakcyjny charakter. Infrastruktura sieci
zaktada ciggtg cyrkulacje i wymiane — czy beda to pojazdy, woda, energia czy

informacje [lub afekty — przyp. autorki]'34.

W ramach odniesienia sie do metody Parks postaram sie takze przyjrzeé
i przyblizy¢ infrastrukturalne wyobrazenia wywodzgce sie takze z historii
usieciowionych medidéw oraz ich infrastruktur. Zgadzam sie bowiem z Charlesem
Taylorem, ktory stwierdza, ze wyobrazenia — jakkolwiek czesto ukierunkowane
W strone przysztosci — zazwyczaj wywodzg sie z doswiadczen historycznych czy
biezgcych praktyk spotecznych'3®. Antoine Picon badajac relacje pomiedzy
wyobrazeniami i infrastrukturg zauwaza ich obosieczng moc'36: z jednej strony
wyobraznia i wyobrazenia przyczyniajg sie do stabilizacji izastygniecia juz
istniejgcego porzadku, z drugiej — sg motorem napedzajgcym wytwarzanie sie

projektoéw, ktbre owym porzadkiem wstrzgsaja.

Przywotaniu historycznym momentow kluczowych dla wytwarzania sie
infrastrukturalnych wyobrazen towarzyszy mi perspektywa Siegfrieda Zielinskiego,
ktory cofania sie ku przesziosci medidw nie traktowat jako ,kontemplacyjnej
retrospektywy”. Przeciwnie, badacz w przywotaniu kluczowych momentow

w historii mediow wskazywat mozliwosé konfrontacji z ,sytuacjami, w ktdrych

134 Znaczenie polityczne i spoteczne jest wpisane w infrastrukture sieci juz na etapie jej planowania (zob.:
G. Dupuy, L 'Urbanisme des Réseaux: Théories et Méthodes, Paryz 1991) — mozna zatem wywnioskowac,
Ze te znaczenia s3 wpisane w infrastrukturalny koncept, za$ ich emanacja w swych materialnych
manifestacjach jest jedynie tego konsekwencja.

135 C. Taylor, Modern Social..., dz. cyt.

136 A. Picon, Urban Infrastructure, Imagination and Politics: from the Networked Metropolis to the Smart

City [w:] ,,International Journal of Urban and Regional Research”, t. 42, nr 2, 2018, s. 2.
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rzeczy i stosunki jeszcze nie zakrzepty, w ktorych istniaty opcje dla

najrozmaitszych kierunkow rozwoju, w ktérych do pomyslenia byta przyszto$¢™3.

W kolejnym rozdziale zarysuje wigc dwie gtdbwne kategorie wyobrazeniowe
dotyczgce infrastruktur usieciowionych mediow, traktujgc je jak wywiedzione
zteorii Castellsa wezly — a wiec miejsca przeptywu informacji, polityk
informacyjnych, edukacji technologicznej, kwestii politycznych. Pierwszg z nich
bedzie kategoria cokolwiek paradoksalna, tematyzujgca wyobrazenie na temat
niematerialnosci sieci, a wiec zaprzeczajgca lub pomijajgca fakt istnienia
przeznaczonych i niezbednych jej infrastruktur. Druga zas odnosi¢ bedzie sie do
wyobrazen wytworzonych na podstawie braku dostepu do informacji zwigzanych

z infrastrukturami mediéw oraz ich niejawnych i niejasnych statusow.

137§, Zielinski, Archeologia mediow. O glebokim czasie technicznie zaposredniczonego stuchania

i widzenia, K. Krzemieniowa (thum.), Warszawa 2010, s. 16-17.
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4. Dematerializacja i kontaminacja. O spotecznych
wyobrazeniach infrastruktur usieciowionych mediow. Dwie

perspektywy.

a. Model, chmura, utopia

To wiele zgrabnych, przecinajgcych sie linii, ktdre tylko w szczgtkowym stopniu
odwzorowujg odlegtosci i proporcje przestrzenne. Poczatkowo odebrane jako zbyt
radykalne w swoim uproszczeniu, finalnie zostaty pozytywnie przyjete przez
uzytkownikow — pasazerow londyriskiego metra. Mape londyriskiego metra z 1933
roku stworzong przez Harry’ego Becka ze zwykig mapg'® moze fgczy¢ tylko
nazwa. Plan metra to bowiem zmodyfikowany schemat potgczen przypominajgcy
bardziej diagram niz faktyczng mape. Geometryczna i czytelna, ignorujaca
faktyczng topografie iuksztattowanie terenu, jest do dzi§ komunikatywnym
przewodnikiem po skomplikowanej sieci jednej z najbardziej rozbudowanych
podziemnych miejskich kolei — stanowigc inspiracje dla tworcoéw innych planéw

metra w metropoliach na catym Swiecie.

Konceptualizacja sieciowych potgczen i transformacja zagmatwanej i niejasne;j
mapy w klarowny schemat pozwolity na lepsze — bardziej funkcjonalne —
odwzorowanie uktadu metra. Stacje przesiadkowe oraz takie, przez ktore
przejezdzata wiecej niz jedna linia, nie jawily sie juz jako zagmatwany supet z
naktadajacymi sie w niejasny sposéb oznaczeniami. Oznaczenia funkcji
i wzajemnych relacji poszczegdlnych stacji nigdy wczesniej nie byly tak czytelne.

Tak czytelne, ze mozna zaryzykowaC hipoteze, ze by¢é moze niektorzy

138 70b.: rozdziat 11.3.
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pasazerowie — przebywajacy pod ziemig w pedzgcych wagonach — przyjmujg dzis,

Ze uktad przedstawiony na planie metra stanowi odwzorowanie faktycznej trasy.

LD‘E Q’I’G R OJLE D : T:Alewvs

TR | N sk O . T e
e

Rys. 1. Plan londynriskiego metra z 1908 r.; zrodto: [online:]

http://homepage.ntlworld.com/clive.billson/tubemaps/1908.html [dostep: 4.02.2022]
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Rys. 2. Plan londynskiego metra z 1933 r. — tzw. Plan Becka; zrodto: [online:]

https://tfl.gov.uk/corporate/about-tfl/culture-and-heritage/art-and-design/
harry-becks-tube-map [dostgp: 4.02.2022]

Korzystanie z mapy Becka, jakkolwiek znieksztatcato wyobrazenia na temat
rozplanowania sieci potaczen metra, nie zaprzeczato jego materialnosci —
pasazerowie korzystali z peron6w i stacji, wsiadali do wagonow poruszajgcych sie
po torach, by¢ moze byli Swiadkami takze remontéw i przebudéw na jego trasie.
Uproszczone odwzorowanie ksztattu trasy nie wptyneto i nie wplywa na
wyobrazenie dotyczgce materialnosci infrastruktury komunikacji publicznej, bo

w materialnej infrastrukturze jest osadzona.

Redukcje i uproszczenia w sposobie przedstawiania wewnetrznej organizacji
danej struktury i sieci mogg jednak wptywaé nie tylko na komunikatywnos¢
uproszczonego przekazu, ale i na wyobrazenia oraz kulturowy i spoteczny obraz

opisywanego zjawiska.

60



Za jeden z czynnikbdw, ktory nie pozostaje bez wptywu na wyobrazenie
o wspdtczesnych usieciowionych mediach jako technologii ,niematerialnych”
uwazam sposdb komunikowania koncepcji cybernetycznych stojgcych u podstaw

wspotczesnych usieciowionych medidw.

Historia wspotczesnych usieciowionych mediéw opiera sie w znacznej mierze na
ich militarnej proweniencji oraz pracach zespotdw badawczych tworzgcych
Defense Advanced Research Projects Agency — DARPA (funkcjonujacych pézniej
pod nazwg Advanced Research Projects Agency — ARPA). Powstata w 1958 roku
(w rok po wystrzeleniu przez Zwigzek Radziecki satelity Sputnik) jako jednostka
badawcza Departamentu Obrony Stan6w Zjednoczonych miata m.in. wypracowac
taki system komunikacji, ktéry w przypadku realizacji negatywnych scenariuszy
zimnowojennego konfliktu, to znaczy nuklearnej eskalacji, pozwolitby na
kontynuowanie dziatan militarnych — nawet w przypadku zniszczenia kluczowych

i strategicznych weztdw komunikacyjnych.

Wynikiem prac DARPA stat sic wiec ARPAnet (ang. Advanced Research Projects
Agency Network), a wiec pierwsza rozlegta sie¢ komputerowa (to znaczy
rozciggnieta na znacznym obszarze, przekraczajacym co najmniej granice miasta)
ufundowana na podstawie nowego modelu pojmowania struktury komunikacyjnej
opartej na decentralizacji. Paul Baran w,On Distributed Communications
Networks”'3®  przedstawia modele-diagramy ilustrujgce topologie sieci:
scentralizowang (,gwiazda”), zdecentralizowang (,drzewo”) oraz rozproszong

(,siec”).

139 p_Baran, On Distributed Communications Networks, Santa Monica 1962, s. 4.

61



L] . Y %
| O ! " e .- e
[ ] — 3 l.‘ \ Y
* ° .v f \ . ¥ o
o /& e A ‘ o
{ @
° o @ \ 'y o ¢
\ . ;
AN o/ .‘ ,. . \V,.—' A ¢
..,;/ .{/i-. ‘ ’. .>>.7.,
- e \ r’ S < » “‘
b ® o ™ ¥ ‘ »
) o ¥ \ X pan
e i o &
e | o / ‘ e
[ 3 o ¢ o
Centralised (A) Decentralised (B) Distributed (C)

Rys. 3. Modele topologii sieci Paula Barana; zrédto P. Baran, On distributed
communications, Santa Monica 1964, s. 2.

Powyzszy sposOb przedstawienia sieci nie pozostaje bez znaczenia -
sprowadzenie jej do modelu i pdzniejsze replikowanie takiego wyobrazenia, ktory
nie dos¢, ze z powyzej przedstawionych modeldéw wyrasta, to owego sposobu nie
kwestionuje i nie przekracza, sprawia, ze — jak zauwaza Tung-Hui Hu — ,wsrod
badaczy nowych mediéw stato sie praktycznie artykutem wiary, ze projektowanie
sieci z czasem przeszto od pierwszego do ostatniego ksztattu, co doprowadzito do
powstania rozproszonej sieci zwanej Internetem. Jako dowdd badacze ci
przytaczajg odejscie od scentralizowanych, dowodzgco-kontrolnych struktur sal
komputerowych US Air Force do ARPAnet i wspotczesnego Internetu. Ten model
roztamu z czasem morfuje do postaci uwodzicielskiego mitu, poniewaz wyjasnia
rozproszenie wtadzy poprzez formalne wtasciwos$ci sieci komputerowych, ktore
rzekomo je umozliwiajg”'4?. Postawa wskazana przez Hu znajduje tym fatwiejsze
oparcie w postawie wspomnianych badaczy, ze opiera si¢ na o0gélnym
przeswiadczeniu dotyczacym niematerialnosci procesu komunikacji i przeptywu

informacji. Zrodet tego stanu rzeczy Nancy Katherine Hayles upatruje

149 T Hu, 4 Prehistory..., dz. cyt.,s. 12-13.
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w popularnosci teorii informacji i towarzyszgcej mu potocznej interpretaciji, ktora
z myslenia o informacji wytaczata kontekst materialnego noénika. Informacija,
weditug Hayles, miata by¢ postrzegana jako ,co$ unoszacego sie w powietrzu,
niewrazliwego na zmiany kontekstu” oraz ,przeptywajaca w niezmienionej postaci
pomiedzy r6znymi nosnikami”'#!. Nic wiec dziwnego, ze deklaracja Barana
dotyczgca radykalnego rozproszenia i zdemokratyzowania sieci przyjeta sie tak
szybko i fatwo, rekonstruujgc sie miedzy innymi w cyberutopijnych koncepcjach
gtoszgcych mozliwos¢ radykalnego jej zdemokratyzowania oraz relacji pomiedzy
jej uzytkownikami — co mogtoby przetozyé sie na zachodzgcg w nastepnej

kolejnosci zmiane spoteczng'+2.

Rozproszona sie¢ — model zaproponowany przez Barana — ... miata jednak nigdy
nie powstaC. Stephen Lukasik, dyrektor DARPA w latach 1967-1975, przy
porobwnaniu koncepcji Barana i jego zespotu z funkcjami i cechami dostepnej
publicznie sieci, Internetu, zwraca uwage na wiele niedoboréw oraz
niezrealizowanych zatozenn pierwotnego projektu, w tym na kwestie
bezpieczennstwa przesytanych  danych, niezawodno$¢, zdolno$¢ do
rozpoznawania i wytgczania z uzytku tzw. ztoSliwych uzytkownikbw — zaréwno
dziatajgcych wewngtrz sieci jak i na zewnatrz'3. Model Barana, jakkolwiek
retorycznie noény, funkcjonowat i funkcjonuje jako metafora i model zyczeniowy,

ktory wyznaczat kierunek staran, nie odwzorowywat za$ stanu faktycznego.

Propozycja Barana, zderzona z materialnymi aspektami jej potencjalnej realizacji

— np. uksztattowania terenu i brakiem mozliwosci przeprowadzenia fgcza przez

141 Nancy Katherine Hayles, How We Became Posthuman: Virtual Bodies in Cybernetics, Literature, and
Informatics, Chicago 1999, s. 19.

142 D. Rushkoff, Renaissance Now! Media Ecology and the New Global Narrative, Hampton Press, 2002,
s. 26-28.

193 S, Lukasik, Why the ARPANET was built, [w:] ,,JEEE Annals of the History of Computing”, 33(3),
2011, s.9.

63



g6ry lub trudno dostepny lub prywatny teren — zostata zrealizowana w ksztatcie
niespetniajgcym jej zatozen. ,W rzeczywistosci stworzenie prawdziwie
rozproszonej sieci jest niemal niemozliwe ze wzgledow ekonomicznych,
politycznych, a nawet geograficznych”4* — zauwaza Hu. Jes$li mapa przykrywa
terytorium™, to model wytwarza zyczeniowg narracje napedzajacg ogobline
spoteczne przekonania i wyobrazenia ksztattowane w oderwaniu od materialnego

zaplecza przedmiotu swoich rozwazan.

Powyzej opisywane zjawisko trafito jednak na podatny grunt — w odr6znieniu od
wieku XIX, kiedy przestrzen miejska niemal celebrowata procesy industrializacyjne
oraz obecno$¢ infrastruktur'®, XX wiek rozgrywajgcy sie w cieniu
zimnowojennego konfliktu, widocznos¢ infrastruktur czy materialnego zaplecza
sieci-projektu stworzonego w ramach dziatalno$ci wojskowej agencji badawczej
stara sie, co zrozumiate, redukowac'¥’. Nalezy jednak przyjrze¢ sie
przeksztatceniu postrzegania sieci wywodzgcego sie z myslenia o niej jako
o idealnie rozproszonym modelu i uktadzie, ktdrego skutkiem byta popularna
jeszcze w latach 90. XX wieku narracja o sieci jako o zjawisku niematerialnym.
Wydaje sie to szczegblnie znaczace, jesli uwzgledni sie, ze ostatnia dekada XX
wieku to czas przeksztatcenia APRAnetu w dostepng dla cywilnych uzytkownikdéw

sie€, upowszechnienia sie Internetu oraz popularyzacji komputeréw osobistych.

Roar Hostaker stwierdza, ze narracja o niematerialno$ci informaciji, komunikaciji

i sieci rozkwitta najmocniej wiadnie z poczatkiem lat dziewiecdziesigtych stajgc sie

144 T Hu, 4 Prehistory..., dz. cyt., s. 6.

145 Zob.: J. Baudrillard, Symulakry i symulacja, S. Krolak (thum.), Warszawa 2005.

146 Zob.: rozdziat 1.3. Symbole i obcigzenia.

147 By¢ moze takie rozpoznanie stalo sig inspiracjg dla Tung-Hui Hua, ktory centra danych analizuje

z perspektywy ,,bunkrowej mentalnosci” (ang. bunker mentality) nazywajac je ,,bunkrami danych”; zob.:
T. Hu, A Prehistory..., dz. cyt., s. 79; narracj¢ militarng (zarowno dyskursywng jak i wizualng) przyjmuja
same centra danych — w proponowanej ofercie ustug podkreslajac przede wszystkim walor bezpieczenstwa

przechowywanych wen danych; zob.; I1.2. Strategie wizualne.
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,harracjg wyzwolenia”*®. To przeciez wiasnie dzigki szeroko dostepnym
komputerom — jeszcze w latach siedemdziesigtych i osiemdziesigtych budzgcym
lek przed automatyzacja, wywotanym nig potencjalnym bezrobociem
i spustoszeniem rynku pracy — uzytkownicy mogli uwolni¢ sie od papieru
i niewygodnych urzgdzen oraz, o ile mieli dostep do sieci, mogli sie podtgczy¢ do
nowej, bezcielesnej przestrzeni — jak okreslat cyberprzestrzers John Perry Barlow,
poeta, eseista, aktywista i zatozyciel Electronic Frontier Foundation. W Deklaracji
Niepodlegtosci Cyberprzestrzeni okre$la on Cyberprzestrzern  Swiatem
bezcielesnym, ztozonym z ,transakciji, relacji i samej mysli, obecnym wszedzie
i nigdzie™4°. Cyberprzestrzen — termin spopularyzowany przez wizjonerskg
dystopijng powiesci Williama Gibsona ,Neuromancer’ — byta bowiem rodzajem
alternatywnej przestrzeni wobec Swiata zniszczonego przez industrializacje
i zanieczyszczenia Srodowiska. Odwrét od skazonej materii i propagowanie utopii
niezakorzenionej w materialnosci wydaje si¢ wiec wynikiem konsekwentnie
rozwijanej strategii eskapizmu i potrzeby przekroczenia materialnosci otoczenia
czy wiasnej — przejawiajgcej sie w kognitywnych czy percepcyjnych

ograniczeniach0.

Opisane powyzej propozycje, projekty i wizje cyberprzestrzeni nie pozostaty bez
wpltywu na powszechnie przyjete rozumienie i postrzeganie tego, czym miafa
okaza¢ sie jedna z najbardziej rozpowszechnionych sieci komunikacyjnych —
Internet. Zakorzenione jeszcze w poprzednich dekadach przedwiadczenia oparte
na postulatywnym charakterze komunikujgcych jg modeli i diagramoéw, ktére zas

komunikowaty radykalnie zdemokratyzowany i otwarty charakter sieci — dyskusje

148 R Hestaker, L'immatérialité de I’information, [w:] ,.Esprit”, 2021/7, M. Forlodou (thum.), 5.152.

199 J. P. Barlow, Declaration of the Independence of Cyberspace, [w:] Electronic Frontier Foundation
[online:] https://www.eff.org/cyberspace-independence [dostep: 3.03.2021].

150 Na przecieciu cyberkultury oraz subukltur skupionych wokot psychodelikow, traktowanych np. jako
srodek do przekroczenia percepcyjnych ograniczen, wylonila si¢ na przetomie lat 80. 1 90. XX w. m.in.

kultura cyberdeliczna.
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o Internecie przeniosty z pola technologii o niebagatelnym znaczeniu
gospodarczym, spotecznym i politycznym, w strone dyskusji o rozproszonym,
znaczgcym, nieuchwytnym zjawisku spotecznym, ktérego materialnym
i technologicznym  zakotwiczeniem zdawaty sie¢ niemal jedynie jego
technologiczne interfejsy — osobiste komputery. By¢ moze wtasnie potencjalnie
demokratyczny charakter ,rewolucyjnej sieci, w ktorej kazdy wezet miat
dysponowac¢ takim samym potencjatem wiadzy”'®! sprawit, ze wydawata sie ona
zjawiskiem nieuchwytnym i az do okresu bariki internetowej czy pojawienia sig
gospodarki platformowej niemal niezrozumiatym dla przecietnego potencjalnego
uzytkownika. ,Internet wydaje sie wszechobecny — ale szczerze, nadal nie wiesz,
co to dla Ciebie znaczy”%? pisano w pierwszej potowie lat 90. w ,Business Week”,

tygodniku skierowanym do tworcow przedsiebiorstw i menadzerow.

Rozproszenie i nieuchwytno$¢ wytworzona w aurze przeswiadczenia o niemal
transcendentnym, metafizycznym charakterze sieci zostaje umocniona przez
metaforyke stanowigca rodzaj pojeciowej infrastruktury sieci. Przyjmujgc
zatozenie, ze ,metafory nie sg sprawa przypadku, lecz tkwig gteboko w naszym
dodwiadczeniu tworzgc koherentne systemy zorganizowane woko6t pewnych
pojec, ktdre otrzymujg okreslong strukture jedynie dzieki temu, ze rozumiemy je
za posrednictwem metafor’'%® oraz ze metafora odgrywa decydujgcg role
w ksztattowaniu systemu pojeciowego i w mysleniu, warto szczegoélnie przyjrze¢
sie okresleniu ,chmura danych” czy ,chmura internetowa”, ktére odnosi sie do sieci
zdalnych serweréw przechowujgcych dane oraz pozwalajgcg zarzgdza¢ nimi
(w zatozeniu) niezaleznie od uzywanego urzadzenia, czasu czy potozenia

geograficznego — koniecznym warunkiem do korzystania z chmury jest oczywiscie

51 J. Vallée, The Network Revolution: Confessions of a Computer Scientist, Berkeley 1982.

152 Business Week”, 28.03.1994, s. 180.

153 T. Krzeszowski, Wstep do wydania polskiego [w:] G. Lakoff, M. Johnson, Metafory w naszym zyciu,
Warszawa 1988.
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dostep do Internetu. Artysta James Bridle opisuje chmure jako rodzaj niewidzialnej
infrastruktury, ktora ,zostaje zauwazona dopiero w momencie zarwania”®*. To
wtasnie w ,mglistej”’®> metaforyce towarzyszacej narracji zwigzanej z ustugami
internetowymi Hgstaker widzi emanacje narracji o niematerialnosci sieci'®. Hu
wskazuje za$, ze uzycie liczby pojedynczej — ,the cloud”, nie tylko ujednolica
mnogos¢ sieciowych form i chmur wiasnie w jedng, zunifikowang wizje, ktéra
obejmuje wszystkie rodzaje sieci, ale odzwierciedla tez uniwersalistyczne
przekonanie Scisle zwigzane z ideami politycznymi wiasciwymi dla lat 50. XX wieku
w Stanach Zjednoczonych — a wiec czasu, kiedy Baran skonstruowat model sieci.
Chmura, wedtug Hu, miata sta¢ sie od$Swiezonym symbolem ,wolnego” Internetu
i liberalnego  spoteczenstwa  obywatelskiego™’, bedac tym  samym
nomenklaturalnym powidokiem wizji zwigzanych z cybernetyczng utopig nowego,
demokratycznego modelu spoteczeristwa, tak jakby zakorzenienie i uznanie
materialnego, terytorialnego czy zwigzanego z surowcami zaplecza czynito te

wizje niemozliwg do realizacji czy nawet do wyobrazenia.

154 J. Bridle, New Dark Age: Technology and the End of the Future, Londyn 2018, s. 7.
155 Przektad whasny autorki rozprawy — w oryginalnym tekécie pada nazwa ,,nouménal”.
156 R. Hepstaker, L'immatérialité, dz. cyt., s. 155.

57T, Hu, 4 Prehistory..., dz. cyt., s. XX.
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b. Promieniowanie jest promieniowaniem jest promieniowaniem jest

promieniowaniem

Ludzie prébujg nas ostrzec przed 5G od LAT. Petycje, organizacje,
badania... to, co przeZywamy, to wptyw promieniowania. 5G zostato
uruchomione w Chinach 1 listopada 2019. Ludzie zaczeli padac martwi.

(...) WYLACZCIE 5G poprzez odtgczenie sie od LTE!I%8 [ttum. wi.].

Tres¢ twitterowego postu z kwietnia 2020 autorstwa Keri Hilson — amerykanskiej
piosenkarki i autorki tekstow, stata sie emblematyczng wypowiedzig dla
zachodnich ruchdéw sprzeciwiajgcym sie 5G, standardu dla szerokopasmowych
sieci komérkowych nastepujgcego po poprzedzajacej go sieci 4G. We wrzesniu
tego samego roku w Krasniku, gminie na potudniowym wschodzie Polski, lokalne
wiadze przychylnie odniosty si¢ do petycji Stowarzyszenia Koalicja Polska Wolna
od 5G, ktorej celem miata by¢ miedzy innymi ,ochrona Polski przed wdrozeniem
niezbadanej sieci telefonii komoérkowej nowej generacji 5G"%°, co realizowac
miatoby sie poprzez zabronienie budowy masztéw oraz zakaz tgczenia sie przecz
uczniow z wi-fi w szkotach. Uchwata przyjeta przez radnych nie zostata
zrealizowana, bo jej procedowania odmowit burmistrz. Dalej idgce skutki miaty
natomiast zniszczenia i podpalenia elementow infrastruktury sieci — masztow
antenowych. Wiosng 2020 roku w Wielkiej Brytanii i Holandii odnotowano
szczegdblnie duzo przypadkow, gdzie na miejscu podpalenia znaleziono miedzy

innymi  zdradzajacy intencje sprawcow'® napis ,FUCK 5G”. Napiecie

158 Publikacja obecnie niedostepna; skan jest w posiadaniu autorki rozprawy.

159'S. Bialach, Krasnik strefq wolng od 5G i Wi-Fi w szkotach. Ministerstwo Cyfryzacji: radni ulegli
manipulacji, [online:] https://www.onet.pl/informacje/onetlublin/krasnik-strefa-wolna-od-5g-i-wi-fi-w-
szkolach-ministerstwo-cyfryzacji-radni-ulegli/dmtnkh9,79cfc278, 2020 [dostep: 10.03.2021].

160 weér incident bij mast: verzet 5G wordt militant, [online:]
https://www.telegraaf.nl/nieuws/715118123/weer-incident-bij-mast-verzet-5-g-wordt-militant, 2020
[dostep: 11.30.2021].
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spowodowane pandemig COVID-19 oraz towarzyszacym jej lockdownem nie
pozostata bez wplywu na eskalacje oraz ujawnienie napie¢ i lekow
technologicznych zwigzanych z promieniowaniem majacym by¢ wedtug
technosceptycznych narracji, ktérych wyraz opisano powyzej, czynnikiem co
najmniej wspétodpowiedzialnym za wybuch pandemii. Co znamienne, jesli
potraktowaé za Lisg Parks wskazane powyzej napigcia i leki jako elementy
infrastruktury afektywnej'' bedacej jedng z koniecznych warstw wspoéiczesnej
infrastruktury usieciowionej komunikacji, to ataki na maszty telekomunikacyjne
jawityby sie jako przyktady dziatalnosci autodestrukcyjnej lub co najmniej
paradoksalnej, bowiem jednym z kluczowych elementéw  struktury
dezinformacyjnej tgczacej pandemie COVID-19 oraz inne potencjalne zagrozenia
zdrowia i zycia'®? z infrastrukturg mediéw w postaci standardu 5G sg specjalnie
utworzone grupy oraz podmioty funkcjonujgce w sieciach spotecznosciowych'63 —

dostep do nich odbywa sie za posrednictwem sieciowej infrastruktury.

Takie paradoksalne, paniczne i agresywne przedsiewziecia wpisujg sie
w dtugoletnig historie technologicznych lgkbw manifestujacych sie co najmniej od
przetomu XIX i XX wieku — momentu zwigzanego z wprowadzaniem do przestrzeni
publicznej i prywatnej technologii energii elektrycznej. Lek towarzyszacy
przeobrazeniom technologicznym ujawniat sie szczegdlnie w latach 70. XX wieku.
To wtedy strach przez elektromagnetyzmem skupiat sie na liniach wysokiego

napiecia (popularny przesad gtosit, ze krowy pasgce sie pod tymi liniami nie dajg

161 Infrastruktury [medialne] nie tylko dostarczajg media spoleczefistwu, ale (...) ponownie wykorzystuja

spoteczenstwo jako zrodto dla swoich dziatan™; zob.: L. Parks, Infrastructure and..., dz. cyt.

162 Nadwrazliwo$¢ na pole elektromagnetyczne zostato rozpoznane przez WHO; zob.: raport
Electromagnetic hypersensitivity.: proceedings [online:]
https://www.who.int/publications/i/item/9789241594127, 13.05.2004 [dostep: 17.03.2022].

163 Zob.: W. Ahmed i in., COVID-19 and the 5G Conspiracy Theory: Social Network Analysis of Twitter,
[w:] ,,Journal of Medical Internet Research”, 22(5), 2020.
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mleka)'®* oraz kuchenkach mikrofalowych (matki miatly zabrania¢ dzieciom
przebywanie w poblizu urzgdzenia w momencie jego dziatania — w strachu przed

negatywnym wptywem na zdrowie)'6°.

Uogdlniony lek przed technologig nie jest nieuzasadniony. Nie bez wptywu na jego
obecnos¢ i intensywnos$¢ pozostajg powojenne’®® i zimnowojenne traumy oraz
katastrofy elektrowni atomowych w Czarnobylu w 1986 roku czy w Fukushimie
w 2011. Katastrofe reaktora atomowego w Czarnobylu socjolog Urlich Beck wigze
z nadejsciem konca ,wszystkich, tak pieczotowicie przez nas hodowanych
mozliwosci dystansowania sie (...). Mozna odgrodzi¢ sie od biedy, ale od
niebezpieczenstw epoki atomu juz nie. W tym tkwi nowy rodzaj sity kulturowej

i politycznej”%” — zaznacza.

.lzotopy radioaktywne emitowane przez reaktory jgdrowe nie znajg granic”168
wskazuje za$ Rahul Mukherjee. Tak samo zresztg dzieje sie z promieniowaniem
elektromagnetycznym emitowanym przez anteny: ,Sygnaty emitowane przez
anteny komorkowe przemieszczajg sie jak fale po miescie, decydujac o tym, ktore

telefony pozostajg podtaczone, a ktére nie. Sygnaty te wnikaja do doméw ludzi,

164 Tomala L., Fears of 5G resemble fears people had about electricity, says Professor Andrzej Krawczyk
[online:] https://scienceinpoland.pap.pl/node/82504, 2020 [dostep: 04.05.2022].

165 p E. Tyler, OVERVIEW OF ELECTROMAGNETIC RADIATION RESEARCH: PAST, PRESENT, AND
FUTURE, [w:] ,,Annals of the New York Academy of Science”, 247(1), 1975, s. 6-14.

166 Kluczowym wydarzeniem byta detonacja dwéch bomb atomowych w Hiroshimie i Nagasaki w 1945,
w wyniku czego zycie stracito, wg réznych szacunkow, pomiedzy 150 a 246 tys. 0sob — w wigkszosci byty
to ofiary cywilne, niezwigzane z dziataniami militarnymi; zob.: M. Tomonaga, The Atomic Bombings of
Hiroshima and Nagasaki: A Summary of the Human Consequences, 1945-2018 i Lessons for Homo sapiens
to End the Nuclear Weapon Age [w:] ,,Journal for Peace and Nuclear Disarmament”, 2(2), 2019, s. 491-517.
167U, Beck, Spofeczerstwo ryzyka. W drodze do innej nowoczesnosci, S. Cie$la (thum.), Warszawa 2004,

s. 11.

168 R. Mukherjee, Radiant infrastructures. Media, environment and Cultures of Uncertainty, Durham 2020,

s. 5.
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zakit6cajgc dawne wyobrazenia o granicach publiczno-prywatnych”®® — zauwaza

badacz.

Mukherjee zalicza elektrownie atomowe oraz anteny do wspolnej kategorii
spromieniujgcych infrastruktur” (ang. radiant infrastrcutures) — infrastruktury
,hieszczelne, podatne na wycieki zarbwno promieniowania, jak i informaciji, ktére
moga spowodowa skazenie ciata i zarazenie afektywne”!’0. Promieniujgce
infrastruktury, tak samo jak inne infrastruktury, majg ,nadawac strukture zyciu”"'.
W ich przypadku dzieje sie to poprzez organizacje i umozliwianie mobilnosci
(telefony komérkowe korzystajgce z anten zapewniajg tacznos$é w trakcie
przemieszczania si¢) oraz poprzez ksztattowanie mozliwosci i sposobow, w jakie
uzytkownicy korzystajg z urzadzen elektrycznych (przez reaktory jadrowe, dzieki
ktébrym mozna korzysta¢ z wyprodukowanej z nich energii elekirycznej)'”2.
Mukherjee zauwaza tez tendencje do asocjacji poje¢ promieniujgcych infrastruktur

i promieniowania rozumianego w spos6b potoczny jako ,pola energetyczne””3.

Potoczne rozumienie promieniowania oraz spofteczne wyobrazenia i dyskursy
wyroste wokot niego zastugujg zresztg na osobne oméwienie. Promieniowanie,
niewyczuwalne przez ludzkie zmysty i wymagajace urzgdzen pomiarowych do jego
uwidocznienia, to zjawisko szerokie i zr6znicowane, w zaleznosci od dtugosci fal
i rodzaju fal emitowanych przez jego zrédto. Do kategorii samego promieniowania
elektromagnetycznego zaliczy¢ wigc mozna miedzy innymi promieniowanie
radiowe, termiczne, stoneczne, rentgenowskie, jonizujgce czy Swietlne.
Zachodzenie zjawiska promieniowania elektromagnetycznego zwigzane jest

z samg budowg Ziemi i otaczajgcy jg atmosferg. Stgd wystepowanie naturalnego

169 Tamze, s. 6.
170 Tamze.
7l Tamze, s. 5.
172 Tamze.

173 Tamze, s. 6.
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pola magnetycznego Ziemi, naturalnego pola elekirycznego Ziemi oraz
wytadowan elektrycznych podczas burz'74. Wystepujgcy zarbwno w literaturze
naukowej, popularnonaukowej, przekazach medialnych czy potocznych
sformutowaniach skrot ujednoznaczniajgcy promieniowanie z promieniowaniem
jonizujgcym czy promieniowaniem gamma, ktérego znaczny wzrost
zaobserwowano w wyniku katastrof w Czarnobylu i Fukushimie, nie pozostaje bez
wplywu na spoteczny, szeroki odbiér niejednorodnego zjawiska promieniowania
i promieniowania elektromagnetycznego kojarzonego z zagrozeniem zycia

i zdrowia oraz niebagatelnym wptywem na $rodowisko.

Nie dziwig spostrzezone przez Lise Parks ,polityki niewidzialnosci infrastruktur”7>
zwigzane miedzy innymi z troskg ludzi mieszkajgcych na terenach, na ktoérych
wystepujg elementy infrastruktury medidéw. Jak zauwaza Parks potrzeba ukrycia
infrastruktur kojarzgcych sie z negatywnym wptywem na zdrowie i bezpieczenstwo
wigze sie z obawg o obnizenie wartoéci posiadanej nieruchomosci. Kto chciatby

kupi¢ dom w okolicy niebezpiecznej dla zdrowia? — przewrotnie pyta badaczka'”®.

Brak wystarczajacej wiedzy, asocjacja pojecia promieniowania ze szkodliwym dla
cztowieka promieniowaniem gamma, utrwalony lgk przed technologig stajg sie
wigc czynnikami utrwalajgcymi spoteczny lek przed infrastrukturg medialng, ktérej
dziatanie opiera sie na emis;ji fal, w tym fal elektromagnetycznych jak w przypadku

obecno$ci anten, ale i szerzej — uogdlnionej infrastruktury komunikacyjne;j.

174 R. Pawlak, Pole elektromagnetyczne — Zrédta, regulacje, pomiary, [w:] ,,Telekomunikacja i Techniki
Informacyjne”, 1-2, 2018, s. 26-27.

175 Zob.: rozdziat 11.2.

176 . Parks, Around the antenna tree: the politics of infrastructural invisibility [online:]
https://www.flowjournal.org/2009/03/around-the-antenna-tree-the-politics-of-infrastructural-visibilitylisa-

parks-uc-santa-barbara/ 2009 [dostgp: 15.03.2021].
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5. Potencjat reprodukcji i produkcja (nie)wiedzy.

Podsumowanie Czesci |

W Czesci | niniejszej dysertacji skupitam sie na dwoch kluczowych celach
badawczych niezbednych do przeprowadzenia dalszych dziatari analitycznych.
Pierwszym byto nakredlenie kontekstu relacji pomiedzy zjawiskami
technologicznymi, kulturowymi (w tym praktykami artystycznymi), spotecznymi,
drugim za$ — stematyzowanie infrastruktur oraz infrastruktur medialnych jako

przedmiotu badan.

Synteze rozwazan i wywiedzionych z nich wnioskow przedstawiam ponizej. W ich
kontekécie w Czesci Il niniejszej pracy zostanie przeprowadzona analiza
wybranych przypadkoéw praktyk artystycznych. Bedzie jej towarzyszy¢ kontekst
i perspektywa wskazana w rozdziale Praktyki artystyczne, to znaczy perspektywa
odnoszaca sie do ich podwdjnego statusu (jako procesu odstaniajgcego
i konfrontujgcego sie z omawianymi zjawiskami, jak i interwencji o charakterze

spotecznym, aktywistycznym, politycznym).

Postugujac sie analizg studium przypadkéw jak i przekrojowymi analizami —
w odwotaniu do metodologii wywiedzionej z teorii Castellsa — skonstruowatam
dyskursywne ,wezty”, ktére pomogty mi nakresli¢ rozpigeto$C relacji pomiedzy
wspoéiczesnymi  zjawiskami  technologicznymi, kulturowymi i spotecznymi
w kontekécie formowania przez nie wspoiczesnego spoteczenistwa sieci,
ufundowanego na sieciowych technologiach komunikacyjnych. Ze wzgledu na
skale badanego zjawiska rozpoznanie nie ma charakteru uniwersalnego
i catosciowego — tematyzuje jednak w najszerszy mozliwy sposéb kwestie

najwazniejsze dla problemoéw podejmowanych w tej dysertaciji, ktérymi sa:

73



1) relacje technologii i praktyk artystycznych wobec uwarunkowan
politycznych — opisane w rozdziale Odkrywajgc potencjaty, uciekajagc przed
krytykg. Niejednoznaczne relacje praktyk artystycznych, polityki

i technologii. Dwa (wymowne) przypadki.

2) infrastruktury i ich znaczenia kulturowe, spoteczne i polityczne — opisane

W rozdziale Jak definiowac infrastruktury?

3) oraz uszczegbtowienie powyzej wskazanego obszaru — materialne
infrastruktury mediéw i ich znaczenia kulturowe, spoteczne i polityczne
przedstawione w rozdziale Infrastruktury mediow oraz Dematerializacja
i kontaminacja. O spotecznych wyobrazZeniach infrastruktur usieciowionych

mediow. Dwie perspektywy.

Na podstawie przeprowadzonych studiow literaturowych oraz analizy zebranych
materiatdbw wnioskuje, ze infrastruktury — w tym infrastruktury usieciowionych

medidéw:

1) z jednej strony stanowig emanacje polityk i stosunkéw spotecznych —
zgodnie ze spostrzezeniem Brunona Latoura, ze w rozwigzaniach
technologicznych zawierajg sie utrwalone relacje spoteczne'”” lub z drugie;j
strony takich relacji, ktére instancja dysponujgca mocg sprawczg do
realizacji infrastrukturalnych projektdéw chciataby utrwali¢ (najczesciej
reprodukujgc przy tym wyobrazenia dotyczgce nowoczesno$ci lub wiasne;j

wizji przysztosci). W kontekscie infrastruktur medialnych opisana powyzej

177 Na podstawie ttumaczenia L.. Afeltowicza; B. Latour, Technologia jako utrwalone spoteczeristwo [w:]
L. Afeltowicz (ttum.), ,,Avant : pismo awangardy filozoficzno-naukowej”, 4(1), 2013, s. 17-48. Cytat
pojawi si¢ ponownie w rozdziale Kontrinfrastruktury — gdzie powyzszy wstepny wniosek bedzie szerzej

rozwinigty i omowiony.
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tendencja bedzie wptywac¢ na wizje i projektowane sposoby organizaciji

i funkcjonowania spoteczenstwa sieci.

2) Poza projektami politycznymi, infrastruktury medialne z jednej strony
materializujg narracje i wyobrazenia na wtasny temat i na temat ekosystemu
medialno-technologicznego, ktdéry wytwarzaja; z drugiej zas$, wptywajg na
ich utrwalenie poprzez wytwarzanie relacji emocjonalnych czy afektywnych

(na przyktad wzbudzanie nadziei, utrwalanie strachu i niepokoju).

3) Ze wzgledu na kumulatywny charakter infrastruktur — to znaczy ich
osadzalnos¢ i nadpisywanie si¢ w istniejgce juz struktury technologiczne
i spoteczne, powigzanie z praktykami spotecznymi i historycznymi
i palimpsestowos¢ — dysponujg one potencjatem  reprodukcji
dotychczasowych relacji i ukltadow - wiasnosci, wiadzy, hierarchii
i zaleznosci utrwalajgc ewolucyjny i utrudniajgc rewolucyjny charakter
zmian w przestrzeni praktyk spotecznych, politycznych i technologicznych,

w ktérych sie osadzajg.

Jesli chodzi o relacje praktyk artystycznych oraz zjawisk o charakterze
technologicznym, spotecznym i politycznym (w$rdd ktoérych, ze wzgledu na ich
relacyjny charakter, sytuuje takze medialne infrastruktury) na podstawie analizy

zgromadzonego materiatu wnioskuje, ze:

1) praktyki artystyczne oraz zjawiska o charakterze technologicznym,
politycznym i spotecznym pozostajg w uktadach wzajemnych relacji
i eksploatacji; praktyki artystyczne podejmujg tematy, konfrontujg sie
i kwestionujg zjawiska wywiedzione z pola technologiczno-polityczno-
spotecznego. Te za$ (a raczej hierarchiczne uktady relacji, w ktérych

funkcjonujg) wykorzystujg praktyki artystyczne narzedziowo, w celu
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wzmocnienia obranej narracji lub reprodukcji wyobrazenn bedacych

kluczowym sktadnikiem w tworzeniu porzgdku spotecznego.

2) W obydwu wyzej wymienionych przypadkach — relacji kontestujgcej oraz
eksploatujgcej — znaczacym czynnikiem jest wyobraznia; jest ona znaczgca
zarbwno w konteksScie mozliwosci poznawczo-intelektualnych autorow
i inicjatorow praktyk artystycznych jak i, co jawi si¢ jako bardziej
interesujgce w kontek$cie spotecznych wyobrazen, wobec ktérych sie

sytuuja.

3) Praktyki artystyczne uwiktane w powyzej opisane ukfady i relacje petnig
takze funkcje narzedziowe wobec wytwarzania wiedzy (a raczej — zmiany

stanu niewiedzy).

To wiasnie, jaki jest obraz i status infrastruktur medialnych, to znaczy jakg wiedze

na temat infrastruktur medialnych (re)produkujg praktyki artystyczne, wyniknie

z analizy przeprowadzonej w Czesci Il niniejszej dysertacii.
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Czesc I
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1. Wizualna rewolucja?

Niniejszy rozdziat bedzie pos$wigcony prezentacjom dziatarn artystycznych
tematyzujgcych i komentujacych wizualnosé i widoczno$¢ infrastruktur
medialnych. Postrzegane jako niewidzialne'”8, ukryte'”®, czy zakamuflowane®,
infrastruktury mediow staty sie kolejnymi, po interfejsach, obiektami
tematyzowanymi w przestrzeni artystycznych aktywnosci po zwrocie materialnym,

postmedialnym'8' w przestrzeni dziatalnosci artystycznej i tekstow krytycznych.

Uprzedni zwrot ku procesowi mediatyzacji w przestrzeni kultury cyfrowej mozna
byto zaobserwowaé w gwattownym rozkwicie sztuki postinternetowej, gdzie
tematyzowano elementy dotychczas intencjonalnie pozostajgce niezauwazane lub
niedostrzegane. Do takich elementow mozna zaliczy¢ np. interfejs czy jako$c
obrazu (co wigze sie m.in. z popularnoscig estetyki glitch). Zainteresowanie

wigczaniem do przestrzeni dzieta dyskusji nad procesem jego wytwarzania oraz

178 C. Sandvig, The Internet as Infrastructure [w:] The Oxford Handbook of Internet Studies, W.H. Dutton
(red.), Oksford 2013, s. 86-106.

179 L. De Nardis, Hidden levers of internet control. An infrastructure-based theory of Internet governance,
[w:] ,,Information, Communication & Society”, t. 15, nr 5, 2012, s. 720-738.

180 . Parks, Around the..., dz. cyt.

181 Pomimo, ze refleksja dotyczaca relacji dzieta i wytwarzajgcego go systemu byla widoczna juz w latach
60. XX w. m.in. w tekstach Jacka Burnhama, ktory pisat w nastgpujaco: ,,W przesztosci to technologiczne
artefakty nadawaty struktur¢ wzorcom zycia. Obecnie przechodzimy od kultury zorientowanej na obiekty
do kultury zorientowanej na systemy. Tutaj zmiana nie wynika z rzeczy, ale ze sposobu, w jaki si¢ je robi”
[thum. wt. ]; zob.: J. Burnham, Systems Aesthetics [w:] ,,Artforum”, wrzesien 1968. To samo poj¢cie
postmedium pojawia si¢ po raz pierwszy w pismach Felixa Guattariego w zbiorze Soft Subversions z 1996
r. W przestrzeni niniejszego tekstu postmedium definiuje, za Christiane Paul, jako termin okreslajacy to,
co probuja objac¢ pojecia postinternet i postcyfrowos¢ oraz kondycje praktyki artystycznej, ktora powoduje,
ze to, co cyfrowe wtapia si¢ w tradycyjne media; por.: P. Johnson, Finally, a Semi-Definitive Definition of
Post-Internet Art, [w:] ,,Art F City”, 2014, [online:] http://artfcity.com/2014/10/14/finally-a-semi-
definitive-definition-of-post-internet-art/ [dostep: 6.07.2020].
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dystrybucji jest widoczne chociazby w twérczoéci Ryana Trecartina, Petry

Cortright, Hito Steyerl, Katji Novitskovej czy Johna Rafmana.

Praktyki artystyczne, ktorym bede sie przygladaé, to przyktady radykalne
W przekraczaniu granicy ustanawianych przez wtasne medium. Co wiecej, gros
przytoczonych przyktadéw bedzie wytwarzaC podwojng relacje wzgledem
infrastruktury medialnej: jednoczesnemu odstonigciu i demaskacji bedzie
towarzyszyta praktyka dystrybuciji i odbioru dzieta odbywajgca sie czesto poprzez
korzystanie z komercyjnych i nieujawniajgcych wewnetrznych procesow
rozwigzan technologicznych. Swiadoma ograniczen i blokad interpretacyjnych,
jakie niesie ze sobg ta podwdjna relacja, w niniejszych analizach bede jg — poza
sytuacjami, gdy bedzie to koniecznie — pomija¢. W innym przypadku grozitaby mi

porazka analityczna i interpretacyjna.

Dla rozwazan o medialnych infrastrukturach w przestrzeni przedstawionych
praktyk artystycznych wazna bedzie tez koncepcja Jacquesa Ranciere’a
wywiedziona z Dzielenia postrzegalnego. Przez dzielenie postrzegalnego
Ranciere rozumie ,system (...) pewnikow, ktére uwidaczniajg zarazem istnienie
tego, co wspollne, jak i podziatow, definiujgcych w jego obrebie poszczegdine
miejsca oraz cze$ci''®. Estetyka jest za$ tutaj rozumiana jako system
apriorycznych form okreslajgcych to, co poddaje sie odczuciu (w przypadku tego
rozdziatu bedg to odnosi¢ do tego, co widoczne) jako jedng z podstaw
funkcjonowania polityki. ,Polityka dotyczy tego, co widzimy i co mozemy o tym
powiedzie¢, tego, kto ma kompetencje, aby widzieé, i predyspozycije, aby mowic,
oraz sposobow zajmowania przestrzeni lub dysponowania czasem”8 —
doprecyzowuje Ranciere splatajgc zarazem na state kwestie wizualnoSci

i widzialnosci z ich politycznymi konsekwencjami. Rozwinieciem projektu

182 J. Ranciére, Dzielenie postrzegalnego..., dz. cyt., s. 69.

183 Tamze, s. 70.
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teoretycznego jest miedzy innymi znamienna teza dotyczaca mozliwoSci
robotniczej rewolucji: zdaniem Ranciere’a u podstaw emancypacji klasy
robotniczej jest rewolucja estetyczna'®*. Nowy rodzaj poetyki, wskazuje francuski

filozof, oddaje ,gtosowi z dotu”, do tej pory niememu8d,

Proba zmierzenia sie z wizualnoscig infrastruktury medialnej oraz strategii jej
odstaniania, tematyzowania jej wizualnosci i widzialnoéci czy zajmowanie sie
~epistemologiag [jej] ujawnienia”8 jest, wydawatoby sie, skazana na porazke.
Rozlegtosé i uwiktanie w inne systemy oraz, powracajgca w tej rozprawie jeszcze
nie raz, wskazana przez Star i Ruhleder osadzalno$é (embeddedness) sktaniajg
do obrania innej strategii — strategii zapowiedzianej w czesci metodologicznej
pracy, jakkolwiek domagajgcej sie szczegblnego przypomnienia w tym momencie.
Mowa bowiem o weZle interpretowanym w niniejszej rozprawie jako poszczegoiny
elementy infrastruktury medialnej (takie jak centra danych, anteny czy kable
Swiattowodowe), ktorym bede przygladac sie przez pryzmat przywotanych praktyk
artystycznych'®’. Wezty — elementy infrastruktury, ktérych wizualnosé tematyzujg
przywotane w niniejszej czesci przyktady praktyk artystycznych, funkcjonujg
w ramach ztozonej i wielowarstwowej przestrzeni wizualnej, w ktorej jakosci
i elementy krajobrazu, architektury i infrastruktury wytwarzajg nowg jako$c. Daniel
Jauslin odwotuje sie do infrascapeu'®® — pejzazu infrastrukturalnego’®® jako
kategorii okreslajgcej splot tego, co infrastrukturalne i zwigzane z pierwotnie

wystepujgcym srodowiskiem naturalnym.

184 J. Ranciére, From Politics to Aesthetics?, [w:] ,,Paragraph”, t. 28, nr 1, 2005, s. 13-14.

185 Tamze, s. 15.

186 T. Hu, 4 Prehistory of The Cloud: an interview with Tung-Hui Hu [online:]
https://rthizome.org/editorial/2015/dec/16/interview-tung-hui-hu/, 2015 [dostgp: 10.02.2021].

187 Patrz rozdziat I.1. Praktyki artystyczne.

188 D, Jauslin, Infrastructure as landscape as architecture [w:] ,,Research in Urbanism Series” nr 3, 2015,
s. 229-251.

139 Proponuje takie wtasnie thumaczenie odwotujgc sie do przyjetego w uzusie przekladu terminu

soundscape jako pejzaz dzwigkowy.
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Wiasng definicje terminu proponujg Samir Bhowmik i Jussi Parikka wskazujgc
jednoczedénie na problem zapetlenia, typowego dla proby zdefiniowania

infrastruktury.

Krajobraz juz zawsze bedzie wpisany w wielorakie technologie i materiaty
umozliwiajgce komunikacje. To archeografia pierwszego rzedu, zanim
infrastruktury umozliwia poszczegdlnym instytutom akademickim analize
epistemologicznej natury owej infrastruktury. PejzazZe infrastrukturalne sg
zatem, jak moglibysmy to kolokwialnie ujac¢ problemem ,jajka czy kury”
mediow — potrzeba mediéw, zeby analizowac i mowic¢ o mediach [tum.

wt.].190

Bhowmik i Parikka przestrzegajg przez odseparowywaniem elementow
infrastruktury od infrascape’u oraz przed przygladaniem sie jedynie jej atrakcyjnie
wizualnym elementom i wpadnieciem w putapke interpretacyjnej i analitycznej

synekdochy — pomylenia czesci z catoscia.

To samo dotyczy innych infrastruktur: nie zaszlibysmy daleko, uwazZajgc
migjsca tych technologicznych pomnikow jako ich jedyng forme definiujgca,
przedstawiajgc jeden przyktad btednie umiejscowionej konkretnosci (by uzyc
terminu Alfreda Northa Whiteheada rozwinietego przez Fullera), zamiast
zrozumiec, jak infrastruktury ksztattujg sie pomiedzy sobg i jak posredniczgcg

miejsca i zjawiska abstrakcyjne.?’

190 S Bhowmik, J. Parikka, Infrascapes for Media Archaeographers [w:] Archaeographies: Aspects of
Radical Media Archaeology, M.Hiller, S. Holtgen (red.), Berlin 2019, s. 183-194.

1 Tamze.
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Przestroga siega dalej i jest adresowana takze do tworcéw z pola sztuk

wizualnych:

Od nowoczesnych pomnikéw scentralizowanych form budowy narodu po ich
nowsze, monumentalne formy korporacyjnej wtadzy, infrastruktury takie jak
rury, elektrownie, autostrady, kanaty sciekowe, pylony i kable — one same
stajg sie odpowiednim wabikiem [i modnym tematem — przyp. autorki] dla

krytycznych sztuk wizualnych.9?

| chociaz dalsza czes$¢ rozwazan bedzie staC w sprzecznosci z powyzej
przytoczonym i wyraznie krytycznym gtosem — przywotane przyktady praktyk
artystycznych bedg dostownie zwraca¢ sie ku materialnym, skonkretyzowanym
elementom infrastrukturalnej sieci — to uwaga badaczy nie pozostanie bez wptywu
na proces analityczny i interpretacyjny zakorzeniony, przypomne, w cyfrowym
materializmie, szczegOlnie zas w jego odstonie ujawniajgcej polityczne aspekty
analizowanych zjawisk. ,Mediacje miejsc i abstrakcyjnych zjawisk” bede
interpretowa¢ w kontekscie politycznosci ,monumentalnych form korporacyjnej
wiadzy”. W oczekiwaniu na szeroki zwrot twércow w polu sztuk wizualnych ku
planetarnemu i infrascape’owemu rozumieniu medidw, specyficzng forme
obrazoburstwa wskazang przez Bhowmika i Parikke, to znaczy skupienie sie na
infrastrukturalnych pomnikach lub praktykach artystycznych koncentrujgcych sie
na nich traktuje bowiem nie jako wygodng (czy nawet — wygodnicka) strategie
badawczg, ale strategie dostepng i wynikajacg z akceptacji tego, jaki materiat
badawczy — jakie praktyki artystyczne — podejmujgce temat infrastruktur
medialnych funkcjonujg w obiegu dostepnym takze dla szerszej publicznosci. Co
znamienne, zauwazenie ,pomnikdw” infrastrukturalnych szczegéblnie przez
twércow funkcjonujgcych w tradycyjnym obiegu sztuki jest takze zjawiskiem o

charakterze politycznym. Wigcza ono uwage odbiorcow pozostajgcych poza

192 Tamze.
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zasiegiem zainteresowania tzw. sztuki medidbw czy sztuki technologicznej
i wprowadza problematyke zwigzang z materialnosciag mediow i infrastruktury

medialnej do dyskursu do tej pory pozostajgcego poza strefg zasiegu®s.

Opierajac sie w niniejszej pracy na politycznym rozumieniu materialno$ci mediow
oraz na Ranciere’owskiej koncepciji politycznosci tego, co widzialne i wizualne, nie

mogtabym wigc przeoczy¢ wagi wyzej opisanego zjawiska.

Strategie wizualne

Analityczng czeS¢ rozdziatu, poza powyzszg polemikg, poprzedzi takze
przywotanie oraz opisanie strategii pracy z wizualnoscig infrastruktur medialnych
opierajgcych sie na sposobach jej ostabienia — przez utrudnienie badz
uniemozliwienie rozpoznania ,pomnikOw”®* w przestrzeni. Strategie te nie

pozostajg bez zwigzku z militarng proweniencjg, potencjalnymi zagrozeniami:

193 Tak dzieje sie chociazby w przypadku rozwazah prowadzonych przez Jenny Odell, artystke wizualng
i autorke m.in. ,,Satelite Landscapes” — pracy przedstawiajacej geometryczne kompozycje bedace
reprezentacja wyodrebnionych ze swojego srodowiska infrastrukturalnych systemow ukazanych

z perspektywy satelitarnej, piszac o infrastrukturze — takze medialnej — spostrzega jej tragiczny charakter.
Wedlug Odell infrastruktura skazana jest na los pomnika rozwigzan technologicznych bedacych
przestarzatych w momencie wlasnego powstawania. Infrastruktury poréwnane do dinozauréw staja si¢
symbolem — przestroga przed wznoszeniem pomnika rozwigzan technologicznych przestarzatych

w momencie powstawania; zob.: J. Odell, Satellite Landscapes (Transportation Landscape, Waste
Landscape, Manufacturing Landscape, and Power Landscape) [online:]
https://www.jennyodell.com/satellite-landscapes.html, 2013-2014 [dostep: 12.04.2020].

194 Ciekawym watkiem jest zjawisko antypomnikow definiowane przez Andrewa Bluma jako miejsca
deklarujace samymi sobg wlasng nieistotnos¢ — nawet jesli, technicznie rzecz ujmujac, sg niezbedne; zob.:
QO&A: Andrew Blum on the Internet’s Physical Spaces, [online:] https://metropolismag.com/projects/qa-
andrew-blum/ 2012, [dostep: 12.05.2021].
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terroryzmem, szpiegostwem oraz kradziezg'%®, a takze mitem niematerialnosci

usieciowionych technologii komunikacyjnych.

Te zas strategie, poza przyktadami opisanymi w dalszej czesci, przyjmujg takze
radykalne, ekstremalne i groteskowe formy — wigczajac do nich ,przebieranie”
elementow infrastruktur medialnych za elementy krajobrazu (czestg
i sprofesjonalizowang — sic! — praktyka jest przebieranie anten za gatunki drzew
wystepujgce w danej lokalizacji'®®) czy techniki nieudolnego zaposredniczenia. Za
przyktad takiego zjawiska niech postuzy symptomatyczny materiat promocyjny
firmy Beyond.pl'®”. Wideo, ktérego celem zdaje sie podkre$lenie, ze dane
przechowywane na serwerach firmy sg odpowiednio chronione, ukazuje
betonowe, szare wnetrza wypetnione migoczacymi serwerami. Postaci ukazane
w materiale — prawdopodobnie pracownicy ochrony — ubrani sg w kombinezony
moro, co jednocze$nie jest nawigzaniem do militarnego kamuflazu, a z drugiej
strony sprawia, ze postaci wyrOzniajg sie na tle prezentowanych przestrzeni
utrzymanych w skali szarosci. Symboliczny i pozbawiony funkcjonalnosci gest
zdaje sie gestem bezkompromisowym ipustym — nie wyklucza jednak takze

ironicznego czy humorystycznego odczytania.

Poza osobliwymi strategiami, jak te opisane powyzej w szeregu praktyk
projektowych, architektonicznych, marketingowych i dyskursywnych, wytania sie
kilka bardziej powszechnych sposobéw wptywu na widoczno$¢ i wizualnosé
elementdéw infrastruktury medialnej. Niedostrzegalnos¢ Ilub staba, migotliwa
wizualnos¢ Odellowskich ,pomnikbw” zwigzana jest z szeregiem dziatan
podejmowanych w celu wptyniecia na owg wizualnos¢: w tym miejscu pochyle sie

nad najbardziej kluczowymi strategiami — zaczynajac od tych zwigzanych

195 J. Bridle, Secret Servers [online:] http://booktwo.org/notebook/secret-servers, 2011 [dostep:
10.04.2021].

196 L. Parks, Around the..., dz. cyt.

97 Beyond — Data Center [online:] https://vimeo.com/201256066, 2016 [dostep: 14.05.2021].
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z krajobrazem i przestrzenia, by skierowa¢ sie w strone dziatar przeprowadzanych
w mniejszej skali, aby nastepnie przejs¢ do dziatarh w przestrzeni symboliczne;j i

dyskursywne;j.

W  kategorii organizacji przestrzeni oraz praktyk architektonicznych
i urbanistycznych wyrézniajgcg strategig jest integracja (fac. integrare — scali€)
odwotujgca sie takze do przywotywanej kilkukrotnie osadzalnosci infrastruktur.
Potrzebe integracji krajobrazu z uwzglednieniem czynnikbw politycznych,
gospodarczych czy spotecznych wyraza miedzy innymi seria raportow Rady
Europy postulujgca explicite ,wtgczenie [zarzadzania/projektowania — wtrgcenie
autorki] krajobrazu do innych polityk, ktbre mogg mie¢ na niego bezposredni lub

posredni wptyw” [thum. wt.]198,

Technikami integracyjnymi w przypadku infrastruktury medialnej bytyby choéby
wymieniane przez Marie José Curado i Terese Portele Marques: nadanie
priorytetu terenom o mniejszej wartosci wizualnej i ekologicznej oraz zgodnym
z topografig miejsca w celu zminimalizowania obszaréw wykopdw i sktadowania
odpaddw; skupienie sie na umiejscawianiu linii przesytowych i dystrybucyjnych na
mniej oSwietlonych zboczach, unikajgc linii grzbietowych wzniesieri. W miejscach
zalesionych praktyki polegatyby na lokowaniu infrastruktury w miejscach ,,0 nizszej
jako$ci krajobrazu” — tak, by mozliwie nie ingerowaé w organizacje potaci leSnych

o wyzszych walorach krajobrazowych (wizualnych i ekologicznych)'9°.

Propozycje integracji infrastruktur, takze medialnych, w przestrzeni miejskiej

wizualizujg autorzy projektu Peripheries of Globality. Telecommunications

198 Integrating landscape to other policies that may have a direct or indirect impact on it [online:]
https://www.coe.int/en/web/landscape/integrating-landscape-to-other-policies-that-may-have-a-direct-or-
indirect-impact-on-it, [dostep: 12.02.2021].

199 M. Curado, T. Marques, Integration of Infrastructures in Landscape — An Opportunity to Landscape

Planning Improvement [w:] Landscape Planning, M. Ozyavuz (red.), Londyn 2012, s. 455-461.
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infrastructures: A methodological model for landscape integratior?® — Alejandro
Vargasa, Daniela Zuluaga i loanna Restrepo. Wpisujac zatozenia badawcze
w paradygmat urbanistyki krajobrazu (ang. landscape urbanism), proponujg
integracje krajobrazu z elementami infrastruktury poprzez wytworzenie specjalnie
zaprojektowanych budynkéw i kompleksow architektonicznych, wewnagtrz ktérych
umieszczane bytyby elementy infrastruktury. Owe ,nadinfrastruktury” stanowityby
rodzaj architekturalnego kamuflazu krajobrazowego dla elementow infrastruktury

(miedzy innymi medialnej).

Jamie Allen zauwaza inng strategig, dostosowang do dziatania w innego rodzaju
krajobrazach oraz w mniejszej skali. Spostrzega on wystepowanie ,.szczeg6lnego
odcienia szaro$ci” w przemysle telekomunikacyjnym i medialnym. Ten kognitywny
kamuflaz — wspomniany odcienn szarosci jest wedtug Allena ,najnudniejszym
kolorem $wiata” — pokrywa poszczegoblne elementy infrastruktury czynigc je
,nagrobkami minionej cyfrowej ery, inwazyjnym gatunkiem, ktérego obecnosci nie
powinnismy zauwazac™'. Jako ,szare media” (ang. grey media) Matthew Fuller
i Andrew Goffey okreslajg rodzaj szeroko pojetej infrastruktury mediow — w tym
znaczeniu rozciggajacej sie na praktyki i dziatania: systemy eksperckie, przeptyw
pracy, bazy danych, interakcje cztowiek-komputer i submedialny Swiat przeciekow,
sieci i struktur zezwolen, ktore ustanawiajg to, co ostatecznie pojawia sie jako
konwencjonalne media?®?. Bhowmik i Parikka za$ jako szare podbrzusza
technologii czy mediéw?% okreslajg elementy i czynniki wytwarzajgce infrascape’y,

traktujgc kategorie tego co ,szare” duzo bardziej inkluzywnie, jednak z mniejszg

200 A Vargas M., D. Zuluaga, 1. Restrepo, Peripheres of Globality. Telecommunication infrastructures:

A methodological model for landscape integration [w:] ,,Hidden Landscape”, 14 czerwca 2021.

201 3. Allen, Critical infrastructure, [w:] ,,APRJA”, t. 3, nr 1, 2014, s. 185.

202 M. Fuller, A. Goffey, On the Usefulness of Anxiety: Two Evil Media Stratagems [w:] Sarai Reader 08:
Fear, M. Narula (red.), Delhi 2010, s. 156-157.

203 S, Bhowmik, J. Parikka, Infrascapes..., dz. cyt., s. 183.
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niz Fuller i Goffey precyzja — pozwalajac ,rozla¢ sie” jej na krajobrazy

wspotwytworzone przez to, co medialne.

Kolejng strategig konstruowania wizualnosci infrastruktur medialnych — w tym
przypadku za$ centrbw danych reprezentowanych gtbwnie przez wnetrza
budynkdw — jest wytwarzanie ich reprezentacji w postaci przestrzeni
wyjatowionych ze swojej materialnosci. Punktem wyj$cia do rozwazan nad tg
kategorig niech bedzie Konstrukt (ang. Construct) — przestrzen ukazana w filmie
Matrix z 1999 roku. Neo, gtdbwny bohater filmu pojawia sie w Konstrukcie,
emanujgcej bielg i bezwymiarowo$cig przestrzeni, w ktorej objawiona zostaje mu
prawda o rzeczywisto$ci obejmujgcej wirtualng symulacje Matriksa oraz,
niedostepny do tej pory, realny Swiat zarzgdzany przez maszyny. Konstrukt jest
przestrzenig treningowg, a takze, jak ujmuje to inny bohater filmu, Morfeusz —
programem tadujgcym (ang. loading program), czyli czescig systemu
operacyjnego odpowiedzialng za tadowanie programéw i bibliotek. Jest miejscem
usytuowanym pomiedzy dwoma przeciwstawnymi sobie Swiatami, nienalezacym
do zadnego z nich. Przywotuje kategorie zawieszenia i dystansu, ktére mozna
odnalez¢ takze w koncepciji white cube oraz stynnej krytyce Briana O’Doherty’ego
W serii esejow poswieconych modernistycznej potrzebie wytwarzania sakralnego
charakteru przestrzeni prezentacyjnej obiektow sztuki?®.  Niezacieniona, biata,
czysta, sztuczna — przestrzen poswiecona technologii estetyki. [ttum. wit] (...)
Dzieta sztuki sg [w niej] zamontowywane, wieszane, rozrzucane w celu ich
studiowania. Ich gtadkie powierzchnie sg nietkniete przez czas i jego
zmiennos$¢™% — okresla galeryjne przestrzeni Doherty, chociaz jego opis oddaje

charakter zaréwno przywotanego Konstruktu jak i popularnych reprezentacji

204 Briana O’Doherty, Inside the White Cube, The Ideology of the Gallery Space, Berkeley-Los Angeles-
Londyn 1986, s. 15.

205 Tamze.
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centréw danych. Jako ,odporne na przysztos¢”?% (oryg. ,Future-Proof”) okresla
takie wiadnie reprezentacje oraz projekty przestrzeni centrdw danych Alexander
R. E. Taylor. OkreSlenie future-proofingu” (uniewrazliwiania na przysztosc)
rozumie jako emiczny termin opisujacy ,podejscie lub filozofie projektowania
zasobow centrum danych, ktérej celem jest uchronienie infrastruktury IT przed
szybkim starzeniem sie. W szybko zmieniajgcym si¢ $wiecie centrum danych,
w ktorym stale opracowuje si¢ i wdraza nowy (i niezwykle kosztowny) sprzet,
wazne jest, aby ten sprzet przetrwat w odlegtej przysztoSci i nie byt ,przestarzaty,
zanim jeszcze zostanie zainstalowany” (...). Maksymalizacja dostepnosci
i produkcji biatej przestrzeni (poprzez techniki takie jak wirtualizacja, a takze
strategiczne rozmieszczenie sprzetu IT) jest Srodkiem zabezpieczajacym na
przysztos¢, ktéry ma na celu ,zapewnienie ciggtego rozwoju i przysztosci centrum

danych”207,

Przechowywanie danych w chmurze czy inne operacje zwigzane z korzystaniem
z centrow danych jawig sie przez to jako dziatania w bezczasowej, bezwymiarowe;j,
niematerialnej przestrzeni — dziatania niemal metaforyczne, pozbawione ciezaru
i bezcielesne, wyposazone jedynie w omawiang wizualnosé?%. Ostrozniejszy

z swoich obserwacjach jest Taylor spostrzegajgcy operowanie skrétem: ,biata

206 przeciwne stanowisko znalez¢ mozna u Julii Velkovej opisujgcej centra danych jako zdolne do relokacji
,,ha zawolanie kapitatu”; zob.: J. Velkova, Data Centers as Impermanent Infrastructures [w:] Culture
Machine, M. Hogan, A. Vonderau (red.), 2019.

207 A R.E. Taylor, The Technoaesthetics of Data Centre White Space [w:] ,,Jmaginations. Journal of Cross-
Cultural Image Studies”, 8(2), 2017, s. 48.

208 Co jest zwigzane z 0gdlng tendencjg do reprezentacji centrow danych w taki sposob, ktory podkresla ich
monumentalny charakter, a jednoczes$nie przystania nietrwatos¢ tych centrow; zob.: J. Velkova, Data
Centers..., dz. cyt.; Shannon Mattern wskazuje, ze centra danych i inne formy infrastruktury
komunikacyjnej, jak wieze telewizyjne, maja charakter monumentalny pod wzgledem architektornicznym
oraz wytwarzanej przez nie relacji z przestrzenia, co aktywnie komunikuje roszczenia do trwatos$ci oraz
fakt, ze ,,przybyly [infrastruktury — przyp. autorki], aby pozostac¢”; zob.: S. Mattern, A City Is Not

a Computer [w:] ,,Places Journal” [online:] https://placesjournal.org/article/a-city-is-not-a-computer/?cn-

reloaded=1#0, 2017 [dostgp: 7.05.2021].
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przestrzenn Konstruktu funkcjonuje poza zar6wno zwirtualizowanym Swiatem
Matriksa, jak i ruinami wspodiczesnego Swiata, w przypadku narracji o chmurze,
biata przestrzen i «rzeczywisto$C» zrastajg sie ze sobg: biata przestrzen jest
przedstawiana jako rzeczywisto$¢ chmury obliczeniowej” [ttum. wt.]2%°. | tak jak ona

ma funkcjonowac gtownie w sferze abstrakcyjnych wyobrazen.

Przedstawiona powyzej rozpieto$c¢ strategii wizualnych bedzie punktem wyjscia do
analizy przypadkéw praktyk artystycznych podejmujgcych temat wizualnosci
i widocznoéci infrastruktur medialnych: od jej odstaniania (Picnic near data center),
przez jej (hiper)produkcje oraz metarefleksje nad wizualnoscig w kontekscie
radykalnie materialistycznym (Pink Cell Tower) po reprodukcje strategii

odrealniania i dematerializacji (Internet Machine).

209A R.E. Talyor, The Technoaesthetics..., dz. cyt.,s. 51.
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a. Hakerzy poza siecig. Picnic near data center (2018)

Siedzielismy w poblizu centrum danych, piknikujgc, odtajajgc
i wygrzewajgc sie. Niektorzy znali sie tylko wirtualnie, inni dowiedzieli sie
o pikniku od znajomych, za to wszyscy w drodze na piknik gorgczkowo
rozmyslali: co, jesli znowu bedzie zadyma? Jak sie okazato, migjsce
wewngtrz terenu centrum danych byty najbezpieczniejszym miejscem do
przebywania. Wokofo samego budynku byt drut kolczasty w catym swoim
pieknie, a obok pfoty i betonowe przesta: nie byto gdzie sie podziac, nie
byto teZz gdzie uciekac. Fabryka przetworstwa drewna z wojskowym
straznikiem przy wejsciu, park przemystowy z punktem kontroli
tozsamosci, Mega-DPC (centrum przetwarzania danych) ,,South Harbor”
(...). Amy siedzielismy na betonowym ptaskowyzu przeznaczonym na
parking dla setek samochodow, za obrus stuzyt nam baner, za podktadki
i siedziska poduszki i wetniane koce w krate. Byt alkohol i jedzenie. (...)

[ttum. wi.]21°,

210 BEEEFFF, Picnic near the data center [online:] https://eeefff.org/en/projects/picnic-near-data-
center.html, 2016 [dostgp: 04.05.2021].
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Fot. 1. Picnic near the data center — dokumentacja; zrédto: [online:]

https://eeefff.org/en/projects/picnic-near-data-center.html [dostep: 3.05.2021]

Grupa EEEFFF, ktérej dziatanie Picnic near the data center zostato opisane
powyzej, zostata zatozona w 2013 roku przez Nicolaya Spesiviseva i Dzina Zhuk:
artystow, badaczy artystycznych i facylitatorow. EEEFFF dziata w Moskwie oraz
na Biaforusi i za pomocag narzedzi artystycznych i badawczych bada relacje
pomiedzy technologig i cztowiekiem oraz przyglada sie sposobom ,hakowania
terazniejszosSci” oraz poszukiwania alternatywnych scenariuszy przysztosci.
Praktyki artystyczne splatajg sie w ich dziatalnosci z rozmy$laniami nad ekonomig,
odwotaniami do fantastyki naukowej oraz programowaniem. W swojej dziatalnosci
poswiecajg najwiecej miejsca kontekstualizacji cyfrowej infrastruktury miejskiej,
problematyzacji interakcji pomiedzy cztowiekiem i nie-ludzkimi i pozaludzkimi

podmiotami w konteksScie tworzenia ztozonych i autonomicznych systemow
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opierajgcych sie na sieci neuronowej oraz sytuacji i statusie pracownikéw sektora

IT.

Rozpoczynajacy niniejszy rozdziat cytat pochodzi z tekstu towarzyszgcemu
dokumentacji wizualnej pracy Picnic near data center?!', akcji performatywnej
offline przeprowadzonej w poblizu podmoskiewskiego kompleksu Sberbank Mega-
DPC. To wiasnie dziatania przeprowadzone w poblizu centrum danych bedg
punktem wyijscia do dalszych rozwazan zwigzanych ze strategiami odstaniania

i ujawniania wizualno$ci medialnej infrastruktury.

Dalsze losy interwenciji artystycznej EEEFFF relacjonuje nastepujaco:

Jeden z nas byt w koszulce przypominajgcej stroj kapielowy. Pozostali
ubrani byli jak na wyjazd na biegun pétnocny (...). Centrum danych {(...)
tworzyto jednak swoj wtasny mikroklimat — otoczeni ptotami, nurzalismy

sie w cieple emitowanym przez chtodnice.

Ptaki nie spiewaty, nie miaty gazie. (...). ,Bangggngnggqg” — zabrzeczat
generator diesla, niebieski budynek na prawo od centrum danych,
przeznaczony do ochrony przed awariami zasilania. Chmury dymu
wybrzuszyty sie na niebie. Jek. Wszyscy krzyczg z radosci (...), chwylajag
za telefony, teraz caty system Sberbanku [banku bedgcego w posiadaniu

centrum danych — przyp. A.S.] sie zawali?'? [thum. wi.].

Na tym relacja z pola dziatann urywa sie, by ustgpiC miejsca rozwazaniom

dotyczgcym skutkom rozwijajgcej sie, szczegblnie na terenie Europy Wschodniej,

211 EEEFFF, Picnic near the data center [online:] https://eecfff.org/en/projects/picnic-near-data-
center.html, 2016 [dostgp: 04.05.2021].

212 Tamze.
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infrastruktury komunikacyjnej i przemystu IT. WSr6d skutkdw budowy nowych
centrbw danych EEEFFF wskazuje miedzy innymi urbanistyczng
(dez)organizacje, wykorzenianie okolic budowy budynkéw pod planowane parki
technologiczne oraz zacieSnianie sie trudnego mariazu pomiedzy
wschodnioeuropejskim sposobem sprawowania wtadzy i neoliberalnym systemem
ekonomicznym. Wymienione watki nie pozostajg bez znaczenia wobec relaciji,
ktorg chciatabym omoéwi¢ w niniejszym rozdziale — to znaczy relacji akciji
artystycznej biatorusko-rosyjskiego kolektywu i tego w jaki spos6b komentuje
wizualno$¢ i widoczno$¢ budynku kompleksu Sberbank Mega-DPC — oraz, jak
wyniknie z dalszej czesci tekstu, takze dziatania przeprowadzane w nich. Podczas
omoéwienia interwencji skupia¢ bede sie nie tyle na wizualnosci centrum danych
(chociaz od tego rozpoczne rozwazania), coO na wymownym akcie

przeprowadzania pikniku na terenie podmoskiewskiego parku technologicznego.

Produkcja wizualnosci

Jedng z najbardziej rozpoznawalnych prac tematyzujgcych problematyke
politycznosci tego, co usieciowione, wizualne i polityczne jest Unerasable Images
Winnie Soon. Praca przedstawia zrzuty ekranu z wynikbw wyszukiwania Google
Image Search dla hasta ,7<P4” (,64”) przeprowadzonych na terenie Chinskiej
Republiki Ludowej, co jest odniesieniem do daty protestu studentbw na placu
Tiananmen w Pekinie w 1989 roku. Najbardziej ikoniczne zdjecie z tego dnia
przedstawia niezidentyfikowanego protestujacego, znanego jako ,Tank Man”,
stojacego naprzeciw kolumny nacierajgcych czotgdbw. Zdjecie to jest regularnie
cenzurowane przez chinskie wfadze i blokowane w wynikach wyszukiwania.
Ponad trzysta zrzutdéw ekranu wykonanych przez artystke w 2017 roku utozonych
w filmowa narracje dokumentuje historig cenzury oraz zadaje pytania o geopolityke

obiegu danych i materialnos¢ (re)produkcji obrazu.
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Picnic near data center jest niejako odwréceniem lub chociaz wariacjg na temat
pracy Soon. Publikacja na stronie internetowej duetu opatrzona dokumentacijg
fotograficzng?®'® interwencji artystycznej jest bowiem jedynym zrodtem -
wytworzonym obrazem, zwigzanym z wizualnoscig Mega-DPC ,South Harbor”

dostepnym w wyszukiwaniach Google Image Search?'4,

Wynikami, ktére otrzymatam podczas proby poszukiwan innych Zrodet
przedstawiajgcych budynki nalezacych do parku technologicznego sg fotografie,
na ktorych widniejg makiety budynkdédw. Wyszukiwania w procesie powstawania
niniejszej pracy powtarzatam kilkukrotnie — za kazdy razem otrzymujgc ten sam
wynik. Dokumentacja Picnic near data center stata sie wiec jedynym dostepnym
w sieci, pozbawionym ,konkurencji” obrazem centrum danych — z umieszczong na
pierwszym planie katuzg na ,parkingowym ptaskowyzu”, grupg pozornie beztrosko
piknikujgcych os6b oraz dojmujgcg szaroscig podkreslajgca osadzony
w materialnodci, przyciezkawy i industrialny charakter uchwyconej przestrzeni.
Dziatania EEEFFF tym samym umieszczajg sie na orbicie juz opisanych
i sklasyfikowanych strategii artystycznych, pomiedzy propozycja Gregory’ego
Sholette — dokumentowaniem?'® a pomnikowaniem — zaproponowanym przez

Hansa Haacke’ego?'®.

Ta wtasnie relacja pomiedzy piknikujgcymi a monumentalnym i ukrytym w ggszczu

budynkéw kompleksem technologicznym — relacja napigcia i kontrastu

213 Co nawigzuje do refleksji Daniela Herwitza nad rola fotografii: ,,Jednym z powodow, dla ktorych
potrzebujemy fotografii jest to, ze powinnismy rozmysla¢ nad rzeczami, ktére mijamy codziennie

w miescie, ale ich nie zauwazamy” [thum. wt.]; zob.: D. Herwitz, The Political Power of Visual Art Liberty,
Solidarity, and Rights, Londyn 2021, s. 27.

214 Dane z 11.02.2022.

215 G. Sholette, Dokumentowanie [w:] Prawda jest konkretna. Artystyczne strategie w polityce. Podrecznik,
F. Malzacher (red.), E. Majewska, K. Szreder (thum.), Warszawa 2018, s. 142.

216 Tamze, s. 143.

94



wprowadzona przez uczestnikdw artystycznej interwencji EEEFFF — w niniejszych
rozwazaniach stanowic¢ bedzie podstawe do wyprowadzenia wnioskow o strategii
przyjetej przez kolektyw w procesie odstaniania czy wytwarzania wizualnosci

medialnej infrastruktury.

Jak przemyci¢ sadzonki?

Sam fakt Lgdowania stanowi najwazniejsze odkrycie nie tylko na
przestrzeni ostatnich trzynastu lat, ale w cafej historii ludzkosci. Nie jest
takie wazne, kim oni byli, skad i po co przybyli, dlaczego tak krotko goscili
u nas i co sie z nimi stato pozniej. Najwazniejsze, Ze teraz ludzkosc z catg

pewnoscig wie, Ze nie jest samotna we Wszechswiecie.?!”

— méwi w wywiadzie we wstepie do Pikniku na skraju drogi Walentin Pillman —
jeden z bohateréw powies$ci Arkadija i Borisa Strugackich. Ladowanie przybyszow
z kosmosu stanowigce w fabule powiesci nierozwigzang zagadke, w finale zostaje
porébwnane do pikniku na skraju kosmicznej drogi — wydarzenia trywialnego i nieco
przypadkowego, jednak gteboko i trwale zmieniajgcego otoczenie, w ktérym
zaszto. Odwotanie do klasycznego juz dzieta literatury science-fiction przez
kolektyw artystyczny nie wydaje si¢ przypadkowe. Z duzg dozg
prawdopodobieristwa moge przyjaC, ze dzieto znane jest cztonkom kolektywu
EEFFF, a nawigzanie w tytule oraz formie przebiegu interwencji nie ma

przypadkowego charakteru.

W obydwu wymienionych sytuacjach — wkroczenia piknikujgcych na teren centrum
danych czy wkroczenia przybyszdéw z kosmosu na teren Ziemi — zostaje dokonane

przekroczenie nienaruszalnych dotgd granic. ,Lgdowanie jako fakt sam w sobie

27 A, Strugacki, B. Strugacki, Piknik na skraju drogi, 1. Lewandowska (ttum.), Warszawa 1974, s. 9.
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nie wydaje sie tak naprawde interesujgce, gdy istnieje perspektywa dowiedzenia
sie czego$ o nas samych™'® — zauwaza Leszek Bugajski. ,Pozornie mamy do
czynienia z Ladowaniem jako ingerencjg czynnika zewnetrznego.
W rzeczywistosci stanowi ono maske dla wszelkich perturbacji dziejowych™1® —
spostrzega Karolina Wieliczko-Paluch. Lgdowanie, wtargnigcie i piknikowanie sg
podwazeniem status quo zasad panujgcych w przestrzeni, gdzie odbywa sie
interwencja. W przypadku Picnic near data center polegatoby to na wprowadzeniu
wczesniej nieobecnego ludzkiego czynnika oraz ludzkiej skali do wizualnej narraciji
poswieconej monumentalnym centrom danych i infrastrukturze medialnej.
Zakwestionowaniu ulega tez wyobrazenie o higienicznej i odpornej na czynniki
zewnetrzne (nie wytgczajgc wspomnianego w rozdziale Il.A.1. czasu) przestrzeni.
Zamiast tego na stronie kolektywu w tekScie — eseju z fragmentami
o reportazowym charakterze towarzyszacym dokumentacji interwenciji przeczyta¢

mozna:

— Spojrzcie tutaj: to moja dumal!

(...) AZ dziw bierze na widok czerwonych, soczystych pomidorow. Sg
hodowane z mitoScig, widac to na pierwszy rzut oka.

— To jest pomieszczenie techniczne. Nadal nie rozumiem, po co zostato
zaprojektowane. Ale to nie jest wazne, najwazniejsza jest bliskosc
agregatow chtodniczych. Darmowe ciepfo. A zuzycie prgdu na lampy
ultrafioletowe jest tak mate, Ze ginie wsréd tych megawatow, ktore
zuzywa cate centrum danych.

— Jak przemycic sadzonki?

218 L. Bugajski, Przenicowany $wiat [w:] tenze, Spotkania drugiego stopnia, Krakow 1983, s. 107.
219 K. Wieliczko-Paluch, Postapokalipsa, basn i groza w Pikniku na skraju drogi braci Strugackich
[w:] Annales Universitatis Mariae Curie-Sklodowska, sectio FF — Philologia, 34(2), 2016, s. 155.
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— To bardzo proste! MoZna wejsc do budynku gtdbwnym wejsciem, ale jest
to niewygodne, wiec zazwyczaj wchodze tylnym wejsciem.
Najwazniejsze to znalezc skrzynke o odpowiednim rozmiarze.

Wyglada przez okno. (...)

— Tutaj, spojrz! Ta skrzynka od routera nawet sie nadaje!’??° [ttum. wt.]

To czynniki zewnetrzne, poczynajac od wyborow dokonywanych przez
szeregowych pracownikbw centrow danych, ich zainteresowan, tadunku
emocjonalnego, sprytu, i wyobrazni warunkujg to, czym staje sie centrum danych.
Przez rozpekniete szczeliny narracji o medialnej infrastrukturze jako
niezdobywalnego  sterylnego pomnika  strzeggcego  bezpieczenstwa
zwirtualizowanych operacji wdziera sie trywialnoS¢ mocno osadzona
w materialnoéci i organicznosci. Zdesakralizowana i rozmiekczona zostaje

narracja o strzeggcej bezpieczeristwa danych twierdzy??'.

Strategie oporu

Akcje EEEFFF chciatabym rozpatrzy¢ takze w kontekscie tradycji strategii lub
bardziej adekwatnej w tym przypadku kategorii — taktyk oporu. Taktyki bede tu
rozumie¢ za Michelem de Certeau jako dziatania oparte na braku posiadania.
.Przestrzen taktyki jest przestrzenig Innego™?2. Taktyka jest ,ruchem (...) i

w przestrzeni przez niego [Innego] kontrolowanej??3. Stgd wynika pewien

220 EEEFFF, Picnic near..., dz. cyt.

221 Podobng strategic mozna zaobserwowaé w pracy ,,Unfixed Infrastructures and Rabbit” Holes Mario
Santamaira, w ktorej artysta tematyzuje mi¢dzy innymi opowie$¢ o wdarciu si¢ sarny do jednego z centrow
danych (doktadna lokacja nie zostata ujawniona); zob.: A Deer Breaks into a North American Datacenter
[online:] https://nuday.com/a-deer-breaks-into-a-north-american-datacenter/, 2019 [dostep: 10.02.2022].

222 M. de Certeau, Wynalez¢ codziennosé, K. Thiel-Janczuk (thum.), Krakéw 2008, s. 37.

223 Tamze, s. 37.
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szczegblny sposob dziatania. Zamiast catoSciowego planu przeprowadzanej akciji
pojawia sie korzystanie ze ,sposobnosci’, mobilnosci czy ,klusowania” oraz
dziatanie z zaskoczenia w miejscu najmniej spodziewanym — de Certeau wpisuje

to dziatanie w kategorie ,sztuki stabego”.

Przyktadami dziatai, ktére budujg kontekst dla odczytania akcji EEEFFF sg
miedzy innymi akcje sit-ins — formy akcji bezposredniej polegajace na okupaciji
danego obszaru w celu przeprowadzenia protestu, najczesciej w celu lobbowania
zmian politycznych, spotecznych lub ekonomicznych. Protestujgcy odmawiajg
opuszczenia zajmowanego miejsca, dopOki ich zgdania nie zostang spetnione.
Demonstracje w omawianej formie majg na celu szerzenie SwiadomosSci
spotecznej w danym zakresie lub zaktbécenie dziatalnoSci oprotestowanej

organizacji lub dziatania??*. Jako dziatania pozostajgce w bliskiej relacji do zatozen

224 Akcje sit-in mozna kojarzy¢ z dzialaniami antyrasistowskiego ruchu w Greensboro w Karolinie Pétnocne;j
w 1960 r. Nalezy pamigtaé takze o strajku pracownikéw United Automobile Workers przeciwko General
Motors Corporation w 1937 r. czy strajku w 1965 r. na rzecz praw osob ze spotecznosci LGBT w Filadelfii.
Szeroko rozpoznanym dziataniem sytuujacym si¢ na pograniczu dziatan artystycznych, dziatan medialnych
1 aktywizmu jest seria dziatan Bed-ins for Peace przeprowadzonych przez Yoko Ono i Johna Lennona w 1969
r. w formie dwutygodniowych antywojennych protestow przeprowadzanych w 16zku. Co znamienne,
cztonkowie grupy Electronic Disturbance Theater jako wirtualne strajki sit-in (and. virtual sit-ins)
kwalifikowali akcje Flood Net — flagowe dziatania elektronicznego niepostuszenstwa obywatelskiego.
Strategic pasywnego oporu sit-in w swojej ,zradykalizowanej” (sic!) formie pikniku w 2009 roku
zaproponowali przedstawiciele francuskiej lewicy. Grupa ,L’Appel et la Pioche” przeprowadzila
w podparyskim supermarkecie akcj¢ polegajaca na organizacji pikniku wewnatrz sklepu z wykorzystaniem
produktow zdjetych przez aktywistow z potek. Celem dziatania mialo by¢ zwrocenie uwagi na ,trudng
sytuacje pokolenia Y’ — pierwszego pokolenia, po dziesi¢cioleciach wzrostu w zachodnich spoteczenstwach
europejskich, ktoérego poziom zycia prognozowany jest jako nizszy od poziomu zycia ich rodzicow; zob.:
A. Dean, Tactical ~ Poetics: FloodNet's Virtual Sit-ins [w:] Rhizome [online:]
https://rhizome.org/editorial/2016/dec/01/tactical-poetics-floodnets-early-1990s-virtual-sit-ins,2016,
[dostep: 4.05.2022]; Sit-ins, [w:] ,,King Encyclopedia” [online:]
https://kinginstitute.stanford.edu/encyclopedia/sit-ins [dostep: 2.05.2022].

J. Doran, K. Hopkins, D. Gow, Marches, sit-ins, violence ... the workers are now comrades [w:] ,,Guardian”,
[online:]  https://www.theguardian.com/business/2009/apr/26/unions-direct-action-employment 2009,
[dostep: 2.05.2022].
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sit-ins, ale dostosowane do zatozen funkcjonowania w systemie opartym na
eksploatacji — upatruje miedzy innymi koncepcje ,robienia niczego” Jeny Odell —
okreslony przez Ewe Wojtowicz wzorcowym przyktadem ,sztuki stabego”?.
Artystka proponuje sprzeciw wobec zatozen i celow postawionych przez ekonomig
uwagi??® wspomagang przez technologie budowania nieustannego dostepu do ich
uzytkownikow, atakze — zakwestionowanie neoliberalnego i technologicznego
determinizmu. Podobny wydzwiek ma propozycja (nie)pracy (ang. [non]work)
postulowana przez Nilsa Claessona, Olie Sosnovskayag, Nicolaya Spesiviseva
i Dzing Zhuk — warto przypomnie¢, cztonkow kolektywu EEEFFF. W manifeScie
zamieszczonym na platformie Status artySci i aktywisci snujg metarefleksje

dotyczgcg wtasnej dziatalnosci artystycznej:

Z jednej strony, traktowanie praktyki artystycznej jako pracy jest
emancypacyjne, poniewaz pozwala nam zadbaC o naszg energie,
domagac sie godnych warunkow pracy i wsparcia. Z drugiej strony,
w istniejgcej prekarnosci prowadzi do sytuacji, w ktorej zamieniamy sie
w samozarzgdzajgcych, dazgcych do samowystarczalnosci, kiedy
wszystko, co robimy, jest praca, jestesmy za to w stu procentach
odpowiedzialni. Moze wiec zamiast tego powinniSmy domagac sie bycia
leniwymi, nieproduktywnymi i niekreatywnymi, bez stresu i poczucia winy?

Proponujemy eksploracje pojec pracy artystycznej i nie-pracy.

225 B, Wojtowicz, Taktyczne media [online:] https://youtu.be/jUSVVXTKGZA, 2021 [dostep: 1.02.2022];
wyktad w ramach projektu ,,Sztuka, Technologia, Spoteczefistwo” realizowanego w ramach stypendium
Ministra Kultury, Dziedzictwa Narodowego i Sportu (grantobiorczyni: Aleksandra Skowronska).

226 Ekonomieg uwagi rozumiem jako podejscie do zarzadzania informacja, ktore traktuje ludzkg uwage —
uwage odbiorcy — jako towar deficytowy. W efekcie stosuje teori¢ ekonomii do rozwigzywania problemow
dotyczacych zarzadzania informacja; wg M. Crawforda ,,Uwaga jest zasobem — czlowiek ma jej tylko tyle,
ile ma” [thum. wt.]; zob.: M. B. Crawford, The World Beyond Your Head: On Becoming an Individual in an
Age of Distraction, Nowy Jork 2015, s. 11.
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Chcemy zakwestionowac tradycyjne wartosci wokot linii  pracy’,
zakwestionowac kolonizacje przez wymagania ekonomiczne, wyobrazic
sobie przysztoS¢ mniej skoncentrowang na pracy i wzbudzic nowg
wrazliwos¢ na bezczynnoSc, nieproduktywnos¢ i alternatywne
przyjemnosci. Grupa (nie)praca skupia sie m.in. na (...) politycznych

znaczeniach lenistwa i odmowy pracy.??’

Poza powyzszg metarefleksjg kwestia pracy i jej roli w dynamice spotecznej jest
obecna takze w innych dziataniach realizowanych w ramach platformy-festiwalu
Work Hard Play Hard — stanowigcej jednoczesSnie projekt realizowany przez
EEEFFF. W dziataniu A picnic by the staircase®?® Marii Semenenko stawiane jest
prowokacyjne pytanie: dlaczego nie? Utrzymana w tricksterskim charakterze
interwencja artystyczna bada mozliwosci wykorzystania wejscia do budynku jako
sfery odpoczynku. Piknik przeprowadzony przez niichegodelat (Research
institute of doing nothing)??® w ramach tej samej inicjatywy jest radykalng
i praktyczng odpowiedzig na postulaty Odell i zatozenia (non)worku. Piknik ma byé
sferg wolng od pracy intelektualnej i tworczej — pozbawiong ,cytowan”, ,produkciji
wiedzy”, ,wytwarzania dokumentacji’. Nie udaje sie to w ostatnim przypadku —
zdjecia iopis dziatania znalez¢ mozna na stronie Work Hard Play Hard, co

wskazuje na niedostosowanie sie do zatozen dziatania przez ich tworcow.

Piknik jako taktyka oporu wykracza wreszcie poza sfere autotematyzmu
i metarefleksji w dziataniu Automated Recreation Zone (z ang. Zautomatyzowana

Strefa Rekreacji) EEEFFF. Na zorganizowang przez kolektyw kolacje-piknik

227 N. Claesson i in., (non)work, [online:] http://statusproject.net/nonwork/ [dostep: 4.05.2022].

228 M. Semenenko, Picnic by the staircase [online:] http://workhardplay.pw/en/2016/archive/maria-
semenenko-picnic-by-the-staircase.html, 2016 [dostgp: 6.05.2022].

2 niichegodelat (Research institute of doing nothing), Picnic [online:]
http://workhardplay.pw/en/2019/projects/n-i-i-c-h-e-g-o-d-e-l-a-t-research-institute-of-doing-nothing-
picnic-without-theory.html, 2019 [dostep: 6.05.2022].
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zostali zaproszeni przede wszystkim pracownicy londynskich platform
outsourcingowych i freelancerzy — goscie. Podczas zazwyczaj krotkiej wizyty
w strefie (podyktowanej harmonogramem pracy) mogli wzig¢ udziat w dyskusji
0 warunkach pracy, rozmowie o wzajemnych doswiadczeniach i przemysleniach
na temat budowania Swiata mniej skoncentrowanego na obowigzkach.
Serwowano dania, ktére zaproszeni goscie — czesto pracujgcy jako dostawcy
jedzenia — ,zwykle widzieli jedynie przez papier pakowy, tylko wachali i nigdy nie
mieli mozliwosci spozy¢™3°. Piknik jako forma ekspres;ji (nie)pracy stat sie po raz
kolejny sposobem na zaburzenie stanu réwnowagi i stagnacji, prébg
zakwestionowania status quo i odzyskania czasu (jak w przypadku Automated
Recreation Zone czy Research institute of doing nothing) lub przestrzeni (A picnic

by the staircase) przez wkroczenie na niezajmowane do tej pory terytorium.

Wynikiem dziatania EEEFFF w ramach interwencji Picnic near data center jest
wiec wytworzenie wizualnosci dla wybranego centrum danych — wizualnosci na
warunkach artystéw-aktywistdw, zatopionej w realiach wspdiczesnego,
postindustrialnego krajobrazu wschodnioeuropejskich przedmiesé. Ujecie na
fotografii pikniku zwigzanego z antysystemowymi strategiami oporu obnazyto
polityczny charakter samego istnienia omawianego centrum danych czy w ogéle
medialnej infrastruktury oraz rozwoju sektora IT w regionie. ,20 procent
biatoruskiego dochodu podstawowego brutto stanowi dochéd zwigzany
z sektorem IT"3" — przytaczajga dane EEEFFF w tekscie towarzyszgcym
dokumentacji interwencji. Obecnie nieaktualne w zwigzku 2z polityczng
destabilizacjg Biatorusi zwigzang z wyborami z 2021232, wskazujg jednak na silng

i skomplikowang relacje pomiedzy tym, co polityczne i tym, co technologiczne czy

230 EEEFFF, Picnic near..., dz. cyt.
31 Tamze.
232 C. Mamo, The lost potential of the Belarusian IT sector [w:] ,,JEmerging Europe”, 2021 [online:]

https://emerging-europe.com/business/the-lost-potential-of-the-belarusian-it-sector/ [dostep: 4.05.2022].
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zwigzane z usieciowiong komunikacjg i jej rolg w ksztattowaniu scenariuszy

przysztosci.

Swiat, ktory jest zbudowany wokét obliczeri (...) bedzie dzielit spotecznosci na te,
ktore sg wspierane i rozwijane za pomocg procesow obliczeniowych i te, ktore nie
majg do nich dostepu [ttum. wt.]>33 — prognozuje EEEFFF. Sposobem na wdarcie
sie do systemu bylo przeprowadzenie dziatan hakerskich lub dziatania
w przestrzeni offline. Ze wzgledu na skompromitowanie sie spotecznosci
hakerskiej w Europie Wschodniej i wspotprace z autorytarnymi wtadzami, miedzy

innymi w Ros;ji®®*, jedynym rozwigzaniem wydajg sie dziatania poza siecia.

233 EEEFFF, Picnic near..., dz. cyt.
234 J. Yaffa, How Hacking Become a Professional Service in Russia [w:] ,,The New Yorker”, 2021 [online:]

https://www.newyorker.com/news/news-desk/how-hacking-became-a-professional-service-in-russia

[dostep: 2.02.2022].
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b. Przejecie przejetego. Pink Cell Tower (2021)

Listopad 2021 roku: nad berlinskim Skulpturenpark géruje rézowa konstrukcja.
Wznoszgca sie ponad dachy okolicznych budynkéw Pink Cell Tower autorstwa
Juliana Olivera dziata przez miesigc oferujgc w tym czasie mozliwo$c¢ skorzystania
z pierwszej catkowicie publicznej i otwartej sieci komunikacyjnej. Potaczenia
telefoniczne i wiadomosci tekstowe wewnagtrz sieci mozna wysytaé bez optat.
Potaczenia, jak deklaruje twoérca, nie sg rejestrowane ani szpiegowane -
przeptywajg przez sie¢ nie zostawiajgc po sobie Sladéw. Czyzby Julian Oliver

stworzyt komunikacyjng utopie?
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Fot. 2. Pink Cell Tower — dokumentacja; zrodto: [online:] https://julianoliver.com/projects/pink-

cell-tower/ [dostep: 4.03.2022]

Jak wskazuje sam autor, Pink Cell Tower to przyktad ekstrawertycznej
infrastruktury?3®, ktéry za forme przybrat ksztalt anteny GSM. Praca ma by¢

alternatywg dla nieszkodliwej, bezowej?%¢ i tajnej infrastruktury mediéw mobilnych

235 W komunikacji dotyczacej projektu autor postuguje sie w/w terminem, ale go nie wyjasnia; kilkukrotne
proby uzyskania informacji od autora (zostata nawigzana komunikacja mailowa) takze nie przyniosta
rozjasnienia w/w terminu — autor pracy odsytal mnie do strony internetowej projektu nie wyjasniajac

w korespondencji jego znaczenia.

236 Znaczenie ,,bezowos$ci” infrastruktury zostanie objasnione w dalszej cze$ci pracy.
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bedacej wiasnoscig korporacji i monitorowang przez wtadze — a na ktérej polegajg
miliardy uzytkownikdw?%’. Zaprojektowana w sposéb, w ktéry ma jg uczynic¢
widzialng?3®, wieza emanuje intensywng barwg fuksji zwracajgc na siebie uwage
przypadkowych odbiorcow. Trudno nam zrozumieC¢ zawtaszczenie przez
korporacje koloru — koloru, ktory wszyscy widzimy i ktérego uzywamy — podczas
gdy podobne zjawisko dotyka innej czesci widma elektromagnetycznego?®® — fal
radiowych?*°, gdzie wielki biznes ma teraz wytgczne prawa do operowania po
wszystkich czestotliwosciach — przestrzeni, ktore spoteczeristwo mogtoby

wykorzystac w inny sposob?*! [tum. wt.].

Zasilana energig stoneczng, a wiec uniezalezniona od komercyjnych dostawcow
energii, oparta na kodzie zrédtowym w wolnym dostepie, Pink Cell Tower ma by¢
przyktadem infrastruktury telekomunikacyjnej bedgcej jednoczesnie ,prawdziwie
wolng™4? i niezalezng od decyzji korporacyjnych gigantow czy panstwa. Ma byé
za to wiasnoscig publiczng — nalezgca do jej uzytkownikbw — co pomimo

wyraznych rdznic w konceptualizacji postulatu brzmi niepokojaco podobnie do

237 J. Oliver, Pink Cell Tower. Extroverted Infrastructure [online:] https:/julianoliver.com/projects/pink-
cell-tower/, 2021 [dostep: 2.03.2022].

238 Na podstawie wypowiedzi J. Olivera w serwisie Twitter [online:]
https://twitter.com/julianOliver/status/1458707274021494789 [dostep: 2.03.2022].

239 Wigcej o przestrzeni hertzowskiej w rozdziale I1.3. Czyj sygnal? Czyje terytorium? Border Bumping.
240 Widmo fal elektromagnetycznych lub inaczej promieniowania elektromagnetycznego jest to rozklad
poszczegodlnych dlugosci lub czestotliwoscei tych fal, dzigki czemu okreslamy rézne rodzaje fal
elektromagnetycznych o ré6znych wlasnos$ciach i zastosowaniach. Przyktadem fal/promieniowania bgda
zatem fale radiowe, mikrofale, podczerwien, Swiatto widzialne, ultrafiolet, promieniowanie rentgenowskie
czy promieniowanie gamma, ktérego zrodtem sa promieniotworcze izotopy.

241 J. Oliver, Pink Cell..., dz. cyt.

242 Tamze.
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pragnien cyberutopistow?43. Co wigcej, taka wizja nie uwzglednia materialnosci

anteny zwigzanej chociazby z potrzebg konserwacji urzgdzenia.

Antena zaprojektowana jest tak, by byta widoczna i replikowalna. W tym ostatnim
ma pomoOc udostepnienie instrukcji dotyczacych stworzenia wiasnego
odpowiednika Pink Cell Tower — w instrukcji zawarte sg informacje na temat
zbudowania i dostosowania odbiornika radiowego, konstrukcji masztu i anteny
oraz zaprogramowania mikrokomputera Raspberry Pi?**. Urzgdzenie zostato
zbudowane tak, by potgczenie sie z obstugiwang przez nie siecig byto mozliwie
tatwe — w tym przypadku uzytkownik pragnacy podtaczy¢ sie do sieci powinien
wybra¢ w swoim telefonie sieC komorkowg o wskazanej w instrukcji nazwie,
poczekaé¢ na SMS-a z przypisanym mu nowym, tymczasowym numerem telefonu
i rozpoczaé potgczenie — nie jest konieczna wymiana karty SIM. Co wazne,
potaczenie jest mozliwe jedynie w ramach wewnetrznego ekosystemu sieci, co
ogranicza jej funkcjonalnos¢, ale moze stanowic potencjalny powdd do mobilizacji
mozliwych uzytkownikdédw i replikatorow pomystu Olivera w my$l postulatu
0 obywatelskim i publicznym charakterze anteny—pierwowzoru i pobudzenia do
wzrostu nieokietznanej — pozostajgcej poza odgérng kontrolg gigantéw

technologicznych i komunikacyjnych — siatki potaczen infrastrukturalnych.

Bez, r6z, zawtaszczenie

243 Odnosze sie tu do porownania Bruce’a Sterlina, ktory Internet, tak jak jezyk, postrzega jako zjawisko
,halezace do wszystkich i do nikogo”; zob.: B. Sterling, Short History of the Internet [w:] Magazine of
Fantasy and Science Fiction, luty 1993 [cyt. za:] P. Flichy, The Internet Imaginaire, Londyn 2007, s. 126.

244 Na stronie internetowej projektu jest dostepna kolekcja tekstow krytycznych, m.in. cytowane w niniejszej
pracy: The Exploit Allexandra R. Gallowaya i Eugene Thakera, ,,The German Workers Radio Movement” —
rozdzial ksigzki Variations on Media Thinking Siegfrieda Zielinskiego oraz Kunst und Komputer Vilema
Flussera. Publikacje maja stanowi¢ rodzaj wstgpu oraz teoretycznej ramy kontekstualizujacej dzialania

artystyczne Olivera.
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Oliver w manifescie towarzyszgcym pracy wskazuje na wspomniane powyzej
sobezowe infrastruktury”, dla ktérych alternatywag miataby sie sta¢ Pink Cell Tower.
Bezowy identyfikuje w wypowiedzi Olivera dwojako: jako faktyczne okreslenie
koloru infrastruktury komunikacyjnej oraz jako metafore odnoszgca sie¢ do nudy
i potrzeby pozostania niezauwazonym. Na potrzeby niniejszych rozwazan bede
identyfikowac i rozpatrywac ten kolor wedle kategorii wskazanych w rozdziale 11.2
— jako zwigzany z kamuflazem, takze ujetym przez Olivera (,tajne”). Warto w tym
miejscu zwrdciC uwage na moment w historii technologii szczeg6lnie mocno
nalezacy do bezu. Shaz Hussain wskazuje na lata 80. jako dekade szczegOlnie
mocnego splotu bezu i technologii. Przygladajac sie historii designu komputeroéw
osobistych wskazuje na wiele mozliwych powodéw takiego stanu rzeczy:
szczegblnie interesujgcym jest — z perspektywy watkdw omawianych w niniejszym
rozdziale — uzycie bezowego jako koloru nieoniesmielajgcego dla uzytkownikow
nieobeznanych z technologig (komputery miaty wtapia¢ sie w dotychczasowy
wystrgj biura, zgodnie z teza, ze nowe technologie sg najlepiej przyjmowane przez
uzytkownikbw w sytuacji, kiedy kojarzona sg one ze znanymi im juz
rozwigzaniami?*®) oraz jako koloru niezdradzajgcego swojego wieku i zuzycia —
poniewaz nawet po wyjeciu prosto z pudetka wygladaty na nieco przybrudzone?#.
Przeniesienie wnioskbw Hussein na pole rozwazan zwigzanych z infrastrukturg
medialng (zaprojektowang tak, by nie onieSmielata i wydawata sie odporna na
uptyw czasu) rozwija komentarz zaproponowany przez Olivera i wzbogaca go o

dodatkowy wymiar.

Odpowiedzig na infrastrukturalng ,bezowos$¢” miat by¢ wybor wyrdzniajgcego sie

koloru dla zaprojektowanej anteny. Barwa wybrana przez Olivera nie jest

245 L. Krohn, M. McCoy, Beyond Beige: Interpretive Design for the Post-Industrial Age [w:] Design Issues,
5(2), 1989, s. 120; zob. tez: J. R. Levine, M. Levine, Young, The Internet For Dummies, Hoboken 2010,

s. 49.

246 S, Hussain, 50 Shades of Beige [online:] https://blog.sciencemuseum.org.uk/50-shades-of-beige/, 2018
[dostep: 5.04.2022].
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przypadkowa, na co jasno wskazujg wypowiedzi twbrcy dotyczace korporacyjnych
zawtaszczen. R6zowy nawigzuje do magenty — jednego z czterech podstawowych
koloréw uzywanych w druku atramentowym oraz koloru bedgcego przedmiotem
sporu pomiedzy potentatem telekomunikacyjnym i wiascicielem T-Mobile
Deutsche Telekom oraz start-upem ubezpieczeniowym Lemonade. W 2019 roku
T-Mobile oskarzyto Lemonade o bezprawne uzycie koloru bedgcego w opinii firmy
telekomunikacyjnej jej znakiem towarowym. Sp6r z koricem 2020 roku zakonczyt
przegrang firmy telekomunikacyjnej, jednak przedstawione roszczenia rozpoczety
dyskusje?*” dotyczaca granic kapitalistycznych zawtaszczen. Czy mozna zastrzec
rodzaj promieniowania? Je$li zawtaszczenie koloru, ktérego wytworzenie jest
efektem promieniowania Swiatta widzialnego, stato sie przedmiotem dyskusiji

i sporu, dlaczego analogiczna dyskusja nie dotyczy fal radiowych?

Poprzez uzycie spornego oraz ,wtargniecie” w przestrzen przechwycong
uprzednio przez operatordéw sieci komunikacyjnych, dokonuje sie zawtaszczenie
drugiego stopnia — bo zawtaszczenie dotykajgce sfer juz podporzgdkowanych (lub
bedacych w trakcie podporzgdkowania) wobec gigantéw telekomunikacyjnych.
Rezultatem ma by¢ nadanie kolorowi i falom radiowym statusu dobra publicznego,
nalezacego do wszystkich potencjalnych uzytkownikdédw. Oliver dziata zgodnie
z zasadami wypracowanymi w ramach dziatalnosci z The Critical Engineering
Working Group: wykorzystuje elementy systemu jednocze$nie ujawniajgc jego

niedomagania®*®. Jednoczesnie jego dziatania wpisujg sie w tradycje culture

247 Tu warto rozszerzy¢ kontekst rozwazan i odwota¢ sie do pierwszego sporu sgdowego o to, czy kolor
moze by¢ prawnie zastrzezonym znakiem towarowym. Kwestia ta zostala rozstrzygnigta przez Sad
Najwyzszy w 1995 1. w orzeczeniu w sprawie Qualitex Co. przeciwko Jacobson Products Co., Inc, w ktorej
pralnia chemiczna Qualitex wytoczyta proces swojemu konkurentowi Jacobson Products o naruszenie
znaku towarowego w zwigzku z kolorowymi naktadkami na prasg. Qualitex wygrat sprawe, a sad uznat,

ze znak towarowy moze sktada¢ si¢ wylgcznie z koloru. Uzasadniajac jednogto$ng decyzje, sedzia Stephen
Breyer napisal, ze poniewaz sam kolor byl kojarzony z marka Qualitex, przyjal on wtorne znaczenie i stat
si¢ identyfikatorem marki — zgodnie z orzeczeniem sadu mial dziata¢ jako symbol.

248 J. Oliver, G. Savi¢i¢, D. Vasiliev, The Critical..., dz. cyt.
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jammingu rozszerzonego o aspekt technologiczno-komunikacyjny, ktéry poprzez
zaktOcanie rozumie rozpoczecie dyskusji nad zwrotem prawowitym uzytkownikom

tego, co nigdy nie powinno przestac¢ do nich nalezeé.
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c. Wyprzedzi¢ przeciwnika. Internet Machine (2014)

Obraz sunie powoli po majestatycznej, jasnej przestrzeni. Wraz z kamerg wzrok
odbiorcéw przesuwa sie po przestronnych, intensywnie oswietlonych halach
wypetnionych szafami serwerowymi, urzgadzeniami chtodzgacymi i systemem
okablowan. Trzykanatowa instalacja klasyfikowana przez swojego twérce Timo
Aranalla jako dokumentalne video prezentuje obezwtadniajgcg monumentalnosé
centrum danych Telefonica w hiszpariskiej Alcali. Niemal siedmiominutowe video
w jakosci 4K?#° jest prezentowane na trzech $cianach o wymiarach 4,85 x 2,8
metra kazda, umieszczajgcych odbiorce w osobliwej wariacji na temat sceny
pudetkowej?0. W takim wiasnie otoczeniu-osaczeniu widz ma sie zagtebi¢ w swiat

Lhiewidzialnej infrastruktury Internetu?>1.

249 Umieszczam informacje o jakosci ze wzgledu na kontekst historyczny: jako$¢ 4K w 2014 r. byta uznawana
za jakos$¢ o charakterze ,,pionierskim”. Jednoczes$nie nagrania w tej jakosci charakteryzowaly si¢ duza waga
plikow oraz zuzywaniem duzej pamigci operacyjnej. Uwage na temat jako$ci umieszczam takze ze wzgledu
na pojawiajace si¢ w dalszej czesci pracy komentarze dotyczace marketingowej i reklamowej estetyki, ktora
zaczela korzystac z klasy 4K niemal w momencie jej pojawienia si¢.

250 Zob.: P. Virilio, Maszyna widzenia [w:] Widzie¢, mysleé, byé. Technologie mediéw, Andrzej Gwozdz
(red.), Krakow 2001, s. 39-62.

2! Internet Machine, [online:] https://archive.transmediale.de/content/internet-machine, 2015 [dostep:

3.04.2022].
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Fot. 3. Stopklatka z dokumentacji video Internet Machine; zrodto: [online:]
https://vimeo.com/95044197 [dostep: 3.04.2022]

Celem instalacji jest bowiem zaprzeczenie infantylnej metaforze chmury?%? oraz
niematerialnosci procesow obliczeniowych zwigzanej z usieciowiong komunikacijg
i przechowywaniem danych. Praca ma stanowi¢ rodzaj artystycznego materiatu

o charakterze sledczym i badawczym: weryfikowaé, jak w rzeczywistosci wyglada
infrastruktura Internetu: [w tym] energia, ktora zasila maszyny oraz zwigzane z nig
systemy zabezpieczenia, chiodzenia i konserwacji?®®. Ambitne deklaracje, cho¢
brzmigce w 2014 roku?%* $miafo i przekraczajgco powszechne przeswiadczenie o
niematerialnym charakterze Internetu i sieciowej komunikacji, w pracy Arnalla

sprowadzajg sie jednak do hiperwizualizaciji®® i odrealnienia.

252 Tamze.
253 Tamze.
234 Patrz rozdziat I.1. Media i materializm.

255 Patrz. G. Lipvetsky, J. Serroy, L ‘eststhisation du monde, Paris 2016.
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We wspétpracy, ze wsparciem, w zazytoSci

Zakomunikowane wyzej watki i tezy rozwing w dalszej czesci rozdziatu, najpierw
jednak skupie sie na kontekscie powstania pracy. Niecodzienne okolicznosci,
ktore towarzyszyly jej realizacji oraz pdzniejszej komunikacji nie pozostajg bowiem

bez wptywu na jej wydzwigk.

Instalacja powstata na terenie i, co znamienne, we wspétpracy z Fundacion
Telefonica Espania, fundacjg dziatajgcg przy Telefénice — przedsiebiorstwie
telekomunikacyjnym, gtbwnym operatorze ustug telekomunikacyjnych w krajach
hiszpansko- i portugalskojezycznych, obecnym takze w Wielkiej Brytanii
i Niemczech. Na stronie internetowej Arnalla, petnigcej role portfolio artysty,
w sekcji poswieconej Internet Machine widnieje zapis o tym, ZzZe instalacja
dokumentuje ,jedno z najwiekszych, najbardziej bezpiecznych i odpornych na
awarie (oryg. fault-tolerant) centrébw danych na Swiecie, ktérego operatorem jest
Telefénica z siedzibg w Alacala”. Tekst ma wyraznie warto$ciujacy, afirmatywny
i... reklamowy charakter — uwypuklone sg tu najbardziej pozgdane cechy
u operatoréw telekomunikacyjnych oraz centrow danych: spetnianie wysokich
standardow w dziedzinie bezpieczernstwa oraz odporno$¢ na btedy i czynniki
zewnetrzne. Co symptomatyczne, na stronie artysty pod hastem ,Telefonica in
Alcala, Spain” zostato umieszczone hipertgcze przekierowujace do oficjalnej
strony internetowej Telefoniki. Strona, cho¢ juz nieaktywna, zdradza swojg
zawartos¢ przez tres¢ adresu URL2?%6, ktory zawiera zwroty jak ,informacja
prasowa” oraz jej prawdopodobny tytut wskazujacy, ze centrum danych w Alcali

oferuje swoim klientom ustugi cyfrowe na najbardziej zaawansowanym poziomie.

236 Tre$¢ adresu to: http:/blog.digital.telefonica.com/?press-release=telefonica-opens-its-largest-data-

centre-to-house-the-most-advanced-digital-services
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Rodzaj relacji pomiedzy Arnallem i Telefonikg okresli¢ mozna jako rodzaj
biznesowej zazytodci (wolne tHumaczenie terminu industry proximity — przyp.
autorki)®®’” — relacji, w ktorej osoby badajgce i produkujgce prace zwigzane
zinfrastrukturg  medidbw  cyfrowych  zobligowane sg do negocjaciji
z reprezentantami obiektéw infrastrukturalnych — tak, aby kazda ze stron mogta
ztego procesu wynie$¢C co$ dla siebie przy jednoczesnym zachowaniu
bezpieczenstwa wiasnosci intelektualnej i wartoéci wizerunkowej partnera

komercyjnego®®8. Strategie artystyczng zastepuje wiec kompromis —

Liminalna twierdza

— a ten realizuje si¢ na poziomie jezyka wizualnego, ktory Matt Parker poréwnuje
do uzywanego w materiatach reklamowych i filmach korporacyjnych?®. Majg za
tym poréwnaniem przemawia¢ diugie ujecia z wykorzystaniem stabilizatora oraz
wysoka jakos¢ obrazu. Ten sam badacz wysnuwa najpierw do$¢ naiwng teze
(ktérg nastepnie obala) dotyczaca mozliwosci parodiowania i kpiny z zasad
rzgdzacych wspétpraca z komercyjnym partnerem?© — szybko porzuca to
zatozenie biorgc pod uwage opisany powyzej charakter relacji pomiedzy artystg
i przedsigbiorstwem telekomunikacyjnym. Teza o drwinie jest jednak szczegolnie
interesujgca, gdy wzig¢ pod uwage, ze w wideo z ujawnia si¢ pieczotowicie

realizowana strategia przedstawiania centrow danych jako biatych przestrzeni

257 Luzne ttumaczenie terminu ,,industry proximity” zaproponowanego przez Patricka Vonderau; por.:
P. Vonderau, Industry Proximity [w:] ,,Media Industries”, 1(1), 2014.

258 B, Steveni, Countdown to Zero, Count up to Now (An Interview with the Artist Placement Group),
[online:] http://www.metamute.org/editorial/articles/countdown-to-zero-count-to-now-interview-artist-
placement-group, 2002 [dostegp: 4.03.2022].

259 M. Parker, Cumulus [online:] https://www.youtube.com/playlist?list=PLZXDf-
DR3QcGWDWdWoFcYWMMTusxdRFFo [dostep: 2.02.2022].

260 M. Parker, Vibrating the Web: Sonospheric Studies of Media Infrastructure Ecologies (maszynopis),
Londyn 2019, s. 84.
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wyjatowionych ze swojej materialnosci. Redukcja i proba zaprzeczenia
materialno$ci rozpoczyna sie od usuniecia postaci ludzkich z krajobrazu centrum
danych — kreujgc jego obraz jako miejsca samozarzadzajgcego sie,
autonomicznego, nie bedacego w relacji z zadnym ludzkim, ani nawet
organicznym podmiotem. Centrum danych przyjmuje wiec wizerunek, jak

wskazuje tytut, maszyny Internetu — i jako maszyna chce by¢ postrzegana.

Nieludzka, nieorganiczna przestrzen zyskuje w dokumencie Arnalla
hiperrealistyczny charakter — prawdopodobnie wynika to z dobranej przez autora
techniki?®'. Pomieszczenia centrum danych i jego najblizsze otoczenie miejscami
bardziej przypominajg wiec pieczotowicie wykonane $rodowiska 3D, niz

rzeczywistg przestrzen.

Fot. 4. Stopklatka z dokumentaciji video Internet Machine; zrodto:
[online:] https://vimeo.com/95044197 [dostep: 3.04.2022]

Nie bez wplywu na opisane wyzej wrazenie pozostaje sposéb ujecia
dokumentowanej przestrzeni podkreslajacy jej sterylnosé. Biel dominujgca

wnetrza centrum danych jest bowiem nieprzypadkowa. Réznorodne

261 O technicznych aspektach realizacji pracy Amall pisze nastepujgco: ,,Materiat filmowy zostat nastepnie
przeksztatcony w sceny 3D przy uzyciu technik mapowania kamery, r¢cznie odtwarzajac perspektywe
(rodzaj tradycyjnej fotogrametrii o niskim stopniu zaawansowania technologicznego), dzigki czemu
mozliwe bylo stworzenie zupelnie nowych ruchéw kamery poprzez animacj¢ wirtualnego zestawu trzech
kamer w tej nowej wirtualnej przestrzeni. Ostateczna wieloekranowa instalacja jest odtwarzana w 4K na
trzech ekranach”; T. Arnall, Infernet machine [online:] https://www.elasticspace.com/tag/documentary,

[dostep: 1.05.2022].
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zanieczyszczenia: organiczne i nieorganiczne czastki state, takie jak kurz, pyiki
roslin, ludzkie wtosy, krople cieczy i dym papierosowy oraz zanieczyszczenia
spowodowane przez ruch uliczny w poblizu centrum danych mogg zaki6caé
dziatanie mechanizméw napedowych nosnikbw magnetycznych (obecnych np.
w twardych dyskach) powodujgc miedzy innymi korozje czy utlenianie sig
powierzchni elementbw urzgdzen. Biate powierzchnie i dobrze os$wietlone
pomieszczenia majg swojg funkcje — ich zadaniem jest uwidocznienie ewentualnej
obecnosci wszelkich niepozadanych elementdéw, ktére mogtyby dosta¢ sie do
wnetrza obiektu. Taylor porownuje biaty krajobraz centrum danych do bieli fartucha
lekarza, biatych kafelkbw w fazience i biatych szpitalnych $cian®¢? — bedacych
dowodem na sterylnoS¢ i bezpieczenstwo przestrzeni, w ktérych sie znajdujg. Te
same elementy, ktorych jasno$¢ zostaje podkreslona w dokumentacji wizualnej,
stajg sie podstawg do skonstruowania przeestetyzowanych krajobrazéw majgcych
odwraca¢ uwage widzéw od czynnikdw pozostajgcych poza kadrem. Ujete pod
odpowiednim kagtem i w takiej kompozycji przestrzenie centrdw danych sg
przeksztatcane w krajobrazy ukrywajgce socjopolityczne struktury wiedzy
i partykularne interesy, ktére decydujg o warunkach ich widocznosci?®3. Pozorne
otwarcie si¢ i ukazanie swojego materialnego zaplecza (w rzeczywistosci zaledwie
jego czesci) jest odpowiedzig na, odpowiednio wczednie rozpoznany,
infrastrukturalny zwrot, rodzaj trendu®* w przestrzeni badawczej (oraz jej
pochodnych. Odpowiednie przygotowanie oraz zawigzanie paktu z twdrcg o

podwoéjnym statusie: artysty oraz badacza?%’, autoryzuje wytworzong wizje obiektu

262 A.R.E. Taylor, The Technoaesthetics..., dz. cyt. s. 48.

263 Tamze, s. 52.

264 Do kwestii ,,mody na pojecie” odnosze si¢ w rozdziale 3.1 a Zwrot infrastrukturalny. Wnioskuje,

ze moda na pojecie w Srodowisku akademickim, poprzez inicjatywy o charakterze artystyczno-badawczym
czy badawczym, moze wspiera¢ popularyzacj¢ zainteresowaniem w/w tematem takze w kregach
nieakademickich i sta¢ si¢ swego rodzaju trendem — stad ,,marketingowa” rola wczesnego rozpoznania
zjawiska przez Telefonike.

265 Timo Arnall obronit prace doktorskg po$wiecong projektowaniu interakcji w kontek$cie materialnego

aspektu nowych technologii; zob.: T. Arnall, Making Visible. Mediating the material of emerging
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zarzgdzanego przez Telefonike jako prawdziwg i autentyczng. Co wigcej,
wprowadza jg w obieg dziatan artystyczno-badawczych, jak festiwal
Transmediale®®®, pozycjonujgcych sie jako przestrzenie poswiecone krytycznej
refleksji dotyczacej przemian kulturowych z post-cyfrowej perspektywy?6’.
Zaprezentowanie w takim srodowisku materiatu funkcjonujgcego jako dokument,
bedacego za$ rodzajem materiatu reklamowego umacniajgcego status quo
Telefoniki i w ogdle — telekomunikacyjnych potentatéw konstruujgcych wizerunek
infrastruktury medialnej jako higienicznej, monumentalnej, niedostepnej
i iminalnej, funkcjonujgcej na pograniczu tego, co materialne i wirtualne — zakrawa

wiec na udany fortel.

technology, Oslo 2013. Mozna tam znalez¢ nast¢pujacy fragment: ,,Norman (1998) nazywa widocznos¢
,jedna z najwazniejszych zasad projektowania" (ibid:4), oraz méwi, ze zasada widocznosci jest ,,famana
raz po raz w codziennych sprawach” (ibid:100). Jego zdaniem, widoczno$¢ to sposdb w jaki obiekty
wskazuja odwzorowania migdzy zamierzonymi dzialaniami a rzeczywistymi operacjami, sposob, w jaki
obiekty rozr6zniaja si¢ mig¢dzy soba, oraz sposoby ujazujace efekt dziatan. To wtasnie brak widocznosci
sprawia, ze tak wiele urzadzen sterowanych komputerowo jest tak trudnych w obstudze. To wtasnie
nadmiar widoczno$ci sprawia, ze naszpikowany gadzetami, peten funkcji nowoczesny zestaw audio lub
magnetowid jest tak zastraszajacy (s. 8). Norman wzywa nie tylko do wigkszej widocznosci, ale do
widocznosci wlasciwej, do uczynienia «istotnych czg$ci widocznymi»” (s. 99) [thum. wh.]. W powyzZszym
konteks$cie nasuwa si¢ wige pytanie, jak jest rozumiana przez Arnalla owa ,,widocznos$¢ wlasciwa” oraz
,,1stotnos¢”?

266 Internet machine. .., dz. cyt.

267 Transmediale — festival for art and digital culture [online:] https:/transmediale.de/about, 2021 [dostep:
21.03.2021].
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2. Wiedza-wtadza, eksperyment, symulacja.

W Foucaulcie, w rozdziale poswieconemu ,nowej kartografii”’, Gilles Deleuze
opisuje Foucaultowskg metode mapowania mechanizmdéw wiadzy oraz samg
definicje wtadzy wedtug Foucaulta. Deleuze wskazuje, ze niemozliwe jest posigsc
wiadze, bo wtadza jest strategig, jest wykonywana, a nie posiadana. Nie stanowi
atrybutu — a staje sie relacjg. Jest operacyjna®®®. Aby poruszac sie w jej strukturach
niezbedny jest przewodnik — mapa ukazujgca, odstaniajgca i odwzorowujgca
relacje pomiedzy aktorami systemu wtadzy; potrzebna jest mapa, ktéra wedtug
Johna Briana Harleya jest juz samoistnym polem wytwarzania sig relacji pomiedzy
wiadzg a wiedzg?®® (jest instrumentem wiedzy-wtadzy). ,Mapy sg aktywne, czynnie
konstruujg wiedze, sprawujg wtadze i moga by¢ wptywowym Srodkiem pobudzania
zmian spotecznych™’0 — wskazujg John Krygier i Jeremy Crampton w artykule

poswieconym wprowadzeniu do krytycznej kartografii.

Mapa wytwarza terytoria®’! i hierarchizuje relacje: w ujeciu Benedicta Andersona
we Wspdlnotach wyobraZonych jest ona jedng z trzech instytucji wtadzy, obok
spisu ludnos$ci i muzeum, za pomocg ktdrych panstwa kolonialne wyobrazaty sobie
(i tworzyly) swe posiadtosci®’?2. Mapa wytwarzajgca terytorium, obok mapy-

eksperymentu (wspoétdziatajgcej z terytorium) i mapy-symulacji (pozbawionej

268 G. Deleuze, Foucault, Paryz 2014, s.35.

269 ] .B. Harley, Deconstructing the map [w:] ,,Cartographica: The International Journal for Geographic
Information and Geovisualization”, 2011 nr 26, s. 271-294.

270 J W. Crampton, J. Krygier, An Introduction to Critical Cartography [w:] ,International E-Journal for
Critical Geographies”, 2006 nr 4, s. 15.

271 W tym rozdziale bede si¢ postugiwaé terminem terytorium w rozumieniu foucaultowskim, to znaczy
$cisle zwigzanym z kwestiami relacjami wladzy. Rozumienie terminu wywodz¢ migdzy innymi

z wyktadow Foucaulta Bezpieczenstwo, terytorium, populacja wygtoszonych w Collége de France.

272 B. Anderson, Wspélnoty wyobrazone: rozwazania o Zrédtach i rozprzestrzenianiu sie nacjonalizmu,

S. Amsterdamski (thum.), Krakoéw 1997, s. 160.
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terytorium), to trzy rodzaje map, ktére wyrdznia, i na podstawie ktorych wytwarza
kartograficzng systematyke Elzbieta Rybicka?’3. Mapa-symulacja to koncepcja
wywodzgca sie z my$li Jeana Baudrillarda i jego teorii symulacji. Mapa, ktéra
pochtania terytorium takze jest skazana na zniknigcie i atrofie: atrofia terytorium,
jak wskazuje Rybicka, powoduje bowiem atrofie mapy. Mapa-eksperyment
wywodzi sie za$ z teorii kigcza i nomadologii Gillesa Deleuze’a i Felixa
Guattariego, ktorzy w ogble proponujg modyfikacje koncepcji mapy. Jak
przypomina Rybicka jedng z zasad kigcza jest zasada kartografii, w ktérej mapa
nie jest ,odbitkg”, ale polem do eksperymentowania. ,Mapa-eksperyment nie
zrywa jednak relacji z terytorium, poniewaz kluczowg i najwazniejszg zasadg
ktgcza jest zasada koniunkcji: podobnie jak kigcze dziata wesp6t ze Swiatem, tak
mapa dziata wespo6t z terytorium” — zauwaza Rybicka?’4. Autorzy Ktgcza wskazujg

zas:

Mapa jest otwarta, daje sie potgczyc we wszystkich swych wymiarach,
daje sie zdemontowac, odwrocic, podatna jest na state modyfikacje. {(...)
Moze byc wzieta na warsztat przez jednostke, grupe, formacje
spoteczng. Mozna jg narysowacC na murze, uwazac za dzieto sztuki,

konstruowac jako dziatanie polityczne albo medytacje.?”>

Mapa staje sie wiec efektem kartograficznego procesu — negocjowanego
i pozostajgcego w ciggtym procesie. Mapa wydarza sie po to, by za chwile zostaé
zmodyfikowana. Status mapy w Swietle mysli Deleuze’a i Guattariego przypomina
status oprogramowania wcigz aktualizowanego i gotowego na usprawnienia,

zmiany, dodatki i dostosowanie do funkcjonowania w stale powstajgcych nowych

273 E. Rybicka, Mapy: od metafory do kartografii krytycznej [w:] ,,Teksty drugie: teoria literatury, krytyka,
interpretacja”, 2013 nr 4(142), s. 30-31.
274 Tamze, s. 45.

275 G. Deleuze, F. Guattari, Kfgcze, B. Banasiak (tlum.) [w:] ,,Colloquia Communia”, 1988 nr 1-3, s. 227.
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urzgdzeniach. Opowiada terytorium w taki sposob, by by¢ mozliwie

najaktualniejszg i adekwatng wobec przyjetej koncepciji i strategii kartograficzne;.

*k%k

Infrastruktury medialne w postaci masztéw anten satelitarnych (Border Bumping),
kabli Swiattowodowych (Surfacing) oraz oznaczenn (w) przestrzeni miejskiej
(Networks of New York) pojawig sie w niniejszym rozdziale w ro6znych
konfiguracjach: zarbdwno jako elementy uktadu relacji opisywane przez mape
(Surfacing), wytwarzajace jg (Border Bumping) jak i nie stanowigce elementu
mapy, ale petnigce funkcje przewodnika i narzedzia odkodowywania terytorium

(Networks of New York...).
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a. Czyj sygnat? Czyje terytorium? Border Bumping (2012-2014)

Border Bumping to praca Juliana Olivera zakwalifikowana przez autora do
kategorii mediow dyslokacyjnych (ang. dislocative media) — jako rozréznienie od
mediéw lokacyjnych (ang. locative media)®’6, co ma podkresla¢ subwersywny
charakter dziatan. Mediami dyslokacyjnymi David Pinder proponuje nazwanie
takich dziatarn medialnych, ktére kwestionuja i podwazajg m.in. dziatania
technologii nawigacyjnych i wyobrazenia spoteczno-przestrzenne na ich temat
oraz otwierajg na nowe sposoby postrzegania, rozumienia i orientacji
w przestrzeni?’’. Border Bumping ma wskazywac infrastrukture telekomunikacyjng
jako site zaktdcajgca i podwazajacg integralnos¢ granic panstw. Projekt odnosi sie
do dysonansu wystepujgcego w momencie przebywania w niewielkiej odlegtosci
od granic sgsiednich terytoriow i przekraczania granic panstw. ,Chwile, kiedy
nasze urzadzenie dziata na jednym terytorium, podczas gdy nasze ciato nadal
dziata na innym, mogag by¢ postrzegane jako tworzace nowy i sprzeczny teren do

dziatania”?78 — wskazuje Oliver.

276 Media lokacyjne to typ mediéw mobilnych, spoteczno$ciowych i miejskich, ktorych istota opiera si¢ na
okreslaniu potozenia urzadzenia, a w domysle uzytkownika. Media lokacyjne facza urzadzenia,
uzytkownikow i miejsca w sieci zaleznosci i przeptywow, ktore wykraczaja poza przestrzen wirtualng

1 w sposob konkretny odnosza si¢ do przestrzeni materialnej (zob. K. Kopecka-Piech, Mobilne media
miejskie, [w:] ,,Studia Medioznawcze”, 2012, nr 3, s.112-116). Mediom lokacyjnym na gruncie polskich
badan ksigzke poswieca Anna Nacher (zob.: A. Nacher, Media lokacyjne. Ukryte zycie obrazow, Krakéw
2016).

Rozréznienia i odciecia si¢ od kategorii mediow lokacyjnych, poza podkresleniem subwersywnego
charakteru dziatan, mozna upatrywa¢ w zarzutach wymierzanych w strong mediow lokacyjnych. Nacher
wskazuje, ze: ,,najpelniej i najbardziej radykalnie sformutowat te krytyke (w dyskusji na lisScie CRUMB23)
Andreas Broeckman, dyrektor festiwalu Transmediale, ktory widzi media lokalizacji jako ,,awangardg
spoteczenstwa kontroli”; patrz: A. Nacher, Geomedia — miedzy mediami a lokalizacjq, [w:] Kulturowe kody
technologii cyfrowych, P. Celinski (red.), Lublin 2011.

277 D. Pinder, Dis-locative arts: mobile media and the politics of global positioning, [w:] Continuum, 2013,
t. 27, nr 4, s. 525.

278 Cytat pochodzi z opisu projektu znajdujgcego sie na dzi$ juz niedostepnej stronie internetowe;

bourderbumping.net/. Zapis oryginalny jest w posiadaniu autorki rozprawy.
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Border Bumping to praca wieloelementowa: jej podstawe stanowig badania
terenowe nad infrastrukturg telekomunikacyjng — masztami telekomunikacyjnymi
potozonymi w niewielkiej odlegtosci od granic paristw. W ramach badar wykonano
pomiary sity sygnatu, zarejestrowano unikatowy numer identyfikacyjny kazdego
z badanych masztow, kod krajowy oraz kod sieci (operatora), do ktérej przynalezat
maszt. Szczegdlng uwage poswiecono ,masztom ukrytym”, to znaczy masztom
zakamuflowanym, ,przebranym” za obiekty potencjalnie wystepujace w otoczeniu,

takie jak latarnie, Sciany, wieze koScielne.

Materialne zaplecze Border Bumping stanowi zmodyfikowana przyczepa
kempingowa (stanowigca pierwszg odstone projektu i funkcjonujaca jako instalacja
per se) dostosowana do tego, by petni¢ role mobilnego biura kartograficznego.
W ramach modyfikacji na przyczepie zainstalowano miedzy innymi kierunkowg
antene GSM stuzgcg do rejestracji sygnatu wiez komérkowych — trudno
zauwazalnych, ale aktywnych i manifestujagcych swojg obecnosé na

skonstruowanej przez Olivera mapie — gtbwnym i kluczowym elemencie pracy.

Kolejnym elementem jest aplikacja w wolnym dostepie na smartfony
z oprogramowaniem Android. Uzytkownicy, ktérzy zainstalowali aplikacje na
swoim smartfonie, zostali zaproszeni do korzystania z niej podczas przekraczania
granicy drogg ladowg lub wodng. Korzysta¢ z aplikacji mozna jednak jedynie
w okreslonym czasie, kiedy praca jest oficjalnie prezentowana. Aplikacja aktywnie
funkcjonuje wiec gtbwnie w obiegu festiwalowym i wystawienniczym. Dane
zebrane z urzadzen uzytkownikow, ktdrzy uruchomili jg w odpowiednim czasie,
byty pobierane, a nastgpnie analizowane i wizualizowane w postaci mapy
nazwanej przez Olivera mapg telekartograficzng. Czy praca postuluje tym samym
rodzaj glossy lub poszerzenie pola badan krytycznej kartografii? Jak wyniknie

z dalszej czesci tekstu, pytanie jest uzasadnione — Oliver od dawna proponuje
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i postuluje przyjrzenie sie rzeczywistosci poprzez pryzmat swoistego krajobrazu
technokulturowego postugujac sie strategig zaskoczenia, humoru i niebanalnych
mariazy tego, co technologiczne z tym, wobec czego technologia, w potocznym

rozumieniu pei funkcje narzedziowo-wykonawczg?"°.

Sygnat i terytorium

Stanowigca gtbwng czeS$C i interfejs Border Bumping interaktywna mapa
przedstawia granice, ktére sg ,bombardowane™® [dostownie: uderzone, ang.
bumped — ttum. wt.] przez wydarzenia odbywajgce si¢ w niewielkiej odlegtosci od
granic panstw; wydarzenia, ktére ujawniajg zasieg krajowej infrastruktury
telekomunikacyjnej i tego, w jakim potozeniu wzgledem oficjalnych granic paristw
uzytkownik pozostaje w zasiegu infrastruktury kraju sagsiedniego. Do jakiego
panstwa ,nalezy” sygnat nadawany z telefonu uzytkownika? Punkty wskazane na
mapie to miejsca zdarzen, ktdére ujawniajg niekoherencje i rozbieznosci pomiedzy
granicami administracyjnymi a granicami telekomunikacyjnymi. Mapa pozwala na
dokonanie korekty i aktualizacje — tak, aby obszar administracyjny panstw mogt
pokrywaC sie w zakresie tak doktadnym, jak to tylko mozliwe z zasiggiem
infrastruktury komunikacyjnej operatora dziatajgcego na terytorium danego

paristwa.

279 Przyktadem jednej z ostatnich prac Olivera jest ,,Asunder”: projekt spekulatywny, ktéry za pomoca
interaktywnej mapy (sic!) prezentuje scenariusze przysztosci, gdzie kryzys klimatyczny jest zarzadzany
przez Sztuczng Inteligencje; zob.: https://asunder.earth/.

280 K ontekstem do rozwazan moze by¢ takze pojecie bomby informacyjnej Paula Virlio, wg ktorego
technologie informacyjne nalezy postrzega¢ jako rodzaj broni polityczne;.

P. Virilio, Bomba informacyjna, S. Krélak (ttum.), Warszawa 2006.
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Rys. 4. Widok mapy Border Bumping (w przyblizeniu);
zrédto: [online:] https://borderbumping.net/map [dostep: 30.12.2022]

Eksperymentalna mapa Border Bumping w interaktywnym procesie wytwarza wigc
samg siebie oraz opisywane przez nig terytorium: terytorium hybrydyczne, dla
ktébrego punktem odniesienia sg administracyjne granice panstw podlegajgce
ciagtej modyfikacji. Projekt wykorzystuje fakt, ze ,sygnaty komoérkowe ze swej
natury nie wiedza, jak zatrzymac sie na granicach politycznych”8!. Subwersywny
i negocjujgcy charakter projektu wpisuje go w ramy kontrmapowania (ang. counter-
mapping —ttum. wt.), czyli procesu tworzenia map, w ramach ktérego spotecznosci
wykorzystujg oficjalne techniki formalnej kartografii i tworzg wtasne mapy jako
alternatywe dla map stosowanych przez przedstawicieli wiadzy?®2.

Usprawiedliwia¢ to moze uzycie jako wyjSciowej mapy?®® bazujgcej na

81 Y. Tawil-Souri, Cellular Borders. Dis/Connecting Phone Calls in Israel-Palestine [w:] Signal Traffic,

L. Parks, N. Starosielski (red.), Urbana — Chicago — Springfield 2015, s. 160-161.

282 N. Peluso, Whose Woods are These? Counter-Mapping Forest Territories in Kalimantan, Indonesia.
[w:] ,,Antipode” 27(4), s. 383—406.

283 Materiaty uzyte do  stworzenia mapy pochodzg ze  zbiorow  Nature  Earth
https://www.naturalearthdata.com/ oraz Open Street Map https://www.openstreetmap.org/. Jak wskazuje
jeden z tworcéw mapy, Till Nagel, wybor takiego odwzorowania wynikal tez z przyczyn technicznych.

Wybor standardowego odwzorowania umozliwit korzystanie z danych wektorowych, ktore utatwity tworcom
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opracowaniu Gerarda Merkatora?®4. Wyrazny jest wiec polityczny aspekt pracy
Olivera ipytanie o to, czym jest (a raczej: czym sie staje) terytorium
w zmediatyzowanej rzeczywistosci? Czy taksonomie terytoriow, poza lgdowymi,
powietrznymi i morskimi, powinniSmy uzupetnic¢ o terytoria medialne, dla ktdérego
flankami stajg sie obiekty medialnych infrastruktur? Christo de Klerk proponuje, by
przestrzen?® badang przez Olivera w ramach projektu okresli¢ jako przestrzen2®
hertzowskg?®” (ang. hertzian space — tum. wt), co podkresla materialny

paradygmat, w ramach ktérego porusza sie Oliver w swoich dziataniach.

Hegemonia i partycypacja

Czy hegemoniczny charakter spekulacji (lub prognozy) Olivera znosi jednak

partycypacyjny charakter jego przedsiewzigcia? Mapa Border Bumping zaistniata

mapy prac¢ nad tworzeniem wizualizacji ,,nowych” granic; zob.: J. Oliver, T. Nagel, C. Pietsch, Border
bumping  [online:]  https://web.archive.org/web/20180908000257/http://tillnagel.com/2012/09/border-
bumping/, 2012, [dostep: 31.12.2020].

284 Odwzorowanie Merkatora to cylindryczne odwzorowanie kuli ziemskiej opracowane przez
flamandzkiego kartografa Gerarda Merkatora w 1569 roku. Odwzorowanie jest podstawa opracowan
stosowanych szeroko, standardowych map nawigacyjnych, wplyneto tez na spoteczne wyobrazenie uktadow
i relacji geopolitycznych. Jednym z glownych zarzutow skierowanych wobec odwzorowania Merkatora jest
zaburzone przedstawienie powierzchni 13dow. Terytoria potozone blizej roéwnika jawig si¢ tu (mylnie) jako
mniejsze w porownaniu z Europg i Ameryka Potnocng (potozonymi dalej od rownika), co ma mie¢ wpltyw
m.in. na postrzeganie panstw potozonych blizej rownika jako kraje o mniejszym znaczeniu politycznym,
gospodarczym, ekonomicznym.

285 Do propozycji de Klerka wigczam kategorie terytorium.

286 Przestrzen hertzowska to termin uzywany do opisania holistycznego spojrzenia na urzgdzenie
elektroniczne i jego kulturowe interakcje. Anthony Dunne i Fiona Raby opisujg przestrzen hertzowska jako
interfejs budujacy relacje pomigdzy falami elektromagnetycznymi a ludzkimi do§wiadczeniami: holistyczng
przestrzen obejmujaca wszystko, co wymaga pradu elektrycznego, wytwarza pole elektromagnetyczne, ktore
rozciaga si¢ w nieskonczonos$¢ w przestrzeni; zob. A. Dunne, Hertzian Tales: Electronic Products. Aesthetic
Experience, and Critical Design, Londyn 2001, s. 21.

87 C. de Klerk, Project Borders — measuring perceptions of everyday border crossings through

participatory research [w:] Mediacities, J. Geiger, O. Khan, M. Shepard (red.), Buffalo 2013, s. 86.
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dzieki wspodipracy co najmniej kilkudziesieciu uzytkownikow, ktorzy udostepnili
swoje urzadzenia mobilne na potrzeby dziatania artysty. ,Bombardowac” granice
moze dopiero sygnat otrzymany przez uzytkownika, czyli kluczowy element
relacyjnego uktadu, ktory ,aktywuje” infrastrukture (w ujeciu definicji infrastruktury
Star i Ruhleder — zob. s. X). Na udostepnieniu urzgdzenia koriczy sie jednak
sprawczos¢ uzytkownikdw: sg oni w stanie jedynie petnic role satelickich markeréw
oznaczajgcych odebranym przez siebie sygnatem przesuniecia w granicach

terytoriéw.

W ostatniej czesci fragmentu poswieconego projektowi Olivera chciatabym
przyjrze¢ sie wizualnym aspektom mapy — interfejsowi Border Bumping®®®. Na
mapie ,zaktécanie” oficjalnych granic administracyjnych poprzez zasieg
infrastruktury telekomunikacyjnej widoczne jest dopiero po znacznym przyblizeniu
oraz podjeciu przez uzytkownika dziatania, czyli kliknieciu w odpowiednio
oznaczone punkty sygnatu pochodzgcego z kraju innego, niz miat si¢ znajdowac
w czasie pomiaru uzytkownik udostepniajgcy swoje urzgadzenie mobilne.
Ukazywanie dyskutowalno$ci granic nie odbywa sie automatycznie, wymaga
interwencji uzytkownika; przemieszczenia granic odbywajg sie¢ w swego rodzaju
mikroskali?®® (réznice nie sg widoczne w gtownym widoku mapy, widok nalezy
przyblizy¢), zas same oznaczenia ,nowych” medialnych granic zostajg
poczatkowo przedstawione za pomoca linii przerywanej, ktéra w oznaczeniu m.in.
najpopularniejszego dostawcy ustug nawigacyjnych, Google Maps, oznacza
granice tymczasowe, prowizoryczne lub sporne; nastepnie zmodyfikowane
granice sg oznaczane linig ciggta, co moze wskazywa¢ na procesualny

i perswazyjny charakter mapy. Jednak poza dyskutowanymi granicami, jedynym

288 Podczas badan przeprowadzonych na potrzeby niniejszej pracy, jesli nie jest to wskazane inaczej,
korzystatam z przegladarek Chrome 97.0.4692.45 i Safari 14.0 w systemie macOS Big Sur.
289 Jakkolwiek w tych wlasnie mikro-procesach przesunie¢ mozna zauwazy¢ procesy dyskutowania

zardwno granic terytorium jak i wladzy w foucaultowskim jej rozumieniu.
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elementem oznaczonym na mapie sg... uzytkownicy udostepniajgcy swoje
urzadzenia mobilne na rzecz projektu. Lokacje anten telekomunikacyjnych
pozostajg czesto nieznane®® - w przypadku znacznej liczby etykiet
oznaczajgcych odebranie sygnatu poza terytorium kraju, z ktérego pochodzi —
nieznany pozostaje takze numer identyfikacyjny anteny. Infrastruktura medialna
pozostaje wiec nadal niewidoczna i nieopisana, a jej lokalizacja, chociaz stanowita
element procesu przygotowawczego, w finalnej wersji projektu zostaje

wykorzystana jedynie czesciowo.

Mapa w Border Bumping nie wprowadza zmiany w Foucaultowskim ukfadzie
wiadzy, nie staje sie narzedziem transformaciji: porzgdkuje intuicje i nieSmiato
wprowadza takie myslenie o terytorium, ktére uwzglednia czynnik medialny.
Krytyczny gtos wytaniajacy sie z Border Bumping mozna jednak odczytywac
szerzej, takze w kontekscie ,uwigzienia” wspotczesnych rzgddédw pomiedzy dwoma
sprzecznymi impulsami: z jednej strony pedu w kierunku coraz wigkszej
sekurytyzacji granic, a z drugiej Swiadomosci znaczenia globalnych przeptywow
dla podtrzymywania obecnego S$wiatowego porzadku gospodarczego®®! oraz
trudnosci i niejednoznacznosci towarzyszgcych spoteczno-politycznym pytaniom
o stopien otwartosci/zamknigecia i tego, wobec czego ustalane sg granice oraz jakie

,geometrie wiadzy” im towarzyszg>®2.

290 Nie pozostato to bez wplywu na finalny sposob reprezentacji przedstawianych na mapie zdarzen; zob.:
https://web.archive.org/web/20180908000257/http://tillnagel.com/2012/09/border-bumping/ [dostep:
31.12.2020].

PLKF. Aas, ,, Getting ahead of the game”: border technologies and the changing space of governance,
[w:] Global Surveillance and Policing: Borders, Security, Identity, E. Zureik, M. Salter (red.), Cullompton
2005, s. 199.

292 D, Massey, Imagining Globalization: Power-Geometries of Time-Space [w:] Global Futures.

Explorations in Sociology, A. Brah, M. J. Hickman, M. M. Ghaill (red.), Londyn 1999, s. 27-44.
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b. Fatdy i wynurzenia. Surfacing (2016)

Surfacing autorstwa Nicole Starosielski, Erika Loyera, i Shane’a Brennana to
cyfrowe, interaktywne Srodowisko — mapa ukazujgca miejsca potozenia sieci kabli
telekomunikacyjnych oraz elementy im towarzyszace, uzupetniajgce
infrastrukturalny ekosystem: studzienki, przewody, flagi, stupki, znaki

ostrzegawcze i oznaczenia, a takze mapy morskie i raporty?%.

Projekt towarzyszy publikacji Starosielski The Undersea Networks majacej ukazac
kulturowe, geopolityczne i Srodowiskowe znaczenia siatki potgczen kabli
stanowigcych kluczowy element w infrastrukturze sieci internetowej w skali
globalnej. Badania, ktoérych przebieg i wynik zostaty przedstawione w publikacji,
stanowig wiec wyjsciowg baze dla projektu interaktywnego. Dlatego w czeSci
rozprawy poswieconej Surfacingowi bede sie odwotywac takze do publikacji jej

towarzyszacej, traktujac jg jako zaplecze badawcze dla omawianego projektu.

Proces uwidocznienia infrastruktury medialnej Starosielski tgczy z procesem
popularyzacji historii mediow. Palimpsestowy charakter infrastruktury nie pozwala
zresztg na przyjecie innej strategii — potozenie obecnie funkcjonujgcych kabli
Swiattowodowych czy centrow danych nie pozostaje bez zwigzku z lokacjg
infrastruktur zapomnianych juz mediéw telekomunikacyjnych takich jak telefonia
stacjonarna czy telegraf. Posiadajgc $wiadomosé Scistego splotu pomiedzy
historycznymi infrastrukturami a ich wspo6tczesnymi nastepczyniami, nie mozna
W opisie wspotczesnego krajobrazu infrastrukturalnego nie odnosi¢ sie do
przesztosci. Dlatego w czesci rozprawy poswieconej Surfacingu idac tropem

badaczki-autorki, bede odnosi¢ sie do zardwno wizualnosci historycznych

293 N. Starosielski, Warning: Do Not Dig: Negotiating the Visibility, of Critical Infrastructures [w:]
,Journal of Visual Culture”, 11(1), 2022, s. 40.
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infrastruktur jak i historycznych aspektéw wptywajgcych na wizualno$c

wspotczesnych infrastruktur usieciowionych mediow.

Surfacing wykorzystujacy elementy gry narracyjnej ma stanowi¢ m.in. odpowiedz
na brak szerszego rozpoznania wagi i znaczenia podmorskich systemow
Swiattowodowych, szczegoOlnie dla spotecznosci zamieszkujgcych tereny
strategiczne dla podwodne;j infrastruktury medialnej?®*. Na brak swiadomosci na
temat zaleznosci codziennego funkcjonowania indywidualnych uzytkownikow sieci
jak i przedsiebiorstw prywatnych czy administracji publicznej zwraca uwage raport
ROGUCCI?%. To wiasnie z potrzeby uzupetnienia luki edukacyjnej?®® miato
wynika¢ stworzenie Srodowiska Surfacing pomyslanego jako narzedzie edukaciji

infrastrukturalnej i medialnej?%’.

Zwiekszenie Swiadomosci spotecznej na temat istnienia kabli $wiattowodowych,
ich potozenia oraz zwigzanych z nimi relacji wtasnosci, to dziatanie na rzecz
spotecznosci  zarébwno lokalnej —  zamieszkujgcej tereny zwigzane
z umiejscowieniem infrastruktury medialnej, jak i uzytkownikow sieci w ogodle.
Starosielski, wychodzgc od konkretnego przyktadu, spekuluje, ze gdyby instancje
,Zarzadzajgce i inne organizacje rozumiaty wartos¢ systemow kabli, projekty takie
jak Pacific Fibre (...) mogtyby mieC wieksze szanse na znalezienie
dofinansowania™® — zatem i finalizacje. Starosielski zwraca tez uwage na
polityczne i praktyczne aspekty budowania Swiadomosci obecno$ci systemow

kabli Swiattowodowych. Wskazuje przyktady konfliktow i wytwarzania sig r6znych,

294 N. Starosielski, Surfacing: A Digital Mapping of Submarine Systems [w:] Proceedings of SubOptic
2013, bez s.

295 The ROGUCCI Report [online:] https://www.ieee-rogucci.org/report/HTML/files/assets/seo/toc.html
2010 [online: 03.02.2021].

296 N. Starosielski, Surfacing..., dz. cyt.

27 Tamze.

298 Tamze.
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statych i tymczasowych alianséw pomigedzy rybakami, zeglarzami, dziataczami na
rzecz srodowiska, lokalnymi przedsigbiorstwami i deweloperami poszukujgcymi
przestrzeni pod inwestycje. Jednoczeénie jest Swiadoma, ze starannie ukrywane
i kamuflowane w Srodowisku naturalnym infrastruktury medialne sg wynikiem
wcielenia wspélnej strategii zaréwno film telekomunikacyjnych jak i mieszkancéw

obawiajgcych sie obnizenia wartosci swoich nieruchomosci?®.

Poktadajgc nadzieje w potege edukacji i moc dystrybucji informacji badaczka
przypuszcza, ze uSwiadomienie grup na temat tras kabli oraz ich znaczenia dla
sieci komunikacyjnych  ograniczy = wystgpowanie dalszych konfliktéw.
Jednoczesnie wskazuje zalety takich dziatan dla sektora prywatnego, wyrazajac
przekonanie, ze tworzenie narracji na temat sieci kablowej moze pomdc
w ekspozycji ich obecnosci na rynku. Adresatem dziatarn popularyzatorskich
Starosielski sg wigc rozni aktorzy zycia publicznego, wzajemnie dziatajgcy takze
wbrew swoim interesom. Widocznos¢é rozumiana w tym przypadku takze jako
dostep do informaciji, a raczej pozostawanie w zasiegu wytworzonej na temat
zjawiska narracji przedstawianej na mapie, staje sie adresowanym do wszystkich

naraz instrumentem wiedzy-wtadzy300.

Starosielski bada usieciowiong infrastrukture medialng w ujeciu makrosieci. W The
Undersea Network postuluje przekroczenie w badaniach i postrzeganiu sieci
komunikacyjnych jej topologii biorgcej pod uwage geometryczng i matematyczng
dystrybucje weztow i linkéw. Topologie miataby zastgpi¢ topografia sieci ujmujgca
w jaki sposob infrastruktura sieci jest osadzana w uprzednio istniejace srodowiska
naturalne i kulturowe3'. Kable swiattowodowe Starosielski postrzega nie jako

system o charakterze technicznym, ale jako wpisany na state w Srodowisko

299 N. Starosielski, Warning..., dz. cyt., s. 45.
300 patrz rozdzial 1L A.2. Kartografia. Wiedza-wladza, eksperyment, symulacja.
301N, Starosielski, The Undersea Network, Durham 20135, s. 28.
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element infrastrukturalny petnigcy role granicy pomiedzy miejscami, w ktorych
zostaty nagromadzone odciski dziatalnosci inwestorskiej, to znaczy Slady splotu
aktywnosci kapitatu, pracy i wiedzy, ktorych materialne Swiadectwa tkwig w ukryciu

pod powierzchnig ziemis%?,

Dlatego tez w Surfacing ukazanym mapom sieci potgczen Swiattowodowych
towarzyszy dokumentacja fotograficzna wskazujgca strategiczne miejsca dla
migedzykontynentalnej komunikacji oraz warstwa narracyjna przedstawiajgca
historie wybranych aspektow historii sieci. Obecnos¢ i doswiadczenie uzytkownika
zaprojektowane sg za$ w taki sposdb, by stat sie on niemal elementem
infrastrukturalnej opowiesci — ,sygnatem, przemierzajgcym sie¢ i poznajgcym
wyzwania, przed jakimi stojg firmy budujace iodpowiadajgce za utrzymanie
systeméw kabli”%3. Uzytkownik moze sie przemieszcza¢ po zaproponowanych
warstwach-Sciezkach narracyjnych skupionych wokét obrazéw, miejsc, historii,

tematyk, map, weztow304.

Interakcje uzytkownik rozpoczyna od warstwy obrazu, to znaczy warstwy
operujacej obrazami dokumentujgcymi i reprezentujacymi lokalizacje zwigzane ze
Swiattowodowa siecig. Miejsce, z ktérego uzytkownik rozpoczyna przemieszczanie
sie po interaktywnej mapie, jest lokacjg losowg — zredukowane zostaje wiec
prawdopodobienstwo odwzorowania juz raz przebytej Sciezki, co moze zas

nawigzywac do nieuchwytnosci i niepowtarzalnosci drogi sygnatu.

Umieszczone w prawym gornym rogu ekranu przyciski naprowadzajg na to, ze

warstwa, z ktérej rozpoczyna on podréz po przestrzeni Surfacing, to warstwa

302 Tamze, s. 28.

303 Tamze, s. 28.

304 Nomeklatura zaczerpnieta z projektu Surfacing (ttum. wt.). Oryginalna nomenklatura: Story Layer,
Theme Layer, Map Layer, Node Layer.
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najblizsza, potozona w najmniejszym mozliwym dystansie = wobec
reprezentowanych lokacji — dalsze przyblizenie jest niemozliwe. W przypadku
lokacji ukazanej na rys. 5, infrastrukture medialng (w tym przypadku kable
Swiattowodowe) oraz podmiot patrzgcy — uzytkownika — oddziela woda.
Starosielski gtebie oceanu nazywa jedng z warstw oddzielajgcych i budujgcych
dystans wobec czynnikbw pozostajgcych blizej powierzchni i potencjalnie
zaktOcajgcych przebieg sygnatu. Poza wodg mogg nimi byé zarbwno kotwice

statkdw, jak i niepokoje i rywalizacje polityczne30s.

Widok prezentowanych lokacji przedstawiony jest tak, by mozna byto go
interpretowa¢ jako obraz widziany z perspektywy cziowieka — tym samym ta
wiadnie warstwa zyskuje najbardziej immersyjny charakter w catym Srodowisku

Surfacing.
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Rys. 5. Surfacing.in — widok uzytkownika; zrodto [online:] http://surfacing.in/?image=danang-

landing-point [dostep: 5.10.2021]

305 Tamze, s. 37.
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Kolejnym dziataniem, ktdre moze podja¢ uzytkownik, jest przeniesienie si¢ do
warstwy miejsca, ktéra wpisuje dang lokacje w istniejacy uktad relacji i powigzan.

Zoom to
Use the zoom controls to the right image
1o see your current location from a

new perspective. Click or drag on n

Pa Néng Vietnam images, text, or the map to
h

explore.
Da Néng is a city divided by a river. Before closs »
the first bridge was built in 2000, residents
had to take a ferry between the eastern
shore, the site of the former French colonial
settlement, and the western peninsula, which
shelters the city from the sea. The peninsula
was once home to poor fishermen, but many
have since moved away as beach resorts
populated the coast - these extend south
several kilometers to the site of Da Nang's
international cable station. Like Vung Tau to
the south, Da Nang had long been connected
to undersea networks, first as part of the
French colonial cable system and later as
part of the Americans' wartime
communications strategy. Pa Nang's
international cable station, however, was the
first built with the support of the national
telecommunications carrier, Vietnam Posts
and Telecommunications. While the city's
infrastructures, from bridges to cable
systems, bring connections, they also bring

the exnansinn of canitalism _nravidina
Tutorial | Send feedback

Rys. 6. Surfacing.in — warstwa miejsca; zrédto [online:] hitp:/surfacing.in/?place=danang

[dostep: 5.10.2021]

Ten objawia sie petniej po przejsciu do kolejnej warstwy — warstwy mapy, ktéra
ukazuje i zapowiada zaréwno powigzana przestrzenne i systemowe pomiedzy
odwiedzang wczesniej lokacjg a innymi punktami wyszczegdlnionymi na mapie.
Wskazuje tez na systemy techniczne i projekty polityczne (prostokatne ramki w
lewym gbérnym rogu) przeptywajace przez dang lokacje. Po kliknieciu
w odpowiednig ramke ujawniajg sie potaczenia dotychczas obserwowanej lokaciji
— wezta — z innymi oznaczonymi na mapie punktami. Jednocze$nie obserwowany
punkt jawi sie jako miejsce przeptywu intereséw, relacji wtadzy oraz inwestyciji

(kapitatu) opisanych w czasie i przestrzeni.
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Tourane - Amoy »

SeaMeWe-3 »

Tutorial | Send feedback

Rys. 7. Surfacing.in — warstwa mapy; zrédto: [online:] http://surfacing.in/?map=asia-pacific-

gateway-apg-part-5 [dostep: 5.10.2021]

Ponowne oddalenie sie¢ przenosi uzytkownika do poziomu najwyzszego
i najbardziej zdystansowanego — do poziomu tematéw. Stad mozliwe jest
ponowne zejscie do wnetrza systemu, tym razem przedstawionego przez pryzmat
nie ukazywania wewnetrznej struktury i sieci potgczen, ale poprzez warstwe

narracyjna, zawierajgcg w sobie tematy, watki i narracje wizualne.

Opisany powyzej sposOb poruszania sie po Surfacing jest jedng z wielu strategii
przemieszania sie po przestrzeni interaktywnej mapy — tym samym kazda podréz
wewnatrz systemu moze wytworzy¢ inng opowieS¢ o infrastrukturach

usieciowionych mediow — za kazdym razem prezentujgc inny jej obraz i historie.

Tym samym interaktywne srodowisko — mapa, aktywizuje uzytkownika stajacego
sie kuratorem tresci i wytwarzanej w momencie interakcji wiedzy. Jak zauwazajg
autorzy artykutu ,User studies in cartography”: ,Zapewnienie interaktywnoSci

oznacza, ze czytelnik mapy nie jest juz bierny w tworzeniu reprezentacji. Zamiast
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tego, mapa jest interfejsem do potencjalnie nieograniczonej ilosci informaciji (...),
a uzytkownik mapy jest upowazniony do tworzenia reprezentacji, ktéra najlepiej

wspiera jego lub jej kontekst uzytkowania308.

Sposbb konstruowania — a raczej wytaniania sie (sic!) opowiesci przywodzi na
my$| takze deleuzjanskie fatdowanie. Choc¢ ,w przyblizeniu” jest on zdecydowanie
bardziej splgtany, to podwdjny strukturalno-dyskursywny topologiczny charakter
infrastruktury usieciowionych mediéw swoim charakterem przywotuje metafore
dwupietrowego barokowego domu: ,$wiata posiadajgcego tylko dwa pietra,
oddzielone od siebie fatdg, na r6zne sposoby odbijajgce sie po dwbéch stronach™07,
Rozpieta pomigedzy punktami — weztami, infrastruktura usieciowionych mediow jest
niemozliwa do opowiedzenia. Mozna jednak pokusic sig, by fatde zagig¢ i przyjrzeé
sie z bliska jej wybranemu fragmentowi. Analogicznie mozna stwierdzi¢, ze tak
samo pofatdowana jest technologiczna rzeczywisto$¢ i pejzaz medialny

zmodyfikowany przez medialng infrastrukture i odpowiadajgce jej narracje.

Fatda

Zatopmy sie wiec w fatde3%8, w ktdérej mozna odnalez¢ kluczowy dla tej czesci pracy
kontekst — wizualnosci i manifestacji infrastruktury medioéw. Surfacing po$wieca
temu watkowi osobny temat: ,Widoczny system” (visible systeni®),
przedstawiajgcy Slady itropy pozostawione w publicznej przestrzeni wizualnej.

W sferze materialnej sg to pomniki, pocztowki i architektura nabrzeza, w sferze

306 R.E. Roth i in., User studies in cartography: opportunities for empirical research on interactive maps
and visualizations, [w:] ,,International Journal of Cartography”, 3(1), 2017, s. 62.

307 Tamze, s. 69.

308 1dealna falda (...) a zarazem jest roznicg, ktora sama zarazem sie¢ roznicuje”; zob. G. Deleuze, Fafda,
M. Janik (thtum.), Warszawa 2014, s. 70.

309 Zob.: http://surfacing.in/?theme=visible-systems.
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dyskursywnej: publikacje medialne i reklamy oraz mapy morskie uwzgledniajace
potozenie kabli. Uzytkownik moze si¢ wiec zapozna¢ miedzy innymi z historig
pomnika w Vung Tau w Wietnamie (kobiecg kamienng postacig trzymajacg w rece
telefon komoérkowy — pomnikiem upamietniajgcym zarébwno czas obecnosci
technologii komunikacyjnej zwigzanej z pojawieniem sie amerykariskiej armii
podczas wojny w Wietnamie w latach 1955-1975 oraz czas od 1993 roku, to
znaczy instalacji przewodu TVH do 2009 roku, czyli momentu instalacja systemu
TGN Intra-Asia w operatywie Tata Communications), tablicg pamigtkowg
w Papenoo (upamigtniajgcg przytaczenie wyspy Thaiti w 2010 roku do
infrastruktury sieciowej — przytgczenie finansowane z funduszy rzadu francuskiego
przyznanego w ramach dziatan zmniejszajacych nierownosci w dostepie do
cyfrowej komunikacji i zwigkszajgcych dostep do szerokopasmowego Internetu)
czy tablice pamigtkowg w Southport w Australii (upamietniajgca instalacje

pierwszego telegraficznego kabla transpacyficznego w 1902 roku).

Jednym z niewielu — interpretowanym przeze mnie jako egzemplaryczny —
przyktadow infrastruktury medialnej w przestrzeni wizualnej (dyskursywnej) jest
artykut poswiecony Bondi Beach. Tekst, w mojej ocenie petniacy takze funkcje
reklamowe, przedstawia jedng z najwiekszych plazy Sydney, dzi§ kojarzong
gtownie z rekreacjg (surfingiem), gdzie znajdujg sie przytacza miedzylgdowych
kabli telekomunikacyjnych. Publikacja przedstawiona w Surfacing jest jedng
z wielu (obok przywotanych produkcji telewizyjnych czy radiowych, m.in. akgciji
»=adoptowania” elementdéw infrastruktury przez szkoty), ktére majacych pobudzaé
zainteresowanie projektem Commonwealth Pacific Cable System (COMPAC)
dzieki ktéremu w drugiej potowie XX wieku Kanada, Nowa Zelandia i Australia

zyskaty potaczenie telefoniczne 31°.

310 Historie przedstawia film Eighty Channels Under the Sea w rezyserii Michaela Orroma.
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Zebrane i zaprezentowane w ramach systemu Surfacing $wiadectwa
i manifestacje infrastruktury mediow w przestrzeni wizualnej tgcza wymowne
cechy wspoélne: przywotane $lady stanowig Swiadectwo nie tyle infrastruktury
medialnej obecnej w kulturze wizualnej, co dowdd przynaleznosci do przesztosci i
peryferyjnodci. Pomniki upamigtniajgce dotarcie i instalacje infrastruktur
komunikacyjnych znajdujg sie na terytoriach wspotzaleznych. Pomnik Vung Tau
stoi na terenie potudniowego Wietnamu, w potowie XX wieku bedgcego wcigz pod
kontrolg Francji, a podczas wojny lat 1957-1975 w zaleznosci od Stanow
Zjednoczonych. Tahiti pozostaje terytorium zamorskim Francji (pod nazwg

,wspoblnoty zamorskiej’). Australia do dzi$ jest czescig Wspdlnoty Naroddw.

Opisane wyzej Slady i manifestacje to Swiadectwa prob zatrzymania starego tadu
i przeszczepienia Braudelowskiego dtugiego trwania (longue durée) do narracji
o kulturowej i kulturotworczej roli technologii. To pieczecie juz raz zawigzanych

relacji i uzaleznien o charakterze kulturowym, technologicznym i geopolitycznym.

Gest kuratorski Nicole Starosielski polegajgcy na przywotaniu skomentowanych
wyzej przyktadoéw to odstonigcie tego, co juz widoczne. Dzigki temu zauwazalne
staje sie, ze jesli systemy infrastrukturalne zyskujg juz swojg reprezentacije,
a przez to nowy, symboliczny rodzaj widocznosci, to dzieje sie to w przestrzeniach
peryferyjnych wobec kulturowego centrum usytuowanego w XX wieku w Stanach

Zjednoczonych i Europie Zachodniej?''.

Inaczej mozna interpretowac intensywng obecno$¢ COMPAC-u w przestrzeni

kultury wizualnej (i nie tylko) w latach 60. XX wieku. Taka obecnos¢ projektu

311 Zob.: Neaher G. i in. Standarizing the Future. How Can the United States Navigate the Geopolitics of
International Technology Standards? [online:] https://www.atlanticcouncil.org/in-depth-research-
reports/report/standardizing-the-future-how-can-the-united-states-navigate-the-geopolitics-of-international -
technology-standards/ 2021 [dostep: 10.10.2021].
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z Commonwealth w nazwie moze zdradzac polityczne cele inwestycji. Chociaz nie
jest to wyrazone bezposrednio w Surfacing, zamieszczony tam trop inspiruje do
podjecia dziatarh poza platformg i uzupetnienie obecnych w nim treéci o badania
wiasne. COMPAC jako infrastruktura komunikacyjna staje sie w tym przypadku
metaforg Wspolnoty Narodow — (nadal metaforycznie) oplatajacej caty glob,

wewnetrznie skomunikowanej, innowacyjnej i nowoczesne;.

Rys. 8. Znaczek pocztowy wydany z okazji uruchomienia projektiu COMPAC, 1963 r.;

zrédto: Commonwealth Pacific Cable (COMPAC) [online:] https://www.postalmuseum.org/wp-

content/uploads/2018/12/Stamp-History-1963-COMPAC.pdf [dostep: 12.10.2021]

Infrastruktura w tym przypadku oddziela takze strefy. Nie jest to jednak oddzielenie
pomiedzy Srodowiskiem naturalnym i technologicznym badz kulturowym. Tym
razem petni rolg integrujgca (wewnetrznie) i staje sie granicg telekomunikacyjnego
oddzielenia WspoOIlnoty Narodéw na scenie politycznej odbieranej jako

przepoczwarzong wersje Imperium Brytyjskiego.
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Wynurzenie

Wynurzajagc sie z fald i zmarszczen, zmierzam teraz ku ogolnej refleksiji
i podsumowaniu niniejszej czesci. Surfacing jawi sie jako mapa-przewodnik po
czasie, przestrzeni, historii i narracjach dotyczgcych medialnych infrastruktur.
Staje sie przy tym narzedziem do wytwarzania wiedzy na ich temat. Chociaz
punktem zaczepienia zarowno dla ksigzki Starosielski, jak i interaktywnej mapy,
sg infrastruktury mediéw usieciowionych, wspotczes$nie odgrywajgcych role
strategiczng, w przypadku obu projektdw najwiecej przestrzeni poswiecono historii
infrastruktur medialnych. Przyjmujgc palimpsestowos¢ oraz osadzalnosé
i nadpisywanie sie wobec istniejgcych juz struktur technologicznych i spotecznych
(built on an installed base, embeddedness) jako immanentnych cech infrastruktur
— takze medialnych — rozwazania dotyczgce historii kabli o strategicznym

znaczeniu komunikacyjnym mozna rozszerzac na realia wspoétczesne.

Surfacing nie zatrzymuje sie na ustrukturyzowaniu opowiesci o infrastrukturach
medialnych na poziomie warstw obrazéw, miejsc historii, tematyk, map, weztow.
Poza wymienionymi kategoriami prezentuje infrastruktury medialne w r6znych
skalach i ukazuje na jak bardzo zr6znicowanych poziomach i przejawach mozna

odnalez¢ ich obecno$é.

Surfacing spotyka sie z podobnymi problemami co przywotana we wstepie teoria
Castellsa. Usieciowiona mapa pomija intensywnosci relacji pomiedzy ,weztami”,
jednak nadrabia ten mankament — na ile jest to mozliwe — w warstwie narracyjne;.
Intensywnos$c¢ i ztozonos¢ relacji poszczegobinych infrastrukturalnych weztéw nie

zyskujg tym samym jedynie wizualnosci, ale takze dyskursywng widocznos¢.
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c. Znaki. Networks of New York (2017)

To ,nie-rzeczy”, a nieuporzadkowana mieszkanka dyskurséw i brudu, wyobrazen
i czujnikbw — tak miejskie media (urban media), do ktdrych zaliczy¢é nalezy takze
infrastrukture komunikacyjng, postrzega Shannon Mattern.3'2 Jak wiec mapowaé
rozlegte i skomplikowane zjawiska? Mozna podgza¢ za wskazaniami lana
Bogosta, ktéry w celu opisania tego to, usieciowione proponuje ontografige3!3
rozumiang jaka o0g06lng strategie opisowg ujawniajgcg relacje miedzy
przedmiotami bez koniecznosci oferowania jakichkolwiek wyjadnienri czy opisow.
,Podobnie jak Sredniowieczny bestiariusz, ontografia moze przybra¢ forme
kompendium, zapisu rzeczy zestawionych ze sobg w celu wykazania ich
naktadania sie i sugerowania interakcji poprzez kolokacje. Najprostszym
podejsciem do takiego zapisu jest lista, grupa przedmiotéw luzno potgczonych nie
logika, sitg czy uzyciem, ale delikatnym weztem przecinka. Ontografia jest
estetyczng teorig zbiordw, w ktdrej szczegdlna konfiguracja jest celebrowana

jedynie na podstawie jej istnienia™4.

Perspektywa Mattern i Bogosta zdaje sie rozposcieraC nad praktykami
artystyczno-badawczymi podjetymi przez Ingrid Burrington w ramach projektu
Networks of New York. Networks of New York to publikacja bedgca efektem
stypendium twoérczego w Eyebeam Art and Technology Center. Cho¢ autorka
klasyfikuje publikacje jako rodzaj mapy315, okresleniem bardziej adekwatnym byiby
atlas — zbiér odpowiednio sklasyfikowanych oznaczen oraz reprezentacji obiektow

wraz z ich opisem, lub przewodnik — publikacja o bardziej performatywnym

312§, Mattern, Code and Clay, Data and Dirt: Five Thousand Years of Urban Media, Minneapolis 2017,
s. XX.

313 1. Bogost, Alien phenomenology, or, What it is like to be a thing, [w:] ,,Posthumanities”, nr 20,
Minneapolis 2012, s. 34-60.

314 Tamze, s. 38.

315 Zob.: Ingrid Burrington (strona domowa): http:/lifewinning.com/tag/maps/ [dostep: 20.10.2021].
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charakterze, zaktadajgca, Zze odbiorca podazy trasami przez nig
zaproponowanymi. Na uwage zastuguje takze metoda artystyczno-badawcza
odwotujgca sie do tradycji flanerstwa rozumianego jako postawa kontestacyjna
i komentujgca — publikacja powstata bowiem dzigki licznym spacerom odbytym

przez autorke na przestrzeni dwéch lat poprzedzajacych jej wydanie.

W Networks of New York redefinicji poddana zostaje przestrzeri Nowego Jorku,
ktérego sfera publiczna jest obserwowana i zostaje zmapowana przez pryzmat
infrastruktury usieciowionych medidw, infrastruktury tak rozlegtej i rozbudowane;,
ze w perspektywie autorki dominujgcej i pochtaniajgcej miasto. llustracjg tej
perspektywy ma by¢ zacytowana we wstepie wypowiedZz Harry’ego Reeda
dotyczgca relacji uzytkownika z ENIAC-iem (Electronic Numerical Integrator And
Computer) — jednego z pierwszych komputerdw stworzonych po Il wojnie

Swiatowej.

Sam ENIAC, o dziwo, byt bardzo osobistym komputerem. Teraz
myslimy o komputerze osobistym jako o takim, ktory nosi sie przy sobie.
ENIAC byt tak naprawde komputerem, w ktérym sie mieszkato [thum.
wi.].

Funkcjonowanie wewnatrz wspoiczesnego miasta to zatem 2zycie wewnatrz
technologicznej maszyny oraz proces wytwarzania z nig relacji — na tyle
personalnej iintymnej, na ile uzytkownik-mieszkaniec jest w stanie zrozumieé
przestrzen, w ktorej przebywa. Rozumienie i Swiadomo$¢ otoczenia przez pryzmat
technologicznego systemu sg wedtug Lisy Parks obowigzkiem kazdego

mieszkanca-uzytkownika — w tym celu badaczka proponuje opracowanie sposobu
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wizualizacji i rozwijania umiejetnosci czytania i pisania o infrastrukturach

i relacjach, ktore ksztattujg sie poprzez i wokot nich31e.

Elementy infrastruktury to elementy objawiajagcego sie technologicznego
krwioobiegu okalajgcego i przeptywajacego przez miasto i stanowigcego jego
cze$C. Jak wskazuje Shannon Mattern, historia i przyszto§¢ medidw w sposob
nierozerwalny faczg sie z historig i przysztoscig urbanistyki oraz architektury i

wzajemnie sie konstytuujg3'”.

Procesy, o ktérych mowa wyzej chciatabym interpretowac w kontekscie i w ramach
przestrzeni publicznej — to znaczy sfery postrzeganej jako system otwartych,
ogoblnodostepnych miejsc w obrebie miasta, funkcjonujgcych jako pewna
catosc¢3'8. Tak rozumiana przestrzen publiczna jest traktowana jako tacznik miedzy
fizyczng przestrzenig a tym, co mozna okresli¢ jako sfere spoteczng3'® i publiczna,
a zatem jako kontestacyjno-partycypacyjng przestrzen, w ramach ktérej podmioty
prawa, obywatele, aktorzy ekonomiczni oraz cztonkowie rodzin i lokalnych
spotecznosci tworzg publiczne ciata i angazujg sie¢ w negocjacje i kontestowanie

dotychczasowych zasad zycia politycznego i spotecznego3°.

316 . Mattern, Infrastructural Tourism, [w:] ,,Places Journal”, 2013 [online:]
https://placesjournal.org/article/infrastructural-tourism/?cn-reloaded=1&cn-reloaded=1&cn-reloaded=1#0
[dostep: 21.10.2021].

317 S, Mattern, Deep time of media infrastructures, [w:] Signal Traffic: Critical Studies of Media
Infrastructures, L. Parks, N. Starosielski (red.), Champaign 2015, s.102.

318 D. Kochanowska, Przestrzen publiczna — kluczowy element miasta wspotczesnego — zintegrowana czy
podzielona?, [w:] Problemy ksztaltowania przestrzeni publicznych, red. P. Lorens, J. Martyniuk-Peczek,
Gdansk 2010; zob. tez: M. Dymnicka, Przestrzen publiczna a przemiany miasta, Warszawa 2013.

319 D. Mantey, Przestrzer publiczna w ujeciu teoretycznym Wzorzec miejskiej przestrzeni publicznej w
konfrontacji z podmiejskq rzeczywistoscig. Przyktad podwarszawskich suburbiow, Warszawa 2019, s. 22.
320 M.R. Somers, Citizenship and the place of the public sphere: Law, community, and the political culture

in the transition to democracy [w:] ,,American Sociological Review”, 58(5), 1993, s. 589.
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Powracajac do przedmiotu analizy, tj. Networks of New York: publikacja jest
podzielona na trzy gtbwne czesci dotyczacego tego, co pod ziemig (below the
ground), na ziemi (ground level) oraz nad ziemig (above ground). Burrington do
opowiesci o sieciach Nowego Jorku wigcza nie tylko ich infrastruktury
W rozumieniu niniejszej dysertacji, ale iich oznaczenia oraz inne elementy
kluczowe dla funkcjonowania komunikacyjnych czy medialnych sieci, takie jak:
architekture (budynki kluczowe dla organizacji pracy sieci), obiekty otwarcia
i nadzoru sieci (takie jak skrzynka przytgczeniowa czy jednostki sterujgce ruchem
ulicznym), systemy pasozytnicze i palimpsestowe (to znaczy osadzajgce sie
i uzupetniajgce istniejacg infrastrukture komunikacyjng, medialng oraz
infrastrukture relacji wtadzy — ta kategoria obejmowataby kamery monitoringu
w metrze, na pojazdach policji oraz na mundurach policjantéw, ale i anteny
umieszczone na dachach czy LinkNYC, czyli sie¢ komunikacyjna zastepujgca
budki telefoniczne i oferujgca przede wszystkim rozmowy przez bezptatng
publiczng sie¢ wi-fi, ludzie (pracownicy, firm telekomunikacyjnych oraz
funkcjonariusze aparatéw sprawowania wtadzy — policjanci). Splatanie i trudnos¢
w przeprowadzeniu linearnej opowiesci o miejskich infrastrukturach medialnych,
szczegblnie rozumianych w tak inkluzywny sposéb, przejawiajg sie w wewnetrznej
organizacji treSci — Burrington czesto positkuje sie hipertgczami, nierzadko

dystrybuujgc opowiesé o jednym zjawisku na przestrzen catej publikaciji.

Punktem odniesienia i gtbwnym kontekstem dla Networks of New York jest jedno
z najstarszych i najwiekszych miast Standéw Zjednoczonych — trudno bytoby
szczegOlnie w tym przypadku moc omawiac infrastruktury sieci bez odniesienia sie
do starszych systemow niezbednych do funkcjonowania telekomunikaciji
stacjonarnej czy telewizji kablowej. Sploty i zespolenia wynikajg takze z relaciji
wiasno$ci: czestg praktykg jest — o ile nie spotyka si¢ to z antymonopolowymi
ograniczeniami legislacyjnymi — rozszerzanie form dziatalnosci firm

telekomunikacyjnych na obszary zwigzane z dostarczaniem Internetu czy ustug
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telewizji kablowej. Stad tez wykorzystywanie tych samych traktow lub rozwigzan
infrastrukturalnych w celu zminimalizowania kosztow dziatalnosci. W analizie
i komentarzu pracy Burrington bede sie odnosic¢ takze do infrastruktur starszych

technologii komunikacyjnych.

Przygladajac sie Networks of New York szczeg0lng uwage chciatabym zwrocié na
czes¢ poswiecong oznaczeniom pojawiajgcym sie w przestrzeni publicznej
a bedacym symbolicznymi bagdz skrétowymi identyfikatorami elementow

infrastruktury sieci.

Juz samo oznakowanie elementow infrastruktury w przestrzeni publicznej
odczytuje jako nadanie jej widocznosci. Dlatego w tej czesSci pracy przyjrze sie
takze wskazanej w poprzednim podrozdziale widzialno$ci dyskursywnej zwigzanej
z mozliwosciami identyfikacji oraz poznania znaczenia i roli postrzeganego

obiektu.

Zmagania

Widocznos¢é wskazana powyzej zmaga sie jednak z kilkoma kwestiami: jest to
widoczno$¢ zakodowana, zaciemniana (sic!) przez niezrozumiato$¢ systemu
znakow, ktérym operuje. Oznaczenia kierowane sg bowiem jedynie do konkretnej
grupy odbiorcow — gtownie pracownikd4w technicznych przedsigbiorstw
posiadajacych lub uzytkujgcych poszczegoblne odcinki oznaczanych infrastruktur.
Oznaczern umiejscowionych gtownie na chodnikach iulicach dotyka, poza
nieczytelnoscig w wymiarze znaczeniowym, takze nieczytelno$¢ wynikajaca z ich
materialnoéci. Jak wskazuje Burrington pomaranczowy spray (to kolor uzywany
w Nowym Jorku do oznaczania sieci komunikacyjnych, alarméw, kabli

i przewodow zgodnie z rekomendacjg American Public Worss Assiociation) $ciera
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sie pod nogami przechodniow i aut, wymagajgc w niektérych przypadkach korekty
i nadpisywania. Kolejnym problemem dotyczacym adekwatno$ci i funkcjonalnosci
oznaczen jest czas i trwanie — tym razem zbyt konsekwentne. Autorka wskazuje
na przypadki, kiedy oznaczenia, cho¢ trwate w znaczeniu swojej materialnosci,
odnoszg sie do nazw przedsiebiorstw juz nieistniejgcych, poddanych fuzji lub
wykupionych przez inne podmioty. Jako najbardziej niecyfrowe elementy
ekosystemu wspotczesnego biznesu telekomunikacyjnego nie nadgzajag one za
dynamicznie zmieniajacg sie sytuacjg na rynku. Taki asynchroniczny charakter
nieokreslonej czeéci oznaczen ostabia ich status, wskazujgc na potrzebe
wytworzenia bardziej funkcjonalnego narzedzia opisu. Niepewno$¢ wyrazana jest
takze explicite przez dodawanie do ustandaryzowanych oznaczen znaku
zapytania oznaczajgcego mozliwy przebieg trakcji lub kabli w danym miejscu.
Podziemna infrastruktura usieciowionych mediéw w Nowym Jorku wydaje sie wiec

jako niemozliwa do petnego poznania.

Narzedzia

Burrington okre$la oznaczenia infrastruktury medialnej jako narzedzia przydatne
W procesie inzynierii wstecznej (reverse engineering) to znaczy analizy
przedmiotowej systemu w celu identyfikacji jego poszczegdinych elementow i ich
wzajemnych powigzan oraz stworzenia reprezentacji systemu w innej niz
dostepnej formie3?!. Za taki wtasnie rodzaj procesu, wykorzystujacy jako metode
zarbwno badania artystyczne jak ispecyficzny rodzaj inzynierii wstecznej®??,

uwazam atlas zaproponowany przez Burrington w Networks of New York.

321 B J. Chikofsky, J.H. Cross 11, Reverse Engineering and Design Recovery: A Taxonomy [w:] IEEE
Software, 7(1), 1990, s. 15.
322 Inzynieri¢ wsteczng postrzegam w tym kontekécie jako rodzaj budowania narzedzia oddolnie

konstruowanej wiedzy-wiadzy.
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Znaki

Rozdziat Street markings, z ktérego zaczerpnigte przyktady stanowig podstawe
analityczng dla niniejszej czesci, zostat podzielony na trzy sekcje poswiecone
oznaczeniom kabli, szlakom technicznym oraz przedsigbiorstwom. Na uwage
zastugujg proporcje pomiedzy poszczegOllnymi rozdziatami wewnatrz sekcji —
podczas gdy w czesci pierwszej i drugiej lakoniczny komentarz dotyczy
odpowiednio czterech lub trzech przypadkow, cze$¢ trzecia to zbidr
rozbudowanych komentarzy poswieconych dwunastu przedsiebiorstwom
komunikacyjnym. Juz ten kuratorski gest mowi o tym, ze sieciom komunikacyjnym
nalezy sie przyglagda¢ przez pryzmat nie tylko ich materialnosci, ale
i konstytuujgcych je relacji wtasno$ci oraz polityk przedsiebiorstw bedgcych w ich

posiadaniu.

A ich korzeni, w przypadku infrastruktury nowojorskiej, nalezy szukac jeszcze
w XIX wieku, kiedy powstata National Bell Telephone Company: firma, ktéra w
wyniku pdzniejszych dziatan przeksztatcita sie w funkcjonujgcg globalnie AT&T
Corporation. Co znamienne, w czesSci poswigconej oznaczeniom AT&T nie
pojawiajg sie informacje praktyczne dotyczgce czestotliwosci wystepowania
oznaczen lub choéby nawet informacji na ich temat. Burrington nie umieszcza
informacji na temat tego w odniesieniu do jakich materialnych elementow
infrastruktury telekomunikacyjnej sg one stosowane. Zamiast tego — i dzieje sie tak
W wiekszosci opisow przyporzgdkowanych oznaczeniom przedsigbiorstw —
opisane zostajg kluczowe momenty historii firmy wigczenie ze sporem
z Departamentem Sprawiedliwosci dotyczacym kwestii monopolu
telekomunikacyjnego jak i jego konsekwencji — to znaczy podziatu na pomniejsze
firmy-corki oraz przejecie przez jedng z nich (SBS Communications) AT&T.

Obecnie AT&T funkcjonuje pod ,odzyskang” nazwg, za$ oznaczenia
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z widniejgcym symbolem firmy sag nosnikiem i Swiadectwem burzliwej historii

przedsigbiorstwa oraz jego dtugotrwatego sporu z prawodawca.

Rys. 9. Oznaczenie AT&T; zrodto: I. Burrington,
Networks of New York [e-book, format EPUB] s. 211.

W przypadku oznaczern Empire City Subway (ECS) ,Humaczenie” czy
,dekodowanie” oznaczen takze skupia si¢ na przedstawieniu dziatania firmy,
a dokfadnie przekierowania modelu biznesowego na wynajem posiadanej
infrastruktury podmiotom trzecim. Przez to, jak wskazuje Burrington, oznaczenia
odwotujgce sie do ECS mowig o wystepowaniu ,jakiego$” rodzaju komunikacji w
miejscu opatrzonym symbolem — praktyka firmy zaciemnia i dezaktualizuje

pierwotne znaczenie omawianych oznaczen.

Rys. 10. Oznaczenie ECS; zrédto: I. Burrington,

Networks of New York [e-book, format EPUB] s. 201.
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Odwrotnym przypadkiem jest oznaczenie microtrenchingu — nieinwazyjnej techniki
instalacji przewoddéw Swiattowodowych polegajgcym na potozeniu przewodu
w ptytkim kanale wyztobionym np. w drodze publicznej. W Nowym Jorku,
w momencie przeprowadzania badan do publikacji, microtrenching byt technikg
wykorzystywang jedynie przez firme Verizon — jej oznaczenia byty wiec
automatycznie powigzane z przedsigbiorstwem. Dziatania Verizonu dotyczgce
z microtrenchingu odbywaty sie w ramach projektu zaktadajgcego stworzenie
nowego systemu Swiattowodowego dla miasta (Fios by Verizon) a przez to danie
nowojorczykom mozliwosci skorzystania z nowej, bardziej wydajnej i stabilnej

infrastruktury mieszkaricom Nowego Jorku.

Rys. 11. Oznaczenie microtrenchingu; zrédto: I. Burrington,

Networks of New York [e-book, format EPUB] s. 294.

Zgodnie z warunkami umowy z Woydziatem Technologii Informacyjnych
i Telekomunikacji (Department of Information Technology & Telecommunications
— DolITT) Verizon miato przeprowadzi¢ (ang. pass) sie¢ $wiattowodowg przez
wskazane budynki Nowego Jorku. W rozumieniu zleceniodawcy przeprowadzenie
infrastruktury miato oznacza¢ umozliwienie dostepu do korzystania z niej. Verizon

wskazywat za$, zezapis nie dotyczyt potgczenia (ang. connecting),

147



a przeprowadzenia infrastruktury przez wskazane lokacje. Przeprowadzenie
infrastruktury nie musiato wiec, w rozumieniu Verizona, wigzac si¢ z mozliwoscig

potaczenia sie z infrastrukturg przez mieszkaricow tych budynkédw.

Slady po mictrotrenchingu w postaci zarébwno nacieé i nawiercen w tkance
miejskiej, jak i oznaczen im towarzyszacych, to Slady po interwencji Verizonu
W przestrzen technologiczno-spoteczng Nowego Jorku. Interwencji
wykorzystujacej niekompetencje technologiczna, jezykowa i prawng
przedstawicieli miasta jak i z zatozenia pomijajgcg uzytkownikoéw indywidualnych
— co stanowi zaprzeczenie podstawowych cech infrastruktur wskazanych przez

Star i Ruhleder: jawnosci i gotowosci do uzycia.

Przedstawione i skomentowane powyzej najbardziej znaczgce przypadki
oznaczen oraz towarzyszgce im kontekstowe ,legendy” (jesli by pozostac
W powigzaniu z metaforg mapy), rozszerzajg zawartoS¢ semantyczng oznaczen
i dajg odbiorcy wglad w ich ,intensywno$ci” (zapozyczajac termin z krytyki
propozycji teoretycznej Castellsa). Networks of New York staje sie przewodnikiem
po zakodowanej i niewidocznej infrastrukturze i po porzadku, ktorym rzadzi sie
rynek ja konstytuujgcy: porzadku kierujgcym sie wygodg i korzyscig
poszczegOlnych podmiotdw komercyjnych, nie za$ uzytkownikow czy instanciji

kontrolujgcym sfere publiczna.

Publikacja Burrington na przyktadzie Nowego Jorku dostarcza narzedzi do
rozumienia i kontestowania zjawisk manifestujgcych sie w przestrzeni za pomocg
zakodowanych oznaczenn. Tym samym rozszerza rozumienie przestrzeni
publicznej na sfere podziemng (below ground) oraz na sfere dziatalnosci
komercyjnej przedsiebiorstw odpowiedzialnych za budowe infrastruktur
przeznaczonych dla usieciowionej komunikacji. Zaszyfrowana widocznosé

zmienia przez to status na widocznos¢ dyskursywna. Zbliza przez to do wigczenia
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historii i wiedzy o biezacej dziatalnosci podmiotow odpowiedzialnych za budowe
i udostepniania infrastruktury medialnej do dyskusji o przestrzeni publicznej

w rozumieniu komunikacyjnym.
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3. Awers, rewers, afekt

Z wieloma konkurujgcymi infrastrukturami medialnymi na rynku, pozostaje
[nadal] do ustalenia, czy jest wystarczajgco duzo ludzkiej przepustowosci,
aby utrzymac je wszystkie, jak rowniez dowiedziec sie, co oznacza ich
utrzymanie. (...) ludzki czas, uwaga i energia nie sg nieograniczone, nawet

jesli kapitalizm dziata tak, jakby byfo inaczej [ttum. wt.]. 323

— wskazuje Lisa Parks i jednoczesnie dokonuje przesuniecia przydatnego
zwiaszcza w niniejszej czesci dysertacji. Spostrzezenie badaczki uwalnia bowiem
mys$lenie o niejednostronnej relacji pomiedzy infrastrukturami medialnymi a jej
ludzkim, materialnym zapleczcem - w postaci zar6wno uzytkownikow
utrzymujgcych w ruchu system medialny przez swojg bezptatng afektywng prace,
jak i pracownikbw obstugi technicznej, administracyjnej czy kierowniczej
infrastruktur usieciowionych mediéw. Relacja ta jest dwustronna, zawiera w sobie
awers i rewers: zardbwno infrastruktury medialne sg podstawg dla utrzymania
systemow obiegu informacji i komunikacji uzytkownikbw w ramach sieci, jak i
uzytkownicy oraz pracownicy dbajacy o utrzymanie i funkcjonowanie infrastruktur
(okresleni przez Parks jako ,ludzka przepustowosc”) jawig sie jako niezbedni do

jej funkcjonowania.

Infrastruktury medialne, kiedys uwazane za [infrastruktury] publiczne, zostaty
przeorganizowane jako [...] infrastruktury [ktore] nie tylko dostarczajg media
spoteczeristwu, ale w tym procesie ponownie wykorzystujg spoteczeristwo

jako czesc podstawy swojej dziatalnosci.3?*

323 Zob.: S. Sharma, In the Meantime: Temporality and cultural politics, Nowy Jork 2014; J. Crary, 24/7:
Late capitalism and the ends of sleep, Londyn 2013 [cyt. za:] L. Parks, Infrastructure and..., dz. cyt.

324 Tamze.
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Relacje te rozciggaja sie jednak szerzej, poza techniczne minimum zwigzane
z utrzymaniem infrastruktur. Pamietajac o relacyjnym charakterze infrastruktury,
skutki wzajemnych, materialnych — a wiec ucielesnionych — oddziatywanr na siebie
wskazanych podmiotow bede w dalszej czesci pracy, za Deleuzem, nazywac
afektami — powotujgc sie na rozpoznanie francuskiego filozofa, ktory afektami
nazywa rezultaty spotkan pomiedzy podmiotami i to, jak podmioty sg dotkniete
(affected) przez te spotkania. Przyktady przywotane przez Deleuze’a obejmujg
miedzy innymi relacje pomiedzy rosling i wodg (i to, jak woda sprawia, ze roslina
wzrasta) czy relacje zwierzecia i trucizny (doprowadzajgcej do smierci)32. Dla
Briana Massumiego rodzajem afektu — to znaczy afektem spersonalizowanym —
sg emocje3?. Te zas stajg sie przedmiotem praktyk artystycznych omawianych w
tej czesci pracy: praktyk zarbwno mediatyzujgcych opowieS¢ o relacyjnej,
afektywnej relacji pomiedzy tym, co ludzkie i tym, co infrastrukturalne (Magi

system) jak i praktyki aktywnie wytwarzajgce takie relacje (Undersea cables).

325 Deleuze G., Spinoza: Practical Philosophy, San Francisco 1988, s. 124.
326 Massumi B., Parables for the Virtual: Movement, Affect, Sensation, Duke 2002.

151



a. Magi system (2019)

Niekoriczace sie rzedy wentylatorow z lewej strony, sungce bez korica moduty
z wczepionymi  systemami kolorowych przewoddéw z prawej. Harmonijne,
pieczofowicie rozplanowane, dajgce wrazenie zainstalowania z namaszczeniem
i dbato$cig o funkcjonowanie w przestrzeni, wygenerowane wizerunki fikcjonalnej
serwerowni lub wyobrazonej przestrzeni anonimowego centrum danych objawiajg
sie w wideo-tryptyku Tobiasa Williamsa Magi System. W centralnej cze$ci pracy
zostaje usytuowane nagranie ekranu ukazujgce treSci umieszczone na
Instagramie. Pochodzgce z r6znych kont zdjecia przedstawiajg zjawisko cable
porn — wizualne tresci poswiecone estetycznym, harmonijnym, uporzadkowanym
kompozycjom powstajagcym przez odpowiednie uporzadkowanie kolorowych

przewoddw.

Na pierwszym planie nagrania umieszczonego w centralnej czesci pracy widnieje
popiersie — wizerunek odksztatcajgcej sie wcigz postaci zwracajgcej sie frontem
do odbiorcy. Popiersie pozostaje przy tym jednocze$nie statyczne i niestabilne.
Wizualnym tredciom towarzyszy Sciezka dzwigekowa o niskich czestotliwosciach.
Trudno rozpoznaé, czy zrédtem dzwieku jest odpowiednio zmodyfikowane
nagranie szumu pochodzacego z elementéw chiodzacych, bedgcych jednym
z gtébwnych zrodet dzwigku w halach i serwerowniach w centrach danych, czy
zawieszona neuma z choratu gregorianskiego. To zawieszenie pomiedzy tym, co
technologiczne, materialne i kulturowe, zwigzane zformg obrzedowosci

i celebracji czy duchowosci i religijnosci powroci jeszcze w niniejszym rozdziale.
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Rys. 12. Stopklatka z dokumentaciji video Magi System; zrodto: [online:]

https://vimeo.com/407779820 [dostep: 20.10.2021]

Instalacja Magi System odnosi sie bowiem bezposrednio do wizji technologii oraz
jej materialnoéci przedstawionej w serii anime Neon Genesis Evangelion
Hideakiego Anno. Akcja japoriskiego serialu mecha anime®¥ rozgrywa sie
w dystopijnej rzeczywistosci roku 2015, pietnascie lat po globalnej katastrofie —
uderzeniu meteorytu. Miejscem akcji jest miasto-forteca — Tokyo-3, a gtdwnym
bohaterem serii jest nastolatek Shinji Ikari stuzgcy w organizacji Nerv, gdzie
pilotuje bio-mecha walczac z istotami znanymi jako Anioty328. Gigantyczne cyborgi
zwane Evangelionami lub EVA-mi nie sg zwyktymi robotami — dzielg swoj kod
genetyczny z ludzmi, za$ niezwykta i niewyjasniona do konca relacja, jakg
nawigzujg ze sterujgcymi je osobami utrudnia i komplikuje jeszcze bardziej
nazwanie tej niejednorodnej wspoétzaleznodci. Krytyczka Maya Philips zauwaza:
~Wiele filmow i seriali 0 mecha wyobrazato sobie komunie cztowieka i maszyny.
«Evangelion» byt (...) pierwszym, kt6ry wyobrazat sobie cztowieka jako maszyne
i na odwrot. (...) Tym, co serial wprowadzit do gatunku (...) byt akcent Mary Shelley
[tworczyni epoki romantyzmu, autorki «Frankensteina»” — przyp. autorki:
obecno$c¢ grozy nie tylko potwora, ktéry powstaje w wyniku potgczenia organizmu

zywego i naukowej ingerencji, ale podobieristwo owego tworu, w caftej jego

327 Gatunku zwigzanego z kulturowo zakorzeniong robofilig; zob.: M. Gilson, A Brief History of Japanese
Robophilia [w:] ,,Leonardo”, 31(5), 1998, s. 367-369.
328 W thumaczeniu z jezyka japonskiego na angielski i inne jezyki mamy do czynienia z aniotami, mimo

Ze w oryginale uzyto sformutowania {4 oznaczajacego apostotow.
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groteskowosci, do tworcy, pochtaniajacego go, by sta¢ sie czym$ nowym —

bezgranicznym i bardziej przerazajgcym niz pierwowzor329.

Podobna wewnetrznie splatana relacja pomiedzy tym, co technologiczne i ludzkie
(@ wiec i organiczne) dotyczy triady superkomputerow Magi System
zaprojektowanych przez dr Naoko Akagi podczas badan nad biokomputerami.
Komputery Magi noszgce odpowiednio imiona Kacpra, Melchiora i Baltazara,
takze zostaty wyposazone w rozszczepiong na trzy czesci osobowo$¢ wiasnej
twérczyni — byto to mozliwe dzigki Systemowi Operacyjnemu Personality
Transplant, czyli dzieki przeszczepowi osobowosci. Superkomputery Magi (zwane
takze Medrcami) uzywane sg w uniwersum Evangeliona do strategicznych zadan

zwigzanych z fgczeniem 0s0b sterujgcych Evami z mechami.

Potrojny charakter superkomputeréw ujawnia si¢ w trzynastym odcinku ,Neon
Genesis Evangelion”, kiedy corka niezyjgcej juz Naoko Akagiego ujawnia
szczegOty zwigzane z budowg i funkcjonowaniem komputeréw. Poza informacjami
na temat przeszczepu osobowo$ci, zostaje ujawniony powdd trojdzielnej
konstrukcji komputeréw. Noszgce imiona Trzech Kréli znanych z tradyciji
chrzedcijanskiej, poszczegoblne odstony Magi System odzwierciedlajg trzy oblicza
wiasnej tworczyni — kobiety, matki i naukowczyni. System podzielony na trzy
roznigce sie miedzy sobg czesci jest ,wewnetrznie rozdarty tak jak my”330. Poza
rozdarcia strukturalnego, ontologiczny status Magi System jest takze trudny do
nazwania i kategorycznego zdefiniowania. Wyposazony w elementy organiczne —
sklonowany mo6zg wiasnej tworczyni — i nieorganiczne stanowi egzemplaryczny

przyktad wyobrazen na temat biomediéw, ktére Eugene Thacker definiuje jako:

329 M. Philips, How ,, Neon Genesis Evangelion” reimagined our relationship to machines [w:] ,,The New
Yorker” [online:] https://www.newyorker.com/culture/culture-desk/how-neon-genesis-evangelion-
reimagined-our-relationship-to-machines, 2019 [dostep: 20.10.2021].

330 Cytat z 13. odcinka ,,Neon Genesis Evangelion”, rez. T. Okamura, 1995, przel. P. Kacprzak.
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instancje, w ktérej biologiczne komponenty i procesy sg technicznie
rekontekstualizowane w sposob, ktory moze byc bio- lub niebiologiczny.
Biomedia to nowatorskie konfiguracje biologii i technologii, ktére wykraczajg
poza znane nam tropy technologii jako narzedzia lub interfejsy cztowiek-

maszyna (ttum. wt.).33

Charakter Magi System ujawnia si¢ w petnej krasie w scenie naprawy
zhakowanego komputera, gdzie jedna z bohaterek ,Evangeliona” podtacza sig
bezposrednio do organicznego mdzgu — kopii osobowosci twérczyni urzgdzenia,
w ktorg jest wyposazony komputer. Charakterystyczny uktad kabli znajdzie swoje
odzwierciedlenie w wideoinstalacji Williamsa: umieszczona po prawej stronie
cze$¢ wideo wyraznie odnosi sie do uktadu przedstawionego w anime Anno (por.

rys. 14i15).

Rys. 13. Magi System: komputer — m6zg. Stopklatka z 13. odcinka

,Neon Genesis Evangelion”, rez. T. Okamura, 1995.

331 B, Thacker, Biomedia, Minneapolis 2004, s. 5-6.
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Rys. 14. Komputer Magi System — interfejs. Stopklatka z 13. odcinka

,Neon Genesis Evangelion”, rez. T. Okamura, 1995.

MAGI SYSTEM

TOBIAS WILLIAMS

N %
ALGO3 [TTIT PLTFM2

A VISUAL EXPLORATION oF

ALGORITHMIC AESTHETICS

Rys. 15. Stopklatka z dokumentacji video Magi System;
zrédto: [online:] https://vimeo.com/407779820 [dostep: 20.10.2021]
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Bezposrednim odniesieniem do serii ,Evangelion” bedzie natomiast plansza
otwierajgca wideo bedace czescig instalacji — tu, w miejscu imion poszczegbinych
komputerdéw, pojawiajg sie napisy oznaczajgce uzytkownika, algorytm i platforme
(rys. 14, rys. 15) tak jak poszczegblne komputery noszgce imiona Kacper, Melchior

i Baltazar funkcjonujgce w Scistej wspoipracy i zaleznosci.

Komun: ikacja / ia

Niejednoznaczny splot opisanych powyzej relacji organicznych i technologicznych
jawi sie jako podstawa do przeprowadzenia eksploracji estetyki algorytméw —
algorytmicznej estetyki — pozostajgcej w splgtaniu pomiedzy tym, co zwigzane
z uzytkownikiem, algorytmem i (materialng) platforma, do ktérych obecnosci
odwotuje sie Williams w planszy tytutowej (rys. 15), a ktdére sa nieodzownymi
elementami infrastrukturalnego zaplecza usieciowionych praktyk
komunikacyjnych. Wyzej wymienione elementy wytwarzajg specyficzny
ekosystem afektywnej estetyki cable porn — zatracajgcej status reprezentacji na
rzecz stawania sie ,blokiem wrazen32 stanowigcym z kolei efekt relacji tego, co
postrzegalne i afektywne. Wybrzmiewa to szczegdlnie w kontekscie przywotanego
w rozdziale 1.3.b. Wyobrazenia spostrzezenia Andrejevica, ktoéry rozpoznaje
nierozerwalny zwigzek i przynalezno$¢ afektu do infrastruktury kapitalizmu jako
zas6b wytwarzany, a nastepnie wchtaniany przez infrastrukture dystrybucji
informacji®3. To za$ odbywa sie w ramach dziatalnosci architektur
algorytmicznych, ktére ,zgarniajg, wydobywajg, zbierajg, przechowuja, grupuja,

sekwencjonujg, tgczg i analizujg dane generowane przez nasze codzienne

332 G. Deleuze, F. Guattari, Qu est-ce que la philosophie?, Paryz 1991, s. 154-192.
333 M. Andrejevic, Infoglut..., dz. cyt., s. 52.
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korzystanie z systeméw obliczeniowych (...)"334 oraz, tgczac estetyki z kulturami
algorytmicznymi, ,prowadzg nas do centrum dzisiejszej info-polityki™3°. A ta zdaje
sie przestrzenig afektywno-kognitywnego amalgamatu — komunii®®* pomiedzy
elementami materialnego infrastrukturalnego zaplecza usieciowionej komunikaciji.
Pojecie komunii w kontekScie po$redniczonej komunikacji jest pojeciem nienowym
— pojawia sie u Rafata linickiego, ktory proponuje zastgpienie komputerowo
zaposredniczonej komunikacji (ang. computer mediated communication) —
komputerowo zapos$redniczong komunig (mistyczng) (ang. computer mediated
communion)®¥”. Odwotuje sie przy tym do rozwazan Marshalla McLuhana, ktéry
komputer postrzegat jako zapowiedz pojawienia sie ,technicznie uwarunkowanego
stanu powszechnego zrozumienia i jednosci, stanu wchtoniecia przez logos, ktory
mogtby potaczy¢ ludzkos¢ w jedng rodzine i zapewni¢ zbiorowg harmonie
i pokdj™338. Role komputera kanadyjski badacz nie postrzegat jako narzedzia do
L2usprawniania sprzedazy ani tez rozwigzywania problemow technicznych, lecz
przyspieszania procesu odkrywania i porzgdkowania ziemskich, a ostatecznie —

witasciwych tez galaktyce — Srodowisk i energii”3®.

Powr6Emy jednak do afektu. Wytwarzany afekt jak i algorytmy czy elementy
hardware’owe mieszczg sie bowiem w ramach klasyfikacji tego, co nalezy do

ekosystemu cyfrowej materialnosci®®. W Magi System wigczony do tego

334 N. Rossiter, S. Zehle, The Aesthetics of Algorithmic Experience, [w:] Routlege Art History and Visual
Studies, red. R. Martin, Abingdon 2015, s. 215.

335 Tamze.

336 M. McLuhan, Wybor tekstéw, M. Rozalska, J.M. Stoklosa (thum.), Poznan 2001, s. 374-375. Powyzsza
kwesti¢ rozwija Rafal Ilnicki, ktory proponuje zastapienie komputerowo zaposredniczonej komunikacji
(ang. computer mediated communication) — komputerowo zaposredniczona komunig (mistyczng) (ang.
computer mediated communion); por.: R. Ilnicki, Bog cyborgow. Technika i transcendencja, Poznan 2011,
s. 49.

337 R. Ilnicki, Bég..., s. 49.

338 M. McLuhan, Wybor..., dz. cyt., s. 374-375.

39 Tamze, s. 374-375.

340 7ob.: rozdzial I.1. Media i materializm.
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ekosystemu jest takze uzytkownik —tym sposobem infrastrukturalna struktura staje
sie strukturg wsobng, radykalnie witgczajacg, niemal wampiryczng34'. Status
infrastruktury dystrybuciji informaciji rozszerza sie na najbardziej intymne atrybuty
i elementy doswiadczenia uzytkownika takie jak wspomniany afekt -
autonomiczny i zakorzeniony w cielesnoéci (jego odpowiednikiem mogtaby byé
takze osadzona w organicznych tkankach stanowigcych niezbywalne elementy
superkomputeréw Evangelionu osobowos¢é doktor Akagi). Wszczepy i przewody
ukazane w ,Evangelionie” nie sg juz niezbedne — splot tego, co technologiczne
i nietechnologiczne odbywa sie kanatem ucielesnionych odczué, z ktorych
najbardziej znaczacym w logice afektywnej infrastruktury kapitalizmu zdaje sie
pragnienie wyzierajgce z estetyki i samej nomenklatury uzytej do nazwania i opisu
zjawiska ,cable porn” czy ,infrastructural porn342 bedacego dominantg propozyciji

Williamsa.

341 Taki wlasnie, wampiryczny status cyfrowej gospodarce opartej na platformizacji przypisuja Lauri
Goldkind i John G. McNutt. Spostrzezenie badaczy rozszerzam na materialne zaplecze organizacji
ekonomiczno-spotecznej; zob.: L. Goldkind, J.G. McNutt, Vampires in the Technological Mist: The
Sharing Economy, Employment and the Quest for Economic Justice and Fairness in a Digital Future
[w:] ,,Ethics and Social Welfare”, 13(1), 2019, s. 51-63.

342 Propozycja wiasna.
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b. Undersea cables (2015-2016)

Przerazajgce343. Dystopijne3*4. Piekne34. Przesycone wrogim, gtebokim

btekitem346. Publikacje dotyczace serii fotografii Trevora Paglena z cyklu Undersea

Fot. 5. Bahamas Internet Cable System (BICS- 1), NSA/GCHQ-Tapped
Undersea Cable. Fotografia z cyklu Undersea cables; zrédto: [online:]
https://paglen.studio/2020/05/22/undersea-cables/ [dostep: 31.10.2021]

343 B. Byrne, The horror of the unseen state [w:] ,,NewScientist” [online:]
https://www.newscientist.com/article/dn28216-the-horror-of-the-unseen-state/, 2015 [dostgp: 30.10.2021].
344 L. McLean-Ferris, Trevor Paglen [w:] ,,Art Agenda” [online:] https://www.art-
agenda.com/criticism/237739/trevor-paglen, 2015 [dostep: 30.10.2021].

345 T. Sohn, Trevor Paglen plumbs the Internet, [w:] ,,The New Yorker” [online:]
https://www.newyorker.com/tech/annals-of-technology/trevor-paglen-plumbs-the-internet-at-metro-
pictures-gallery, 2015 [dostep: 30.10.2021].

346 Tamze.
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cables odnoszg sie do cyklu w emocjonalnym tonie, podkreslajgc skrajne odczucia

towarzyszgce odbiorowi dzieta.

Atmosfera odkrycia i przekroczenia tabu towarzyszy serii Undersea cables nie bez
powodu: w cyklu fotograficznym miaty zosta¢ ukazane elementy Swiattowodow —
materialne szlaki komunikacyjne, ktére miaty zostaé wykorzystane przez NSA do
Sledzenia uzytkownikdw sieci. Nie byto to pierwsze podjecie przez Paglena tematu
kontroli, technologii i inwigilacji — artysta zajmuje si¢ wskazanymi kwestiami od
kilkkunastu lat dokumentujgc i fotografujgc satelity szpiegowskie czy ,czarne
dziury™47. Paglen jest takze autorem zdje¢ do filmu Laury Poitras ,Citizenfour”,
ktory dokumentuje ujawnienie przez Edwarda Snowdena informacji dotyczgcych
masowej inwigilacji  przeprowadzanej przez amerykaniskg  Agencje

Bezpieczenstwa Narodowego (NSA) — co wazne, przyjmuje w przedstawianiu

Fot. 6. Americas Il, NSA/GCHQ-Tapped Undersea Cable. Fotografia z
cyklu Undersea cables; zrodto: [online:]
https://paglen.studio/2020/05/22/undersea-cables/ [dostep: 31.10.2021]

347 A. Bodnar, 1. Pachor, Rola mediow w wyjasnianiu sprawy tajnego wiezienia CIA
na terytorium Polski, Warszawa 2012, s.7, [online:]

https://pl.boell.org/sites/default/files/polskiec media i wiezienia cia raport.pdf [dostep: 29.10.2021].
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procesu ujawniania informacji perspektywe Snowdena. To wiasnie podczas
krecenia filmu Paglen miat nawigza¢ kontakt z Billem Binneyem, innym sygnalistg
NSA, od ktorego artysta miat uzyskac¢ inspiracje i wskazéwki ku przyjrzeniu sie
materialnej infrastrukturze Internetu bedgcego pod kontrolg NSA34. Kontekst
strachu i paniki spofecznej zwigzanej z niedawno ujawniong inwigilacjg
przeprowadzang przez NSA na szerokag skale nie pozostanie bez wptywu na
kontekst powstawania cyklu — to wiasnie na ruinach zaufania do agenciji
rzgdowych czy szerzej — aparatu panstwa3*, zostato zbudowane zainteresowanie
Paglena infrastrukturg komunikacyjng. To wytworzenie obrazu infrastruktury
stojacej za masowg inwigilacjg miato sta¢ sie kolejnym krokiem w odstanianiu
mechanizmu systemowego procesu pogwatcania prywatnosci obywateli USA. Jak

przyznaje Paglen w rozmowie Megan O’Grady z New York Times:

Ludzie lubig mowic, Ze moim zadaniem jest czyni¢ widzialnym to, co
niewidzialne. To nieporozumienia. Chodzi raczej o pokazanie, jak wyglada

to, co niewidzialne. [thum. wt.].350

Jednoczesnie artysta wskazuje nadrzedny cel prowadzonej przez siebie praktyki
artystycznej i osadza jg w kontekscie wytwarzania spotecznych wyobrazen i
produkcji wiedzy. W rozmowie z Laurg Mallonee z ,Wired” mimochodem

przeprowadza wtasng wyktadnie koncepcji Swiatoobrazu Heideggera i wskazuje:

348 L. Mallonee, Photos of the Submarine Internet Cables the NSA Probably Tapped [w:] ,,Wired”, 2016
[online:] https://www.wired.com/2016/09/trevor-paglen-internet-cables-nsa/, 2016 [dostgp: 29.10.2021].
349 T. Engelhardt, Shadow Government: Surveillance, Secret Wars, and a Global Security State in a Single
Superpower World, Chicago 2014.

350 M. O’Grady, Art for a Post-Surveillance Age [w:] ,,The New York Times Style Magazine”, 2017,
[online:] https://www.nytimes.com/2017/08/29/t-magazine/art/trevor-paglen.html [dostgp: 1.11.2021].
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Najczesciej rozumiemy swiat za pomocg obrazéw. Dla mnie tym jest
wiasnie dobra sztuka — taka, ktora uczy nas jak patrzec na historyczne

momenty, ktorych jestesmy czescig.?’

Zacytowane wyzej wypowiedzi sg dla mnie wazng wskazéwkg w podejmowaniu
interpretacyjnych i analitycznych tropow w przypadku omawianego dzietfa:
wskazujg na cheC pozostania w pozycji bezpiecznego dystansu wobec
opowiadanego obiektu iwcielenie si¢ w role reportazysty lub podmiotu
mediujgcego dotarcie do do tej pory ,niewidzialnego” — a takze na ambicje
zwigzane z checig ksztattowania spotecznego obrazu polityki i historii. Paglen za
pomocg stworzonych obrazéw komunikuje wiasng narracje o roli NSA i inwigilaciji
we wspoétczesnych Stanach Zjednoczonych. A ta narracja wytwarza sie w
specyficznych warunkach, na ktére uwage zwraca Matt Parker3%? poréwnujgc
strategie Paglena do hipermeskich strategii zdobywczych rozpoznanych
w praktykach urbeksowych rozumianych jednak jako odkrywanie i eksploracja
niewidocznych czesci S$rodowiskas®3, Zadaniem tych praktyk jest zas
redefiniowanie znormalizowanych relacji z przestrzenig miejskg3®4. Garett
wskazuje, ze ,urbeksiarze” decydujg sie na eksploracje ruin przesztosci na

wtasnych warunkach3%s,

351 L. Mallonee, Photos..., dz. cyt.

352 M. Parker, Vibrating. .., dz. cyt., s. 63.

353 B.L. Garrett, Assaying History: Creating Temporal Junctions through Urban Exploration [w:]
Environment and Planning D: Society and Space, 29(6), 2011, s. 1048 [cyt. za:] M. Parker, Vibrating...,
dz. cyt., s. 63.

354 R. Macfarlane, The Strange World of Urban Exploration [w:] The Guardian, 2013 [online:]
https://www.theguardian.com/books/2013/sep/20/urban-exploration-robert-macfarlane-bradley-garrett
[dostep: 12.11.2021] [cyt. za:] M. Parker, Vibrating..., dz. cyt., s. 61.

355 B.L. Garrett, Assaying History: Creating Temporal Junctions through Urban Exploration [w:]
,Environment and Planning D: Society and Space”, 29(6), 2011, s. 1052.
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A te warunki w przypadku ekspedycji Paglena zaktadaty cheC przyjrzenia sie
z bliska temu, co zaprojektowane, by pozostawac pod warstwg nieprzeniknionego
oceanu. Przeszkody ku temu zostaty przez Paglena szybko zidentyfikowane
i pokonane. Artysta, jak sam czesto podkresla w wywiadach, dla realizaciji projektu
nauczyt sie nurkowac?%¢. Shannon Mattern dziatania takie jak podejmowane przez
Paglena nazywa ,wielkim przywilejem™%’. Jak zauwaza Parker badanie tak
ekstremalnych miejsc jak te, w ktorych zostaty umieszczone sfotografowane kable,
ma charakter ekskluzywny. Wymagaty podjecia lekcji nurkowania, uzywania
drogich, wodoodpornych oraz dziatajgcych pod duzym cisnieniem kamer czy
wynajecia ekipy wyspecjalizowanych asystentow i realizatoréw. Parker wskazuje,
ze kompilacja wszystkich wymienionych czynnikbw miata doprowadzi¢ do
osiggniecia sukcesu — zdobycia nagrody, ktdérg w tym przypadku jest zrobienie

zdjecia3®®.

Wytworzone obrazy sg wiec nagrodg w walce o podbicie — w formie
udokumentowania iodebrania tajemniczosci — materialnych infrastruktur
bedacych rzekomo wykorzystywanymi w nielegalnych dziataniach NSA.
Zdobywca schodzi wiec gteboko pod powierzchnie oceanu, ,gdzie odbywac miata

sie inwigilacja”.

To, co zastaje, to kilka kabli zalegajacych na dnie oceanu. Trywialny widok, ktory
jest przez Paglena romantyzowany i wpisywany w afektywng i emocjonalng

narracje positkujgca sie lekiem.

356 T. Sohn, Trevor..., dz. cyt.

357 S, Mattern, Cloud and Field: On the Resurgence of ,, Field Guides” in a Networked Age [w:] ,,Places
Journal”, 2016 [online:] https://placesjournal.org/article/cloud-and-field/ [dostep: 7.05.2021].

358 M. Parker, Vibrating. .., dz. cyt., s. 91.
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Zarzadzanie strachem

W jaki sposob Paglen w serii fotograficznej uchwyca i buduje wizualno$¢ tego, co
zaprojektowane tak, by pozostaé ukryte? Gtowni bohaterowie cyklu -
Swiattowodowe kable, sg tu ukazane najczesciej pod katem od 30 do 45 stopni —
tak, by podkresli¢ ich diugosé i rozposcieranie sie po blizej nieokreslonej
powierzchni. Na kazdym z prezentowanych zdje¢ kompozycja stworzona jest w
okreslony sposdb: Swiattowdd zajmuje okoto potowy zdjecia — druga potowa

fotografii to powierzchnia, w ktorej zanika przewod.

W Bahamas Internet Cable System (BICS- 1) NSA/GCHQ-Tapped Undersea
Cable (fot. 5) kabel wynurza sie z piasku i znika w nieokreslonej dali, na zdjeciu
Americas Il NSA/GCHQ-Tapped Undersea Cable Atlantic Ocean (fot. 6) przewod
wytania si¢ zza kadru i znika w nierozpoznanym oddaleniu. Nie wiadomo skad
przychodzi, nie wiadomo w ktorg strone zmierza. Informacji nie mozna uzyskaé
takze na podstawie zatgczonej do cyklu zdje¢ dokumentacji i mapy procesu (rys.

16).
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Rys. 16. Mapa z zaznaczonymi lokacjami fotografowanych miejsc; zrodto: [online:]

https://paglen.studio/2020/05/22/undersea-cables/ [dostep: 31.10.2021]

Zamiast informacji i udokumentowania strategicznych weztbw w sieci
infrastrukturalnych potaczen, dominuje raczej senna atmosfera, migkkie $wiatfo,
poczucie tajemnicy i niesamowitego — atmosfera scen jakby wyjetych z gotyckiej
powiesci lub prozy H. P. Lovecrafta. Tak jak chociazby W gérach szaleristwa
amerykanskiego pisarza, w Swiecie przedstawionym przez Paglena jest to, co
jeszcze sie nie ujawnito. Lovecraft syntetyzuje te mysl. ,Najstarszg i najsilniejszg
emocjg ludzkosci jest strach, a najstarszym i najsilniejszym rodzajem strachu jest

strach przed nieznanym.” — zauwazas3%.

Lek przed nieznanym wybrzmiewa takze w charakterze zdje¢, ktére mimo
deklaracji twoércy, poza funkcja dokumentujgca i reporterskg, wskazujg na

zainteresowanie artefaktami i ich fetyszyzacjg. Kable i ich widok nie ujawniajg

359 H.P. Lovecraft, Nadnaturalny horror w literaturze, A. Ledwozyw (thum.), Warszawa 2000.
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relacji i mechanizmow stojgcych za systemem masowej inwigilacji. Nie ujawniajg
infrastruktury afektywnej pracy i relacji wtadzy, politycznych decyzji i interesow
stojgcych za procesem przekraczania granicy prywatnosci uzytkownikdéw sieci.
Zamiast tego seria zdje¢ dokumentuje obiekty bedgce przedmiotem
zainteresowania archeologbw przysztosci i archeologbw z przysziosci.
Podkreslajac delikatnos¢ materialnych infrastruktur (ang. vulnerability?®®) —
wzmacnia poczucie niesamowitoéci zwigzane z domniemang kruchoscig
i jednoczesng znaczgca rolg i wagg procesdw od nich zaleznych. Kwestia
kruchosci i delikatnosci infrastruktur komunikacyjnych pojawia sie takze w refleksiji

badawczej. Wendy Hui Kyong Chun postuluje:

Musimy powaznie potraktowac wraZzliwosc, ktora wigze sie z komunikacjg
— nie po to, abysmy po prostu potepiali lub akceptowali bez zastrzeZeri
wszystkie podatnosci, ale po to, bysmy mogli wspdlnie pracowac nad

stworzeniem wrazliwych systemow, z ktérymi mozemy zyc36? [tum. wt.].

Zamiast wypracowywania scenariuszy przysztosci i odbudowy, paranoidalna
narracja totalnej inwigilacji®®®> budowana przez Paglena wzmacnia poczucie
zagrozenia wynikajgce z samego juz istnienia medialnej infrastruktury. Omawiane
fotografie, wzorem podmiotdbw korzystajgcych z zarzgdzania strachem jako
strategii dziatania, wykorzystujg te samg strategie, by utrzymywac status quo i /
lub komodyfikowaé, a nawet kapitalizowa¢ lek w ramach obietnicy ujawnienia
prawdy — niewiele r6znigc sie przy tym od krytykowanych zjawisk. Opisywane
zjawiska i praca Paglena wpisuje sie¢ zatem w wigkszy spoteczny projekt

budowania skrajnych opozycji i polaryzacji wokoét kategorii inwigilacji i totalnej

360 1. Mallonee, Photos...,, dz. cyt.
361 W H. Kyong Chun, Control and Freedom. Power and Paranoia in the Age of Fiber Optics, Cambridge
2005, s. VIIL.

362 Tamze, s. 6.
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kontroli oraz przesuniecia w stosunkach wiadzy z dyscypliny i wolno$ci na kontrole

i swobode36s,

4. Kontrinfrastruktury

Wieczorem 27 stycznia 2011 Egipt ,znikngt z sieci”. W obliczu antyrzgdowych
protestdw wzywajgcych do ustgpienia dotychczasowego prezydenta Egiptu
Husniego Mubaraka lokalny rzgd nakazat oraz doprowadzit do catkowitego
odtgczenia Internetu w kraju. Catkowite odciecie dostepu nastgpito dwa dni po
uprzednim zablokowaniu dostepu do Twittera na terenie Egiptu. Catkowita blokada
tacznosci nie doprowadzita do sttumienia protestéw, przeciwnie — nasility sie
i trwaty nawet po przywroceniu tacznosci internetowej pie¢ dni pdzniej. W wyniku
presji politycznej ptyngcej z wewnatrz oraz z zewnatrz Egiptu prezydent Mubarak
podat sie do dymisji, przekazujgc 11 lutego wiadze wojsku. Cztery dni pbzniej
protesty podobne do egipskich wybuchty w Libii — tamtejsze spoteczernstwo
domagata sie zakornczenia rzgdow Mu’ammara al-Kaddafiego. 17 lutego na
terenie catego kraju miaty miejsca masowe protesty. Wieczorem tego samego dnia
zostat ograniczony dostep do serwisu YouTube, za§ w nocy 18 lutego rzad
wprowadzit ,internetowg godzine policyjng” blokujgc tym samym wszelki dostep
do Internetu do rana (08:01 czasu lokalnego). Nocne ograniczenia dostepu do
sieci powtdrzyty sie nastepnego dnia. W kolejnych dniach libijski ruch na

popularnych stronach, takich jak Google, systematycznie wzrastat, az do

363 Oryginalne brzmienie to ,,discipline and liberty to that of control and freedom” — thumaczenie, na jakie
si¢ zdecydowatam, wynika z proby podkreslenia réznicy znaczenia dwoch terminéw przektadanych na

jezyk polski jako ,,wolnos¢”; tamze.
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momentu, gdy dostep do Internetu zostat ponownie wytgczony — tym razem na

prawie cztery dni64.

Powyzej opisane wydarzenia bedgce czescig wydarzen Arabskiej Wiosny z lat
2010-2012 byly pierwszymi na tak szerokg skale odnotowanymi ograniczeniami
dostepu do sieci. Przebieg powyzej opisanego ,odciecia” polegat na wydaniu
polecenia wobec dostawcow ustug internetowych, firm telekomunikacyjnych,
dostawcédw ustug mobilnych — i wymuszenie od nich zawieszenia dostarczania
ustug3®®. Interwat pomiedzy rozpoczeciem i zakoriczeniem procesu wyciszania
ustug telekomunikacyjnych przez rdéznych dostawcow w Egipcie wynosit
dwadzie$cia minut, co juz w momencie ograniczenia dostepu do sieci wskazywato

na odgornie skoordynowane i zaplanowane przedsiewzigcie.

Zakrojone na szerokg skale zaktdcenia w dostepie do Internetu nie sg zjawiskiem
nowym, jednak skala i zasieg omawianego powyzej wydarzenia sprawity, ze
dyskusja nad dostepem i kontrolg wobec infrastruktury usieciowionych mediéw —
oraz dostepu do ,kill switcha” — stata sie niejako glossg do rozwazan Siegfrieda

Zielinskiego w wydanej kilka lat wcze$niej ,Archeologii mediow...”. Badacz

wskazywat tam:

[--] media podporzgdkowywano globalizacyjnym strategiom
miedzynarodowych przedsiewzie¢ oraz ich politycznym administratorom,
uzalezniajgc je jak najsilniej od istniejgcych struktur wiadzy. Z drugiej strony
jednostki tgczyty z sieciami niemate nadzieje na to, Ze w nich i z ich pomoca

beda mogty wyprobowywac kulturalne, artystyczne i polityczne modele, ktore

364 A. Dainotti i in., Analysis of country-wide internet outages caused by censorship [w:] Proceedings of the
2011 ACM SIGCOMM conference on Internet measurement conference (IMC '11), Nowy Jork 2011, s. 1-
18.

365 Wstepne badania wskazujg, ze wiekszo$¢ krajowych dostawcow ustug internetowych odcieta dostep do

Internetu w ciagu 20 minut, prawdopodobnie na polecenie rzadu.
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mogtyby wiecej uwagi i znaczenia przywigzywac do odmiennosci
i roZznorodnosci. Dazenie, by nadal umoZliwiac heterogenicznosc, a nawet
rozwijac jg jeszcze silniej za pomocg zaawansowanych systemow
medialnych, kolidowato z tendencjg do uniwersalizacji, jakiej domagaty sie
osrodki wiadzy technologicznej i politycznej. Na nowo ujawnito sie napiecie
miedzy kalkulacjg i wyobraznig, miedzy rachubg i nieobliczalnoscia, miedzy
umiarem i niepomiernoscig jako Zrodtem niewyczerpanych dyskusji na temat

technik kulturowych oraz kultury technicznej3.

Podwdjny, uniwersalizujgcy [ heterogenizujacy, etsablishmentowy
i eksperymentujacy, hegemoniczny i kontrhegemoniczny potencjat usieciowionej
komunikacji (a przez to jej infrastruktur) bedzie szczegb6lnie mocno wybrzmiewat
w czesci dysertacji poSwieconej praktykom kontrinfrastrukturalnym. Te zresztg,
wyrastajgce z osadzenia infrastruktury medialnej w kategoriach polityczno-
spotecznych, wigzg sie z coraz czedciej wyrazanymi potrzebami rozszerzenia
praw obywatelskich do ,prawa do [medialnej] infrastruktury™®’ oraz prawa do
,samostanowienia sieci”®® lub bardziej radykalnymi — czy utopijnymi -
stwierdzeniami, ze ,nalezy wyobrazi¢ sobie nowy, organiczny Internet (...) taki,

ktérego infrastruktura jest budowana, posiadana, kontrolowana i utrzymywana

366 S, Zielinski, Archeologia mediow. O glebokim czasie technicznie zaposredniczonego stuchania

i widzenia, K. Krzemieniowa (thum.), Warszawa 2010, s. 15-16.

367 A.C. Jiménez, The right to infrastructure: a prototype for open source urbanism [w:] ,,Environment and
Planning D: Society and Space”, 32, 2014, s. 342-362 [cyt. za:] D. Dragona, D. Charitos, Challenging
infrastructures. Alternative networking & the role of art, Ljubljana 2018.

368 L. Belli, Network Self-Determination and the Positive Externalities of Community Networks [w:]

In Community Networks: The Internet by the People, for the People, tenze (red.), Rio de Janeiro 2017

[cyt. za:] D. Dragona, D. Charitos, Challenging..., dz. cyt.
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przez spotecznosci lokalne, taki, ktéry zaspokaja nasze podstawowe potrzeby

w zakresie wiedzy, informacji i komunikaciji)”369 370,

Arabska Wiosna to nie jedyny moment, kiedy infrastruktura medialna ujawniata
swoj strategiczny i polityczny charakter. Na wzrost widzialnosci jej roli i znaczenia
miaty wptyw miedzy innymi dziatalno§¢ Edwarda Snowdena ujawniajgcego
informacje o programie PRISM37!, umozliwienie dostepu podczas inwazji Rosji na
Ukraing w 2022 roku do terminali Starlink umozliwiajacych potgczenie sie
Ukraincom z Internetem, neutralnos¢ sieci (ang. net neutrality)3? oraz
nierozerwalny zwigzek infrastruktur komunikacyjnych z zapotrzebowaniem
energetycznym i politykg energetyczng. Uzaleznienie od ponadlokalnych,

politycznych zjawisk kwestii usieciowionej komunikacji wytwarza samorzutng

369 P, Antoniadis, The Organic Internet: Building Communications Networks from the Grassroots [w:] Co-
Designing Economies in Transition, Londyn 2018, s. 235-272.

370 Rodzajem odpowiedzi na wezwanie Antoniadisa jest zauwazalna obecnie tzw. batkanizacja Internetu,
a wigc tendencja i proces prowadzace do uzyskiwania autonomii w dostgpie i zarzadzaniu usieciowiong
komunikacja. Przyktadem podejmowanych w/w dziatan jest polityka technologiczna m.in. Chinskiej
Republiki Ludowej (np. poprzez wspieranie ,przeprojektowania Internetu” przez Huwawei w ramach
inicjatywy ,New IP” [4 Brief Introduction about New I[P Research Initiative]), [online:]
https://web.archive.org/web/20210419020400/https://www.huawei.com/us/industry-
insights/innovation/new-ip [dostep: 30.12.2021] czy Federacji Rosyjskiej — widocznej szczegdlnie podczas
wojny w Ukrainie w 2022 roku, gdy zablokowano dostep do wybranych stron i platform spotecznosciowych
(m.in. Instagrama, Facebooka, Twittera). Komisja Europejska prowadzi natomiast program Digital Compass
2030, ktérego jednym z celow jest miedzy innymi osiagni¢cie cyfowej suwerennosci; zob.: DECYZJA
PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO I RADY ustanawiajgca program polityki ,,Droga ku cyfrowej
dekadzie” do 2030 r., COM(2021) 574 final / 2021/0293(COD), 15.09.2021 [online:] https://eur-
lex.europa.eu/legal-content/PL/TXT/HTML/?uri=CELEX:5202 1PC0574&from=EN [dost¢p: 30.12.2021].
371 Amerykanski program szpiegowski, administrowany od 2007 przez National Security Agency (NSA),
umozliwiajacy wywiadowi Stanéw Zjednoczonych dostgp do danych zgromadzonych na serwerach
najwigkszych przedsigbiorstw internetowych.

372 Koncepcja gloszaca, ze caly ruch w Internecie musi by¢ traktowany w sposob demokratyczny, jednakowo
— niezaleznie od przekazywanych tresci, ich pochodzenia lub przeznaczenia. Glownym uzasadnieniem tej
koncepcji jest che¢ ochrony uczciwej konkurencji, innowacyjnosci oraz zapewnienie konsumentom swobody

wyboru.
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potrzebe wytworzenia struktur alternatywnych i niezaleznych, proponujgcych

nowe modele komunikacji.

Ale Zeby tak sie stato potrzebna jest jeszcze nowa forma wtasnosci wspierana
przez nowg forme alfabetyzacji bezposrednio zwigzang z infrastrukturg. A to
oznacza rowniez zapotrzebowanie na ttumaczy, na ludzi zdolnych do otwarcia tych

[...] systeméw, demistyfikacji ich i wyjasnienia ich implikacji innym.373

— wskazuje Daphne Dragona. Role ttumaczy, edukatordéw i eksperymentatoréw
przyjmujag w tej kwestii twércy eksperymentow artystyczno-badawczych
proponujgcych w ramach dziatalno$ci nowe modele korzystania z usieciowionych

technologii komunikacyjnych.

A te lokuje w dwdch paradygmatach: uzupetniajgcym oraz kwestionujgcym.
Pierwszy z nich zakfadatby tworzenie lokalnych ekosysteméw infrastrukturalnych
uzytecznych na rzecz mikrowspolnot, spotecznosci, mikrowydarzen lub wydarzen
0 szczegl6Ilnym charakterze. Druga kategoria wytworzytaby sie natomiast wokot
dziatan rozbijajacych ikwestionujacych zastane zaplecze usieciowionej
komunikacji: dziatan nastawionych na zdarzeniowo$¢ i wymiang, a nie na
akumulacje i przetwarzanie danych. Obydwie kategorie doprecyzowujg zas
w niniejszej dysertacji pojecie kontrinfrastruktur, ktére za Daphne Dragong
rozumiem jako taktyczne3’4 krytyczne infrastrukturalne systemy komunikaciji,
emancypujace i upodmiotawiajgce  uzytkownikbw ~w  usieciowionej

rzeczywistosci®”>. W omowieniu projektow kontrinfrastrukturalnych badaczka

373 D. Dragona, D. Charitos, Challenging..., dz. cyt., s. 4.

374 Zob.: 11.1. a. Strategie oporu.

375 Wiasne ttumaczenie tytutu artykutu Daphne Dragony; zob.: D. Dragona, Counter-Infrastructures:
Critical Empowerment and Emancipation in a Networked World, [w:] ,,Media-N. Journal of the New
Media Caucus, [online:] http://median.newmediacaucus.org/art-infrastructures-information/counter-

infrastructures-critical-empowerment-and-emancipation-in-a-networked-world/, 2014, [dostep:
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analizuje kontr-mechanizmy, kontr-propozycje [modeli komunikacyjnych] oraz
kontr-praktyki i perspektywy — stawiajgce uzytkownika w centrum, odzyskujgce
kontrole nie tylko nad jego danymi, ale takze nad przeptywem informacii,

tacznoscig i infrastrukturg®7e.

Uzytkownik

Zanim jednak przejde do weryfikacji jak realizujg sie kontrinfrastrukturalne
propozycje praktyk artystycznych, chciatabym wtgczy¢é do badan i rozwazan nad
infrastrukturg nowg kategoriec — kategorie uzytkownika (w tym end-usera,
koricowego odbiorce). W poprzednich rozdziatach obecno$¢ i perspektywa
uzytkownika czy odbiorcy medialnych infrastruktur byta zredukowana niemal do
zera — nie liczagc omoéwienia Magi Systems, w ramach ktorej uzytkownik pojawia
sie jako zombiczny, energodawczy element ekosystemu cyfrowego materializmu.
W przypadku oméwien praktyk kontrinfrastrukturalnych zwracajgcych uwage na
podmiotowo$C i sprawczos¢ spotecznosci korzystajgcych z ,prawa do

infrastruktur” wigczenie do analizy perspektywy uzytkownika zdaje si¢ niezbedne.

Na dostrzezenie wiasnej sprawczosci, podmiotowosci i decyzyjnosci zwraca
uwage — oraz postuluje je — grupa Telekomunisten: berlinski kolektyw badajacy
ekonomie polityczng technologii komunikacyjnych. Gtownym tematem aktywnosci
kolektywu jest niekompatybilno$¢ kapitalizmu z koncepcjg usieciowionej, wolnej,
demokratycznej komunikacji oraz towarzyszacy mu proces centralizaciji

i ograniczonej dostepnosci do podmiotow decyzyjnych. Grupa dyskutuje takze

20.10.2021]. Wystepujace w artykule ,,empowerment” thumaczy¢ mozna na ,,wzmocnienie” ale tez

,;upodmiotowienie”. W kontekscie dyskusji nad sprawczoscia i rozbijania dotychczasowych modeli
przeptywu wiadzy dotyczacych infrastruktury medidow, takie thumaczenie postrzegam za najbardziej
adekwatne.

376 D. Dragona, Counter-Infrastructures..., dz. cyt.
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potencjat praktyk rozproszonych wykorzystujgcych kolektywne zasoby -
proponujgc tym samy alternatywne rozwigzania ekonomiczna dla ,wolnego
spoteczenstwa”. Odwotujg sie przy tym do dziedzictwa intelektualnego Karla
Marksa i Friedricha Engelsa i ich Manifestu Partii Komunistycznej z 1848 roku
dostosowujgc go do proponowanego systemu organizacji spotecznej. Tutaj,
zamiast umieszczonych w oryginale panstw, pojawiajg sie wspolnoty, zamiast
politycznej supremaciji — rozszerzenie wtadzy ekonomicznej (na rzecz rzeczonej
wspolnoty), a w miejscu awansu proletariatu do rangi klasy rzadzacej pojawia sie
postulat rozwinigcia sieci przedsigbiorstw produkujgcych w celu wytworzenia
wartosci spotecznych — i dystrybuujaca je w sposéb réwnosciowy3””. Co znaczace,
w kontek$cie rozwazania postulatéw Telekomunisten z perspektywy ekosysteméw
komunikacyjnych grupa postulowata takze ,Zniesienie wszelkich rozrdéznien
miedzy producentami akonsumentami oraz przeksztatcenie stosunkow
z transakcji rynkowych w uogdlniong dystrybucje, w ktorej produkcja wartoSci
spotecznej ma pierwszenstwo przed produkcjg towaréw na sprzedaz™’8. Dopiero
realizacja cokolwiek radykalnego postulatu grupy stataby sie¢ bowiem
przyczynkiem do prowadzenia narracji o sieci jako miejscu tworzonym
i kontrolowanym przez jej uzytkownikow — czego jedng z emanaciji byto przyznanie
tytutu Osoby Roku 2006 przez Time ,Tobie”. Omawiany numer Time opatrzony byt
oktadkg sktadajgcg sie z interfejsu przypominajgcego ten uzywany owcze$nie
przez serwis YouTube oraz napisu ,You. Yes, you. You control the information
age. Welcome to your world” [z ang. Ty. Tak, ty. To ty kontrolujesz ere informaciji.
Witaj w swoim swiecie.] Przekonanie wyrazone na oktadce opiniotworczego pisma
szczegblnie z dzisiejszej perspektywy jawi si¢ jako nieadekwatne i wynikajgce z
braku przeprowadzenia pogtebionej analizy — w tym takze analizy materialnego,

w szerokim ujeciu, zaplecza fenomenu usieciowionych mediow.

377 D. Kleiner, The Telekommunist Manifesto, Amsterdam 2010, s. 26.

378 Tamze.
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Postulaty Telekomunisten jawig sie jednak nie tylko jako gtosy krytyczne, ale
spostrzezenia o wartosci analitycznej i predykcyjnej zwracajgce uwage juz w 2010
roku na materialng infrastrukture rozwigzan opartych na chmurze danych —
infrastrukture bedacg wiasnoscig korporacji technologicznych (wymienione
zostajg Google i Amazon) — a ktdérej monopolizacja miata powodowaé bardziej
pogtebiong centralizacje Internetu. ,Kapitat pokazuje nam swojg wizje przysztoSci
Internetu, a przyszios¢ ta wyglada bardzo podobnie do CompuServe:
monolityczny, scentralizowany, zaposredniczony, dajgcy sie kontrolowac
i wykorzystywaé, i naturalnie obstugiwany przez kilka duzych korporacji™®7® —

wskazywat kolektyw.

379 Tamze, s. 20.
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PERSON OF THE YEAR

Yes, you. You control the Information Age.
Welcome toyourworld.

Rys. 17. Oktadka magazynu ,,Time” z 25 grudnia 2006 r., zrodto: [online:]
https://web.archive.org/web/20070108195125/http://www.time.com/time/
covers/0,16641,20061225,00.html [dostep: 10.12.2021]

Rozproszenie, niemonolityczny charakter i struktura, dostepnos¢ do materialnego
zaplecza, a takze aktywna rola uzytkownika i zmiana jego statusu na prosumencki,
cho¢ jednocze$nie wymykajacy sie pierwszenstwu utowarowionej produkcji tresci

— a wiec omoéwione powyzej postulaty przedstawione przez Telekomunisten —
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leze¢ bedg u podstaw takze zaproponowanych przyktaddéw artystycznych praktyk
0 charakterze kontrinfrastrukturalnym. Przyktady te, poza statusem rozwigzan
eksperymentalnych, chciatabym potraktowac¢ jako punkt wyjscia do refleksji nad
zmediatyzowang rzeczywistoscig, wedle wskazarn Brunona Latoura, ze
w rozwigzaniach technologicznych zawierajg sie utrwalone relacje spoteczne38® —
przy jednoczesnej Swiadomosci, ze ,same technologie nie sg w stanie «poprawi¢»

spoteczenstw, niezaleznie od tego, jak genialnie zostaty zaprojektowane™381.

a. Suplementacja i kontestacja

Uzupetniajacy i kontestujacy charakter praktyk artystycznych proponujgcych nowe
modele oraz praktyczne (oraz materialne) rozwigzania usieciowionej komunikacji
zostaty oméwione na poczatku niniejszego rozdziatu382. Po wprowadzeniu do
powyzszych uktadéw kategorii uzytkownika chciatabym przedstawi¢ przyktady
praktyk artystycznych weryfikujgcych i eksperymentujgcych ze statusem
infrastruktury medialnej oraz rolg i sprawczoscig jej uzytkownikdéw. Przyktadami
nalezgcymi do pierwszej kategorii bedg projekty spekulatywno-eksperymentalne
Backslash.cc Pedro G. C. Oliveiry i Xuedi Chen oraz Subnodes Sary Grant.
Pierwszy z nich, zestaw survivalowy zaprojektowany z myslg o aktywistach, ma
odpowiadaC na nierbwnomierng dystrybucje dostepu do narzedzi
technologicznych na niekorzys¢ przedstawicieli ruchdéw antyestablishmentowych.
Oliveira i Chen, cho¢ poruszajg sie w paradygmacie quasi-utopijnego myslenia o

roli i mozliwosciach demokracji (oraz w ogéle — o mozliwosci jej realnego

380 Na podstawie thumaczenia Lukasza Afeltowicza; zob.: B. Latour, Technologia jako utrwalone
spoteczenstwo, L. Afeltowicz (ttum.) [w:] ,,Avant : pismo awangardy filozoficzno-naukowe;j”, 4(1), 2013,
s. 17-48.

381 B, Gottlieb, Digital Materialism. Origins, Philosophies, Prospects, Wagon Lane 2018, s. 169.

382 Niniejsza cze$¢ dysertacji odwotuje sie do badan opublikowanych w artykule autorki rozprawy; zob.:

A. Skowronska, Lokalnos¢ po Internecie [w:] ,,Fragile”, 3(41), 2018, s. 60-71.
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zaistnienia) — zwracajg uwage na role technologii w procesach (bezposrednich)
negocjacji politycznych pomiedzy rzgdzacymi a zarzgdzajgcymi. Odnoszg sie do
Arabskiej Wiosny czy protestow Occupy Central, podczas ktdérych dostep
protestujgcych do usieciowionej infrastruktury komunikacyjnej stanowit jeden
z czynnikbw decydujgcych o przebiegu wydarzen. W zestawie narzedzi
zaprojektowanych przez duet twércow znalez¢é mozna Off-Grid Network (ang. Siec
Poza Siecig) — mobilny router dostosowany do potrzeb protestujacych. A za takie
potrzeby projektanci uznajg mozliwos$¢ nanoszenia na mape online informacji na
temat obszardéw dotknietych konfliktem oraz, w przypadku odciecia dostepu do
Internetu, mozliwo$¢ uruchomienia sieci offline dzigki pociggnieciu za odpowiedni
pasek dotgczony do routera zamocowanego na ciele protestujgcego.
Udostepnienie narzedzia pozwalajgcego na pozostanie w nieprzerwanym stanie
podtgczenia do sieci (w momencie awarii — lokalnej) sugeruje, ze wedtug twdrcow
bycie podfgczonym do usieciowionej struktury komunikacyjnej uzyskato juz status
rowny prawom obywatelskim. Czy jednak prawa obywatelskie mogg stanowié¢
przedmiot odgornej dystrybucji? Zachowanie ciggtosci podtgczenia do sieci, takze
podczas sytuacji aktywnej demonstracji sprzeciwu wobec organdéw wiadzy,
ustanawia relacje pomiedzy rzgdzacym a rzadzonym jako radykalnie
demokratyczng, bez wzgledu na stosunek instytucji zarzadzajacych do
protestujgcych. Zachowaé tgcznos¢ z siecig oznacza zachowac¢ widocznosé,
widzialno$é, dostepnosé, swiadomosé odlegtosci oraz mozliwos¢ organizacyjnag.
W przewidywanej przez projektantdw rzeczywistoSci politycznej realizujg sie
przewidywania Paula Virilio: do nalezgcej do tej pory do zadan politykdw
reorganizacji i materialnej przestrzeni dotagczyto przeswiadczenie o imperatywie
zarzgdzania wirtualnej usieciowionej przestrzeni komunikacyjnej. Ta jednak musi
sie skonfrontowaé z postawg formujgcego sie i wyposazonego — w projektowanej
przysztosci — spoteczenstwa rezylientnego: zdolnego do wytworzenia niezaleznej,
lokalnej, czesto tymczasowej i skupionej wokdt konkretnego dziatania sieciowej

infrastruktury komunikacyjnej — wytgczonej spod kurateli, selektywnej w doborze
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swoich czionkéw, nastawionej nie na kumulacje i komodyfikacje danych oraz

informacii, ale ich szybkg wymiane pomiedzy uzytkownikami.

Swoisty rodzaj sieciowych praktyk komunikacji proponujg rozwigzania
korzystajgce ze struktury topologii siatki (ang. mesh network), ktéra zaktada
bezposrednie potagczenie sie kazdego uczestnika sieci z kazdym pozostatym jej
cztonkiem. Dla porownania, Internet oparty jest na topologii siatki cze$ciowe;j:
umozliwia poruszanie sie nie bezposrednio pomiedzy uczestnikami, a weztami
komunikacyjnymi wewnatrz sieci. Poréwna¢ to mozna do korzystania
z komunikacji miejskiej, dzieki ktérej poruszamy sie pomiedzy dwoma
wyznaczonymi przez nas miejscami: warunkiem jest stawienie sie w dwdch
wyznaczonych odgdérnie przez administratora sieci punktach (przystankach) —

weztach, z ktérych mozemy ,podtaczy¢ sie” do sieci — sieci transportu zbiorowego.

Na strukturze topologii siatki oparty jest projekt Subnodes (ang. podwezef)
zaprojektowany przez Sare Grant — artystke i programistke badajgcg mozliwosci
wykorzystania bezprzewodowych sieci opartych na topologii siatki w kontekscie

spotecznym. Pierwotnie projekt spemiat funkcje rozrywkowe i emancypacyijne.

Oczywiscie ludzie uznali to za dobrg zabawe. [...] To takZe dafo ludziom
przestrzen do szczerej rozmowy o pracy — powiedzieli, co im sie podobatfo,
co im sig nie podobato, mogli po prostu w sposéb bardziej otwarty wyrazic
swoje odczucia na temat tego, co majg przed sobg, a jednoczesnie miec
mozliwosc zabawy, wygtupow (tum. wt.). 383 — opisuje recepcje projektu

autorka.

383 S, Melendez, This Mesh We’re In: Why Communities Are Building An Internet That’s More Local
[w:] Fast Company [online:] https://www.fastcompany.com/3044686/mesh-networks-and-the-local-
internet-movement, 2015 [dostep: 10.11.2021].
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W ramach projektu artystka stworzyta mobilny router oparty na wykorzystywanym
w projektach DYI uktadzie Raspberry Pi. Narzedzie zostato wyposazone we
wiasny serwer oraz mozliwosS¢é przytaczenia sie czatu — nie bylo przy tym
podigczone do Internetu. Niezaleznosc¢ routera od Internetu rozszerzata kategorie
mobilnosci sieciowej: pozwalata na tworzenie i uczestniczenie w niezaleznych
sieciach w dowolnym miejscach — takze w tych, w ktérych potgczenie sie z siecig
Internetowg nadal pozostaje trudne lub niemozliwe: w metrze, na parkingach, w
miejscach wytaczonych z przynaleznosci do Swiata post-Internetowego i

wykluczonych, choc¢by czesciowo, spod kurateli medium.

Subnodes odwotuje sie do tradycji tworzenia sieci lokalnych, ktére pierwotnie miaty
zaspokaja¢ potrzebe poditgczenia sie niedostepnego w danych lokacjach
Internetu384. Obecnie tworzenie lokalnych sieci stanowi proponowang alternatywe
dla infrastruktur komunikacyjnych, ktére ulegaja zniszczeniu w wyniku klesk
zywiotowych385. Zaproponowany przez artystke model komunikacyjny zakfada
utatwienie tworzenia lokalnych cyfrowych galerii sztuki, wparcie aktywistow
i organizatorbw wydarzenn w zbudowaniu krétkotrwatych sieci komunikacyjnych

bez koniecznosci korzystania z serwisu dostawcy ustug internetowych.

Projekt Grant powraca do pierwotnego celu utworzenia sieci — ufatwienia
komunikacji idostepu do poszukiwanych informacji. Tym samym zwraca
podmiotowos$¢ uzytkownikom, ktdrzy poruszajg sie po sieci w sposoéb intencjonalny
i nie stanowig za$ obiektébw wytwarzajgcych i dostarczajacych podstawowy

surowiec informacjonizmu — danych. Wyposazeni w zwrécong podmiotowosé

384 Przykladem takiej sieci moze by¢ m.in. ALOHAnet — sie¢ komputerowa Uniwersytetu Hawajskiego
stworzona w 1970 r. przez Normana Abramsona. Jej powstanie przyczynito si¢ do zaprojektowania
Ethernetu.

385 D. Lumb, How To Build A Low-Cost ,, Wi-Fi Mesh Network” For Emergency Communication [w:] Fast
Company [online:] https://www.fastcompany.com/3020680/how-to-build-a-low-cost-wifi-mesh-network-

for-emergency-communication, 2013 [dostep: 10.11.2021].
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uzytkownicy Subnodes dysponujg odebrang w ramach funkcjonowania
w Internecie prywatno$cig przy jednoczesnej mozliwosci intymizacji komunikacji
odbywajgcej sie w lokalnej sieci. Podmiotowo$¢ ujawnia sie — i umacnia — dzieki
redefinicji relacji pomiedzy siecig a uzytkownikiem. Od tej pory to on, wyposazony
w serwer, decyduje o mozliwosci jej zaistnienia. W ramach rzeczywistosci
wytwarzanej przez projekt Grant obecno$¢ w $wiecie materialnym nie jest
uzalezniona od mozliwosci zlokalizowania sygnatu sieci. To nie sygnat wytwarzany
przez nieznang instancje (badZz jego brak) determinuje miejsce obecno$ci
uzytkownika pragngcego funkcjonowa¢ w sieci. Wyposazony w Subnodes
uzytkownik udostepnia mozliwo$¢ przytgczenia sie do lokalnej sieci wszedzie tam,
gdzie pojawia sie on sam wypetniajgc tym samym swojg obecnoscig

infrastrukturalne luki.

Do kategorii projektow kontestujgcych nalezy natomiast zalicza¢ ,Netless” —
projekt artysty technologicznego Danji Vasilieva, ktéry tematyzuje proces
komunikacji, gdzie kluczowg rolg petni sekwencja wydarzen postrzegana jako
przypadkowo$¢. Praca Vasilieva opiera sie na amorficznej strukturze kigcz
natozonych na siatke komunikacyjng miasta, zdolnych do przechowywanych
i wymiany cyfrowych danych. Kazdy z weztdw jest matym, bezprzewodowym
transponderem cyfrowym o matej mocy: w tym uktadzie nie istnieje zadne state
potgczenie sieciowe. Za kazdym razem, gdy wezet pojawia sie w poblizu innego
wezta, tworzg one tymczasowe bezprzewodowe tgcze i dokonujg wymiany
danych. Wezly sieci umieszczone sg na pojazdach komunikacji miejskiej
i taksbwkach: wymiana danych pomiedzy nimi odbywa si¢ jedynie w momencie,
gdy dwa pojazdy wyposazone w transpondery zblizg si¢ do siebie, co moze czynic
proces rozprzestrzeniania sie danych podobnym do tego, ktory towarzyszy
rozwijaniu sie wirusa. Od przedmie$¢ az do centrum miasta i z powrotem, dane
penetrujg miasto, dokonujg ekspans;ji przestrzennej. Cyrkulacja danych przebiega

zgodnie z rozktadem pojazdoéw floty komunikacji miejskiej i tras takséwek —
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podrb6zujg one wzdtuz tras wyznaczanych przez srodki transportu ,przesiadajgc
sie” pomiedzy nimi tworzgc strukture palimpsestowg — nadpisujac trasy przebiegu

danych nad trasami wyznaczonymi przez transport miejski.

1

Fot. 7. Netless — dokumentacja. Materiat otrzymany od autora pracy w korespondenciji mailowe;.

Sie¢ konstruowana przez Vasilieva jest z zatozenia niestabilna i migotliwa,
akceptuje przypadkowosc¢ i zdarzeniowosc, ktdrg, za Alanem Badiou rozumiem
jako wydarzenie, ktérego nie da sie przewidzie¢, przychodzi znikad, ,jest w swych
poczatkach nieme™?8 | jest wynikiem sytuacji zerwania (potgczenia) tego, co

istnieje z tym, co nieujawnione.

386 B, Kusniarz, Pierwszy krok w chmurach: o teorii siedliska wydarzeniowego Alaina Badiou [w:]

,Diametros”, nr 37,2013, s. 81.
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Zdarzeniowos¢, performatywnos¢, migotliwosé, tymczasowos¢ — ,Netless” jest
niemal siecig antyinfrastrukturalng w swoim kontrinfrastrukturalizmie. To, co
zostato okredlone w niniejszej dysertacji jako infrastruktury oraz infrastruktury
mediow, zdaje sie przez Vasilieva zupetnie odrzucone na rzecz afirmacji
komunikacji opartej na przypadkowos¢ i eksperymencie, gdzie cyrkulacja danych
przyjmuje model flaneurski (za Zygmuntem Baumanem: ,Witbczy¢ sie” (flaner),
oznacza przeprowadza¢ préby przygodnosci znaczenia; (...) flaneur musi
zachowac dla siebie wolng przestrzen (...), bedac zarazem zatopiony w thumie3’),
a uzytkownik rezygnuje z akumulacyjnego gromadzenia danych — co moze
stanowi¢ adekwatng metafore do funkcjonowania w systemie kapitalistycznym,
niekompatybilnym, jak wskazujg Telekomunisten, z koncepcjg usieciowionej

i wolnej komunikacii.

387 7. Bauman, Dwa Szkice o moralnosci ponowoczesnej, Warszawa 1994,
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5. Wezly, supty, warstwy. Podsumowanie Czeéci |l

Druga cze$C dysertacji miata charakter analityczny oraz, miejscami,
interpretacyjny i refleksyjny. Wspomniana sekcja rozprawy zostata po$wigcona
analizie przypadkdw, ktére, zgodnie z deklaracjami wyrazonymi w czeSci pierwszej
— traktowatam jako castellsowskie wezty — miejsca przeptywdw zardédwno zjawisk
o charakterze materialnym jak i dyskursywnym czy relacyjnym. Omawiane

przypadki zostaty uszeregowane w nastepujace po sobie kategorie:

1) wizualnosci — w ramach ktérej analizowatam potencjat i role
widocznoéci infrastruktur medialnych, a takze taktyki i sposoby

konstruowania tejze;

2) kartografii — traktujgc mape jako:
a) mape wytwarzajgcg przestrzenn konstruowang przez
infrastrukture medialng oraz
b) mape wytwarzajgca i porzgdkujgcg wiedze na temat
przestrzeni, w ktérg sg wpisane i osadzone
infrastruktury medialne — bedace takze narzedziem jej

poznania;
3) relacji — w ramach ktérej zbadatam infrastrukturalne relacje

(szczegOblnie emocjonalne i afektywne) tematyzowane przez praktyki

artystyczne;
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4) kontrinfrastruktur — gdzie przyjrzatam sie propozycjom krytycznym
wigczajgcym uzytkownika oraz jego sprawczos¢ (a przez to, jak

wnioskuje, takze jego odpowiedzialnosé).

Wymienione wyzej kategorie to kategorie gtdbwne, bedgce podstawg do budowania
narracji i dramaturgii Czesci ll. Umieszczenie danego przypadku w jednej z wyzej
wymienionych kategorii nie oznaczato jednak jego separacji wzgledem watkdéw
eksplorowanych intensywniej w innych sekcjach. Na przyktad swoj krytyczny
potencjat ujawnia umieszczona w rozdziale poswieconym mapom i kartografii
Border Bumping, a relacje emocjonalne wytwarzane pomiedzy uzytkownikiem
a infrastrukturg medialng eksploruje takze projekt Subnodes omawiany w czesci
poswieconej kontrinfrastrukturom. W miejscach, gdzie byto to poznawczo
i badawczo znaczace, ,podtgczatam sie” wiec do sgsiednich kategorii konstruujgc

wewnetrzny system odniesien i potgczen pomiedzy omawianymi przypadkami.

Omawiane praktyki artystyczne, zgodnie z wnioskami oraz spostrzezeniami
przedstawionymi w podsumowaniu Czesci |, po przeprowadzonej analizie moge

zakwalifikowaé do dwoch gtownych dominujgcych kategorii:

1) kontestujgcej — skupiajgcej projekty o charakterze krytycznym,
prezentujgce kontrpropozycje, kwestionujgcych spostrzezony status

quo (Pink Cell Tower, Border Bumping, Subnodes, Netless).

2) eksploatujgcych — takich jak infrastruktury, osadzajgc sie przy tym
na istniejgcych wyobrazeniach — bedgcymi szczegOlnie, ale nie tylko,
emanacjami wyobrazen spotecznych;

a) wzmacniajgc przy tym dominujgce narracje (Internet Machine,

Undersea cables) lub
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b) rozbijajac je (Picnic near data center, Netless, Surfacing,

Networks of New York, Magi system).

Na podstawie zgromadzonego materiatu, przeprowadzonej analizy
i towarzyszacych im rozpoznan dotyczgcych ujetych w omawianych praktykach
artystycznych relacji pomiedzy technologig usieciowionych mediow (i ich
infrastruktur) i zjawisk o charakterze spotecznym i politycznym (w ujeciu
materialistycznym),  przedstawiam  nastgpujgce  najwazniejsze  wnioski

i rozpoznania:

INFRASTRUKTURY USIECIOWIONYCH MEDIOW

1) Wizualno$¢ i widoczno$¢ infrastruktur usieciowionych mediéw to
wizualnos¢, ktérag mozna poréwnac i zaszeregowaC do kategorii
infrastruktur strategicznych, gdzie znalaztaby sie wizualnosé
obiektow militarnych czy technologicznych, czyli zjawisk i obszaréw
dziatania, gdzie kluczowg i strategiczng role petni dostep do
informaciji — a raczej pragnienie utrzymania tajemnicy. W przypadku
infrastruktur usieciowionych mediow owg tajemnicg — przedmiotem
dostepnej wiedzy lub dosadniej — stanu przekonania — bytby
materialny status infrastruktur (w szerokim znaczeniu opisanym
W rozdziale 1, ze szczegdlnym uwzglednieniem uwypuklonym tamze
politycznym wymiarze owej materialnosci). Spekuluje i projektuje, ze
zwrécenie owej materialnodci w postaci nadania wizualnosci
procesom zwigzanym na przyktad z poborem energii, procesami
niezbednymi do utrzymania infrastruktury, ukrywanymi do tej pory

technicznymi elementami infrastruktury czy osobami zatrudnionymi
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do projektowania, budowy, eksploatacji infrastruktury — osadzitoby
ponownie infrastrukture medialng w kontekscie zjawisk spotecznych
i politycznych (gdzie przynalezy dyskusja nad chociazby
infrastrukturg ~ energetyczng czy  infrastrukturg  zwigzang

z transportem).

Oparte na osadzalnosci i wpisywaniu si¢ w juz istniejgce struktury,
mimo ze wydajg sie zjawiskiem powstatym réwnolegle do powstania
usieciowionej komunikacji, infrastruktury mediéw:
a) stanowig znaczacy czynnik w wytwarzaniu nowego rodzaju
medialnych przestrzeni i terytoridw;
b) w juz istniejace przestrzenie i terytoria wpisujg nowe
konteksty iuwiktania zwigzane z infrastrukturg medialna,

szczegblnie zas$ z jej politycznymi aspektami.

Infrastruktury  medialne pozostajg w intensywnej relacji
z wyobrazeniami, w tym z wyobrazeniami spotecznymi
(wywodzgcymi sie z infrastrukturalnych spotecznych wyobrazen jak
i spotecznych wyobrazenn zwigzanych z technologig); rezultatem
owego ,podwlOjnego wigzania” jest ich obecnos¢ w procesie
wzmachniania, rozwijania, manipulowania czy konstruowania
projektbw zwigzanych z wyobrazeniami; w tym kontekScie
szczegoblnie interesujaco jawi sie:

a) fantazja biomedialna stowarzyszona z refleksjg na temat
afektu w infrastrukturze kapitalizmu jak zasobu
wytwarzanego, a nastepnie wchtanianego przez infrastrukture
dystrybucji informacji; to natomiast jest wskazdéwkg dla
studiow nad cyfrowym materializmem, by do pola badan

wigczyty one nie tylko cielesnos¢ i ciata pracownikéw, ale
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i korporalny aspekt i kontekst uzytkownikéw infrastruktury
usieciowionych mediow;

przyjrzenie sie kategorii tajemnicy i niepoznania (szczegdlnie
w kontek$cie niezwréconej jeszcze wizualnosci infrastruktur
medialnych) jako czynnika wptywajgcego na (re)konstrukcje
spotecznych wyobrazen na temat infrastruktur usieciowionych
mediow — szczegdblnie w kontekscie rozpoznania dotyczacego

wyobrazen zwigzanych z technologia.

4) W ujeciu, ktore zaktada wigczenie do omawianego zjawiska

ludzkiego komponentu — postaci uzytkownika (end-usera)

w projektach podejmujgcych temat infrastruktur usieciowionych

mediéw — dostrzec mozna:

a)

postulat odpowiedzialnosci uzytkownika — ktéra zas powinna
zosta¢ poprzedzona swiadomoscig oraz edukacjg na temat
roli i uzytkownika infrastruktur usieciowionych mediéw oraz
ich (infrastruktur) funkcjonowania i znaczenia (na przyktad
w obszarach spotecznych, politycznych, Srodowiskowych);

spostrzezenie przeciwne — takie rozpoznanie roli uzytkownika
wzgledem infrastruktur medialnych, ktére zaktada degradacije
jego statusu i przesuniecie znaczenia z odbiorcy koncowego

do Zrédta afektywnego surowca.

5) Projekty o charakterze artystycznym, eksperymentalnym ukazujg

mozliwo$¢ myslenia o i prototypowania infrastruktur usieciowionych

mediéw poza ustanowionymi kategoriami infrastrukturalnymi (sic!)

lub traktujgc owe kategorie w sposdb subwersywny i kwestionujgcy.

a)

Skutkiem tego moze by¢ popularyzacja refleksji o budowaniu

i rozwijaniu usieciowionych medibw poza infrastrukturg
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medialng w tradycyjnym czy dotychczasowym rozumieniu,
czego rezultatem mogtoby sta¢ sie przeniesienie modeli
wywiedzionych z praktyk artystycznych i eksperymentalnych
do — chociazby — obszaru eksperymentalnego projektowania
lub prototypowania innowacji lub zmiany i wigczenie do takich
procesOw kategorii negocjacji z zaistniatym  obecnie

infrastrukturalnym porzadkiem.

6) Medialne infrastruktury jako zjawiska o charakterze relacyjnym
stanowig emanacje nie tylko polityk i stosunkobw spotecznych (jak
wskazatam to w podsumowaniu Czeéci 1), ale i emanacje sposobu
przejawiania sie owych polityk i stosunkow w rzeczywisto$ci oraz
budowania wtasnych wizerunkéw wigczajgc do tej kategorii sposéb,
w jaki jest sie odbieranym wsrod przedstawicieli spoteczeristwa sieci
(bedgcych z zatozenia uzytkownikami infrastruktury) lub sposob,
w jaki infrastruktury medialne lokowane sg w spofecznych

wyobrazeniach.

PRAKTYKI ARTYSTYCZNE

1) Uktad wzajemnych relacji i wptywdw pomigedzy praktykami
artystycznymi a badanymi i komentowanymi przez nie zjawiskami
o charakterze spotecznym, politycznym, technologicznymi, a takze —
relacja twoércy ikontekst produkcyjny praktyk artystycznych —
sprawiajg, ze praktyki artystyczne jawig sie jako niewystarczajgce
jako samodzielne narzedzie badawcze. W tym miejscu mozna wiec
umiesci¢ porbwnanie praktyk artystycznych do soczewek, przez

ktére mozna dostrzec obserwowany obiekt — jednak pozostaje on
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widoczny w pewnym znieksztatceniu lub jest dostrzegalny tylko

czesciowo.

a)

W badaniach praktyk artystycznych oraz zjawisk badanych
w kontek$écie oraz przez pryzmat tego, w jaki sposéb
omawiane zjawiska sg przedstawiane w praktykach
artystycznych szczegOlng uwage nalezy zwréciC sie na
kontekst produkcyjny prac — to znaczy infrastrukture (sic!)
finansowa i instytucjonalng oraz inne czynniki, ktébre mogg

wptywac na tres¢ i wymowe prac.

2) Praktyki artystyczne jawig sie wiec jako niewystarczajgce jako

samodzielne narzedzie badawcze, ale jako:

a)

narzedzie ujawniajgce problem / problematyki, wskazujace
na zjawiska do tej pory wecale Iub niewystarczajgco
zauwazalne w przestrzeni badan czy debaty publicznej

narzedzie ujawniajace wielowarstwowos¢,
wielokontekstowos¢ i niejednorodnosé badanego

i komentowanego zjawiska.

DODATKOWE WNIOSKI

Poza wymienionymi wyzej wnioskami, podczas pracy nad zgromadzonym
materiatem pojawito sie kilka waznych pytan badawczych i refleksji, ktére
chciatabym wymienic i zaznaczy¢ — traktujgc je jako rodzaj metarefleks;ji lub glossy

do przeprowadzonego procesu badawczego.

1) Recepcja. Kwestig wartg uwagi w dalszych badaniach jest relacja

pomigdzy wytworzong i zakomunikowang poprzez praktyki

artystyczne wiedzg na temat infrastruktur medialnych oraz
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sprawczos¢ owego zjawiska — kwestia szczegb6lnie wazna
w kontek$cie przektadalnosci praktyk artystycznych o charakterze

badawczym na ich praktycznosé.

Potencjaty. Praktyki artystyczne zostaty przedstawione w niniejsze;j
pracy jako zjawiska podejmujgce temat infrastruktur medialnych i
wytwarzajgce na ich temat (nie)wiedze oraz demaskujgce lub
utrwalajgce wyobrazenia na ich temat. Czy istnieje potencjat innych
niz wskazane w niniejszej dysertacji modele relacji praktyk
artystycznych wobec omawianych infrastruktur? Jakie modele
wspotpracy i relacji pomiedzy artystami i operatorami infrastruktur
medialnych mozna wytworzy¢, by badawczy potencjat praktyk
artystycznych mégt zosta¢ wykorzystany w procesach (nad)budowy

infrastruktur medialnych w przysztosci?

Redefinicja kategorii. Czas pracy nad niniejszg dysertacjg przypadt
W znacznej czesci na pandemie COVID-19 w latach 2020-2021.
Przeniesienie sie wtedy komunikacji i kultury do sieci nie pozostato
bez wptywu na popularyzacje refleksji na temat energetycznych
i Srodowiskowych skutkébw korzystania szczegblnie z mediow
strumieniowych uzywajgcych i eksploatujgcych infrastruktury sieci.
Dyskutowane powyzej watki, rozpatrywane do tej pory jako kategorie
osobne (patrz rozdziat [.1.Skrzynka 2z narzedziami. Media
i materializm) dzi§ jawig sie jako kategorie wzajemnie sie
dopetniajgce — nie ma refleksji Srodowiskowej bez uznania
politycznosci dyskutowanych zjawisk, trudno tez dyskutowaé
politycznos¢ medidw w ich kontekscie materialnym, bez zauwazenia
kosztow Srodowiskowych z nimi zwigzanych (w postaci zuzywanej

energii jak i wydobycia surowcow).
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6. Zamiast zakonczenia — potrzeba czujnosci

Zakonczenie niniejszej dysertacji powstaje na przetomie marca i kwietnia 2023
roku, kiedy media i opini¢ publiczng rozpala kolejna juz dyskusja zwigzana
zrelacjami tego, co technologiczne i spoteczne oraz kulturowe. Obiekt
zainteresowania stanowig mozliwoéci ChatGPT-4 — wczesniej podobng
widzialnos¢ i wage uzyskaty kwestie videofake’6w oraz voicefake’6w — technologii
umozliwiajgcych generowanie tresci audiowizualnych podszywajacych sie pod
autentyczne tresci (autentyczne — to znaczy majgce swoje zrodto w rzeczywistoSci
pozamedialnej). Dominantg przytoczonej dyskusji nie byly jednak zadne z
wymienionych w rozdziale 1.1.b. Media i materializm materialne wymiary zjawisk
o charakterze cyfrowym (wyjatek stanowita cokolwiek wtérna dyskusja na temat
mozliwo$ci zastgpienia artystbw przez algorytmy sztucznej inteligenciji
wkraczajgca w sfere nieuniknionego impasu zwigzanego z pytaniem o istote
sztuki”). Swojg obecnos¢ coraz mocniej zaznacza natomiast perspektywa

technofetyszystyczna, ktérg za Benjaminem Noysem rozumiem jako:

~mistycyzm [przedmiotu] materialnego traktowanego jako posiadajgcego
boskie moce [...] [czego] rezultatem jest inflacia przedmiotu
technologicznego do czegos, co przeraza i fascynuje, wypierajgc go

Z historii w sfere naturalng lub metafizyczng”.3%8

Andrés Vaccari zwraca natomiast uwage na intensyfikujgcg, formujaca sie
deomorficzng role technologii, coraz bardziej widoczng w codziennym dyskursie,
w ktorym technologia (w tym technologia usieciowionej komunikaciji) jest rutynowo
przedstawiana jako znaczgcy podmiot o wszechmocnych mozliwo$ciach.

Dowodami na to stwierdzenie majg by¢é obecno$¢ oraz popularnos$¢ twierdzen

388 B. Noys, Drone metaphisics, [w:] ,,Culture Machine”, nr 16, 2015, s. 3.
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i haset takich jak: ,technologia zmieni sposob, w jaki zyjemy”, ,technologia nas nie
ocali”, ,5G zakioci przewidywanie pogody”, itp. Sprawcza sita technologii jako
podmiotu, zauwaza Vaccari, ma ideologiczng funkcje ukrywania prawdziwych sit

odpowiedzialnych za technologiczne zmiany i przeksztatcenia3e®.

Zwracam uwage na powyzsze zjawiska nie bez przyczyny - strategie
maskowania, dematerializowania, odrealniania czy zaciemniania tematyzowane,
wykorzystywane i przejmowane przez tworcow projektow i praktyk artystycznych
opisanych w czesci Il niniejszej dysertacji, to strategie o podobnym charakterze,
co wskazane przez Vaccariego deologiczne funkcje ukrywania”

w przeciwienstwie do omawianego przez badacza zjawiska, strategie omawiane
W niniejszej pracy nie ograniczajg sie¢ do pola dyskursywnego lub jezykowego,
dotyczg natomiast samego przedmiotu wtasnego zainteresowania. W przypadku
infrastruktur usieciowionych medibw omawiane strategie wigzaty sie najczesciej
z budowaniem ich kulturowego obrazu (lub z jego brakiem) w kontekscie relaciji
politycznych, wiasnosci i wtadzy — ale nie tylko. Rozwazania i wnioski z rozdziatu
II.3. Awers, rewers, afekt wskazujg na mozliwos¢ manipulacji i ksztattowania
postrzegania technologii oraz ich infrastruktur na polu afektywnym i emocjonalnym
— do tego pola wigczatabym przytoczong perspektywe technofetyszystyczna,

remodelujacg relacje pomigedzy tym, co ludzkie i spoteczne, atechnologiczne.

Wiasnie dlatego zakoriczenie niniejszej dysertacji poswiecam wzbudzeniu
badawczej czujnosci wzgledem pojawiajgcych sie na horyzoncie nowych zjawisk
0 charakterze technologicznym, politycznym i spotecznym oraz strategii ich
pozycjonowania wzgledem spotecznych wyobrazen. Nie ograniczam sie przy tym

jedynie do wymienionej powyzszej tzw. sztucznej inteligencji*®, ale rozciggajac

39A. Vaccari, Neosubstantivism as cosmotechnics [w:] ,,Angelaki”, t. 25, nr 4, s. 40.

390 Za Pasquinellim jestem sceptyczna; zob.: Joler V., Pasquinelli M., Nooskop ujawniony — manifest
[online:] https://nooskop.mvu.pl [dostep: 19.06.2023].
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uwage na wszelkie zjawiska o szerokim potencjale zmiany i interferenc;ji

z dotychczas wystepujacymi modelami relacji spotecznych i kulturowych.
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