Zatgcznik nr 2 do uchwaty nr 321/2022/2023
Senatu UAM z dnia 29 maja 2023 r.

PLAN STUDIOW
Kierunek: Groznawstwo
Wydziat: Wydziat Filologii Polskiej i Klasycznej
Poziom studidéw: Studia pierwszego stopnia
Forma studidéw: Studia stacjonarne

Praca licencjacka: TAK

Liczba godzin
Semestr Zajecia Formazazja;z;:ll:z:;)f orma | (w 2’0";:;:'33 P:(r;:;y Forma zaliczenia Obligatoryjnos¢
zdalnych)
1 Szkolenie bhp Sikolenie t,)hp 4 0 Zaliczenie o]
asynchroniczne
1 Globalna historia gier cyfrowych Wyktad 30 2 Zaliczenie z oceng o]
1 Analiza gier wideo Cwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng o]
1 Podstawy scenariopisarstwa gier Cwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng (0]
1 Wstep do badan groznawczych Wyktad 30 3 Egzamin o]
1 Strategie narracyjne: interaktywno$¢, multimodalno$¢, ergodycznosé Cwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng o]
1 Posta¢ w literaturze, filmie i grach Wyktad 30 2 Zaliczenie z oceng o]
1 Larpy, gry narracyjne i gry miejskie Cwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng (0]
1 Wychowanie fizyczne* Wychowanie fizyczne 30 0 Zaliczenie z oceng o]
Cwiczenia;Cwiczenia
1 GRUPA (G1) - Przedmioty fakultatywne synchroniczne; 30;30;30 11 Zaliczenie z oceng G
Warsztaty
Student wybiera trzy przedmioty.
. Cwiczenia;Cwiczenia . .
1 (G1) Przedmioty fakultatywne K 30;30;30 11 Zaliczenie z oceng F
synchroniczne;
RAZEM 334 30
Liczba godzin
Semestr Zajecia Forma z.au?c (wtym forma | (w tym I,ICZba Punkty Forma zaliczenia Obligatoryjnos¢
zajec zdalnych) godzin ECTS
zdalnych)
2 Globalna historia gier cyfrowych Warsztaty 30 3 Egzamin o]
2 Analiza gier wideo Cwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng o]
2 Podstawy scenariopisarstwa gier Cwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng (0]
2 W kregu adaptacji: literatura-film-gry wideo Cwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng o]
2 Filmowe $rodki wyrazu Cwiczenia 30 3 Egzamin o]
2 Jezyk angielski A2 Lektorat 30 2 Zaliczenie z oceng o]
2 Wychowanie fizyczne* Wychowanie fizyczne 30 0 Zaliczenie z oceng o]
2 GRUPA (G1) - Przedmioty fakultatywne Cwiczenia;Cwiczenia 60;30;30 13 Zaliczenie z ocena G
synchroniczne;Warsztaty
Student wybiera cztery przedmioty.
2 (G1) Przedmioty fakultatywne :x:;f;;?éfxfx::mw 60;30;30 13 Zaliczenie z oceng F
RAZEM 330 30
Liczba godzin
Semestr Zajecia Formazazja(:zcz;:::z:;)f orma | (w ::::;:ma P:(r:l.:-(;y Forma zaliczenia Obligatoryjnos¢
zdalnych)
3 Rynek gier wideo Cwiczenia 30 3 Egzamin ]
3 Historia polskich gier cyfrowych Wyktad 30 3 Egzamin ]
3 Krytyka i publicystyka gier wideo Cwiczenia synchroniczne 30 3 Zaliczenie z oceng ]
3 Projektowanie fikcji interaktywnej Warsztaty 30 4 Zaliczenie z oceng ]
3 Immersyjne aspekty wizualne Wyktad 30 2 Zaliczenie z oceng ]
3 Audiosfera w grach wideo Cwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng ]
3 Transmedia: film i serial wspotczesny Cwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng ]
3 Gatunki w filmie i grach Cwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng ]
3 Jezyk angielski B1 Lektorat 30 2 Zaliczenie z oceng ]
3 GRUPA (G1) - Przedmioty fakultatywne Cwiczenia 30 4 Zaliczenie z oceng G
Student wybiera jeden przedmiot.
3 |(Gl) Przedmioty fakultatywne ICwiczenia I 30 I 4 | Zaliczenie z oceng F
RAZEM [ 300 [ 30 ]
Liczba godzin
Semestr Zajecia Forma z.aj?c (wtym forma, - (w tym I.lczba Punkty Forma zaliczenia Obligatoryjnos¢
zajec zdalnych) godzin ECTS
zdalnych)
4 Krytyka i publicystyka gier wideo Cwiczenia synchroniczne 30 3 Zaliczenie z oceng 0]
4 Teorie mediow Wyktad 30 3 Egzamin 0]
4 Wprowadzenie do testowania gier Cwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng 0]
4 Jezyk i dialogi w grach Cwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng 0]
4 Kultura e-sportu Cwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng 0]
4 Psychologiczne podstawy gier Cwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng 0]
4 Analiza ruchu i performans Cwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng 0]
4 Jezyk angielski B21 Lektorat 30 2 Zaliczenie z oceng 0]
X Cwiczenia;Cwiczenia . .
4 GRUPA (G1) - Przedmioty fakultatywne K 60;30 9 Zaliczenie z oceng G
synchroniczne
Student wybiera trzy przedmioty.
. Cwiczenia;Cwiczenia . .
4 (G1) Przedmioty fakultatywne K 60;30 9 Zaliczenie z oceng F
synchroniczne
RAZEM 300 30
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Liczba godzin
Semestr Zajecia Formazazja:z;:ll:z:;)f orma | (w 2:::;:1[)3 P:(r:\:;y Forma zaliczenia Obligatoryjnos¢
zdalnych)
5 Poetyki intermedialne Cwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng o]
5 Organizacja produkcji gier wideo Cwiczenia synchroniczne 30 3 Zaliczenie z oceng o]
5 Translatorium: lokalizacje gier Cwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng o]
5 Grywalizacja — gry w kontekstach pozaludycznych Cwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng o]
5 Proseminarium Cwiczenia 30 4 Zaliczenie z oceng (0]
5 Jezyk angielski B22 Lektorat 30 2 Zaliczenie z oceng o]
5 Egzamin certyfikacyjny - Jezyk angielski Certyfikat 0 2 Egzamin o]
5 GRUPA (G1) - Przedmioty fakultatywne Cwiczenia;Cwiczenia 30;30;30 10 | Zzaliczenie z ocena G
synchroniczne;Warsztaty
Student wybiera trzy przedmioty.
5 (G1) Przedmioty fakultatywne Cwmzenlz?;CWIczenla 30;30;30 10 Zaliczenie z oceng F
synchroniczne;Warsztaty
RAZEM 270 30
Liczba godzin
Semestr Zajecia Formal:j:zzcz;:::zz)f orma | (w ::::;:ma P:(r;:-(;y Forma zaliczenia Obligatoryjnos¢
zdalnych)
6 Gry wideo w kontekscie prawa autorskiego Cwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng 0]
6 Marketing w mediach spotecznosciowych Wyktad 30 3 Egzamin 0]
6 Terapeutyczne i edukacyjne funkcje gier Cwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng 0]
6 Doswiadczenie VR Cwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng 0]
6 Seminarium licencjackie Cwiczenia 30 8 Zaliczenie z oceng 0]
. Wyktad; Wyktad . )
6 GRUPA (G1) - Przedmioty fakultatywne X 90;30 7 Zaliczenie z oceng G
synchroniczny
Student wybiera cztery przedmioty.
6 (G1) Przedmioty fakultatywne Wykiad;Wykfad 90;30 4 Zaliczenie z oceng F
synchroniczny
6 Praktyki studenckie Praktyka 120 4 Zaliczenie z oceng (0]
RAZEM 375 30

*0d roku akademickiego 2024/2025 Wychowanie fizyczne bedzie realizowane w
semestrach 3i 4.

Obligatoryjnos¢ zajeé:
O - Obowigzkowy

G - Obowiazkowa grupa
F - Fakultatywny



