Zatgcznik nr 3b do uchwaty nr 289/2022/2023
Senatu UAM z dnia 30 stycznia 2023 r.

EDUKACJA ARTYSTYCZNA W ZAKRESIE SZTUK PLASTYCZNYCH
[Studia drugiego stopnia, Studia stacjonarne]

Efekty uczenia sie i tresci programowe dla zajeé

Nazwa zajeé¢: Jezyk angielski B2+
Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka:
w zakresie umiejetnosci:

W

czyta i rozumie teksty na wymaganym poziomie jezykowym, postuguje sie zasobem $rodkow
jezykowych umozliwiajgcym swobodne wypowiadanie sie (relacjonuje, opisuje, argumentuje i
uzasadnia), formutuje teksty wiasne w formie pisemnej
i ustnej, przygotowuje prezentacje zwigzane ze studiowanym kierunkiem w formie pisemnej i wygtasza
je w formie ustne;.
stosuje skutecznie struktury gramatyczne, leksykalne, ortograficzne i fonetyczne poznane na zajeciach.
wykazuje sie wiedzg i wykorzystuje ja w zakresie kultury i realiow angielskiego obszaru jezykowego,
wykazuje tolerancjei zrozumienie dla specyfiki danego obszaru jezykowego.
pracuje kreatywnie w zespole, obiektywnie ocenia wktad pracy wtasnej i innych zrealizowanych wspélnie
projektach, znajduje kompromis, dochodzi do porozumienia.
wykorzystuje zdobytg wiedze do poszerzenia oraz utrwalenia wiadomosci i umiejetnosci za pomoca
réznych zrodet i nowoczesnych technologii informacyjnych.

zakresie kompetencji spotecznych:
rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie i autonomii w rozwijaniu umiejetnosci i kompetencji
jezykowej.

Tresci programowe dla zajeé:

Wiedza oraz umiejetnosci jezykowe na poziomie B2+: doskonalenie umiejetnosci rozumienia tekstu
stuchanego i czytanego oraz wypowiadania sie¢ w formie pisemnej i ustnej z wykorzystaniem wiedzy
gramatycznej, leksykalnej, gramatycznej i fonetycznej wtasciwej dla danego poziomu jezykowego.
Wiedza jezykowa na bazie materiatow oryginalnych z zakresu sztuk plastycznych i kultury oraz realiéw
politycznych,ekonomicznych i spotecznych wiasciwych dla angielskiego obszaru jezykowego.
Wykorzystanie nabytej wiedzy leksykalnej przy uzyciu réznych zrédet i nowoczesnych technologii
informacyjnych do przygotowania prezentacji ustnej i pisemnej oraz do doskonalenia kompetenciji
jezykowych, a takze pracy w grupie i zespotowej realizacji projektéw.

Doskonalenie i poznawanie niezbednego stownictwa fachowego oraz rozwijanie strategii pracy z
tekstem fachowym dla uzyskania umiejetno$ci czytania fachowego pismiennictwa w jezyku obcym.

Nazwa zajec: Jezyk niemiecki B2+
Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka:
w zakresie umiejetnosci:

w

posiada kompetencje komunikacyjne umozliwiajgce realizacje wymagan w zakresie lektoratu: rozumie
wiekszos¢ wypowiedzi dotyczgcych zagadnien zwigzanych z pedagogikg i sztuka, potrafi korzysta¢ z
tekstow obcojezycznych z obszaru pedagogiki, potrafi analizowac¢ teksty fachowe, wyszukuje i
selekcjonuje informacje, opanowat jezyk w stopniu umozliwiajgcymmu komunikacje na poziomie B2+ i
potrafi przygotowaé prezentacje ustng w oparciu o rézne zrodia, posiada umiejetnosé tworzenia
opracowan pisemnych dotyczacych wybranych zagadnien zwigzanych ze swoja branza.
stosuje skutecznie struktury gramatyczne i leksykalne poznane na zajeciach.
potrafi wykorzysta¢ nabytg wiedze leksykalna przy uzyciu réznych zrédet i nowoczesnych technologii
informacyjnych do przygotowania prezentacji ustnej i pisemnej oraz do samodoskonalenia
zawodowego.
pracuje kreatywnie w zespole, obiektywnie ocenia wktad pracy wiasnej i innych w zrealizowanych
wspolnie projektach, znajduje kompromis, dochodzi do wspdlnych wnioskow.

zakresie kompetencji spotecznych:
rozumie potrzebe ciggtego doksztalcania sie i autonomii w rozwijaniu umiejetnosci i kompetenciji
jezykowe.

Tresci programowe dla zajeé¢:

Wiedza oraz umiejetnosci jezykowe na poziomie B2+: doskonalenie umiejetnosci rozumienia tekstu
stuchanego i czytanego oraz wypowiadania sie w formie pisemnej i ustnej z wykorzystaniem wiedzy
gramatycznej, leksykalnej, gramatycznej i fonetycznej wtasciwej dla danego poziomu jezykowego.
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Organizacje i instytucje edukacyjne i artystyczne (krajowe i w niemieckim obszarze jezykowym), ich cele
(wychowawcze,

opiekuncze, edukacyjne, kulturalne, terapeutyczne) oraz ich funkcjonowanie.

Wiedza jezykowa na bazie materiatdéw oryginalnych z zakresu sztuk plastycznych i kultury oraz realiéw
politycznych,ekonomicznych i spotecznych wtasciwych dla niemieckiego obszaru jezykowego.
Wykorzystanie nabytej wiedzy leksykalnej przy uzyciu réznych zrédet i nowoczesnych technologii
informacyjnych do przygotowania prezentacji ustnej i pisemnej oraz do doskonalenia kompetenciji
jezykowych, a takze pracy w grupie i zespotowej realizacji projektéw.

Doskonalenie i poznawanie niezbednego stownictwa fachowego oraz rozwijanie strategii pracy z
tekstem fachowym dla uzyskania umiejetnosci czytania fachowego pismiennictwa w jezyku obcym.

Nazwa zajeé¢: Ochrona praw autorskich i wtasnosci przemystowej
Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéow uczenia sie student/ka: w zakresie
wiedzy:

zna podstawy historii prawa autorskiego oraz kluczowe zagadnienia prawa autorskiego

zna pojecie "trzech filarow" nierzetelnosci naukowej

zna konsekwencje naruszania praw autorskich (plagiat).

Zna podstawy prawa wlasnosci przemystowej, ze szczegdélnym uwzglednieniem wzoréw
przemystowych, wzorow towarowych i uzytkowych.

w zakresie umiejetnosci:

potrafi rozpoznaé wtasciwe i niewtasciwe sposoby cytowania

potrafi prawidtowo wykona¢ parafraze tekstu naukowego

potrafi wskaza¢, na czym polega naruszenie praw autorskich w sztukach wizualnych oraz w pisemnej
pracy dyplomowej

wykorzysta¢ znajomos¢ podstawowych poje¢ z zakresu prawa autorskiego i prawa wilasnosci
przemystowej podczas przygotowania wtasnych prac

w zakresie kompetencji spotecznych:

potrafi w sposéb krytyczny i kompetentny odnies¢ sie do oceny wiasnej tworczosci, majgc na uwadze
przestrzeganie norm wskazanych przez prawo autorskie i prawo wiasnosci przemystowej

wykazuje sie refleksjg i wrazliwoscig na kwestie prawne i etyczne, korzystajgc z cudzej twoérczosci
naukowej i artystycznej

Tresci programowe dla zajeé:

Podstawy prawa autorskiego: pojecie utworu, ochrona tresci utworu naukowego w swietle Ustawy o
prawie autorskim.Naruszenia praw autorskich majgtkowych i osobistych.

Prezentacja poje¢: cytat, parafraza, streszczenie, zapozyczenie, autoplagiat. Analiza konkretnych
przyktadow. Definicja rzetelnosci naukowej oraz "trzech filaréw" nierzetelnosci naukowej: plagiatu,
fatszerstwa i fabrykacji oraz ich rodzaje. Konsekwencje naruszen.

Naruszenie praw autorskich w sztukach wizualnych - analiza przypadkow.Pojecie wzoru uzytkowego i
jego ochrona.

Ograniczenia prawa ochronnego na wzor uzytkowy; naruszenie prawa ochronnego na wzér uzytkowy.
Zakres i ograniczenia prawa ochronnego na znak towarowy; uniewaznienie i wygasniecie prawa
ochronnego na znak towarowy.

Pojecie wzoru przemystowego: przestanki zdolnosci rejestrowej wzoru przemystowego; tres¢ prawa z
rejestracji wzoru przemystowego; ograniczenia prawa z rejestracji wzoru przemystowego; naruszenia
prawa z rejestracji wzoru przemystowego.

Nazwa zaje¢: Kultura wspoéitczesna
Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka:
w zakresie wiedzy:

definiuje i objasnia podstawowe pojecia opisujgce wspoétczesng kulture.
rozpoznaje zjawiska i przemiany charakterystyczne dla wspotczesnej kultury.

w zakresie umiejetnosci:

potrafi korzystaé z literatury przedmiotu.
w zakresie kompetencji spotecznych:
krytycznie interpretuje zjawiska i przemiany charakterystyczne dla wspétczesnej kultury.

Tresci programowe dla zajeé:

Wartoéci. Hierarchia wartosci, podziat. Aksjologia i antropologia kultury. Postmodernizm i kryzys
wartosci. Analiza pojeé.Symbol. Mit, alegoria, metonimia, metafora, Symbole dawniej i dzi§. Kultura
symboliczna. Analiza pojec.
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— Kultura ludowa, masowa, pop kultura. Obieg wysoki/niski kultury. Kanon. Macdonaldyzacja,
homogenizacja, standaryzacja,komercjalizacja. Analiza zjawisk kulturowych.

— Propaganda. Historia i aktualne przyktady. Rodzaje. Analiza zjawisk kulturowych.Reklama. Historia,
typy, ocena. Analiza zjawiska kulturowego.

— Nowe media, mass media, social media. Analiza zjawiska kulturowego. Subkultury i kontrkultury
miodziezowe. Analiza zjawisk kulturowych.

—  Wazor kulturowy, kompetencje kulturowe, dyfuzja kultur, akulturacja, szok kulturowy. Analiza poje¢.

— Kultura europejska i jej specyfika. Wplyw chrzescijanstwa i filozofii greckiej. Rys historyczny i stan
obecny. Analiza pojeé.

Nazwa zaje¢: Rysunek eksperymentalny

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— sprawnie realizuje sie w zakresie praktyki artystycznej w powigzaniu z wiedzg przedmiotu.

w zakresie umiejetnosci:

— stosuje tradycyjne i wspotczesne techniki odpowiednio dobrane do zadan programowych.

— projektuje, tworzy i realizuje wlasne koncepcje artystyczne w oparciu o doswiadczenie rysunkowe.
Wprowadza elementy eksperymentu teorii i doswiadczenia artystycznego. Realizuje nowg jakos$é
warsztatu twérczego.

— projektuje i rozwija eksperymentalne cykle rysunkowe w przestrzeni architektonicznej, na
niekonwencjonalnych podobraziach jako formy kinetyczne réwniez w zapisie cyfrowym.

Tresci programowe dla zajeé:

— Aktywacja rysunku klasycznego i jego wielomedialnego rozumienia. Pojecie rysunku doswiadczalnego,
eksperymentalnego, zakres funkcjonowanie. Linia, rytm, ekspresja w przestrzeni rzeczywistej natury jak
i elementéw krajobrazu, architektury

— /pajeczyna, druty telefoniczne i ich ideowe przeniesienia w architekture wnetrz . Szkielety konstrukcji
rzezbiarskichprzyktadem rysunku w przestrzeni zamknigtej z roznych punktow obserwacii.

— Pojecie rysunku doswiadczalnego, eksperymentalnego, zakres, funkcjonowanie.

— Linia, rytm, ekspresja w przestrzeni rzeczywistej natury jak i elementéow krajobrazu, architektury
/pajeczyna, druty telefoniczne i ich ideowe przeniesienia w architekture wnetrz. Szkielety konstrukcji
rzezbiarskich przyktadem rysunku wprzestrzeni zamknietej z réznych punktow obserwacji.

— Uktady naturalnych Sladéw rysunkowych na niekonwencjonalnych podobraziach jak pleksi, pt6tno,
przetrawiane ptytygraficzne, drewno, szyby, rysunki na tekturach foliowane transparentnie oraz inne
obszary Rysunku eksperymentalnego wynikajace z propozycji studenta .

— Rysunek cyfrowy jako samodzielna forma wypowiedzi lub narzedzie realizacyjne dla innych obszaréw
rysunkowych.Wazniejsze realizacje archiwizowane w odrebnych folderach.

Nazwa zajec: Malarstwo w przestrzeni publicznej

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— charakteryzuje, wymienia gtéwne rodzaje technik do zastosowan w realizacjach malarstwa w przestrzeni
publicznej i znaznaczacych reprezentantéw tego rodzaju sztuki na Swiecie.

— posiada wiedze na temat spotecznych, humanistycznych i edukacyjnych aspektéw tworczosci i umie jg
zastosowaé we wiasnych dziataniach twérczych w zakresie malarstwa w przestrzeni publiczne;j.

w zakresie umiejetnosci:

— samodzielnie projektuje i tworzy wiasne realizacje plastyczne w oparciu o techniki malarstwa
wielkoformatowegoz wykorzystaniem wiedzy, intuicji i wyobrazni.

— potrafi umiejetnie wykorzysta¢ réznorodne koncepcje stylistyczne do realizacji wiasnych idei
artystycznych w oparciu o technologie malarstwa wielkoformatowego i malarstwa w przestrzeni
publiczne;.

— potrafi podejmowac¢ zadania zawodowe i wspottworzy¢ projekty integrujgce malarstwo i przestrzen
publiczna.

Tresci programowe dla zajeé¢:

Podstawy wspotczesnych technik malarstwa wielkoformatowego: klasyfikacja technik, mediow i narzedzi.

Realizm i abstrakcja w malarstwie wielkoformatowym na podstawie wspoétczesnych realizacji graffiti.

Moc koloru. Malarska przestrzen kolorystyczna w projektowaniu przestrzeni publicznej. Mural i znaczenie.

Sita przekazu malarstwa wielkoformatowego (mural, billboard, graffiti). Struktura i geometria w malarstwie w

przestrzeni publicznej.

Humanistyczne, spoteczne i edukacyjne aspekty malarstwa cyfrowego: tradycja kontra nowoczesne
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technologie.

Nazwa zaje¢: Artystyczna grafika stosowana

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— Umiejscawia swoje dziatania twércze w zakresie Grafiki w kontekscie historycznym, orientuje sie w
literaturze przedmiotui réznorodnych wzorcach kreacji artystyczne;.

w zakresie umiejetnosci:

— Wskazuje wzorce teoretycznych podstaw swojej dziatalnosci artystycznej a podejmowanych przez
siebie praktycznychrealizacji.

— Analizuje swoje projekty graficzne i dobiera wiasciwe do ich realizacji srodki wyrazu plastycznego.

— Wykorzystuje zdobytg wiedze oraz warsztat artystyczny i technologiczny dostosowujgc go do pracy
projektowej, rozumiespecyfike tworzenia koncepcji pracy w formie projektéw i matryc graficznych.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— Posiada zakres umiejetnosci do samodzielnego przedstawienia koncepcji artystycznej w formie zapisu
graficznego przy zastosowaniu wybranych technik druku graficznego.

Tresci programowe dla zajeé:

— Woykorzystanie indywidualnego zrédta inspiracji do podjecia artystycznych eksperymentéw formalno —
technicznych wprocesie kreatywnego ksztattowania idei.

— Stworzenie na podstawie wtasnych doswiadczen i posiadanej wiedzy z zakresu grafiki warsztatowej
szkicéw, projektow dookreslonego konceptu: kreacji artystycznej - wiasny program twérczy.

— Zapoznanie z zakresem Pracowni projektu dyplomowego i Dodatkowej pracowni artystycznej.
Realizacja matryc lub nosnikéw obrazu w wybranych technikach graficznych.

— Realizacja druku, przygotowanie do ekspozycji powstatych prac graficznych.Wykonanie dokumentacji i
zaprezentowanie zrealizowanych prac.

Nazwa zaje¢: Typografia w grafice uzytkowej

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka: w zakresie

wiedzy:

— umiejscawia swoje dziatania tworcze w zakresie projektowania graficznego w konteks$cie historycznym,
orientuje sie w literaturze przedmiotu i r6znorodnych wzorcach kreacji artystyczne;.

— wskazuje wzorce teoretycznych podstaw swojej dziatalnosci artystycznej a podejmowanych przez
siebie praktycznychrealizaciji.

w zakresie umiejetnosci:

— analizuje swoje projekty graficzne i dobiera wtadciwe do ich realizacji Srodki wyrazu plastycznego.

— wykorzystuje zdobytg wiedze oraz warsztat artystyczny i technologiczny dostosowujgc go do pracy
projektowej, rozumiespecyfike tworzenia koncepcji pracy w formie projektéw graficznych.

— posiada zakres umiejetnosci do samodzielnego przedstawienia koncepciji artystycznej w formie zapisu
graficznego przy zastosowaniu wybranych technik projektowania graficznego.

Tresci programowe dla zajeé:

— Woykorzystanie indywidualnego Zrédta inspiracji do podjecia artystycznych eksperymentéw formalno —
technicznych wprocesie kreatywnego ksztattowania idei. Kompozycja graficzna z wykorzystaniem
typografii.

— Stworzenie na podstawie wlasnych doswiadczen i posiadanej wiedzy z zakresu projektowania
graficznego szkicéw, projektéwdo okreslonego konceptu:

— Tekstw projekcie reklamowym, barwa jako staty element komunikacji wizualnej.

— llustracji ksigzkowej i grafiki prasowej; Litera jako element obrazu.

—  Grafiki projektowej, plakatu.

— Zapoznanie z zakresami Pracowni Projektu Dyplomowego/ Projektowanie Graficzne i Pracowni
artystycznej wspomagajgcej. Realizacja warsztatowa projektu w wybranych technikach projektowania
graficznego.

— Analiza wkasnych dokonan twérczych i odniesienie ich do poziomu dokonanh artystycznych przesztoSci
i terazniejszosci.

Nazwa zajec¢: Rzezba w architekturze

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— wskazuje relacje zachodzgce pomiedzy rzezbg a elementami otoczenia na podstawie wybranych styléw
architektonicznych.
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w zakresie umiejetnosci:

— rozwija umiejetnosci odwzorowania przestrzeni oraz projektowania przestrzennego na ptaszczyznie.

— wykorzystuje wiedze i technologiczne umiejetnosci warsztatowe z obszaru rzezby do realizowania
projektdw rzezbiarsko-architektonicznych.

— podejmuje inwencje w samodzielnym poszukiwaniu rozwigzan twérczych.

— zdobywa umiejetnos¢ projektowania i realizowania form rzezbiarskich: ptaskorzezby, detalu
architektonicznego do przestrzeni architektonicznej - zewnetrznej lub wnetrza.

Tresci programowe dla zajeé:

— Analiza relacji zachodzgcych pomiedzy rzezbg a elementami otoczenia

— Budowanie rzezby w konteks$cie otoczenia (np. krajobraz urbanistyczny, lub zielone tereny rekreacyjne)
lub zgodne zkontekstem historycznym

— Ptaskorzezba wybranego motywu architektoniczno-plenerowego na podstawie witasnych zdje¢ i
rysunkéw. Projekt ptaskorzezby (w skali) do okreslonego wnetrza architektonicznego inspirowany
Swiatem form organicznych lub geometrycznych (kompozycja moze wykorzystywa¢ multiplikacje
wybranej formy). Uzyskanie iluzji przestrzeni w oparciu o kompilacje srodkéw wyrazu rysunkowych,
malarskich, graficznych i rzezbiarskich. Realizacja formy wymodelowanej w gliniew trwatym materiale
w wybranej technologii: odlewu gipsowego patynowanego lub ceramicznej - odcisk lub odlew z masy
lejnej, szkliwiony.

— Rozwigzania tworcze w obszarze rzezby w architekturze

Nazwa zaje¢: Kreacja wokét sylwetki

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— zna style artystyczne i specjalistyczne pojecia oraz wzorce zwigzane z zagadnieniami formy i funkgciji
ubioru jako obiektu o charakterze uzytkowym stanowigcym wazny element kultury.

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi kreowaé poszczegolne elementy ubioru w kontekscie catosci bedacej znakiem czasu i miejsca
wskazujgc ichfunkcje i znaczenie w kulturze.

- wskazuje rézne techniki i technologie projektowania i prototypowania obiektéw uzytkowych. Swiadomie
i celowo dobiera srodki plastyczne w procesie realizacji formy.

— zna mozliwosci zastosowania eksperymentalnych technologii z obszaru kreacji artystycznej wokot
sylwetki, w celurealizacji wtasnych koncepcji projektowych.

— posiada umiejetnosci warsztatowe umozliwiajgce realizacje koncepciji artystycznych i ich prezentacji w
ramach realizowanego przedmiotu.

Tresci programowe dla zajeé:

— Ubidr jako element kreacji artystycznej na sylwetce, jego rola i znaczenie w kulturze. Zasady
projektowania obiektu artystycznego o konkretnej funkcji i przeznaczeniu.

— Sposoby wizualizacji projektéw z uwzglednieniem struktury i materii formy.Dekonstrukcja jako metoda
poszukiwania nowej formy .

Nazwa zaje¢: Tkanina uzytkowa

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— wykazuje znajomos$¢ podstaw projektowania na poziomie pozwalajgcym realizowa¢ indywidualne
pomysty w zakresie tkaniny uzytkowej, wskazuje réznorodne wzorce bedace podstawg kreaciji
artystycznej.

w zakresie umiejetnosci:

— rozwija swoje umiejetnosci warsztatowe, $wiadomie i celowo dobiera srodki plastyczne w procesie
projektowaniai realizacji tkaniny uzytkowe;.

— realizuje wtasne koncepcje artystyczne, potrafi zaprezentowa¢ swoje dokonania w formie wizualizacji
graficznej lubprototypu tkaniny uzytkowej w sposéb oryginalny, zgodnie z okreslong ideg.

— potrafi przygotowaé krotki tekst na temat wspotczesnych trenddw, roli i praktycznego wykorzystania
tkanin w kreacjiartystycznej oraz zyciu codziennym.

Tresci programowe dla zajeé:

— Wiasciwosci uzytkowe tkanin, réznorodnos$é wykorzystania surowcéw i technik, wspétczesne trendy.
Zasady tworzenia tkaniny — projekt wiasnego raportu opartego na indywidualnych inspiracjach
studenta.Realizacja raportu w wybranej technice, umiejetne opanowanie warsztatu.

— Prezentacja wizualna zrealizowanych form projektowych.
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Nazwa zaje¢: Nowe media

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— posiada wiedze z zakresu historii nowych mediéw i zna ich miejsce we wspétczesnej kulturze.

— zna wybrane prace z dorobku artystéw postugujgcych sie nowymi mediami i umie samodzielnie sledzi¢
najnowsze dokonania w tym zakresie.

w zakresie umiejetnosci:

— pracuje w wybranych programach do obrébki i montazu obrazu video, tworzeni animacji i obrobki
dzwieku.

— zna etapy pracy nad projektem multimedialnym. Potrafi przedstawi¢, omoéwié koncepcje i wykonac
niezbedng dokumentacje. Potrafi tgczy¢ technologie 3D z innymi technikami sztuki w zakresie swoich
prac projektowych.

— wykorzystuje nowe media do dokumentacji, promocji i popularyzacji sztuki.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— dokonuje krytycznej analizy prac wtasnych oraz innych twércow, stosuje zagadnienia prawa autorskiego
i prawpokrewnych.

Tresci programowe dla zajeé:

— Historia nowych mediéw w kontekscie historii sztuki.

— Jezyk nowych mediéw: od obrazu ruchomego do poszerzonej rzeczywistosci.Obraz ruchomy jako forma
wypowiedzi artystycznej.

— Prezentacja najnowszych dokonan w dziedzinie nowych mediow.

— Indywidualne zadania artystyczne w ramach pracowni Nowych mediéw majgce na celu zapoznanie z
niektéorymi programami multimedialnymi wykorzystywanymi w tworczosci video i wskazanie mozliwych
sposobow ich uzycia. Analiza i korekta wykonanych prac.

— Woykorzystanie nowych mediéw do promociji i popularyzacji sztuki. Dokumentacja filmowa projektow
artystycznych. Metodologia konstruowania projektéw multimedialnych. Przygotowanie indywidualnego
projektu zaliczeniowego z wykorzystaniem obrazu ruchomego. Opracowanie koncepcji i dokumentacji.

— Dyskusje i projekcje, analiza krytyczna form sztuki.

Nazwa zajec¢: Fotografia kreacyjna

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— posiada wiedze z zakresu historii fotografii i zna ich miejsce we wspétczesnej kulturze.

— zna wybrane prace z dorobku artystéw fotograféw i umie samodzielnie $ledzi¢ najnowsze dokonania w
tym zakresie.

w zakresie umiejetnosci:

— wskazuje wzorce kreacji swoich dziatan twérczych.

—  tworzy koncepcje artystyczne w zakresie fotografii kreacyjnej i potrafi je zrealizowaé. Swiadomie dobiera
i celowo stosuje srodki wyrazu plastycznego.

— rozwija swoje umiejetnosci warsztatowe w zakresie fotografii kreacyjne;.

— Tresci programowe dla zajeé¢:

— Wspdtczesna sztuka fotografii, fgczenie inspiracji z osobistym doswiadczeniem w tworzeniu wlasnej
koncepcji — tworczaobserwacja rzeczywistosci.

- Fotografia studyjna, kreatywne ujecie wybranej tematyki.Swiatto w fotografii produktowej i modowe;.

— Teatr codziennosci w reportazach fotograficznych.

Nazwa zaje¢: Podstawy dydaktyki

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— Znairozumie: dydaktyke, jako subdyscypline pedagogiki oraz charakteryzuje jej zmiennos¢ i zadania

— gtéwne nurty myslenia o edukaciji i szkole i umiejetnie weryfikuje modele wspoétczesnej szkoty

— cele ksztatcenia i tresci tych celéw; podmioty stanowienia celow; wybrane koncepcje formutujgce cele
ksztatcenia; charakteryzuje tresci ksztatcenia, kryteria oraz zasady ich doboru i uktadu; wykorzystuje
wiedze o tresciach ksztatceniado konstruowania procesu dydaktycznego

— istote procesu ksztatcenia, w tym: metody nauczania i doboru skutecznych $rodkéw dydaktycznych,
zasady organizujgce przebieg procesdw nauczania — uczenia sie do jego projektowania, style
poznawcze i strategie uczenia sie uczniéw

w zakresie umiejetnosci:

potrafi: samodzielnie projektowac¢ zajecia dydaktyczne: umiejetnie formutuje i dobiera cele ksztatcenia,
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wskazujei poprawnie klasyfikuje metody nauczania i uczenia sie, tresci, formy pracy, srodki dydaktyczne

— wskazac¢ rezultaty procesu ksztatcenia, w tym dokonac¢ poprawnej oceny osiggnie¢ szkolnych ucznia w
procesie ksztatcenia

— uwzgledni¢ w systemie dydaktyczno-wychowawczym réznice indywidualne miedzy uczniami i stosowaé
strategie dydaktyczne sprzyjajgce optymalnemu rozwojowi ucznia,

w zakresie kompetencji spotecznych:

— Jest gotéow podejmowac efektywnie, samodzielne i zespotowe dziatania na rzecz ksztattowania wtasnej,
dojrzatej,odpowiedzialnej tozsamosci zawodowej, zgodnie z zasadami etyki. zawodowej.

Tresci programowe dla zajeé¢:

— Genezairozwdj dydaktyki. Dydaktyka jako nauka — przedmiot i zadania. Podstawowe pojecia dydaktyki
— uczenie sie,nauczanie, ksztatcenie, samoksztatcenie, proces ksztatcenia, system edukacji.

— Proces ksztalcenia ogdlnego. Zasady dydaktyczne (wg K. Kruszewskiego) dotyczgce materiatu
nauczania, motywacji, pracy ucznia, zharmonizowania systeméw pedagogicznych, stosunkéw
spotecznych w klasie, czynnosci nauczyciela, warunkéw zewnetrznych.

— Wartosci i cele ksztalcenia ogdlnego — pojecie wartosci, klasyfikacje wartosci, rola wartosci w
ksztatceniu; Celowy charakter edukacji, cele ksztalcenia, operacjonalizacja celéw, sposoby
formutowania celéw. Zwigzek wartosci z celami ksztatcenia.

— Metody ksztatcenia (podajgce, problemowe, aktywizujgce, c¢wiczeniowe, zaje¢ praktycznych,
eksponujace). Funkcje metodksztatcenia. Kryteria doboru metod ksztatcenia.

— Formy organizacyjne ksztalcenia. Rola srodkéw dydaktycznych w ksztatceniu klasyfikacja srodkow
dydaktycznych, media edukacyjne).

— Wspoitczesny model procesu ksztatcenia ogdinego a modele lekcji. Wady i zalety lekcji, struktura lekcji;
typy lekcji. Zajeciapozalekcyjne.

— Planowanie pracy dydaktycznej — zatozenia projektowania dydaktycznego. Organizacja pracy w klasie,
kierowania pracg,style poznawcze a strategie uczenia sie ucznia.

— Indywidualizacja ksztatcenia na gruncie projektowania dydaktycznego.Style poznawcze i strategie
uczenia sie uczniow.Projektowanie lekcji z uwzglednieniem potrzeb edukacyjnych ucznia zdolnego i
~irudnego”.

— Ewaluacja procesu ksztatcenia — ocenianie wynikéw procesu ksztatcenia. Ocena — czym jest? Rodzaje,
funkcje i rolaoceniania, ocenianie sumujgce i ksztattujgce. Przedmiotowy, wewnatrzszkolny, zewnatrz
szkolny system oceniania.Osiggniecia szkolne uczniéw i ich pomiar.

— Nauczyciel - umiejetnosci, kompetencje, osobowo$¢ nauczyciela; mozliwosci oddziatywan
edukacyjnych i wychowawczych.Nauczyciel, edukator, mentor, tutor, coach.

Nazwa zaje¢: Wybrane zagadnienia sztuki wspétczesnej

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— rozumie zasady funkcjonowania instytucji kultury.

w zakresie umiejetnosci:

— posiada orientacje w aktualnych zjawiskach i wydarzeniach z zakresu sztuki wspoétczesnej.

— analizuje dziatalnos$¢ najwazniejszych polskich instytucji upowszechniajgcych sztuke wspotczesna.

— analizuje dzialalnos¢ najwazniejszych zagranicznych instytucji upowszechniajgcych sztuke
wspotczesnag.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— potrafi wyszukiwaé informacje dotyczgce aktualnych wydarzen artystycznych.

Tresci programowe dla zajeé:

Przedstawienie dziatalnosci i krytyczna analiza najwazniejszych polskich galerii sztuki wspotczesne;.

— Przedstawienie dziatalnos$ci i krytyczna analiza najwazniejszych polskich muzedw, centréw i targdw
sztuki wspétczesnej. Przedstawienie dziatalnoéci i krytyczna analiza najwazniejszych zagranicznych
galerii sztuki wspdtczesne;.

— Przedstawienie dziatalnosci i krytyczna analiza najwazniejszych zagranicznych muzedw, centréw i
targéw sztukiwspotczesne;.

— Aktualne rankingi zagranicznych artystow wspotczesnych. Aktualne rankingi polskich artystow
wspotczesnych.

— Aktualne wystawy i wydarzenia zwigzane ze sztukg wspétczesng.
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Nazwa zaje¢: Sztuka w przestrzeni spotecznej

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— marozeznanie w mozliwosciach funkcjonowania absolwenta kierunku w lokalnej przestrzeni spoteczne;j
z uwzglednieniem profilu jego aktywnosci zawodowej poprzez kontakt z firmami i instytucjami
dziatajgcymi w tym obszarze.

w zakresie umiejetnosci:

— zna specyfike dziatania réznego rodzaju firm i instytucji funkcjonujgcych w lokalnej przestrzeni
spotecznej, zatrudniajgcychabsolwentéw kierunku przedstawiong przez interesariuszy zewnetrznych
dziatajgcych w obszarze aktywnosci zawodowej wtasciwym dla absolwentow kierunku.

— ma rozeznanie w zakresie réznorodnosci firm i instytucji funkcjonujgcych w lokalnej przestrzeni
spotecznej,zatrudniajgcych specjalistow z obszaru ksztatcenia absolwenta kierunku.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— wykazuje sie refleksjg na temat spotecznych i etycznych aspektéw swojej przysziej aktywnosci
zawodowej, zwraca uwage ha role komunikacji w przestrzeni spotecznej i znaczenie umiejetnosci
wspotpracy.

Tresci programowe dla zajeé¢:

— Poznanie funkcjonowania firm, instytucji i stowarzyszen funkcjonujgcych w lokalnej przestrzeni
spotecznej, mogacychstanowi¢ miejsce zatrudnienia dla absolwentéw kierunku.

— Struktura organizacyjna firm, instytucji, stowarzyszenh, stanowiska pracownicze, zakres dziatalnosci,
strategia dziatania.

— Omoéwienie zadan zawodowych i form wspoétdziatlania w ramach zespotéw w instytucjach,
stowarzyszeniach i firmachzwigzanych z wybranym obszarem aktywnos$ci zawodowej / edukacyjnej,
wykorzystujgcych wiedze, umiejetnosci i kompetencje absolwentéw kierunku - miejsce absolwenta
kierunku w strukturze firm, instytucji, stowarzyszen.

— Projektowanie zadan zawodowych/edukacyjnych wynikajgcych ze specyfiki dziatania danej firmy,
instytucji, stowarzyszenia,wykorzystujgcych wiedze , umiejetnosci i kompetencje absolwentow kierunku

Nazwa zaje¢: Metodologia badan dzieta sztuki

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— zna specyfike metodologiczng badan nad sztuka.

— ma wiedze z zakresu klasycznych i najnowszych metod interpretacji sztuki.

w zakresie umiejetnosci:

— samodzielnie analizuje dzieta sztuki, ze szczegdlnym uwzglednieniem struktury wizualnej.

— potrafi pisa¢ teksty analityczne, jak réwniez przygotowuje ustne wystgpienia analizujgce strukture
wizualng obrazéw.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— samodzielnie pozyskuje informacje z roznych zrédet

Tresci programowe dla zajeé:

— Klasyczne metody interpretacji dzieta — ikonologia — i ich krytyka.Psychologia percepcji w odniesieniu
do analizy dzieta sztuki.

— Hermeneutyka historyczno-artystyczna O. Batschmanna.Estetyka recepcji (W. Kemp).

— Semiotyka widzenia (M. Bal).

— Teoria historycznego wyjasniania obrazéw M. Baxandalla. Samodzielne analizy wybranych obrazéw.

Nazwa zaje¢: Projekty artystyczno-edukacyjne

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— nazywa, definiuje i opisuje elementy tworzace projekt twoérczy, ilustruje nimi sformutowania i rozwigzania
zagadniehzwigzanych z tworzeniem witasnych idei projektowych.

— umiejscawia i wyjadnia zwigzki pomiedzy sztuka, kulturg, nauka i edukacjg w kontekscie dziatan
artystyczno-projektowych.

w zakresie umiejetnosci:

— konstruuje i projektuje wtasne rozwigzania i pomysty samodzielnie docierajgc do informacji, do dziatann w
ramach projektutwdrczego w oparciu o synteze doswiadczenia, wyobrazni i przewidywania.

— wykorzystuje warsztat artystyczny i odpowiednie narzedzia, dostosowujac je do wybranych obszaréw
dziatalnoscizwigzanej z projektowaniem i realizacjg projektéw artystyczno-edukacyjnych.

— projektuje akcje artystyczne dla projektow tworczych oraz wykazuje kreatywno$é i zaangazowanie w
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ksztattowaniu indywidualnych i zespotowych akcjach stuzgcych reklamie i promocji projektéw
artystyczno-edukacyjnych.

zakresie kompetencji spotecznych:
proponuje wspolne zadania w ramach projektow tworczych ksztattujgcych zespotowe lub indywidualne
dziataniaartystyczno-edukacyjne.

Tresci programowe dla zajeé:

Projekty dziatan artystycznych w kontekscie elementéw tworzacych projekt tworczy (temat, srodki
przekazu, oddziatywania, symbolika artystyczna, profil odbiorcy).

Edukacyjny potencjat projektu twérczego- ¢wiczenia w realizacji pomystow.

Tworczos¢ jako synteza doswiadczenia, wyobrazni i przewidywania- ksztattowanie indywidualnej
wypowiedzi autorskiej. Projekt tworczy jako uniwersalny $rodek komunikacji miedzyludzkiej —
ksztattowanie zespotowe;j i indywidualnej wypowiedziautorskiej.

Spoteczne aspekty tworczosci — spoteczny kontekst dziatan plastycznych.

Dziatanie warsztatowe w ramach artystycznej wypowiedzi projektowej — ksztattowanie zespotowej
wypowiedzi autorskiej. Promocja i reklama projektu tworczego — indywidualne i zespotowe akcje
artystyczno-edukacyjne.

Nazwa zaje¢: Rysunek (Pracownia Projektu Dyplomowego)
Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie student/ka:
w zakresie wiedzy:

W

w

swobodnie porusza sie w obszarach pogtebionej wiedzy dotyczgcej przedmiotu.
taczy wiedze i praktyke w zakresie dotyczgcym obszaréw sztuki, nauki i edukacji w sposéb niezbedny
do formutowaniai rozwigzywania ztozonych zagadnieh w wypowiedziach artystycznych.

zakresie umiejetnosci:
potrafi zastosowac¢ wiedze i umiejetnosci praktyczne do wyrazania osobistych koncepciji artystycznych
Swiadomie dobierajgc srodki wyrazu plastycznego.
projektuje i konsekwentnie realizuje kolekcje prac dyplomowych w wybranej technice rysunkowej.
podejmuje wysitek zwigzany z badawczym charakterem problematyki dyplomu. Werbalizuje
problematyke projektéwbadawczo — artystycznych.
potrafi we wtasciwy sposdb zaaranzowaé swoje prezentacje artystyczne i wystgpienia publiczne na
podstawie krytycznejoceny witasnych dziatan artystycznych.

zakresie kompetencji spotecznych:
wykorzystuje rézne ujecia teoretyczne, postawy metodologiczne i zrédta w przygotowaniu pracy
teoretycznej. Samodzielnie dociera do informacji, pogtebiajgc i uaktualniajgc je, integruje zdobytg
wiedze.
jest gotéw do podejmowania gtebokiej refleksji, krytycznej samooceny oraz publicznej prezentaciji
wiasnych dokonanh artystycznych w obszarze rysunku.
przestrzega zasad prawa autorskiego oraz zarzgdzania zasobami wtasno$ci intelektualnej w swoich
dziataniach artystycznych i naukowych.

Tresci programowe dla zajeé:

Rysunek programowy - kreacja artystyczna. Program miesci sie w szerokim obszarze klasycznych jak
i wspotczesnychnosnikéw tresci rysunkowych. Wynika wytgcznie z propozycji studenta zaréwno temat
jak i forma realizacyjna

Zakres tematyczny pracy pisemnej, jej obszar oparty o szerokg wiedze przedmiotu — rysunku.
Formutowanie tematdéw artystycznych i czesci naukowej. Porzgdkowanie literatury, wydawnictw,
czasopism, opracowan zrodtowych z internetu odpowiednio do obranego tematu dysertacji teoretycznej
jak i realizacji rysunkowych. Publiczna obrona Pracy Dyplomowej. Rysunek prasowy i ilustracji
ksigzkowej obejmuje opracowania rysunkowe bedgce wizualizacjg prasowg i ksigzkowg. Zakres z
wyboru studenta.

Rysunek projektowy. Program rysunku koncepcyjnego, ideowego dotyczgcy miedzy innymi takich
obszaréw jak projektowanie w zakresie sztuki pieknych i sztuk projektowych oraz inne obszary
zaproponowane przez studenta Rysunek przestrzeni/eksperymentalny - zapis rysunkowy form dla i w
przestrzeni. Dla przestrzeni-koncepcje wizualizacji elementéw informacji, detalu architektonicznego,
form kinetyki przestrzeni w powigzaniu np. z rzezbg i obiektami

Rysunek cyfrowy jako samodzielna forma wypowiedzi lub narzedzie realizacyjne dla innych obszaréw
rysunkowych dyplomu.
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Nazwa zaje¢: Malarstwo (Pracownia Projektu Dyplomowego)
Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka:
w zakresie wiedzy:

w

posiada specjalistyczng wiedze z zakresu technik i technologii malarskich umozliwiajgca realizacje
ztozonychi skomplikowanych zagadnien artystycznych, samodzielnie powieksza te wiedze.

zakresie umiejetnosci:
potrafi zastosowac¢ wiedze i umiejetnosci praktyczne do wyrazania osobistych koncepcji artystycznych
swiadomie dobierajgc srodki wyrazu plastycznego.
tworzy i analizuje wtasne realizacje malarskie w kontek$cie zmieniajgcej sie rzeczywistosci uwrazliwiajgc
siena humanistyczny, spoteczny i edukacyjny aspekt sztuki.
potrafi odpowiednio wykorzysta¢ wzorce artystyczne i naukowe do wzbogacenia wtasnych realizacji
malarskich.
potrafi znajdowac synergetyczne zwigzki pomiedzy malarstwem a innymi dziedzinami nauki i sztuki.
potrafi krytycznie analizowa¢ swojg postawe twdrczg w kontekscie spotecznym i artystycznym. Na bazie
literatury tworzykroétkie teksty krytyczne w odniesieniu do wtasnej tworczosci.
posiada umiejetnosci do realizacji publicznych prezentacji swoich dokonan artystycznych.
w oparciu o0 pogtebiong wiedze artystyczno-humanistyczng i szeroka znajomos¢ kontekstu
historycznego i kulturowego sztuk plastycznych w obszarze malarstwa, samodzielnie przygotowuje
teksty naukowe, wykorzystujac jezyk naukowy wiasciwy naukom o sztuce.

zakresie kompetencji spotecznych:
wykorzystuje rézne ujecia teoretyczne, postawy metodologiczne i zrodila w przygotowaniu pracy
teoretycznej. Samodzielnie dociera do informacji, pogtebiajgc i uaktualniajgc je, integruje zdobytg
wiedze.
jest gotéw do podejmowania gtebokiej refleksji, krytycznej samooceny oraz publicznej prezentaciji
wiasnych dokonan artystycznych w obszarze malarstwa.
przestrzega zasad prawa autorskiego oraz zarzgdzania zasobami wtasnosci intelektualnej w swoich
dziataniach artystycznych i naukowych.

Tresci programowe dla zajeé:

Srodki wyrazu artystycznego i plastycznego- zagadnienia z historii malarstwa i teorii malarstwa
wspotczesnego. Wspotczesne technologie w malarstwie — zarys wiedzy teoretycznej i praktycznej.
Zwigzki sztuki i nauki — teoretyczne ipraktyczne realizacje w sztuce i w malarstwie.

Problemy budowy obrazu w kontekscie jego oryginalnosci w opisywaniu rzeczywistosci.Klasyczne i
nowoczesne wzorce w malarstwie.

Edukacyjne znaczenie malarstwa. Humanistyczny aspekt sztuki — malarstwo z misjg humanistyczng i
spoteczng. Cykl malarski —dobdr tematu i Srodkow artystycznych w realizacji malarskiej.

Zasady poprawnej ekspozycji i prezentacji dzieta malarskiego.

Elementy warsztatu naukowego: zrédta informacji naukowej, przedmiot badan, cele badawcze,
problemy, hipotezy, aparat naukowy. W oparciu o nie sformutowanie tematu pracy pisemnej w obszarze
fotografii, zgodnej z zainteresowaniami studenta; wskazanie obszaru badan i podstawowych problemow
badawczych.

Plan pracy, bibliografia, zrédta, badania i analizy wybranych probleméw badawczych. Samodzielna
praca nad opracowaniem wybranego tematu i przygotowaniem pracy magisterskiej w konsultacji z
promotorem.

Nazwa zajeé: Grafika (Pracownia Projektu Dyplomowego)
Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka:
w zakresie wiedzy:

w

Posiada pogtebiony zakres wiedzy dotyczgcej Grafiki warsztatowej/ Grafiki cyfrowej/ oraz typografii,
samodzielniepowieksza te wiedze oraz orientuje sie w literaturze przedmiotu.
taczy wiedze w zakresie dotyczgcym obszarow sztuki, nauki i edukacji w sposob niezbedny do
formutowaniai rozwigzywania ztozonych zagadnien we witasnej wypowiedzi graficzne;.

zakresie umiejetnosci:
posiada umiejetno$¢ wykorzystania wzorcéw lezgcych u podstaw kreacji, umozliwiajgcych swobode i
niezaleznos¢ wypowiedzi artystycznej. Tworczo postuguje sie przyrzadami, narzedziami i
eksperymentalnymi technologiami mogacymi wchodzi¢ w obszar graficznej kreacji artystycznej,
samodzielnie rozwija swoje umiejetnosci warsztatowe.
Analizuje wtasne realizacje graficzne w kontekscie zmieniajgcej sie rzeczywistosci. Wykorzystuje wiedze
o0 percepcjiprzekazéw wizualnych i otoczeniu wizualnym.
Swiadomie buduje przestrzen iluzyjng na ptaszczyznie kompozyciji graficznej, dokonujac wyboru celéw
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indywidualnejaktywnosci twérczej.
Projektuje, tworzy i realizuje przejrzyste koncepcje artystyczne w oparciu o wiedze, doswiadczenie i
wyobraznie. Tworzypubliczng prezentacje swoich dziatan artystycznych w konteksécie nowych zjawisk
artystycznych.
W oparciu o pogtebiong wiedze artystyczno-humanistyczng i szerokg znajomos¢ kontekstu
historycznego oraz kulturowego sztuk plastycznych w obszarze grafiki, samodzielnie przygotowuje
teksty naukowe, wykorzystujgc jezyknaukowy wiasciwy naukom o sztuce.

zakresie kompetencji spotecznych:
Wykorzystuje rézne ujecia teoretyczne, postawy metodologiczne i zrédla w przygotowaniu pracy
teoretycznej. Samodzielnie dociera do informacji, pogtebiajgc i uaktualniajgc je; integruje zdobytg
wiedze.
Jest gotow do podejmowania gtebokiej refleksji, krytycznej samooceny oraz publicznej prezentacji
wlasnych dokonan artystycznych w obszarze grafiki.
W swoich dziataniach artystycznych i naukowych przestrzega zasad prawa autorskiego oraz
zarzgdzania zasobami wiasnosci intelektualne;j.

Tresci programowe dla zajeé¢:

Tresci programowe reprezentujg bloki materiatu do wyboru - 5 tematéw w zakresie twodrczosci
artystycznej z obszaru sztukplastycznych, z ktérych wybrane beda realizowane:

Kreacja formalno-techniczna w grafice. Wykorzystanie indywidualnego zrédta inspiracji w procesie
ksztattowania materii. Program zaktada szeroki obszar zaréwno klasycznych, jak i wspétczesnych
nosnikéw tresci graficznych. (Temat do wyboru). Grafika prasowa, ilustracja ksigzkowa i unikatowy druk
okolicznosciowy. Program obejmuje opracowanie unikatowych drukéw graficznych, bedgcych
wizualizacjg prasowg, komentarzem s$rodtekstowym, autorskg ilustracjg ksigzkowa, prasowg czy
komiksowg. Uzasadnione koncepcyjnie taczenie typografii z obrazem graficznym jako
zindywidualizowanie wtasnej wizjiartystycznej w publikacjach wydawniczych. (Temat do wyboru).

Na podstawie witasnych doswiadczeh i posiadanej wiedzy z zakresu grafiki warsztatowej czy
projektowej, stworzenie szkicow, projektdw i realizacji graficznej do okreslonego konceptu twoérczego.
(Temat do wyboru).

Grafika projektowa. Program grafiki koncepcyjnej, ideowo dotyczgcy obszaru sztuk projektowych oraz
obszardéw wynikajgcych z zainteresowan studenta. Przewiduje sie dziatania koncepcyjne, ktére mogg
by¢ jedynie graficznym spetnieniem wizji. Moze dotyczy¢ projektowych form uzytkowych czy elementow
wzorniczych. Zakres ten ma prowadzi¢ do rozwiniecia umiejetnosci kompleksowego systemu
projektowego, w szczegolnosci do przejrzystego zapisu graficznego mysli tworczej. Realizacja pracy w
wybranych technikach graficznych lub projektowych. (Temat do wyboru).

Eksperyment graficzny w przestrzeni. Graficzny zapis form dla przestrzeni i w przestrzeni. Koncepcja
graficznych elementéw przekazu wizualnego, pod postacig: trojwymiarowych obiektéw graficznych,
instalacji, aplikacji na formach kinetycznych np.na ubiorze. (Temat do wyboru).

Elementy warsztatu naukowego: zrédta informacji naukowej, przedmiot badan, cele badawcze,
problemy, hipotezy, aparat naukowy. Wskazanie obszaru badan i podstawowych problemoéw
badawczych w oparciu o sformutowanie tematu pracy pisemnej w obszarze grafiki, zgodnej z
zainteresowaniami studenta.

Nazwa zaje¢: Projektowanie graficzne (Pracownia Projektu Dyplomowego)
Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka:
w zakresie wiedzy:

w

wykazuje znajomos¢ zagadnien z zakresu projektowania graficznego na bardzo dobrym poziomie
pozwalajgcym na opisywanie i interpretowanie zjawisk otaczajgcego nas swiata, za pomocg wybranego
warsztatu plastycznego.
posiada wiedze na temat komunikacji i identyfikacji wizualnej, potrafi umiejscowi¢ wtasne dziatania
projektowew kontekscie kulturowym i spotecznym.

zakresie umiejetnosci:
wykorzystuje zdobytg wiedze teoretyczng w praktycznym dziataniu — umie tworzy¢ zaawansowane
projekty i realizowacéwiasne koncepcje artystyczne w cyklu dyplomowym.
postuguje sie réznorodnymi, wtasciwymi dla danego projektu graficznego materiatami i narzedziami (w
tym komputerem).
umie czytelnie artykutowac skojarzenia, znaczenia i symbole. Projektuje i realizuje wtasne zatozenia
koncepcyjne przywykorzystaniu r6znych wzorcow kreacyjnych.
potrafi uzupetnia¢ nabytg wiedze (wykorzystuje dostepne zrédta informaciji, w tym Zrodta elektroniczne)
oraz doskonali¢ umiejetnosci w zakresie przedmiotu. Tworzy wiasny tekst dostosowany do poruszanych
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zagadnien artystycznych.

— wykazuje twoérczg postawe w zyciu zawodowym i spotecznym, publicznie prezentuje wtasne dziatania
artystyczne.

— W oparciu o pogtebiong wiedze artystyczno-humanistyczng i szerokg znajomos¢ kontekstu
historycznego i kulturowego sztuk plastycznych w obszarze projektowania graficznego, samodzielnie
przygotowuje teksty naukowe, wykorzystujgc jezyknaukowy wiasciwy naukom o sztuce.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— wykorzystuje rézne ujecia teoretyczne, postawy metodologiczne i zrédta w przygotowaniu pracy
teoretycznej. Samodzielnie dociera do informaciji, pogtebiajgc i uaktualniajgc je, integruje zdobytg
wiedze.

— jest gotéow do podejmowania gtebokiej refleksji, krytycznej samooceny oraz publicznej prezentaciji
wlasnych dokonan artystycznych w obszarze projektowania graficznego.

— przestrzega zasad prawa autorskiego oraz zarzgdzania zasobami wiasnosci intelektualnej w swoich
dziataniach artystycznych i naukowych.

Tresci programowe dla zajeé¢:

— Komunikacja wizualna (oktadka, obwoluta, opakowanie, afisz, plakat, itp.) — omoéwienie probleméw.

— Tekst w projekcie, barwa jako staty element komunikacji wizualnej, ilustracja w tekscie, zasady dobrego
layoutu.

— Obrazy w projektach graficznych i ich obrébka (pre press), typografia, proofing, druk. Doskonalenie
warsztatu projektanta.Stowo i obraz w komunikatach plastycznych jako elementy ksztattujgce nasze
otoczenie — kolekcja plakatéw na wybrany temat.

— Grafika edytorska — projektowanie ksigzek autorskich (ksigzek dla dzieci), ilustracja ksigzkowa.Grafika
reklamowa - identyfikacja wizualna marek, projektowanie materiatow reklamowych.

— Stowo i obraz w komunikatach plastycznych jako elementy ksztaltujgce nasze otoczenie — w
przedmiotach codziennegouzytku.

— Elementy warsztatu naukowego: zrédta informacji naukowej, przedmiot badan, cele badawcze,
problemy, hipotezy, aparat naukowy. W oparciu o nie sformutowanie tematu pracy pisemnej w obszarze
projektowania graficznego, zgodnej z zainteresowaniami studenta; wskazanie obszaru badan i
podstawowych problemoéw badawczych.

— Plan pracy, bibliografia, zrodta, badania i analizy wybranych probleméw badawczych. Samodzielna
praca nad opracowaniem wybranego tematu i przygotowaniem pracy magisterskiej w konsultacji z
promotorem.

Nazwa zaje¢: Rzezba (Pracownia Projektu Dyplomowego)

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— swobodnie porusza sie w obszarach pogtebionej wiedzy dotyczacej przedmiotu.

— fgczy wiedze i praktyke w zakresie dotyczacym obszaréw sztuki, nauki i edukacji w sposéb niezbedny
do formutowaniai rozwigzywania ztozonych zagadnien w wypowiedziach artystycznych

w zakresie umiejetnosci:

— Swiadomie anektuje przestrzen rzezbiarskg dokonujgc wyboru celéw indywidualnej aktywnos$ci tworcze;.

— projektuje i konsekwentnie realizuje kolekcje prac dyplomowych w wybranej technice rzezbiarskiej,
ceramice lub aranzujedziatanie przestrzenne z elementami sztuki akcji.

— podejmuje wysitek zwigzany z badawczym charakterem problematyki dyplomu. Werbalizuje
problematyke projektéwbadawczo — artystycznych.

— potrafi we wiasciwy sposdb zaaranzowaé swoje prezentacje artystyczne i wystgpienia publiczne na
podstawie krytycznejoceny wtasnych dziatan artystycznych.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— wykorzystuje rdézne ujecia teoretyczne, postawy metodologiczne i zrédta w przygotowaniu pracy
teoretycznej. Samodzielnie dociera do informacji, pogtebiajgc i uaktualniajgc je, integruje zdobytg
wiedze.

— jest gotéw do podejmowania gtebokiej refleksji, krytycznej samooceny oraz publicznej prezentacji
wiasnych dokonan artystycznych w obszarze rzezby.

— przestrzega zasad prawa autorskiego oraz zarzgdzania zasobami wiasnosci intelektualnej w swoich
dziataniach artystycznych i naukowych.

Tresci programowe dla zajeé:

— Rzezba - kreacja artystyczna: szeroki obszar klasycznych jak i wspofczesnych nosnikow tresci
dotyczacych elementéw formyrzezbiarskiej/ceramiki lub dziatania przestrzennego z elementami sztuki
akcji. Temat jak i forma realizacyjna wynika wytgcznie z propozycji studenta.
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Swiadomo$é doboru $rodkéw wyrazu plastycznego do wyrazania wtasnej koncepcji artystyczne;.
Opracowanie wystawiennicze kolekcji artystycznej i edytorska strona pracy pisemnej — typografia,
ilustracje, uktad itd. Obszar badawczy: interakcja miedzy sztuka a przestrzenig rzeczywistg (spoteczna,
kulturowa, historyczng, urbanistycznaitd.).

Zakres tematyczny pracy pisemnej, jej obszar oparty o szerokg wiedze przedmiotu z zakresu
rzezby/ceramiki/dziatania przestrzennego z elementami sztuki akcji. Formutowanie tematow
artystycznych, dobor narzedzi badawczych, bibliografii(literatury, wydawnictw, czasopism, opracowan
zrodtowych z internetu, odpowiednich do obranego tematu dysertacji teoretycznej jak i realizacji
rzezbiarskich).

Prezentacja wynikdw badan w postaci wystawy, dziatania przestrzennego lub reorganizacji wybranego
miejsca w przestrzenipublicznej.

Nazwa zaje¢: Intermedia (Pracownia Projektu Dyplomowego)
Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéow uczenia sie student/ka:
w zakresie wiedzy:

posiada specjalistyczng wiedze z zakresu sztuk plastycznych umozliwiajgcg rozwigzywanie ztozonych
zagadnieh artystycznych. Posiada pogtebiong wiedze filozoficzno-humanistyczng, ktérg samodzielnie
poszerza.

w zakresie umiejetnosci:

projektuje cykle artystyczne, integrujgc wiedze z réznych dziedzin aktywnosci artystycznej. Swiadomie
dokonuje wyboru celow aktywnosci twérczej z obszaru intermediow.

projektuje, tworzy i realizuje przejrzystg prezentacje dyplomowa, tworzy publiczng prezentacje swoich
dziatanh artystycznych w kontekscie nowych zjawisk artystycznych.

rozwija swoje umiejetnosci warsztatowe zwiekszajgc ustawicznie zdolnosci tworzenia i wyrazania
wiasnych koncepcjiartystycznych.

podejmuje sie krytycznej analizy swojej pracy artystycznej i postawy twérczej. Na podstawie zdobytych
informacji tworzykrotki tekst na temat wybranych zagadnien artystycznych z zakresu intermediow.

W oparciu o pogtebiong wiedze artystyczno-humanistyczng i szerokg znajomosé kontekstu
historycznego i kulturowego sztuk plastycznych w obszarze intermediéw, samodzielnie przygotowuje
teksty naukowe, wykorzystujac jezyk naukowy wiasciwy naukom o sztuce.

w zakresie kompetencji spotecznych:

wykorzystuje rézne ujecia teoretyczne, postawy metodologiczne i zrédta w przygotowaniu pracy
teoretycznej. Samodzielnie dociera do informacji, pogtebiajgc i uaktualniajgc je, integruje zdobytg
wiedze.

jest gotéw do podejmowania gtebokiej refleksji, krytycznej samooceny oraz publicznej prezentaciji
wiasnych dokonanh artystycznych w zakresie multimediéw i intermediow.

przestrzega zasad prawa autorskiego oraz zarzadzania zasobami wiasnosci intelektualnej w swoich
dziataniach artystycznych i naukowych.

Tresci programowe dla zajeé:

Koncepcyjne i tworcze projektowanie prac dyplomowych na wybrany temat. Uzupetnianie wiedzy i
praktyki wtasciwej dlapodjetego tematu.

Realizacja cyklu prac przy wykorzystaniu wiedzy teoretycznej i specjalistycznej zwigzanej z
intermediami.Krytyczna analiza pracy na poszczegolnych etapach jej tworzenia, ktéra odnosi sie do
korekt promotora.

Prezentacja kolekcji dyplomowej. Nawigzanie i utrzymanie kontaktu zewnetrznego z potrzebnymi
instytucjami i mediami.Elementy warsztatu naukowego: zrédta informacji naukowej, przedmiot badan,
cele badawcze, problemy, hipotezy, aparat naukowy. W oparciu o nie sformutowanie tematu pracy
pisemnej w obszarze multimediéw, zgodnej z zainteresowaniami studenta; wskazanie obszaru badan i
podstawowych probleméw badawczych.

Plan pracy, bibliografia, zrédta, badania i analizy wybranych probleméw badawczych. Samodzielna
praca nad opracowaniem wybranego tematu i przygotowaniem pracy magisterskiej w konsultacji z
promotorem.

Nazwa zajeé: Fotografia (Pracownia Projektu Dyplomowego)
Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka:
w zakresie wiedzy:

posiada specjalistyczng wiedze z zakresu sztuk plastycznych umozliwiajgcg rozwigzywanie ztozonych
zagadnien artystycznych. Posiada pogtebiong wiedze filozoficzno-humanistyczng, ktérg samodzielnie
poszerza.
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w zakresie umiejetnosci:

projektuje cykle artystyczne, integrujgc wiedze z réznych dziedzin aktywnosci artystycznej. Swiadomie
dokonuje wyboru celéw aktywno$ci tworczej z obszaru fotografii artystycznej.

projektuje, tworzy i realizuje przejrzystg prezentacje dyplomowa, tworzy publiczng prezentacje swoich
dziatan artystycznych w kontek$cie nowych zjawisk artystycznych.

rozwija swoje umiejetnosci warsztatowe zwigkszajgc ustawicznie zdolnosci tworzenia i wyrazania
wiasnych koncepcjiartystycznych

podejmuje sie krytycznej analizy swojej pracy artystycznej i postawy twérczej. Na podstawie zdobytych
informacji tworzykrotki tekst na temat wybranych zagadnien artystycznych z zakresu fotografii.

w oparciu o pogtebiong wiedze artystyczno-humanistyczng i szerokg znajomosé kontekstu
historycznego i kulturowego sztuk plastycznych w obszarze fotografii, samodzielnie przygotowuje teksty
naukowe, wykorzystujgc jezyk naukowy wiasciwynaukom o sztuce.

w zakresie kompetencji spotecznych:

wykorzystuje rézne ujecia teoretyczne, postawy metodologiczne i zrédta w przygotowaniu pracy
teoretycznej. Samodzielnie dociera do informacji, pogtebiajgc i uaktualniajac je, integruje zdobytg
wiedze.

jest gotéw do podejmowania gtebokiej refleksji, krytycznej samooceny oraz publicznej prezentaciji
wlasnych dokonan artystycznych w zakresie fotografii.

przestrzega zasad prawa autorskiego oraz zarzgdzania zasobami wtasnosci intelektualnej w swoich
dziataniach artystycznych i naukowych.

Tresci programowe dla zajeé¢:

Koncepcyjne i tworcze projektowanie prac dyplomowych na wybrany temat. Uzupetnianie wiedzy i
praktyki wiasciwej dlapodjetego tematu.

Realizacja cyklu prac przy wykorzystaniu wiedzy teoretycznej i specjalistycznej zwigzanej z fotografig
artystyczng.Krytyczna analiza pracy na poszczegoélnych etapach jej tworzenia, ktéra odnosi sie do
korekt promotora.

Prezentacja kolekcji dyplomowej. Nawigzanie i utrzymanie kontaktu zewnetrznego z potrzebnymi
instytucjami i mediami.Elementy warsztatu naukowego: zrédta informacji naukowej, przedmiot badan,
cele badawcze, problemy, hipotezy, aparat naukowy. W oparciu o nie sformutowanie tematu pracy
pisemnej w obszarze fotografii, zgodnej z zainteresowaniami studenta; wskazanie obszaru badan i
podstawowych problemoéw badawczych.

Plan pracy, bibliografia, zrédta, badania i analizy wybranych probleméw badawczych. Samodzielna
praca nad opracowaniem wybranego tematu i przygotowaniem pracy magisterskiej w konsultacji z
promotorem.

Nazwa zajeé¢: Sztuki projektowe (Pracownia Projektu Dyplomowego)
Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéow uczenia sie student/ka:
w zakresie wiedzy:

posiada pogtebiong wiedze na temat historii sztuki i wzorcéw bedacych podstawg kreacji artystycznej,
samodzielnieuzupetnia te wiedze.

posiada okreslong wiedze w zakresie sztuk plastycznych z ukierunkowaniem na okre$lony zakres sztuk
projektowych zwigzanych z kreacjg w ubiorze na poziomie pozwalajgcym realizowa¢ indywidualne
projekty tworcze. Potrafi umiejscowi¢ wtasne dziatania artystyczne w odniesieniu do historii i kultury.

w zakresie umiejetnosci:

wykorzystuje zdobytg wiedze teoretyczng w praktycznym dziataniu — umie tworzyé, konstruowac i
realizowa¢ wlasnekoncepcje plastyczne o zamierzonej ekspresiji i okreslonej funkciji.

wskazuje zwigzki miedzy funkcjg przedmiotu przeznaczonego dla konkretnego odbiorcy a
zaprojektowang formgplastyczng.

potrafi wykona¢ za pomocg rysunku i metod graficznych szczegétowy zapis koncepcji projektowej i
dostosowac¢ go do mozliwosci technologicznych realizacji, tworzy cykl dyplomowy.

wykorzystuje dostepne metody plastyczne i technologiczne do stworzenia wizualizacji i prototypow
spéjnej ideowo kolekcjiprzedmiotéw, obiektéw, ubioréw bedgcych formg kreacji artystyczne;.

potrafi zaprezentowaé publicznie swoje dokonania projektowe w formie prezentacji, wizualizacji graficznej
oraz prototypu obiektu plastycznego w sposdb oryginalny, zgodnie z okre$long ideg. Dokonuje
samooceny swoich dziatan twérczych.

potrafi prototypowac i dokumentowac wybrane projekty, przygotowuje krétki tekst na temat wybranych
zagadnien.

w oparciu 0 pogtebiong wiedze artystyczno-humanistyczng i szerokg znajomos¢ kontekstu
historycznego i kulturowego sztuk plastycznych w obszarze sztuk projektowych, samodzielnie
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przygotowuje teksty naukowe, wykorzystujgc jezyk naukowy wiasciwy naukom o sztuce.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— wykorzystuje rézne ujecia teoretyczne, postawy metodologiczne i zrédta w przygotowaniu pracy
teoretycznej. Samodzielnie dociera do informacji, pogtebiajgc i uaktualniajac je, integruje zdobytg
wiedze.

— jest gotow do podejmowania gtebokiej refleksji, krytycznej samooceny oraz publicznej prezentaciji
wlasnych dokonan artystycznych w obszarze sztuk projektowych.

— przestrzega zasad prawa autorskiego oraz zarzgdzania zasobami wiasnosci intelektualnej w swoich
dziataniach artystycznych i naukowych.

Tresci programowe dla zajeé:

— Ubidr jako element kreacji artystycznej na sylwetce, jego rola i znaczenie w kulturze. Zasady
projektowania obiektu artystycznego o konkretnej funkcji i przeznaczeniu.

— Sposoby wizualizacji projektéw z uwzglednieniem struktury i materii formy.

— Proces projektowania i realizacji spojnej ideowo kolekcji obiektow artystycznych o charakterze
uzytkowym.

— Podjecie wiasnych eksperymentéw twdrczych w procesie poszukiwania inspiracji do dziatan
projektowych, (moodboardy,tablice inspiracji).

— Rola dress code’'u w okresleniu potrzeb kreowania wizerunku okreslonych grup odbiorcéw.
Opracowanie rysunkowo-graficznej formy kolekcji ubiorow o okreslonej funkcji.

— Przygotowanie rysunkéw modelowych i konstrukcyjnych kolekcji bedacej osobistg i spdjng stylistycznie
wypowiedzigartystyczna.

— Opracowanie prototypéw modeli projektowanych elementow realizaciji.

— Przygotowanie wizualnej prezentacji prototypow kolekcji wraz z forma jej publicznej prezentaciji.

— Elementy warsztatu naukowego: zrédta informacji naukowej, przedmiot badan, cele badawcze,
problemy, hipotezy, aparat naukowy. W oparciu o nie sformutowanie tematu pracy pisemnej w obszarze
sztuk projektowych, zgodnej z zainteresowaniami studenta; wskazanie obszaru badan i podstawowych
probleméw badawczych.

Nazwa zajec¢: Tkanina artystyczna (Pracownia Projektu Dyplomowego)

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— swobodnie porusza sie w obszarach poszerzonej wiedzy, terminologii i poje¢ z zakresu przedmiotu.

— dostrzega i analizuje zwigzki pomiedzy sztukg widkna, tkaning artystyczng a innymi dziedzinami
wspotczesnej tworczosciw odniesieniu do wtasnej tworczosci oraz dziatan artystycznych wybranych
artystow.

w zakresie umiejetnosci:

— posiada rozwinietg wyobraznie oraz osobowo$¢ artystyczng umozliwiajgcg tworzenie projektéw
artystycznych, tkaninunikatowych lub uzytkowych.

— przygotowuje wizualizacje projektu oraz analize, interpretacje i prezentacje szeroko rozumianej kreaciji
artystycznej

— w zakresie wtasnej kolekcji dyplomowej. Tworzy publiczng prezentacje swoich dziatan artystycznych w
kontekscie nowych zjawisk artystycznych.

— woryginalny sposéb projektuje i realizuje wtasne koncepcje plastyczne w technikach tkackich. Posiada
szeroki zakresumiejetnosci warsztatowych, technicznych i technologicznych.

— W oparciu o pogtebiong wiedze artystyczno-humanistyczng i szerokg znajomo$¢ kontekstu
historycznego i kulturowego sztuk plastycznych w obszarze tkaniny artystycznej i sztuki widkna,
samodzielnie przygotowuje teksty naukowe, wykorzystujgc jezyk naukowy wtasciwy naukom o sztuce.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— wykorzystuje rdézne ujecia teoretyczne, postawy metodologiczne i zrédta w przygotowaniu pracy
teoretycznej. Samodzielnie dociera do informacji, pogtebiajgc i uaktualniajgc je, integruje zdobytg
wiedze.

— Jest gotow do podejmowania gtebokiej refleksji, krytycznej samooceny oraz publicznej prezentacji
wilasnych dokonan artystycznych w obszarze tkaniny artystyczne;.

— przestrzega zasad prawa autorskiego oraz zarzgdzania zasobami wiasnosci intelektualnej w swoich
dziataniach artystycznych i naukowych.

Tresci programowe dla zajeé:

— Przedstawienie problematyki dziatan w szeroko pojetej dyscyplinie sztuki widkna, desygnowanie i
omowienie zagadnieniadyplomowego. Wskazanie zrédet informaciji.
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— Wozajemne relacje pomiedzy tkaning artystyczng a innymi dziedzinami sztuki, analiza wybranych dziet
artystycznych. Dobdérzadan w zaleznosci od posiadanej wiedzy i wczesniej nabytych doswiadczen
praktycznych.

— Indywidualne projektowanie tkanin lub obiektéw tkackich na podstawie wybranych probleméw
artystycznych, zagadnien iinspiracji. Relacje pomiedzy teoretycznym a praktycznym aspektem
rozumienia projektu.

— Realizacja projektu w zaleznosci od posiadanej przez studenta wiedzy i nabytych doswiadczen.
Mozliwo$¢ wykorzystaniemultimediéow oraz innowacyjnych technik, tworzenie prac eksperymentalnych.

— Dobor techniki i odpowiedniej technologii do wybranych projektéw, dobdér materiatéw i narzedzi.
Samodzielno$¢ w podejmowaniu decyzji.

— Tworzenie logicznej, spojnej kolekcji dyplomowej wraz z opisem programowym. Uzasadnianie wtasnych
twoérczych motywacjiw aspekcie estetycznym, spotecznym i prawnym.

— Wprowadzenie tkaniny do zyciowej przestrzeni cztowieka, tworzenie interakcji w przestrzeni pracowni.
Prezentacja kolekcjidyplomowe;j.

— Plan pracy, bibliografia, zrédta, badania i analizy wybranych probleméw badawczych. Samodzielna
praca nad opracowaniem wybranego tematu i przygotowaniem pracy magisterskiej w konsultacji z
promotorem.

— Elementy warsztatu naukowego: zrédta informacji naukowej, przedmiot badan, cele badawcze,
problemy, hipotezy, aparat naukowy. W oparciu o nie sformutowanie tematu pracy pisemnej w obszarze
tkaniny artystycznej i sztuki wtdkna, zgodnej zzainteresowaniami studenta; wskazanie obszaru badan i
podstawowych probleméw badawczych.

Nazwa zaje¢: Rysunek (Pracownia artystyczna wspomagajgca)

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— swobodnie porusza sie w zakresie praktyki artystycznej w powigzaniu z wiedzg przedmiotu.

w zakresie umiejetnosci:

— projektuje, tworzy i realizuje wiasne koncepcje artystyczne w oparciu o doswiadczenie i wyobraznie.

— wykorzystuje warsztat artystyczny i odpowiednie narzedzia w realizacji rysunkowej.

— podejmuje dziatania artystyczne, organizuje prace zespotowg, wspotpracuje z instytucjami kultury i
sztuki.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— laczy zadania z dziataniami uzupetniajgcymi i wzbogacajgcymi ostateczng prezentacje Pracowni
Projektu Dyplomowego.

Tresci programowe dla zajeé:

— Rysunek programowy - kreacja artystyczna. Program miesci sie w szerokim obszarze klasycznych jak
i wspotczesnych nosnikéw tresci rysunkowych. Wynika wylgcznie z propozycji studenta zaréwno
tematyka jak i forma realizacyjna. Zakreswyboru obszaru programowego nie jest obowigzkowy, a moze
stanowi¢ uzupetnienie dyplomu. Kolekcja prac w uzasadnionych przypadkach wigczona do kolekcji
dyplomowej.

— Rysunek prasowy i ilustracji ksigzkowej. Program obejmuje opracowania rysunkowe bedace
wizualizacjg prasowg iksigzkowa. Zakres z wyboru studenta.

— Rysunek projektowy. Program rysunku koncepcyjnego, ideowego dotyczgcy miedzy innymi takich
obszaréw jak projektowanie wspomagajgce sztuki piekne i sztuki projektowe oraz inne obszary
zaproponowane przez studenta.

— Rysunek przestrzeni - podstawowy zapis rysunkowy form dla i w przestrzeni. Dla przestrzeni-koncepcje
wizualizowanych elementéw informacji, detalu architektonicznego, form kinetyki przestrzeni w
powigzaniu np. z rzezba, czy projektowaniem ubioru.

— Rysunek cyfrowy jako samodzielna forma wypowiedzi lub narzedzie realizacyjne dla innych obszaréw
dyplomu.

Nazwa zajec¢: Malarstwo (Pracownia artystyczna wspomagajaca)

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— posiada specjalistyczng wiedze w zakresie malarstwa oraz formutuje ziozone problemy malarskie,
dostrzega zwigzki pomiedzy sztukg dziedzinami wspétczesnego zycia. Wskazuje wzorce bedac
podstawa kreacji malarskie;.

w zakresie umiejetnosci:

— napodstawie wiasnych doswiadczen tworzy samodzielne koncepcje artystyczne w zakresie malarstwa.
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analizuje wtasne realizacje malarskie pod wzgledem umiejetno$ci warsztatowych, swiadomie dobiera
srodki wyrazuplastycznego.

potrafi odpowiednio wykorzysta¢ wzorce artystyczne z zakresu malarstwa do prowadzenia warsztatow
i uczestniczenia w akcjach artystyczno-edukacyjnych. Podejmuje wspotprace z réznymi instytucjami.

w zakresie kompetencji spotecznych:

publicznie prezentuje swoje dokonania artystyczne. Zdobytg wiedze i umiejetnosci wykorzystuje do
indywidualnej lub zespotowej pracy.

Tresci programowe dla zajeé¢:

Wspolczesne technologie w malarstwie — zarys wiedzy teoretycznej i praktycznej. Problemy budowy
obrazu w kontekscie jego oryginalno$ci w opisywaniu rzeczywisto$ci.Klasyczne i nowoczesne wzorce
w malarstwie.

Edukacyjne znaczenie malarstwa.

Humanistyczny aspekt sztuki — malarstwo z misjg humanistyczng i spoteczng.Zasady poprawnej
ekspozycji i prezentacji dzieta malarskiego.

Projekt artystyczny w oparciu o wspétdziatanie zespolowe. Stworzenie na podstawie wiasnych
doswiadczen i posiadanejwiedzy z zakresu malarstwa projektow artystycznych.

Nazwa zaje¢: Grafika (Pracownia artystyczna wspomagajaca)
Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéow uczenia sie student/ka:
w zakresie wiedzy:

W

W

posiada zakres wiedzy dotyczacej Grafiki warsztatowej/ Grafiki cyfrowej oraz typografii, orientuje sie w
literaturzeprzedmiotu; dostrzega zwigzki miedzy dziedzinami wspotczesnego zycia a sztuka.

zakresie umiejetnosci:
Tworczo postuguje sie przyrzgdami, narzedziami i eksperymentalnymi technologiami mogacymi
wchodzi¢ w obszar graficznej kreacji artystycznej.
Projektuje, tworzy i realizuje wlasne koncepcje artystyczne z obszaru grafiki w oparciu o wiedze i
doswiadczeniena poziomie licencjatu. Wskazuje wzorce bedgce podstawg kreacji artystyczne;.
Stosuje tradycyjne i wspoétczesne techniki graficzne, inicjuje akcje artystyczno-edukacyjne oraz prowadzi
warsztaty.

zakresie kompetencji spotecznych:
Prezentuje wystawienniczg kolekcje prac graficznych; inicjuje wspodtprace i podejmuje dziatania
artystyczne.

Tresci programowe dla zajeé:

Tresci programowe reprezentujg bloki materialu do wyboru - 5 tematéw w zakresie tworczosci
artystycznej z obszaru sztukplastycznych, z ktérych wybrane beda realizowane:

Eksperyment formalno-techniczny w grafice. Wykorzystanie indywidualnego zrédta inspiracji w procesie
kreatywnego ksztaltowania materii. Program zaktada szeroki obszar zaréwno klasycznych, jak i
wspotczesnych nosnikéw tresci graficznych. (Temat do wyboru).

Grafika prasowa, ilustracja ksigzkowa i unikatowy druk okoliczno$ciowy. Program obejmuje
opracowanie unikatowych drukéw graficznych, bedgcych wizualizacjg prasowa, komentarzem
srodtekstowym, autorskg ilustracjg ksigzkowg, prasowgczy komiksowg oraz plakatem. (Temat do
wyboru).

Wiedza i umiejetnosci tgczenia typografii z obrazem graficznym prowadzg do tworzenia i realizacji
wiasnych koncepcjiartystycznych, majgcych zastosowanie w publikacjach wydawniczych lub innych
mediach.

Stworzenie na podstawie wlasnych doswiadczen i posiadanej wiedzy z zakresu grafiki warsztatowej i
projektowej szkicow, projektéw do okreslonego konceptu twérczego.

Grafika projektowa. Program grafiki koncepcyjnej, ideowo dotyczgcy obszaru sztuk projektowych oraz
obszarow wynikajacych z zainteresowan studenta. Przewiduje sie dziatania kreacyjne, ktére mogg by¢
jedynie graficznym spetnieniemwizji. Moze dotyczy¢ koncepcji projektowych form uzytkowych czy
elementéw wzorniczych. Zakres ten ma prowadzi¢ do rozwiniecia umiejetnoéci strukturalnego systemu
projektowego, w szczegdlnosci do przejrzystego zapisu graficznego mysli twérczej. (Temat do wyboru).
Realizacja pracy w wybranych technikach graficznych lub projektowych.

Studium graficzne ze szczegétowym programem indywidualnym tresci i formy realizacji, z okresleniem
narzedzi i zakresem ich stosowania. Précz klasycznie pojetego rysunku graficznego-studyjnego w
tradycyjnej technologii, mozliwa jest realizacjagrafiki 3D. (Temat do wyboru).

Projekt graficzny w oparciu o wspoldziatanie zespotowe. Stworzenie projektéw artystycznych na
podstawie wtasnychdoswiadczen i posiadanej wiedzy z zakresu grafiki warsztatowej lub projektowej.
(Temat do wyboru).
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Nazwa zajec¢: Projektowanie graficzne (Pracownia artystyczna wspomagajaca)

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéow uczenia sie student/ka: w zakresie

wiedzy:

— wykazuje znajomos$¢ zagadnien z zakresu informacji wizualnej na poziomie pozwalajgcym realizowac
indywidualneprojekty tworcze.

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi wykorzysta¢ zdobytg wiedze z zakresu informacji wizualnej do projektowania plakatéw, plansz,
afiszy, port folio, obiektéw graficznych itp.

— tworzy wiasne koncepcje w zakresie projektowania graficznego i analizuje rézne proponowane
rozwigzania, zdobytgwiedze wykorzystuje w indywidualnych i zespotowych dziataniach artystycznych.

— potrafi doskonali¢ umiejetnosci w zakresie przedmiotu, prowadzi warsztaty edukacyjno-artystyczne

w zakresie kompetencji spotecznych:

— wykazuje twoérczg postawe w zyciu zawodowym i spotecznym, podejmuje wspétprace z rdéznymi
instytucjami kulturyi sztuki.

Tresci programowe dla zajeé¢:

— Komunikacja poprzez obraz (oktadka, obwoluta, plakat, portfolio itp.) — omowienie problemu.

— Obrazy w projektach graficznych i ich obrébka (pre press), typografia, proofing, druk. Doskonalenie
warsztatu projektanta.System wtasnej informaciji wizualnej — logo, wizytéwka, papier firmowy.

— Portfolio istotg autopromoc;ji. ,Papierowe portfolio”. Wybor oprawy.

— Inne sciezki autopromocji — proby unikatowych rozwigzan wizualnych. Warsztaty artystyczne, praca w
grupie.Plakat i reklama siebie — projektowanie i realizacja.

— Stowo i obraz w komunikatach plastycznych — obiekty graficzne.

— Projekt artystyczny w oparciu o wspotdziatanie zespotowe. Stworzenie na podstawie wiasnych
doswiadczen i posiadanejwiedzy z zakresu projektowania graficznego projektéw artystycznych.

Nazwa zaje¢: Rzezba (Pracownia artystyczna wspomagajaca)

— Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka: w zakresie
wiedzy:

— swobodnie porusza sie w obszarach pogtebionej wiedzy dotyczacej przedmiotu.

w zakresie umiejetnosci:

— konstruuje/ projektuje, procesy badawcze pozwalajgce na osobisty rozwdj artystyczny.

— samodzielnie projektuje, tworzy i realizuje obiekty przestrzenne w wybranych technikach rzezbiarskich,
ceramicznych,oraz dziatan przestrzennych z elementami sztuki akcji.

— fgczy wiedze praktyczng w zakresie dotyczacym obszaréw sztuki, nauki i edukacji w sposob niezbedny
do formutowania i rozwigzywania ztozonych zagadnien w wypowiedziach artystycznych.
Wspodtorganizuje rézne dziatania artystyczne.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— inicjuje wspotprace w realizacji réznych przedsiewzie¢ artystycznych oraz projektowaniu obiektéw
wizualnych

— prezentuje wlasne osiggniecie artystyczne i potrafi umiescic je w kontekscie zjawisk artystycznych.

Tresci programowe dla zajeé:

— Rzezba - kreacja artystyczna: szeroki obszar klasycznych jak i wspofczesnych nosnikow tresci
dotyczacych elementow formyrzezbiarskiej/ceramiki lub dziatania przestrzennego z elementami sztuki
akcji. Temat jak i forma realizacyjna wynika wytgcznie z propozycji studenta.

— Obszar badawczy: interakcja miedzy sztukg a przestrzenig rzeczywistg (spoteczng, kulturowa,
historyczng, urbanistycznaitd.)

—  Swiadomosé doboru $rodkéw wyrazu plastycznego do wyrazania wiasnej koncepcii artystycznej.

— Prezentacja zrealizowanych obiektow rzezbiarskich/ ceramicznych/ dziatan przestrzennych z
elementami sztuki akcji.

Nazwa zajec¢: Intermedia (Pracownia artystyczna wspomagajaca)

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— wie jakie zwigzki tgczg wspodtczesng sztuke z kulturg i nauka, dostrzega zwigzki miedzy dziedzinami
wspotczesnego zycia,multimediami a sztukg. Wskazuje wzorce kreacji artystyczne;.

w zakresie umiejetnosci:

— tworzy wilasne samodzielne koncepcje artystyczne w zakresie intermediow i potrafi je zrealizowac.
Wspétpracuje z innymiosobami przy dziataniach artystycznych, wtasciwie organizujgc prace zespotowa.
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samodzielnie decyduje o projektach i realizacji swoich prac artystycznych w obszarze intermediow.
jest aktywnym uczestnikiem i animatorem kultury wspofczesnej, podejmuje wspdtprace z réznymi
instytucjami kulturyi sztuki oraz masmediami.

w zakresie kompetencji spotecznych:

potrafi we wtasciwy sposob zaaranzowaé swoje prezentacje artystyczne, podejmuje wspdlne zadania
intermedialnezakresie dziatan i akcji artystycznych.

Tresci programowe dla zajeé¢:

INSTALACJA, WIDEO ART., ARTBOOK, AKCJA ARTYSTYCZNA - Przygotowanie koncepcji i
realizacja pracy na wybrany temat z udziatem publicznosci.

Tworzenie happeningdéw, akcji interwencyjnych i spotecznych oraz dziatah performatywnych
angazujgcych odbiorcéw i poruszajgcych istotne problemy wspéiczesnego $wiata. Wspodlpraca z
instytucjg kultury i sztuki oraz publicznoscia.

Organizacja i koordynacja dziatania artystycznego innych studentéw, bedgcych uczestnikami akcji
artystycznej, praca wzespole.

Publiczna prezentacja koncepcji artystycznej z uwzglednieniem konsekwencji i spdéjnosci w
realizowanych projektach. Koncepcyjne przygotowanie dziatan, prezentacja i dokumentacja.
Organizacja wspotpracy w grupie artystycznej oraz ze stuzbami miasta. Negocjacje i podstawy prawa
niezbedne do podejmowania dziatan w przestrzeni publiczne;j.

Nazwa zajec¢: Fotografia (Pracownia artystyczna wspomagajaca)
Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka:
w zakresie wiedzy:

W

W

analizuje zwigzki tgczg wspoétczesng sztuke z kulturg i nauka, dostrzega zwigzki miedzy dziedzinami
wspotczesnego zycia,fotografig a sztukg. Wskazuje wzorce kreacji artystycznej.

zakresie umiejetnosci:
tworzy wiasne samodzielne koncepcje artystyczne w zakresie fotografii i potrafi je zrealizowac.
Wspétpracuje z innymiosobami przy dziataniach artystycznych, wtasciwie organizujgc prace zespotowa.
samodzielnie decyduje o projektach i realizacji swoich prac artystycznych w obszarze fotografii.
jest aktywnym uczestnikiem i animatorem kultury wspotczesnej, podejmuje wspotprace z réznymi
instytucjami kulturyi sztuki oraz masmediami.

zakresie kompetencji spotecznych:
potrafi we wiasciwy sposob zaaranzowaé swoje prezentacje artystyczne, podejmuje wspoélne zadania
fotograficznew zakresie dziatan warsztatowych i akcji artystycznych.

Tresci programowe dla zajeé:

ALFABET INSPIRACJI - Problemy wspodtczesnej fotografii — cykl prac fotograficznych podejmujgcych
zagadnienia do autorskiejinterpretaciji tj: RUINY / ODBICIE / CIALO / DOTYK / UNIVERSUM / KOSMOS
| CZARAN DZIURA / WYBUCH / REPORTAZ KOMICZNY /| WYKOPALISKA / SYMBIOZA /| TEATR/
KOLONIA/

Tworzenie autorskiej pracy fotograficznej wykorzystujgcej: obraz, tekst oraz dzwiek.

POTENCJALY | ZAGADKI wspodtczesnej fotografii - cykl éwiczeh wykonany na podstawie wiasnych
doswiadczen i poszukiwan ekspresji artystycznej. Wartosci spotecznej odpowiedzialnosci w
podejmowanych tematéw jako istota ksztatcenia $wiadomego twércy.

NOTATNIK FOTOGRAFICZNY - Konfrontacja doswiadczen artystycznych i multimedialnych z
koncepcjami wynikajgcymi z eksperymentalnych mozliwosci nowych mediéw (fotografia cyfrowa
wykonana réznorodnymi narzedziami).

Organizacja i koordynacja dziatania artystycznego innych studentéw, bedacych uczestnikami zespotu:
grupy zadaniowej lub grupy artystycznej.

Publiczna prezentacja koncepciji artystycznej. Prezentacja samodzielnosci i spéjnoéci i w realizowanych
koncepcjachartystycznych.

Nazwa zajeé: Sztuki projektowe (Pracownia artystyczna wspomagajaca)
Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka:
w zakresie wiedzy:

W

posiada pogtebiong wiedze w zakresie sztuk plastycznych z ukierunkowaniem na okreslony zakres
sztuk projektowych zwigzanych z kreacjg w ubiorze na poziomie pozwalajgcym realizowac¢ indywidualne
projekty tworcze. Potrafi umiejscowi¢ wilasne dziatania artystyczne w odniesieniu do styléw
artystycznych.

zakresie umiejetnosci:
wykorzystuje zdobytg wiedze teoretyczng w praktycznym dziataniu — umie tworzyé, konstruowac i
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realizowa¢ wlasnekoncepcje plastyczne o zamierzonej ekspresiji i okreslonej funkciji.

— wskazuje zwigzki miedzy funkcjg przedmiotu przeznaczonego dla konkretnego odbiorcy a
zaprojektowang formgplastyczna.

— potrafi wykonaé za pomoca rysunku i metod graficznych szczegdtowy zapis koncepcji projektowe; i
dostosowac¢ go do mozliwosci technologicznych realizacji.

— wykorzystuje dostepne metody plastyczne i technologiczne do stworzenia wizualizacji i prototypéw
spoéjnej ideowo kolekcjiprzedmiotéw, obiektdw, ubioréw bedgcych formg kreacji artystyczne;.

— potrafi zaprezentowa¢ publicznie swoje dokonania projektowe w formie prezentaciji, podejmuje
indywidualne lub grupowe dziatania artystyczne w réznych przestrzeniach.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— podejmuje wspoiprace z réznymi instytucjami, realizuje projekty i prezentuje witasne lub zespotowe
dokonania artystyczne w zakresie stuk projektowych.

Tresci programowe dla zajeé¢:

— Obiekt najblizszego otoczenia cziowieka jako element kreacji artystycznej, jego rola i znaczenie w
kulturze.Metody projektowania obiektu artystycznego o konkretnej funkcji i przeznaczeniu.

— Sposoby wizualizacji projektéw.

— Proces projektowania i realizacji obiektow artystycznych o charakterze uzytkowym.

— Podjecie wiasnych eksperymentow tworczych w procesie poszukiwania inspiracji do dziatah
projektowych, (moodboardy,tablice inspiracji).

Nazwa zaje¢: Tkanina artystyczna (Pracownia artystyczna wspomagajaca)

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— zna szczego6towe zasady i pojecia zwigzane z tkaning artystyczng, swobodnie porusza sie w zakresie
sztuki widkna (dostrzega zwigzki pomiedzy dziedzinami wspoétczesnego zycia a sztukg).

w zakresie umiejetnosci:

— posiada rozwinietg wyobraznie oraz osobowos¢ artystyczng umozliwiajgcg tworzenie projektow oraz
realizacje tkanin unikatowych lub uzytkowych wedtug wtasnych pomystow.

— posiada szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych, technicznych i technologicznych w obszarze
tkaniny artystycznej.

— podejmuje dziatania artystyczne, organizuje prace zespotowg, wspoétpracuje z instytucjami kultury, sztuki
i masmediami.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— przygotowuje wystawe swoich dziet, organizuje i prowadzi warsztaty artystyczno-edukacyjne w zakresie
tkaniny artystycznej.

Tresci programowe dla zajeé:

— Przedstawienie problematyki dziatan w szeroko pojetej dyscyplinie sztuki widkna, desygnowanie i
omowienie zagadnienia.Wskazanie zrédet informacii.

— Indywidualne projektowanie tkanin lub obiektéw tkackich na podstawie wybranych probleméw
artystycznych, zagadnien iinspiracji. Relacje pomiedzy teoretycznym a praktycznym aspektem
rozumienia projektu.

— Realizacja projektu w zaleznosci od posiadanej przez studenta wiedzy i nabytych doswiadczen.
Mozliwo$¢ wykorzystaniemultimediow oraz innowacyjnych technik, tworzenie prac eksperymentalnych.

— Dobdr techniki i odpowiedniej technologii do wybranych projektéw, dobdr materiatéw i narzedzi.
Samodzielno$é w podejmowaniu decyzji.

— Woprowadzenie tkaniny do zyciowej przestrzeni cztowieka, tworzenie interakcji w przestrzeni pracowni
podczas réznych akcji iwarsztatéw artystycznych.

— Projekt twérczy w zakresie tkaniny artystycznej, wspétpraca z réznymi instytucjami oraz analiza pracy w
zespole.

Nazwa zaje¢: Praktyka zawodowa - plener

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— zna i rozumie zasady i specjalistyczne pojecia z zakresu sztuk plastycznych umozliwiajgce aktywnosé
tworczg oraz zwigzkimiedzy wspoétczesnym zyciem a sztuka i wskazuje wzorce bedgce podstawag kreacji
tworcze;j.

w zakresie umiejetnosci:

— Swiadomie i samodzielnie dokonuje, w oparciu o posiadang wiedze plastyczng, wyboru celéw
aktywnosci twoérczej.
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tworzy i organizuje wystawy, akcje artystyczne, wystgpienia publiczne.
rozwija swoje umiejetnosci warsztatowe podczas kreacji artystycznej; Swiadomie dobiera srodki wyrazu
plastycznego,zachowujgc swobode i niezalezno$¢ wypowiedzi artystycznej.
analizuje wtasne dzieto artystyczne poprzez otaczajgcg go rzeczywisto$¢ i kontekst czasu.

zakresie kompetencji spotecznych:
prezentuje swoje prace artystyczne na wystawach, rzeczowo je omawiajgc, uwzgledniajgc wypowiedzi
ustne jak i pisemne, zachowujgc przy tym zasady prawa autorskiego i ochrony wiasnosci intelektualnej.

Tresci programowe dla zajeé:

Studium wybranego problemu artystycznego: szkice, obraz i projekty w wybranej technice plastycznej.
Forma i tres¢ w realizacjach artystycznych, dobér srodkéw wyrazu plastycznego do okreslonej tematyki.
Przygotowanie prezentacji swoich prac artystycznych, aranzacja wystawy, prezentacja dziet.
Przygotowanie wystgpienia ustnego lub pisemnego tekstu krytycznego do katalogu. Analiza, oméwienie
i wartosciowanie zrealizowanych i prezentowanych dziet plastycznych.

Nazwa zaje¢: Emisja gtosu
Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie student/ka:
w zakresie wiedzy:

w

rozumie i wykorzystuje w praktyce literature przedmiotu, zna podstawowe zasady wybranych ¢wiczen i
technik (np.improwizacja).
rozumie wptyw proceséw psychicznych i fizycznych na indywidualng jako$¢ gtosu. Wykorzystuje
znajomosc¢ podstawowych ¢éwiczen z zakresu dynamiki oddechu, dykcji.

zakresie umiejetnosci:
stosuje podstawowe zasady dysponowania gtosem i technikg mowy podczas pracy indywidualnej i
zespotowe;j.
stosuje w praktyce formy aktywnosci wplywajgce na jako$¢ wypowiedzi publicznej poprzez dykcje,
prawidiowg emisje,jezyk ekspresiji ciata, prawidiowg postawe ciata, prozodie mowy, wtasciwg fonacje,
pracuje nad estetycznym wyrazem
i mozliwie najwyzszym poziomie efektéw swojej pracy.
wykazuje twoérczg postawe, byé kreatywny, wprowadzaé elementy improwizacji podczas éwiczen
doskonalgcych wymowe,wykorzystuje metody wokalne, jak tez opierajgce sie na pracy z tekstem ,
wypracowuje wlasny sposobdw wyrézniania sie, poprzez styl wypowiedzi.
ma Sswiadomo$¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci posiada umiejetnosci warsztatowe w stopniu
niezbednym
do realizacji wilasnych projektéw dotyczgcych dysponowania gtosem i technikg mowy. Potrafi
zaprezentowaé c¢wiczenia oddechowe, fonacyjne oraz poprawiajgce technike mowy, podczas
prezentacji wybranego tekstu.

zakresie kompetencji spotecznych:
podczas pracy jest skuteczny, zna zasady stosowania krytyki wobec siebie i innych. Stosuje
podstawowe zasady etyki.

Tresci programowe dla zajeé:

Podstawy budowy narzgdéw mowy. Higiena gtosu. Usprawnianie narzgdéw mowy, praca nad
wyrazistoscig artykulacji wypowiedzi i interpretacji. Udoskonalenie sprawnosci oddechowej, glosowe;j i
dykciji.

Kultura mowy i komunikacji. Cwiczenia relaksacyjne. Cwiczenia wptywajgce na doskonalenie
obserwaciji siebie, pobudzajgceintuicje, oparte na improwizacji. Swiadome ustawianie celu, praca z
trema, zgodne z potencjatem studenta — Art. Coaching. Wypracowanie umiejetnosci rozluzniania
obszardw ciata odpowiedzialnych za tworzenie gtosu. Pomocniczo wybrane technikiaktorskie, bazujgce
na potencjale danego studenta, wskazujgce role intuicji w obserwacji wkasnych mozliwosci.
Samodzielna kontrola wiasnych bteddw wymowy. Postawa ciata — integralna czesé¢ w procesie
prawidtowego oddychania i stosowania zasad prawidtowej wymowy i interpretacji.

Wprowadzenie ¢wiczen doskonalgcych koncentracje podczas méwienia, oddychania i panowania nad
ciatem (gtéwnie technika F. Alexandra).

Cwiczenia na bazie improwizacji — aktywno$¢ artykulacyjna tworzenie skretaczy jezyka (lingwotamki,
tamikrtanki) — stowne ciggi trudne - materiat ¢wiczebny w nauczaniu dykcji. wykorzystywanie
emocjonalnosci wypowiedzi, prowokowanie

interpretacji przy uzyciu gtoski, samogtoski, dzwieku, rytmu, ruchu, gestu.

Twoércze wykorzystanie ¢wiczen oddechowych. Rozszerzanie zakresu aktywnosci méwcy poprzez
improwizacje, elementydramy. Dyskusja.

Cel jako partner tzw. kotwiczenie sceny. Sprawne dysponowanie gtosem i technikg mowy w
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praktycznych éwiczeniach.Cwiczenia przed kamerg i mikrofonem.

— Pokaz jako forma przygotowania do prezentacji publicznej wybranego utworu. Autoprezentacja i
wizerunek sceniczny. Prezentacja wybranego utworu literackiego i utworu pisanego przez siebie (np.,
recenzja, artykut), ¢wiczen artykulacyjnych w oparciu o poznane metody pracy.

— Gotowos$¢ do pracy samodzielnej i nieustajgcego rozwoju osobistego w tym wyzwanh profesjonalnego
mowcy i realizacjgprojektéw w zakresie przedmiotu.

Nazwa zaje¢: Metodyka edukacji plastycznej

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— Zna: podstawe programowg plastyki, cele ksztatcenia i tresci nauczania, zagadnienia zwigzane z
programem nauczania, jego tworzeniem i modyfikacjg oraz zasady projektowania procesu ksztatcenia i
rozktadu materiatu;

— Rozumie specyfike i uwarunkowania zawodu nauczyciela plastyki: kompetencje artystyczne,
merytoryczne, metodycznei wychowawcze;

— Zna sposoby organizowania przestrzeni edukacyjnej, mozliwosci wykorzystania srodkéw i pomocy
dydaktycznych

— Zna konwencjonalne i niekonwencjonalne metody nauczania plastyki

— Zna funkcje i rodzaje oceny. Okresla role diagnozy, kontroli i oceniania w pracy dydaktycznej. Zna
mozliwosci sprawdzania wiedzy i umiejetnosci uczniéw

— Posiada wiedze dotyczaca organizaciji pracy w klasie i grupach. Zna formy pracy specyficzne dla
edukacji plastycznej orazwarsztat pracy nauczyciela plastyka

— zna cechy twérczosci plastycznej w poszczegdlnych etapach rozwojowych dzieci; charakteryzuje
zmiany dobory srodkéwwyrazu plastycznego, ewolucje ksztattow, uktadéw kompozycyjnych, kolorystyki

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi korzysta¢ z podstawy programowej, analizuje rozktad materiatu, tworzy programy

— analizuje prace plastyczne, rozpoznajgc i identyfikujgc cechy twdrczosci plastycznej na poszczegoinych
etapachrozwojowych; diagnozuje umiejetnosci i uzdolnienia uczniéw

— poprawnie planuje i organizuje proces dydaktyczny: stosuje w praktyce cele ksztatcenia i tresci
nauczania zgodniez podstawg programowa, dobiera odpowiednie formy i metody pracy, dokonuje oceny
prac

— posiada umiejetnodci komunikacyjne oraz umiejetnos¢ zainteresowania uczniéw przedmiotem,
motywowania do pracy,rozwijania ciekawosci, aktywnosci i samodzielnosci poznawczej, logicznego i
krytycznego myslenia,

— posiada umiejetnos¢ oceniania wytwordw plastycznych oraz wiedzy i umiejetnosci uczniow

— posiada umiejetnos¢ wspotpracy ze wszystkimi uczestnikami procesu edukacyjnego: dyrektorem
szkoty, rodzicami, nauczycielami, uczniami a takze innymi pracownikami szkoty oraz spotecznoscig
lokalna; wykazuje sie kulturg osobistg,kulturg pedagogiczng i zasadami etyki zawodowej;

w zakresie kompetencji spotecznych:

— posiada postawe odpowiedzialnosci za preferowane, deklarowane i realizowane wartosci, jest gotéw do
rozwijania postaw etycznych ucznidéw, ksztattowania kompetencji komunikacyjnych i nawykéw
kulturalnych

— jest gotéw do popularyzowania wiedzy i sztuki w srodowisku szkolnym i pozaszkolnym,

— jest gotéw do podejmowania wspotpracy oraz ksztattowania umiejetnosci wspétpracy wsrod ucznidw

Tresci programowe dla zajeé:

Miejsce plastyki w ramowym planie nauczania na poszczegolnych etapach edukacyjnych. Podstawa
programowa przedmiotu plastyka, cele ksztalcenia i tresci nauczania na poszczegdlnych etapach
edukacyjnych, strukture wiedzy w zakresie przedmiotu nauczania lub prowadzonych zaje¢ oraz
kompetencje kluczowe i ich ksztattowanie w ramach nauczania przedmiotu lub prowadzenia zaje¢

— Twérczos¢ plastyczna dzieci.

— Etapy rozwoju twérczosci plastycznej dzieci. Cechy twoérczosci plastycznej. Analiza i ocena prac
plastycznych. Uwarunkowania rozwoju tworczosci plastycznej. Mozliwosci stymulowania tworczosci
plastycznej

— Kompetencje nauczyciela plastyki: artystyczne, merytoryczne, metodyczne i wychowawcze. Potrzeba
zawodowego rozwoju, takze z wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjnej,
dostosowywanie sposobu komunikowania sie do poziomu rozwoju uczniéw.

— Konwencjonalne i niekonwencjonalne metody nauczania, w tym metody aktywizujgce i metode
projektdow, proces uczenia sie przez dziatanie, odkrywanie lub dociekanie naukowe oraz prace
badawczg ucznia. Zasady doboru metod nauczania typowych dla edukacji plastycznej. Metody
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pobudzajgce tworcze myslenie.

Organizacja pracy w klasie szkolnej i grupach, potrzeba indywidualizacji nauczania, zagadnienie
nauczaniainterdyscyplinarnego, formy pracy specyficzne dla edukacji plastycznej.

Ocenianie i jego rodzaje. Ocenianie biezgce, semestralne i roczne. Ocenianie wewnetrzne i zewnetrzne.
Funkcje oceny.Narzedzia stuzgce ocenianiu. Metody narzedzia ewaluacji. Konstruowanie narzedzi
stuzgcych ocenie.

Projektowanie zaje¢ lekcyjnych. Okreslanie celu, operacjonalizacja, taksonomia celéw, dziedziny.
Struktura tresci i materiatnauczania przedmiotu. Struktura wiedzy przedmiotowej. Formy i metody pracy.
Tok lekcji, ogniwa dydaktyczne

Funkcje tworczosci plastycznej. Rola aktywnosci plastycznej w rozwoju dzieci.

Rola i zadania nauczyciela plastyki, mozliwosci oddziatywania na srodowisko spoteczne, ksztattowania
Swiadomosci estetycznej. Znaczenie profesjonalizmu i potrzeby ciggtego doskonalenia zawodowego
Promowanie tworczosci plastycznej dzieci. Popularyzowanie wiedzy o sztuce.

Wspolpraca nauczyciela z rodzicami, pracownikami szkoty i srodowiskiem lokalnym. Umiejetnosci
komunikacyjnenauczyciela.

Nazwa zaje¢: Praktyka pedagogiczna - przygotowanie w zakresie dydaktycznym - szkota
podstawowa Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:
w zakresie wiedzy:

poznaje organizacje pracy szkoty podstawowej, sposoby jej funkcjonowania;
poznaje zadania dydaktyczne realizowane w szkole, dokumentacje dziatalnosci dydaktycznej;

w zakresie umiejetnosci:

potrafi wycigga¢ wnioski z obserwacji pracy dydaktycznej nauczyciela, jego interakcji z uczniami,
sposobu planowania i przeprowadzania zaje¢ dydaktycznych, stosowania metod i form pracy,
wykorzystania pomocy dydaktycznych, a takze sposobdéw oceniania uczniow oraz zadawania i
sprawdzania pracy domowej;

analizuje, przy pomocy opiekuna praktyk zawodowych oraz nauczycieli akademickich prowadzacych
zajecia w zakresieprzygotowania psychologiczno-pedagogicznego, sytuacje i zdarzenia pedagogiczne
zaobserwowane lub doswiadczone

w czasie praktyk;

nabywa umiejetnosc¢ projektowania dydaktycznego i realizowania lekcji; projektuje zajecia okreslajac
wiasciwe cele,dobierajgc odpowiednie tresci nauczania, metody i Srodki dydaktyczne, ustala tok lekcji,
opracowuje narzedzia i kryteria oceny;

rozwija umiejetno$é kreowania sytuacji dydaktycznych, poszukuje twérczych rozwigzan, pobudza
tworczg aktywnosédzieci;

nabywa umiejetnosé pracy z dzie¢mi o zréznicowanych potrzebach i uzdolnieniach, dobiera wtasciwe
metody i formypracy;

w zakresie kompetencji spotecznych:

posiada kompetencje wspotpracy ze wszystkimi organizatorami i uczestnikami procesu edukacyjnego,
potrafi wspétdziataé z opiekunem praktyk zawodowych i nauczycielami w celu poszerzania swojej
wiedzy dydaktycznej oraz rozwijania umiejetnosci wychowawczych;

rozwija kompetencje pracy z dzieémi, dostosowuje sposob wystawiania, rozwija wrazliwos¢, otwartosé
na potrzebyi mozliwosci dziecka, rozwija postawe szacunku do kazdego dziecka;

rozwija kompetencje tworcze

Tresci programowe dla zajeé:

Organizacja szkoty jako instytucji, sposéb jej funkcjonowania, organizacja procesu dydaktycznego,
zadania dydaktyczneszkoty i sposoby ich dokumentowania.

Kompetencje metodyczne, merytoryczne i artystyczne nauczyciela. Ich znaczenie w efektywnosci
nauczania. Kompetencje wychowawcze nauczyciela: umiejetnos¢ organizacji pracy w klasie szkolnej i
w grupach, umiejetno$é

budowania systemu wartosci i postaw etycznych uczniéw, kompetencje komunikacyjne nauczyciela i
kultura pedagogiczna. Projektowanie zaje¢ dydaktycznych i prowadzenie lekciji:

dobdr tresci i materiatu nauczania,dostosowanie metod nauczania

organizacja pracy w klasie szkolnej i w grupach, indywidualizacja nauczania,specyfika pracy dla danego
przedmiotu,

sposoby organizowania przestrzeni edukacyjnej (klasy), dobér srodkéw dydaktycznych,
rozpoznawanie uzdolnien, zainteresowan a takze trudnosci uczniéw, diagnozowanie i ocenianie w
zakresieprowadzonego przedmiotu.

Zasady i umiejetno$¢ wspotpracy ze wszystkimi uczestnikami procesu edukacyjnego: opiekunem
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praktyk zawodowych, dyrektorem szkoly, nauczycielami, uczniami i rodzicami, ze $rodowiskiem
lokalnym.

Nazwa zaje¢: Krytyka artystyczna

Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— mawiedze z zakresu historii krytyki artystyczne;.

— rozumie metody interpretacji stosowane we wspétczesnej krytyce artystyczne;.

w zakresie umiejetnosci:

— umie zastosowac podczas oceny dziet sztuki wiedze z ré6znych metod wspodtczesnej humanistyki (np.
feminizm, neokolonializm).

— samodzielnie interpretuje teksty z zakresu krytyki artystycznej

— uczestniczy w biezgcym zyciu artystycznym.

— samodzielnie pisze teksty krytyczne.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— samodzielnie zdobywa potrzebne informacje, wykorzystujgc réznorodne metody; pogtebia, uaktualnia
oraz integrujezdobytg wiedze.

— Tresci programowe dla zajeé¢:

— Historia krytyki artystyczne;j.

— Pojecia i terminy ze sztuk plastycznych stosowane w krytyce artystycznej.

— Strategie i metody interpretacji wykorzystywane we wspotczesnej krytyce artystycznej.Polska krytyka
artystyczna po 1945 roku.

— Interpretacja wspétczesnych tekstéw krytycznych.Samodzielne przygotowanie tekstow krytycznych.

Nazwa zaje¢: Marketing sztuki

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— Jjest Swiadoma kontekstu historycznego i kulturowego funkcjonowania rynku sztuki dawniej i

wspofczesnie.

wie jak funkcjonujg instytucje zajmujgce sie marketingiem sztuki.

— dostrzega i analizuje zwigzki ekonomiczne miedzy sztukami plastycznymi a rynkiem sztuki.

w zakresie umiejetnosci:

— planuje podstawowe dziatania marketingowe na rynku sztuki, pracuje w grupie, umiejetnie dzieli zadania.

podejmuje wspétprace z réznymi instytucjami zajmujgcymi sie obiegiem sztuki, rozumie wptyw edukacji

artystycznejna wzrost kompetencji kulturowych i rozwdj rynku sztuki.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— samodzielnie dociera do potrzebnych informacji dotyczgcych rynku sztuki, wykorzystujgc réznorodne
metody, krytycznieocenia i analizuje zdobyte informacije.

Tresci programowe dla zajeé:

— Funkcjonowanie rynku sztuki i roznych form mecenatu artystycznego w kontekscie historycznym,
systemy artystyczne. Analiza funkcjonowania wspotczesnego rynku sztuki.

— Wskazanie odrebnosci zasad marketingu w handlu dzietami sztuki.Analiza terminologii zwigzana z
marketingiem sztuki.

— Analiza rynku antykwarycznego.

— Analiza na podstawie raportéw aktualnego stanu rynku sztuki w Polsce i na $wiecie.

— Poznanie i analiza instytucji zwigzanych z handlem dzietami sztuki i zasadami ich funkcjonowania.
Przygotowanie i planowanie projektéw dziatann zwigzanych z handlem dzietami sztuki.

Nazwa zaje¢: Projektowanie wystaw i kuratorstwo

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— zna podstawy teoretyczne w zakresie projektowania wystaw i kuratorstwa.

— znardzne koncepcje wystawiennicze.

— zna podstawy pracy kuratora wystaw.

w zakresie umiejetnosci:

— przygotowuje scenariusze wystaw uwzgledniajgc aspekty spoteczne i prawne.

— aranzuje i przygotowuje wystawy w oparciu o przygotowane scenariusze, wspétpracuje z réznymi
instytucjami kulturyi sztuki.

w zakresie kompetencji spotecznych:
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— proponuje wspélne zadania w ramach organizacji wystaw stosujgc zasady prawa autorskiego.

Tresci programowe dla zajeé¢:

— Ro6znorodne koncepcje wystawiennicze. Zasady przygotowania scenariusza wystawy.

— Etapy pracy w aranzacji wystawy: aspekty techniczne i aranzacja przestrzeni.Podstawy pracy kuratora
sztuki.

— Przygotowanie wlasnego scenariusza wystawy.

— Przygotowanie i aranzacja wystawy w przestrzeni WPA w oparciu o przygotowany scenariusz i ideowg
koncepcje wystawy.

Nazwa zaje¢: Praktyka zawodowa

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

rozpoznaje zasady funkcjonowania instytucji/ firm zwigzanych ze sztukg w przestrzeni spotecznej.

zna roézne formy wspéiczesnej kultury artystycznej z jej instytucjami/ firmami i szerokim kontekstem

spotecznym.

w zakresie umiejetnosci:

— uczestniczy w pozaszkolnej edukacji plastycznej, pracach warsztatowych oraz projektach w przestrzeni
publicznej, proponuje ich autorskie formy.

— wspottworzy i uczestniczy w wystawach artystycznych, projektach twérczych.

— realizuje r6znorodne dziatania artystyczne w wybranym obszarze aktywnosci zawodowej, podejmujgc
wiodgcg role w pracach zespotu.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— zna, rozumie i stosuje zasady prawa autorskiego.

— podejmuje wspdlne zadania w realizacji projektow twoérczych, artystycznych, edukacyjnych i
zawodowych.

Tresci programowe dla zajeé:

— Cele, program, statut, struktura i zasady dziatania instytucji/ firmy, w ktérej odbywa sie praktyka.
Archiwalia, publikacje, katalogi wystaw, dokumentacje prac wykonanych w instytuciji/ firmie.

— Wiedza w zakresie objetym dziatalnoscig instytucji/ firmy. Zasady finansowania instytucji kultury,
problemy prawne, prawoautorskie.

— Funkcjonowanie instytucji/ firmy, charakter i tryb pracy, jej gtéwne zadania.

— Daziatania instytucji/ firmy w zakresie propagowania i promowania Kkultury i sztuki wspétczesnej,
marketingu sztuki.Prace typowe dla danej instytuciji/ firmy, praca w zespole.

— Wiasne, twércze projekty zwigzane z pracami instytucji/ firmy w przestrzeni spoteczne;j.

— Projektowanie realizacja dziatarn marketingowych oraz propagujgcych i promujgcych kulture i sztuke
wspotczesng wprzestrzeni spoteczne;.

Nazwa zajec¢: Praktyka pedagogiczna - przygotowanie w zakresie dydaktycznym - szkota

ponadpodstawowa

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— Poznaje organizacje i charakter pracy szkoty ponadpodstawowej, sposoby jej funkcjonowania;

— poznaje zadania dydaktyczne realizowane w szkole, dokumentacje dziatalnosci dydaktycznej;

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi wycigga¢ wnioski z obserwacji pracy dydaktycznej nauczyciela w szkole ponadpodstawowej, jego
interakcji

— z uczniami, sposobu planowania i przeprowadzania zaje¢ dydaktycznych, stosowania metod i form
pracy, wykorzystania pomocy dydaktycznych, a takze sposobdw oceniania uczniéow oraz zadawania i
sprawdzania pracy domowej;

— analizuje, przy pomocy opiekuna praktyk zawodowych oraz nauczycieli akademickich prowadzgcych
zajecia w zakresieprzygotowania psychologiczno-pedagogicznego, sytuacje i zdarzenia pedagogiczne
zaobserwowane lub doswiadczone

— w czasie praktyk;

— nabywa umiejetno$¢ projektowania dydaktycznego i realizowania lekcji; projektuje zajecia okreslajgc
wlasciwe cele,dobierajgc odpowiednie tresci nauczania, metody i srodki dydaktyczne, ustala tok lekcji,
opracowuje narzedzia i kryteria oceny;

— rozwija umiejetnos¢ kreowania sytuacji dydaktycznych, poszukuje twdrczych rozwigzan, pobudza
tworczg aktywnosédzieci;

— nabywa umiejetnos¢ pracy z dzieémi o zréznicowanych potrzebach i uzdolnieniach, dobiera wiasciwe
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metody i formypracy;

w zakresie kompetencji spotecznych:

posiada kompetencje wspotpracy ze wszystkimi organizatorami i uczestnikami procesu edukacyjnego,
potrafi wspoétdziataé z opiekunem praktyk zawodowych i nauczycielami w celu poszerzania swojej
wiedzy dydaktycznej oraz rozwijania umiejetnosci wychowawczych;

rozwija kompetencje pracy z dzieémi, dostosowuje sposob wystawiania, rozwija wrazliwos¢, otwartosé
na potrzebyi mozliwosci dziecka, rozwija postawe szacunku do kazdego dziecka;

rozwija kompetencje twoércze

Tresci programowe dla zajeé:

Organizacja szkoty ponadpodstawowej jako instytucji, sposéb jej funkcjonowania, organizacja procesu
dydaktycznego,

zadania dydaktyczne szkoly i sposoby ich dokumentowania.

Kompetencje metodyczne, merytoryczne i artystyczne nauczyciela. Ich znaczenie w efektywnosci
nauczania w szkoleponadpodstawowe;.

Kompetencje wychowawcze nauczyciela: umiejetnosé organizacji pracy w klasie szkolnej i w grupach,
umiejetnos¢ budowania systemu wartosci i postaw etycznych uczniow, kompetencje komunikacyjne
nauczyciela i kultura pedagogiczna. Projektowanie zaje¢ dydaktycznych i prowadzenie lekcji w szkole
ponadpodstawowej:

dobdr tresci i materiatu nauczania, dostosowanie metod nauczania, organizacja pracy w klasie szkolnej
i w grupach, indywidualizacja nauczania, specyfika pracy dla danego przedmiotu, sposoby
organizowania przestrzeni edukacyjnej (klasy), dobdér srodkéow dydaktycznych, rozpoznawanie
uzdolnieh, zainteresowan a takze trudnosci uczniéw, diagnozowanie i ocenianie w zakresie
prowadzonego przedmiotu.
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