Zatacznik nr 3 do uchwaty nr 452/2022/2023
Senatu UAM z dnia 25 wrze$nia 2023 r.

EFEKTY UCZENIA SIE | TRESCI PROGRAMOWE DLA ZAJEC

Kierunek: Rezyseria dzwieku
Poziom studiéw: studia pierwszego stopnia

Nazwa zaje¢: Produkcja radiowa 2

Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. wie jak wykorzysta¢ odpowiedni sprzet uzywany w torze audio w stacji radiowej i realizuje przy jego
uzyciu montaz audycji radiowe;.

2. wie jakie sg aspekty prawne zwigzane z uruchomieniem i biezgcg dziatalnoscig radia.

w zakresie umiejetnosci:

1. rozumie i uzywa stownictwa specyficznego dla stacji radiowej, potrafi wyjasnic¢ jego znaczenie.

2. potrafi rozrézni¢ kroétkie i dlugie formy radiowe a takze napisa¢ do nich scenariusz i wyprodukowac
je.

3. umie pracowac z lektorem jako realizator dzwieku

4. potrafi nagrac¢ krotkg forme radiowg — tworzac wtasny tekst lektorski

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. potrafi zaplanowac proste nagranie audycji radiowej i dobra¢ do jego realizacji odpowiedni sprzet.
Tresci programowe dla zaje¢:

Nakreslenie specyfiki pracy w radiofonii ze szczegdlnym uwzglednieniem stanowisk technicznych;
omowienie jezyka stosowanego w radiofonii i podstawowych form radiowych, wskazanie prawnej drogi
uzyskiwania koncesji na nadawanie naziemne.

Omoéwienie profili stacji radiowych, ksztalttowanie raméwki i playlisty; zasady zmian wprowadzanych
w ramoéwkach; wspélny odstuch reportazy radiowych wraz z ich krytyczng ocena.

Wprowadzenie do podstaw realizacji dZzwieku pod kgtem specyfiki pracy w radiu - omdéwienie dziatania
kompresoréw, korektoréw, mikrofonow itp.

Wprowadzenie do aspektow technicznych nagran radiowych, wskazanie rekomendowanej gtosnosci
materiatu i jego barwy; nagranie wiasnej audyc;ji radiowej jak i krotkich tekstow lektorskich

Praca z oprogramowaniem typu Digital Audio Workstation, montaz i miks wiasnych audycji radiowych.

Nazwa zaje¢: Wprowadzenie do psychoakustyki 2

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. wie czym charakteryzujg sie najczesciej stosowane dzwieki w badaniach psychoakustycznych (ton,
pasmo szumu, dzwiek zmodulowany amplitudowo, czestotliwo$ciowo).

2. wie jak wyglagda budowa uktadu stuchowego i wyjasnia mechanizmy jego funkcjonowania na
poszczegdlnych pietrach drogi stuchowe;.

3. wie jak wyjasni¢ mechanizmy percepcji gtosnosci i wysokosci dzwieku; wie jak przedstawic
najwazniejsze zatozenia modelu percepcji glosnosci i wysokosci oraz scharakteryzowaé rozdzielczos¢
czasowg uktadu stuchowego.

4. wie czym sg pojecia: selektywnos¢ czestotliwosciowa, maskowanie, dyskryminacja czestotliwosci;
wskazuje elementy modelu dziatania uktadu stuchowego odnoszace sie do wyzej wymienionych pojec.
5. wie jakie sg najistotniejsze aspekty dwuusznej percepcji dzwieku.

6. wie jakie stosuje sie metody badan psychofizycznych i ogdlnie charakteryzuje obiektywne metody
badan stuchu.

w zakresie umiejetnosci:

1. Potrafi wskaza¢ zastosowania wynikéw badan psychoakustycznych w praktyce.

2. Potrafi opracowac referat z zakresu diagnostyki stuchu w oparciu o materiaty przekazane przez
osobe prowadzgca.

3. Potrafi wygtosi¢ przygotowany przez siebie referat podczas seminarium.

4. Potrafi czynnie uczestniczy¢é w seminariach, analizowac¢ treéci prezentowanego referatu, formutowaé
w prosty i zrozumiaty sposéb pytania podczas dyskusji nad tresciami danego referatu.

Tresci programowe dla zaje¢:

Rodzaje dzwiekow w badaniach psychoakustycznych. Pojecie modulaciji.

Budowa i dziatanie uktadu stuchowego. Drgania btony podstawnej. Krzywa strojenia btony podstawnej.
Zjawisko elektrokurczliwosci zewnetrznych komoérek stuchowych (OHC). Charakterystyka i dziatanie
neuronow ukfadu stuchowego. Synchronicznos¢ fazowa.
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Gtosnos¢ dzwieku. Prawo Webera. Modele percepcji gtosnosci. Wysokos¢ dzwieku, teorie percepciji
wysokosci. Wysokos¢ wirtualna (periodyczna). Percepcja dzwieku w dziedzinie czasu. Funkcja
czasowa przeniesienia modulacji. Modelowanie rozdzielczosci czasowe;.

Maskowanie. Pasmo krytyczne. Filtr stuchowy, ERB. Maskowanie, a pobudzenie. Psychofizyczna
krzywa strojenia. Maskowanie, wstegi krytyczne, wrazliwosé¢ na faze.

Miedzyuszna réznica czasu i natezenia. Rozdzielczo$¢ przestrzenna uktadu stuchowego. Binauralna
réznica poziomu maskowania (BMLD). Efekt precedensu (Zjawisko Haasa).

Klasyczne metody badan psychoakustycznych. Elementy teorii detekcji sygnatéw. Metody badan
psychoakustycznych bazujgce na teorii detekcji sygnatéw. Otoemisja akustyczna.

Materiaty z zakresu psychoakustyki przekazane studentom/studentkom przez osobe prowadzgca
zajecia, w celu przygotowania i wygtoszenia przez studentow/ studentki samodzielnych referatéw
podczas seminaridw.

Nazwa zaje¢: Techniki przetwarzania dzwieku 2

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. zna zasady dziatania podstawowych elementéw toru elektroakustycznego. Potrafi tgczy¢ ze sobag
rézne elementy toru elektroakustycznego i przysyta¢ pomiedzy nimi sygnaty elektroakustyczne w
réznych formatach i standardach

2. zna fizyczne podstawy dziatania algorytméw i urzgdzen wykorzystywanych na wszystkich etapach
realizacji i prezentacji nagran dzwiekowych.

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi dokonywaé pomiaréw podstawowych parametrow urzgdzen elektroakustycznych.

2. potrafi dokona¢ opisu przeprowadzonych badan w postaci sprawozdania z badan

3. potrafi realizowa¢ podstawowe operacje cyfrowej obrébki sygnatow w $srodowisku Python oraz
SoundForge.

Tresci programowe dla zaje¢:

Przetwarzanie Analogowo-Cyfrowe (A/C) i Cyfrowo-Analogowe (C/A)

Charakterystyki i architektura przetwornikéw A/C i C/A

Filtracja cyfrowa

Cyfrowa rekonstrukcja sygnatow

Cyfrowe kodowanie i kompresja sygnatéw akustycznych

Cyfrowa transmisja dzwieku

Wirtualne srodowisko akustyczne

Systemy i technologie dzwieku przestrzennego

Nazwa zaje¢: Studio telewizyjne | - 2

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. wie jak tworzy¢ narracje jezykiem filmu, czyli jak srodkami technicznymi i plastycznymi dostepnymi
w technologii telewizyjnej tworzy¢ tresc.

2. wie jakie narzedzia dostepne sg na poszczegdlnych etapach realizacji, jaki jest ich udziat w
ksztattowaniu tresci i aury utworu.

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi okresli¢ strukture utworu audiowizualnego i relacje zachodzgce miedzy jej elementami
sktadowymi; przygotowuije i realizuje taki utwor

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. zna charakter pracy zespotowej podczas realizacji utworu audiowizualnego (spotu reklamowego),
jest sSwiadomy/ma swojego zakresu zadan i koniecznosci dostosowania swojego warsztatu
zawodowego do specyfiki pracy w zespole

2. planujgc realizacje utworu telewizyjnego bedzie umieé wtasciwie dobra¢ cztonkéw zespotu

Tresci programowe dla zaje¢:

Zajecia zaplanowane sg w dwéch etapach: teoretyczne i praktyczne.

W czesci teoretycznej przedstawione sg elementarne pojecia i zagadnienia warsztatowe niezbedne w
Swiadomym konstruowaniu tresci jezykiem filmu. Na kazdym poziomie ilustrowane adekwatnymi
przyktadami. Czes¢ praktyczna odbywa sie w czterech mniejszych podgrupach realizacyjnych (4-5
osbéb). Kazda z grup wspolnie wymysla prosty epizod/zdarzenie, rozpisuje jego przebieg na
odpowiednie ujecia, zgodnie z zasadami gramatyki filmowej, zapisujgc wszystko w formie scenariusza,
po czym inscenizuje i rejestruje je wszystkie.
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Nazwa zaje¢: Pracownia MIDI Il - 2

Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. Zna systematyke urzadzen i oprogramowania MIDI w zakresie niezbednym do wyboru wiasciwych
narzedzi potrzebnych do realizacji projektu muzycznego.

2. Zna zrodia internetowych zasobow zawierajgcych darmowe oprogramowanie i biblioteki dzwiekowe.
3. Zna terminologie niezbedng do korzystania z oprogramowania i urzgdzen MIDI.

w zakresie umiejetnosci:

1. Potrafi dokona¢ wtasciwej selekcji dostepnych urzadzen i oprogramowania niezbednych do realizac;ji
zaplanowanego projektu muzycznego.

2. Potrafi zaplanowa¢ i zrealizowaé w catosci projekt muzyczny za pomocg dostepnego
oprogramowania i urzgdzen MIDI.

3. Potrafi przedstawi¢ krytyczng analize efektu pracy nad realizacjg projektu.

Tresci programowe dla zaje¢:

Ustalanie zatozeh projektow do realizacji (wybor utworu, okreslenie dostepnych urzadzen i
oprogramowania).

Selekcja utworéw do realizacji. Okreslenie potencjalnych zrédet niezbednych zasobow
(oprogramowania).

Realizacja zaakceptowanych uprzednio projektéw muzycznych.

Nazwa zaje¢: Studio telewizyjne Il - 2

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. wie jak wyglada uktadanie podstawowego zarysu materiatu w programie Adobe Premiere
2. wie jak prawidtowo zmontowac krotki wywiad lub felieton

3. zna podstawy korekcji zmontowanych czesci materiatu

4. wie jak przeprowadzi¢ zgranie materiatu — tj. mix warstwy video, napiséw oraz dzwieku
Tresci programowe dla zaje¢:

Obstuga Adobe Premiere

Nazwa zaje¢: Obstuga oprogramowania Cad 2

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. Rozumie potrzebe stosowania oprogramowania BricsCad w codziennej praktyce projektowej

w zakresie umiejetnosci:

1. Potrafi obstugiwa¢ oprogramowanie BricsCad

2. Potrafi dowolnie wybiera¢ i zmienia¢ uktady wspétrzednych

3. Potrafi tworzy¢ obiekty 2D i modyfikowac ich parametry

4. Potrafi tworzy¢ obiekty tekstowe i nadawac im okreslone parametry

5. Potrafi przygotowac, sformatowac obszar do wydruku

Tresci programowe dla zaje¢:

Obstuga oprogramowania BricsCad - uruchamianie i zamykanie programu; interfejs i komunikacja
uzytkownika z programem; zarzadzanie plikami rysunkéw

Wyswietlanie rysunku: powigkszanie i pomniejszanie widoku ekranu; przesuwanie widoku na ekranie;
zapisywanie i wywotywanie widokéw

Ustawienia rysunku: tworzenie nowego rysunku (opartego na szablonie, wykorzystanie kreatora do
tworzenia nowego rysunku)

Wspotrzedne i podstawowe narzedzia rysunkowe (wspotrzedne bezwzgledne, kartezjanskie i
biegunowe, punkty charakterystyczne obiektow)

Tworzenie geometrii dwuwymiarowej (rysowanie obiektéw liniowych, tworzenie okregdéw, tukéw i elips,
polilinie, tworzenie punktéw)

Modyfikowanie geometrii dwuwymiarowej (podstawowe narzedzia wyboru obiektéw, usuwanie
obiektow, przesuwanie i kopiowanie, skalowanie)

Obiekty tekstowe i ich style

Wydruk (wybor urzadzenia drukujgcego, format strony, ustawienia obszaru wydruku, skala
standardowa i skala uzytkownika)

Nazwa zaje¢: Pracownia realizacji dzwieku lll - 2
Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka
w zakresie wiedzy:
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1. potrafi zorganizowac¢ prace w studiu nagraniowym

2. zna konstrukcje klasycznego studia nagran

3. zna metody pracy w studiu nagraniowym

4. zna i obstuguje wszystkie narzedzia pracy realizatora

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi wspétpracowac z muzykami i wspoétpracownikami w czasie sesji nagraniowej

2. potrafi realizowa¢ nagrania muzyczne catego zespotu we wspétpracy z muzykami i innymi
wspoirealizujgcymi

3. potrafi przygotowaé sprawozdanie z przebiegu sesji nagraniowe;j

4. potrafi edytowac i zgrywaé materiat muzyki klasycznej

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. potrafi zorganizowac i przeprowadzi¢ sesje nagraniowg zespotu w oparciu o srodki dostepne w studiu
UAM

Tresci programowe dla zaje¢:

znalezienie zespotu do nagran utworu do pracy licencjackiej

organizacja i przeprowadzenie sesji nagraniowej zespotu

edycja i montaz nagranego materiatu

zgranie materiatu muzycznego do pliku wyjsciowego

napisanie sprawozdania z przebiegu catosci prac nad wybranym utworem

Nazwa zaje¢: Pracownia realizacji dzwieku Il - 3

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka
w zakresie wiedzy:

1. potrafi zorganizowa¢ prace w studiu nagraniowym

2. zna konstrukcje klasycznego studia nagran

3. zna metody pracy w studiu nagraniowym

4. zna i obstuguje wszystkie narzedzia pracy realizatora

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi wspotpracowaé z muzykami i wspotpracownikami w czasie sesji nagraniowej
2. potrafi realizowa¢ nagrania muzyczne catego zespotu we wspétpracy z muzykami i innymi
wspétrealizujgcymi

3. potrafi przygotowac¢ sprawozdanie z przebiegu sesji nagraniowej

4. potrafi edytowac i zgrywaé materiat muzyczny jazzowy

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. potrafi zorganizowac i przeprowadzi¢ sesje nagraniowg zespotu w oparciu o srodki dostepne w studiu
UAM

Tresci programowe dla zaje¢:

znalezienie zespotu do nagran utworu do pracy licencjackiej

organizacja i przeprowadzenie sesji nagraniowej zespotu

edycja i montaz nagranego materiatu

zgranie materiatu muzycznego do pliku wyjsciowego

napisanie sprawozdania z przebiegu catosci prac nad wybranym utworem

Nazwa zaje¢: Praktyki telewizyjne

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. zna zagadnienia prawne i techniczne zwigzane z funkcjonowaniem studia telewizyjnego.

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi zrealizowa¢ nagranie/transmisje dZzwieku w rozmaitych formach audiowizualnych, np.:
transmisja terenowa, postsynchrony, nagrywanie lektora z offu, realizacja programu na zywo

2. potrafi korzysta¢ z bezprzewodowych technik nagrywania/transmisji dzwieku

3. potrafi przygotowa¢ wstepnie materiaty wykorzystywane w programie i zrealizowa¢ materiat na zywo
jak rowniez komunikowac sie z prezenterem w przebiegu realizacji programu telewizyjnego w studiu
telewizyjnym.

Tresci programowe dla zaje¢:

Zagadnienia zwigzane z funkcjonowaniem i zasadami pracy studia telewizyjnego.

Konfiguracja i potgczenia urzadzen w studiu telewizyjnym.

Podstawowe etapy produkcji programu telewizyjnego: organizacja planu filmowego, nagranie
studyjne/terenowe, postprodukcja obrazu i dzwieku, nagrywanie lektora/postsynchrony, dodawanie
efektéw komputerowych, plansz i napiséw, zgranie materiatu i jego emisja.
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Nazwa zajeé: Praktyki w studiach nagraniowych

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. zna zagadnienia prawne i techniczne zwigzane z funkcjonowaniem studia nagraniowego

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi konfigurowa¢ urzadzenia w studiu i tagczyé je ze sobg - ze szczegdlnym uwzglednieniem
krosownic - oraz umie odpowiednio je uziemic

2. umie obstuzy¢ systemy odstuchu dla wykonawcow, roéwniez przy uwzglednieniu efektéw
dzwiekowych

3. potrafi pracowaé z r6znymi typami nagran (muzycznymi i lektorskimi), udzwiekawia materiaty filmowe
4. umie nagrac zespot muzyczny

5. prawidtowo montuje, edytuje i zgrywa wielosladowy materiat audio

6. obstuguje i konfiguruje konsolety mikserskie oraz urzadzenia peryferyjne, prawidtowo korzysta z
programéw DAW

Tresci programowe dla zajec:

Zagadnienia zwigzane z funkcjonowaniem i zasadami pracy studia nagraniowego.

Konfiguracja i potgczenia urzadzen w studiu nagraniowym.

Korzystanie z urzgdzen peryferyjnych i programéw DAW

Podstawowe etapy produkcji materiatu dzwiekowego w studiu nagraniowym: nagrania lektorskie,
wokalne i instrumentalne, edycja, postprodukcja, miks i mastering oraz zgranie materiatu
wielosladowego.

Nazwa zajec¢: Praktyki w rozgtosniach internetowych

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. Zna zasady funkcjonowania internetowej stacji radiowej, konstruowania programu radiowego (na
zywo oraz tresci na zgdanie) oraz poszczegélnych jego sktadowych.

w zakresie umiejetnosci:

1. Potrafi zastosowac prawidtowo specjalistyczny sprzet i oprogramowanie przy realizacji emisyjnej
oraz produkcji form radiowych.

2. Potrafi oceni¢ jakos produkcji radiowej oraz jej odbiér wsrdd stuchaczy (statystyki stuchalnosci itp.)
3. Potrafi pracowac z lektorem jako realizator dzwieku w studiu emisyjnym czy produkcji radiowe;.

4. Potrafi zrealizowa¢ na zywo audycje radiowa.

Tresci programowe dla zaje¢:

Charakterystyka radiofonii internetowej, konstruowanie i koordynacja tresci programowych rozgtosni
radiowej z punktu widzenia realizatora dzwieku.

Standardy technologiczne w produkcji programéw radiowych i multimedidéw, narzedzia do
komputerowego montazu radiowego i postprodukcji dzwieku. Wymagania serwiséw streamingowych
wobec plikéw audio.

Tworzenie scenariuszy produkcji radiowych. Elementy produkcji radiowej w praktyce (reklama radiowa,
zwiastun, jingiel, wywiad, sonda, przeglad prasy, relacja, recenzja, reportaz).

Kompetencje i zadania producenta radiowego, etapy produkcji radiowe;j.

Budowa, wyposazanie i funkcjonowanie studia radiowego. Przepustowos$¢ tgcza dla streamingu,
stabilno$¢ serwera nadawczego itp.

Nazwa zaje¢: Praktyki w rozgtosniach naziemnych

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. Zna zasady funkcjonowania naziemnej stacji radiowej, konstruowania programu radiowego oraz
poszczegdlnych jego sktadowych.

w zakresie umiejetnosci:

1. Potrafi zastosowac prawidtowo specjalistyczny sprzet i oprogramowanie przy realizacji emisyjnej
oraz produkcji form radiowych.

2. Potrafi oceni¢ jako$ produkcji radiowej.

3. Potrafi pracowac¢ z lektorem jako realizator dzwieku w studiu emisyjnym czy przy produkcji radiowe;j.
4. Potrafi zrealizowac¢ na zywo audycje radiowa.

Tresci programowe dla zajec:

Charakterystyka radiofonii naziemnej, konstruowanie i koordynacja tresci programowych rozgtosni
radiowej z punktu widzenia realizatora dzwieku.
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Standardy technologiczne w produkcji programéw radiowych i multimediéw, narzedzia do
komputerowego montazu radiowego i postprodukcji dzwieku. Parametry sygnatu rozsiewanego z
nadajnika (MUX).

Tworzenie scenariuszy produkcji radiowych. Elementy produkcji radiowej w praktyce (reklama radiowa,
zwiastun, jingiel, wywiad, sonda, przeglad prasy, relacja, recenzja, reportaz).

Kompetencje i zadania producenta radiowego, etapy produkcji radiowe;j.

Budowa, wyposazanie i funkcjonowanie studia radiowego.

Nazwa zajeé: Praktyki koncertowe

Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. Zna podstawowe zasady i zjawiska zwigzane z propagacjg dzwieku w pomieszczeniach i przestrzeni
otwarte;.

2. Zna strukture budowy oraz podstawowe sktadniki systeméw nagtosnienia.

w zakresie umiejetnosci:

1. Potrafi prognozowac¢ warunki akustyczne z i bez systemu nagtasniajgcego w przestrzeni otwartej i
zamknietej.

2. Potrafi okresli¢ wymagania akustyczne i podstawowe parametry systemu nagtasniajgcego w
zaleznosci od przeznaczenia pomieszczenia nagtasnianego.

3. Potrafi stworzy¢ opracowanie zawierajgce projekt systemu nagto$nieniowego.

Tresci programowe dla zaje¢:

Sktadniki i funkcje systemu nagtasniania, rodzaje systemow dzwiekowych.

Urzadzenia systemoéw nagtasniania.

Srodowisko akustyczne przestrzeni nagtasniane;.

Wptyw parametrow emisji i propagaciji, wymogoéw percepcyjnych i parametréw rejestracji dzwieku na
dobdr systemu nagtasniania.

Cele nagtasniania.

Kryteria oceny jakosci nagtasniania.

Systemy nagtasniajgce (uktady rozmieszczenia gtosnikdw, dobdr parametréw akustycznych i
elektrycznych linii nagtasniajagcych).

Projektowanie systemoéw nagtosnienia.

Nazwa zaje¢: Praktyki w instytucjach kultury

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. Zna podstawowe zasady i zjawiska zwigzane z propagacjg dzwieku w pomieszczeniach i przestrzeni
otwarte;.

2. Zna strukture budowy oraz podstawowe sktadniki systeméw nagtosnienia.

w zakresie umiejetnosci:

1. Potrafi prognozowa¢ warunki akustyczne z i bez systemu nagtasniajgcego w przestrzeni otwartej i
zamknietej.

2. Potrafi okresli¢ wymagania akustyczne i podstawowe parametry systemu nagtasniajgcego w
zaleznosci od przeznaczenia pomieszczenia nagtasnianego.

3. Potrafi stworzy¢ opracowanie zawierajgce projekt systemu nagtosnieniowego.

4. Potrafi dobra¢ stosowane srodki techniczne pod specyfike danego wydarzenia artystycznego,
uwzgledniajgc scenografie, kostiumy, ruch sceniczny itp.

Tresci programowe dla zaje¢:

Sktadniki i funkcje systemu nagtasniania, rodzaje systemow dzwiekowych.

Urzadzenia systemow nagtasniania.

Srodowisko akustyczne przestrzeni nagtasniane;.

Wptyw parametrow emisji i propagacji, wymogdw percepcyjnych i parametréow rejestracji dzwieku na
dobdr systemu nagtasniania. Uzaleznienie stosowanych srodkéw od specyfiki scenicznej (scenografia,
kostiumy, taniec/ruch itp.)

Cele nagtasniania.

Kryteria oceny jakosci nagtasniania.

Systemy naglasniajgce (uktady rozmieszczenia gtosnikdw, dobdér parametréw akustycznych i
elektrycznych linii nagtasniajgcych) oraz sposoby mikrofonowania pod specyfike danego dzieta
scenicznego.

Projektowanie systeméw nagto$nienia.
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Nazwa zajeé: Praktyki streamingowe

Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. Zna podstawowe zasady i zjawiska zwigzane z propagacjg dzwieku w pomieszczeniach i przestrzeni
otwartej.

2. Zna strukture budowy oraz podstawowe sktadniki systeméw nagtos$nienia/nagrania.

3. Wie jak synchronizowa¢ dzwiek z obrazem i prowadzi¢ transmisje na zywo przy uzyciu tgczy
internetowych.

w zakresie umiejetnosci:

1. Potrafi prognozowa¢ warunki akustyczne z i bez systemu nagtasniajgcego w przestrzeni otwarte; i
zamkniete;.

2. Potrafi okresli¢ wymagania akustyczne i podstawowe parametry systemu nagtasniajgcego w
zalezno$ci od celu nagrania/transmisji.

3. Umie przewidzie¢ potencjalne konflikty realizacji warstwy wizualnej i dzwiekowej i zapobiega im
zawczasu.

4. Potrafi przeprowadzi¢ nagranie/transmisje dzwieku zsynchronizowang z obrazem.

Tresci programowe dla zajec:

Sktadniki i funkcje systemu nagfasniania, rodzaje systeméw dzwiekowych.

Sposoby mikrofonowania instrumentéw; rozmieszczenie mikrofonoéw a estetyka warstwy wizualne;j.
Srodowisko akustyczne przestrzeni nagtasniane;.

Dobdr srodkéw pod cel dziatania (nagranie, transmisja itp.).

Wptyw parametrow emisji i propagacji, wymogow percepcyjnych i parametréw rejestracji dzwieku na
dobdr systemu nagtasniania.

Synchronizacja dzwieku z obrazem, sposoby przesytania strumienia audio-video na odlegtosc.
Specyfika pracy na zywo i pod presjg czasu.

Nazwa zaje¢: Jezyk angielski B1

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie umiejetnosci:

1. tworzy¢ ustne wypowiedzi na przygotowane tematy, prezentowac i argumentowac swoje stanowisko
oraz innych oséb w zakresie problematyki zwigzanej ze swoim otoczeniem jak i w zakresie tematyki
ogolno-akademickie;.

2. czyta¢ ze zrozumieniem teksty w jezyku angielskim o charakterze ogélnym jak i akademickim oraz
analizowa¢ ich tre$¢ i wybieraé niezbedne informacje.

3. zrozumie¢ dostosowany do poziomu oryginalny materiat audio lub wideo na poziomie ogdélnym oraz
wychwytujgc niezbedne szczegdty.

Tresci programowe dla zaje¢:

Czasy gramatyczne potrzebne do wyrazania r6znorodnych czynnosci osadzonych w czasach: Present
Simple and Present Continuous, Narrative Tenses, Present Perfect and Present Perfect Continuous,
Future Perfect and Future Continuous.

Inne struktury gramatyczne potrzebne do wyrazania réznorodnych tresci i opinii: mowa zalezna oraz
pytania w mowie zaleznej, formy przymiotnikowe i przystéwkowe.

Stownictwo dotyczace zycia codziennego oraz jak i ogélno-akademickie w zakresie nastepujgcych
tematéw: praca, rozmowa kwalifikacyjna o prace, stuzba zdrowia, podrézowanie, moda oraz dress
code, srodowisko naturalne, zmiany klimatyczne.

Strategie efektywnego czytania w celu zrozumienia ogélnego sensu wypowiedzi; domyslanie sie
znaczenia nieznanych stéw w zakresie blokéw tematycznych okreslonych w tresci 3.

Strategie efektywnego stuchania w celu zrozumienia ogolnego sensu wypowiedzi; domyslanie sie
znaczenia nieznanych stéw w zakresie blokéw tematycznych okreslonych w tresci 3.

Udzielanie odpowiedzi, udziat w dyskusji oraz wyrazanie roznorodnych funkcji jezykowych w zakresie:
przeprowadzania oraz udziatu w rozmowie kwalifikacyjnej o prace, przedstawiania problemow,
moderowania dyskusji oraz wyrazania opinii na tematy zawarte w tresci 3.

Nazwa zaje¢: Pracownia realizacji dzwieku Il

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka
w zakresie wiedzy:

1. Zna tradycyjne brzmienia réznych sktadow muzycznych

2. Rozumie przeptyw sygnatéw w studiu nagraniowym

w zakresie umiejetnosci:
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1. Potrafi skutecznie uzywac¢ korektoréow barwy dzwieku

2. Potrafi skutecznie uzywa¢ procesoréw dynamiki dzwieku

3. Potrafi skutecznie uzywac procesoréw efektéw dzwiekowych
4. Potrafi zaprojektowac i wykorzystaé system studyjny

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. Potrafi fatwo nawigzywac kontakty

2. Potrafi pracowac w zespole

3. Potrafi pracowa¢ w warunkach wysokiego stresu

Tresci programowe dla zaje¢:

Sygnaty i potgczenia

Mikser, mierniki

Nagranie wokalu

Nagranie gitary

Nagranie bebnéw

Nagranie zespotu

Zgrania roznych sktadéw nagranych w studiu oraz na koncertach

Nazwa zajec¢: Studio telewizyjne Il - 1

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. wie jak wyglada uktadanie podstawowego zarysu materiatu w programie Adobe Premiere
2. wie jak prawidtowo zmontowac krotki wywiad lub felieton

3. zna podstawy korekcji zmontowanych cze$ci materiatu

4. wie jak przeprowadzi¢ zgranie materiatu — tj. mix warstwy video, napisdw oraz dzwieku
Tresci programowe dla zaje¢:

Obstuga Adobe Premiere

Nazwa zaje¢: Produkcja radiowa 1

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. wie jak wykorzysta¢ odpowiedni sprzet uzywany w torze audio w stacji radiowej i realizuje przy jego
uzyciu montaz audycji radiowe;.

2. wie jakie sg aspekty prawne zwigzane z uruchomieniem i biezaca dziatalnoscig radia.

w zakresie umiejetnosci:

1. rozumie i uzywa stownictwa specyficznego dla stacji radiowej, potrafi wyjasnic¢ jego znaczenie.

2. potrafi rozrozni¢ krétkie i diugie formy radiowe a takze napisac do nich scenariusz i wyprodukowac
je.

3. umie pracowac z lektorem jako realizator dzwieku

4. potrafi nagrac¢ krotkg forme radiowg — wybierajgc tekst lektorski z przygotowanej puli

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. potrafi zaplanowac¢ proste nagranie audycji radiowej i dobraé do jego realizacji odpowiedni sprzet.
Tresci programowe dla zaje¢:

Nakreslenie specyfiki pracy w radiofonii ze szczegdlnym uwzglednieniem stanowisk technicznych;
omowienie jezyka stosowanego w radiofonii i podstawowych form radiowych, wskazanie prawnej drogi
uzyskiwania koncesji na nadawanie naziemne.

Omowienie profili stacji radiowych, ksztattowanie ramowki i playlisty; zasady zmian wprowadzanych w
ramoéwkach; wspolny odstuch reportazy radiowych wraz z ich krytyczng ocena.

Wprowadzenie do podstaw realizacji dzwieku pod kgtem specyfiki pracy w radiu - oméwienie dziatania
kompresoréw, korektoréw, mikrofonow itp.

Wprowadzenie do aspektéw technicznych nagran radiowych, wskazanie rekomendowanej gtosnosci
materiatu i jego barwy; nagranie wtasnej audycji radiowej jak i krotkich tekstow lektorskich

Praca z oprogramowaniem typu Digital Audio Workstation, montaz i miks wtasnych audycji radiowych.

Nazwa zajec¢: Elektrycznos$¢ i magnetyzm

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. posiada wiedze dotyczacqg pola elektrycznego i magnetycznego, oraz wie w jaki sposéb oddziatujg
one z materia.

2. rozumie i potrafi wyjasni¢ podstawowe prawa z zakresu elektrycznosci i magnetyzmu.
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w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi rozwigzywaé problemy zwigzane z polem elektrycznym i magnetycznym, oraz z
podstawowymi zagadnieniami elektromagnetyzmu w oparciu o zdobytg na wyktadzie wiedze.

2. potrafi rozwigzywacé problemy dotyczgce obwoddéw elektrycznych DC i AC.

3. potrafi korzystac ze zrodet literaturowych.

Tresci programowe dla zajec:

tadunek elektryczny i materia: -) elektryzowanie cial-) zasada zachowania, kwantowanie tadunku
Prawo Coulomba, prawo Gaussa.

Pole elektryczne, natezenie i potencjat pola:-) tadunek punktowy, uktad fadunkéw punktowych-) dipol
elektryczny-) tadunek w zewnetrznym polu elektrycznym-) natadowany przewodnik-) powierzchnie
ekwipotencjalne-) elektryczna energia potencjalna

Pojemno$¢ elektryczna, kondensatory i dielektryki:-) zastepcza pojemnosc¢ w tgczeniu réwnolegtym i
szeregowym-) dielektryk wewnatrz kondensatora-) energia elektryczna kondensatora-) zjawisko
piezoelektryczne

Prad elektryczny:-) natezenie, gestos¢ pradu, predkos¢ unoszenia-) opor elektryczny, opor wlasciwy-)
prawo Ohma-) potprzewodniki typu n i p-) temperaturowa zalezno$¢ oporu-) dioda i tranzystor-) SEM,
prawa Kirchhoffa-) zastepcza opornos¢ w tgczeniu rownolegtym i szeregowym-) moc pradu-) obwédd
RC, stata czasowa

Pole magnetyczne-) linie pola magnetycznego-) sita Lorentza, ruch tadunku w polu magnetycznym-)
tadunek w prostopadlym polu magnetycznym, zastosowania-) przewodnik z prgdem w polu
magnetycznym-) prawo Ampeére'a

Indukcja elektromagnetyczna:-) prawo indukcji Faradaya, reguta Lenza, sposoby wzbudzania SEM,
przyktady-) prady wirowe-) samoindukcja, indukcyjnos¢, indukcja wzajemna-) energia cewki-) obwadd
RL, stata czasowa

Prady zmienne:-) drgania w uktadach LC i RLC-) opornik, zwojnica i kondensator w obwodach pradu
przemiennego (reaktancje, przesuniecia fazowe)-) szeregowy obwdd RLC, faza, impedancja, rezonans
w szeregowym ukladzie RLC, dobroé-) moc pradu przemiennego-) transformator, dopasowanie
impedancji

Magnetyzm materii:-) dia-, para- i ferromagnetyzm

Fale elektromagnetyczne:-) uogdlnione prawo Ampére'a, prgd przesuniecia-) réwnania Maxwella-)
réwnanie falowe-) natezenie, ciSnienie promieniowania elektromagnetycznego-) generowanie fal o
zakresie radiowym, antena dipolowa-) transmisja fal radiowych-) odbicie i zatamanie, catkowite
wewnetrzne odbicie-) polaryzacja

Nazwa zajec¢: Teoria drgan

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. przedstawia podstawowe prawidtowos$ci, zjawiska i procesy zwigzane z ruchem ciat, w szczegdolnosci
z ruchem drgajgcym

2. wyjadnia modele matematyczne do opisu zagadnieh w zakresie mechaniki klasycznej i ruchu
drgajacego

w zakresie umiejetnosci:

1. stosuje formalizm matematyczny w celu opisu i analizy ruchu drgajgcego

Tresci programowe dla zaje¢:

Kinematyka i dynamika ruchu postepowego w jednym i w trzech wymiarach

Praca i energia: energia kinetyczna i potencjalna, sity zachowawcze i niezachowawcze, rownowaznos$é
pracy i energii, zasada zachowania energii

Drgania swobodne. Wahadto matematyczne. Rezonator Helmholtza. Drgania normalne. Drgania o
dwdch stopniach swobody. Superpozycja drgah rownolegtych (dudnienia). Rozktad Fouriera drgan
okresowych

Drgania swobodne ttumione (podkrytyczne, krytyczne, nadkrytyczne). Drgania elektryczne w obwodzie
RLC.

Drgania wymuszone. Stan ustalony drgah. Rezonans.

Nazwa zaje¢: Programowanie w jezyku Python

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. wie jak wygenerowac prosty sygnat sinusoidalny i dokona¢ jego podstawowe] analizy/wizualizacji.
2. wie jak dokonac obliczen matematycznych w jezyku Python ze szczegoinym uwzglednieniem importu
i eksportu plikow audio.
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w zakresie umiejetnosci:

1. umie definiowac zmienne i ich typy, potrafi uzywac¢ funkcji z dodatkowych pakietéw
2. umie obliczy¢ podstawowe statystyki sygnatow dzwiekowych

3. umie napisac prosty skrypt programu w jezyku Python.

Tresci programowe dla zajec:

Rézne dystrybucje jezyka Python, interpreter; instalowanie i tadowanie bibliotek

IDE, definiowanie zmiennych i typy liczbowe

Operatory i funkcje matematyczne; skrypty

Instrukcje warunkowe

Petle for i while; zasady tworzenia zmiennych iterujgcych

Pisanie funkcji

Zmienne tekstowe i wyrazenia regularne

Tworzenie prostych sygnatéw tonalnych i harmonicznych; obliczanie statystyk sygnatu (rms, max itp.)
Import i eksport plikow audio, pakiety do obstugi audio w Pythonie

Nazwa zaje¢: Programowanie w srodowisku MATLAB

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi napisaé program rozwigzujgcy podstawowe problemy zwigzane z obrébka, analizg i
przetwarzaniem sygnatow.

2. potrafi importowac i eksportowac dane z i do zewnetrznych plikdw audio.

Tresci programowe dla zaje¢:

Generowanie prostych sygnatéw akustycznych, w tym tonéw, wielotonéw i szumow, odtwarzanie ich i
tworzenie wykresow ich przebiegow czasowych.

Importowanie plikéw audio do $rodowiska MATLAB i poddawanie ich prostej obrébce, w tym
monofonizowaniu, separacji kanatow stereo, odwracaniu i odejmowaniu ich.

Eksportowanie danych do plikow dzwiekowych, okreslanie réznicy miedzy kodowaniem stratnym a
bezstrathym na przykfadzie kodekéw OGG, FLAC i WAV.

Obliczanie poziomdw szczytowego i sredniokwadratowego w importowanych plikach dzwiekowych,
modyfikowanie pozioméw do Zgdanej wartosci i eksportowanie danych do plikéw z okreslonymi
parametrami.

Ramkowanie i okienkowanie sygnatu audio. Modyfikowanie obwiedni amplitudowej sygnatow.
Wyznaczanie widma amplitudowego z wykorzystaniem szybkiej transformaty Fouriera (FFT).

Nazwa zaje¢: Wprowadzenie do akustyki Il

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka
w zakresie wiedzy:

1. zna mechanizmy generacji réznych typéw hatasu.

2. rozumie zasady generacji dzwiekdw muzycznych.

3. zna zjawiska towarzyszgce propagacji fali w atmosferze oraz w morzu.
w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi opisa¢ zjawisko izolacyjnosci akustyczne;j.

2. potrafi opisac zjawiska pogtosu i echa.

Tresci programowe dla zaje¢:

Stojgce fale poprzeczne

Stojgce fale podtuzne

Odbicie i transmisja fali

Fale w pomieszczeniu

Refrakcja, rozpraszanie i pochtanianie fali w osrodku

Nazwa zaje¢: Pracownia montazu dzwieku: Cubase

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. zna budowe/architekture programéw DAW

2. rozumie przeznaczenie oraz specyfike programu CUBASE w poréwnaniu do innych DAW

3. zna podstawowe funkcje programu Cubase oraz sposoby pracy na nim

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi montowac z pojedynczych probek dzwiekowych stuchowiska i proste utwory muzyczne
2. potrafi oceni¢ jako$ nagrania pod kgtem rytmicznym i w razie potrzeb jg skorygowac

3. ocenic¢ jakos¢ nagrania pod katem intonacyjnym i w razie czego jg skorygowac

10
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4. obstugiwaé w stopniu podstawowym oprogramowanie DAW CUBASE

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. umie wspotpracowacé przy montazu dzwieku z innymi uczestnikami procesu
Tresci programowe dla zajec:

Uktadanie podstawowego rytmu perkusyjnego z pojedynczych probek instrumentéw
MIDI w Cubase; wykorzystanie instrumentow VSTi

Montaz krétkiego stuchowiska

Wyréwnywanie sekcji rytmicznej

Strojenie partii wokalnych

Nazwa zaje¢: Pracownia MIDI |

Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

. prawidtowo okresla przeznaczenie oraz wymienia najwazniejsze cechy standardu MIDI.

. zna funkcje gniazd MIDI oraz klasyfikacje i przeznaczenie urzgdzen MIDI.

. zna klasyfikacje i format komunikatow MIDI.

. wie jakie sg podstawowe typy syntezy dzwieku stosowane w instrumentach elektronicznych.
. opisuje budowe blokowg typowego syntezatora i dziatanie poszczegdlnych jego elementéw.
. zna zasady dziatania sekwencera MIDI oraz funkcje jego podstawowych narzedzi.

. zna typologie muzycznych programow MIDI.

. wie jakie sg sposoby synchronizacji stosowane w MIDI (MTC i MC).

. prawidtowo opisuje budowe i zastosowanie komunikatéw ,System Exclusive”.

10. zna zatozenia i zastosowanie standardu General MIDI oraz Standard MIDI File.

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi samodzielnie skonfigurowa¢ system urzadzen MIDI (sterownik MIDI, komputer, instrumenty).
Tresci programowe dla zajec:

Ogodlne cechy standardu MIDI. Zigcza MIDI.

Typy Urzadzen MIDI. Schematy potgczen.

Klasyfikacja i format komunikatéw MIDI.

Sekwencer i programy sekwencerowe. Nagrywanie i edytowanie sekwencji muzycznych MIDI.
Typy syntezy w instrumentach elektronicznych. Opis poszczegdlnych blokéw instrumentu.
System Exclusive — zastosowanie i format komunikatow.

Synchronizacja przez ztgcza MIDI. Formaty SMPTE. Zastosowanie MTC i MC.

Typologia programoéw MIDI.

Standard General MIDI i jego rozwiniecia. Format Standard MIDI File i jego zastosowanie.
Prezentacja przyktadow realizacji sekwencji muzycznych MIDI oraz synchronizacji muzyki do filmu z
omowieniem zastosowanych rozwigzan.

OCoO~NOOPA,WN -~

Nazwa zaje¢: Akustyka wnetrz

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. zna teorie opisujgce pole akustyczne w pomieszczeniu i ich ograniczenia.

2. zna podstawowe parametry akustyczne wykorzystywane do opisu pola akustycznego w
pomieszczeniu.

3. zna zasade pomiaréw w akustyce wnetrz.

4. zna metody pomiaru odpowiedzi impulsowej pomieszczenia.

5. zna pojecia promienia granicznego

w zakresie umiejetnosci:

1. umie wskazaé réznice w teoriach opisujgcych akustyke pomieszczenia.

2. umie wyjasnic jakie parametry obiektywne wptywajg na subiektywng ocene klimatu akustycznego
oraz na zrozumiato$¢ mowy.

3. umie zestawi¢ sprzet pomiarowy do analizy parametrow akustycznych pomieszczen.

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. umie krytycznie oceni¢ wtasciwosci akustyczne pomieszczenia na podstawie jego przeznaczenia.
Tresci programowe dla zaje¢:

Miejsce akustyki wnetrz w nauce, historii, kulturze i spoteczenstwie.

Teoria geometryczna w akustyce wnetrz.

Teoria statystyczna w akustyce wnetrz.

Teoria falowa w akustyce wnetrz.

Podstawowe zasady projektowania wnetrz.

11



Zatacznik nr 3 do uchwaty nr 452/2022/2023
Senatu UAM z dnia 25 wrze$nia 2023 r.

Obiektywne i subiektywne parametry akustyczne w pomieszczeniach.
Narzedzia pracy akustyka wnetrz i sposoby pomiaru wtasciwosci akustycznych pomieszczen.

Nazwa zajec: Jezyk angielski A2

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi porozumiewac¢ sie w rutynowych, prostych sytuacjach komunikacyjnych, wymagajgcych
jedynie bezposredniej wymiany zdan na tematy znane i typowe. Potrafi w prosty sposéb opisywac swoje
pochodzenie i otoczenie, w ktérym zyje, a takze poruszaé sprawy zwigzane z najwazniejszymi
potrzebami zycia codziennego.

2. czytaC ze zrozumieniem krétsze teksty w jezyku angielskim o charakterze ogolnym.

3. zrozumie¢ prosty oryginalny materiat audio lub wideo z Zycia codziennego, kulturalnego i
spofecznego, na poziomie ogdlnym jak i wychwyci¢ niezbedne szczegdty.

Tresci programowe dla zaje¢:

Czasy gramatyczne potrzebne do wyrazania réznorodnych czynnosci osadzonych w czasie Present
Simple and Present Continuous, Past Simple and Past Continuous, Present Perfect and Present
Perfect Continuous, Past Perfect oraz czasach przysztych na poziomie A2

Inne struktury gramatyczne potrzebne do wyrazania réznorodnych tresci i opinii (np. czasowniki
modalne, przymiotniki, strona bierna, zdania warunkowe, mowa zalezna) dla poziomu A2

Stownictwo dotyczace zycia codziennego oraz zwigzane z bezposrednim $rodowiskiem studenta
(jedzenie, osobowosé, podroze, zainteresowania, edukacja, zakupy, pienigdze, technologia, rodzina,
studia, praca, technologia, podstawowe stownictwo zwigzane z kierunkiem studiow)

Strategie efektywnego czytania w celu zrozumienia ogdlnego sensu wypowiedzi; domyslanie sie
znaczenia nieznanych stéw

Strategie efektywnego stuchania w celu zrozumienia ogdlnego sensu wypowiedzi; domy$lanie sie
znaczenia nieznanych stow

Wyrazanie ré6znorodnych funkcji jezykowych np. prosby, opisy, wyrazanie opinii, wyrazanie zgody, brak
zgody, pytania o pozwolenie, skargi, itp.

Nazwa zaje¢: Wspobtczesne style muzyczne

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi wskaza¢ styl muzyczny wystuchanego utworu, wyrézni¢ i nazwac (postugujac sie fachowg
terminologig) cechy charakterystyczne tego stylu

2. potrafi okresli¢ aparat wykonawczy w danym dziele muzycznym

3. potrafi okresli¢ czystos¢ stylu albo wskazac¢ eklektyzm i ewentualne 'sktadowe' style

Tresci programowe dla zaje¢:

Zagadnienia wstepne: styl, gatunek, technika, nurt. Style muzyczne a ich spoteczna podstawa
funkcjonowania

Style jazzowe: ragtime, Nowy Orlean, Dixieland, Chicago, swing, be-bop, cool, hardbop, free, 3 nurt,
fusion, progresywny

Style bluesowe: blues wiejski, blues chicagowski miejski, shuffle, blues-rock, country blues, rock and
roll, twist

Soul, Gospel i Spirituals

Style rockowe: rock, symphonic rock, hard rock, punk rock jako muzyka zaangazowana

Style popularne: piosenka, c-pop, k-pop, j-pop, girls&boys bands, musical, muzyka filmowa, teatralna,
piosenka literacka

Style fusion: funk, hip-hop, rap, chillout, grunge

Inne style: reggae, dub, dance, ambient, alternatywna, indie, elektroniczna

Nazwa zaje¢: Jezyk angielski B21

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi tworzy¢ ptynne wypowiedzi ustne na przygotowane tematy, prezentowac i argumentowac
swoje stanowisko oraz innych oséb na tematy zwigzane ze swoim otoczeniem jak i na tematy ogdéino-
akademickie.

2. potrafi czyta¢ ze zrozumieniem teksty w jezyku angielskim charakterze ogélnym jak i akademickim,
zwigzane z kierunkiem studiéw, oraz analizowaé ich tre$é i wybieraé niezbedne informacje.

3. potrafi zrozumie¢ oryginalny materiat audio lub wideo na wiekszos¢ tematéw dotyczgcych zycia
codziennego, kulturalnego i spotecznego, na poziomie ogéinym jak i wychwyci¢ niezbedne szczegdty.
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_____

4. potrafi przygotowac i wygtosi¢ prezentacje na wybrany temat.

5. potrafi opracowac teksty oraz wypowiedzi dotyczgce zycia spotecznego, uniwersyteckiego it
zawodowego.

6. potrafi redagowac wybrane teksty w stylu formalnym.

7. uzupetniac i doskonali¢ nabytg wiedze i umiejetnosci.

Tresci programowe dla zaje¢:

Swobodne postugiwanie sie czasami gramatycznymi w jezyku angielskim.

Inne struktury gramatyczne potrzebne do wyrazania réznorodnych tresci i opinii: okresy warunkowe typ
1,2,3 oraz mieszane; struktury gramatyczne ‘wish,’get used to/used to, past modals, formy
bezokolicznikowe i imiestowowe.

Stownictwo dotyczgce problematyki wspoétczesnego Swiata w zakresie nastepujacych tematéw:
ekstremalne sytuacje, refleksja na temat planéw zyciowych, terapeutyczna funkcja muzyki, higiena snu,
komunikacja niewerbalna oraz wybrane stownictwo akademickie i specjalistyczne zwigzane z
kierunkiem studiéw.

Strategie efektywnego czytania w celu zrozumienia ogélnego sensu wypowiedzi w tekstach popularno-
naukowych oraz specjalistycznych; domyslanie sie¢ znaczenia nieznanych stéw w zakresie blokow
tematycznych okreslonych w tresci 3.

Strategie efektywnego stuchania w celu zrozumienia ogdlnego sensu wypowiedzi; domy$lanie sie
znaczenia nieznanych stéw w zakresie blokéw tematycznych okreslonych w tresci 3.

Udzielanie odpowiedzi, udziat w dyskusji oraz wyrazanie ré6znorodnych funkcji jezykowych w zakresie
tematyki okreslonej w tresci 3.

Redagowanie wybranych typéw tekstow formalnych

Nazwa zajec¢: Matematyka |

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. zna i rozumie podstawowe pojecia matematyki wyzszej: kres dolny i gérny, liczba zespolona, ciag,
szereg, wektor, macierz, granica, pochodna, catka, norma

2. zna i rozumie wtasnosci funkcji wyktadniczej i potegowej, rozszerzenie funkcji wyktadniczej na liczby
zespolone, jej zwigzek z funkcjami trygonometrycznymi i jego konsekwencje

3. zna i rozumie wiasnosci liczb zespolonych i podstawowe tozsamosci zwigzane z operacjami na tych
liczbach

4. zna i rozumie pojecia kombinacji liniowej i liniowej niezaleznosci wektorow

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi wykonywaé dziatania na liczbach zespolonych, wektorach, macierzach i funkcjach

2. potrafi stwierdzaé zbieznos$c¢ lub rozbieznos¢ okreslonych ciggdw i szeregdw liczbowych, rozstrzygaé
o istnienie granicy funkcji, wyznacza¢ wartosci granic

3. potrafi wyznacza¢ pochodne i catki niektorych funkcji rzeczywistych oraz badaé przebieg zmienno$ci
takich funkgcji

4. potrafi wyznaczaé wartosci réznych norm i iloczynu skalarnego dla wektoréw z przestrzeni
skonczenie wymiarowych i funkcji rzeczywistych na przedziale domknietym

Tresci programowe dla zaje¢:

Liczby rzeczywiste

Liczby zespolone

Wektory i macierze

Ciagi

Szereqi

Funkcje ciagte i rézniczkowalne

Pochodne wyzszych rzedow

Catka Riemanna

Funkcja wyktadnicza i funkcje trygonometryczne

Odlegtos¢ w przestrzeniach liniowych

Nazwa zaje¢: Sieci komputerowe w Audio

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka
w zakresie wiedzy:

1. Posiada wiedze czym sg sieci komputerowe w audio i jak sg wykorzystywane.

2. Zna rdézne protokoty uzywane w cyfrowych sieciach komputerowych pro audio.

w zakresie umiejetnosci:

1. Potrafi znalez¢ praktyczne zastosowanie dla sieci komputerowych w audio.

13



Zatacznik nr 3 do uchwaty nr 452/2022/2023
Senatu UAM z dnia 25 wrze$nia 2023 r.

2. Potrafi wykorzystaé¢ cyfrowe sieci komputerowe audio do przesytania sygnatéw audio przez sie¢ przy
uzyciu cyfrowych protokotoéw i technologii.

Tresci programowe dla zajec:

Podstawy sieci komputerowych w audio.

Protokoty Dante, AES67 i AVB uzywane w sieciach komputerowych w audio i ich charakterystyka.
Praktyczne wykorzystanie sieci komputerowych w audio do przesytania, przetwarzania i dystrybuc;ji
dzwieku w réznych zastosowaniach, takich jak produkcja muzyczna, wydarzenia na zywo, transmisje i
instalacje.

Najwigksze zalety sieci komputerowych w audio.

Nazwa zajeé: Jezyk angielski B22

Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi tworzy¢ ptynne wypowiedzi ustne na przygotowane tematy, prezentowac i argumentowac
swoje stanowisko oraz innych oséb na tematy zwigzane ze swoim otoczeniem jak ja na tematy ogdélno-
akademickie.

2. potrafi czyta¢ ze zrozumieniem teksty w jezyku angielskim o charakterze ogoélinym jak i akademickim,
zwigzane z kierunkiem studiéw, oraz analizowaé ich tre$é i wybiera¢ niezbedne informacje.

3. zrozumie¢ oryginalny materiat audio lub wideo na wiekszos¢ tematéw dotyczacych zycia
codziennego, kulturalnego i spotecznego, na poziomie ogdlnym jak i wychwyci¢ niezbedne szczegoty.
4. przygotowac i wygtosi¢ prezentacje na wybrany temat.

6. redagowaé wybrane teksty w stylu formalnym.

7. uzupetnia¢ i doskonali¢ nabytg wiedze i umiejetnosci.

Tresci programowe dla zajec:

Swobodne postugiwanie sie czasami gramatycznymi w jezyku angielskim.

Inne struktury gramatyczne potrzebne do wyrazania réznorodnych treéci i opinii: strona bierna,
nastepstwo czaséw, zdania celu, poréwnania, rzeczowniki policzalne i niepoliczalne, przedimki.
Stownictwo dotyczace problematyki wspotczesnego swiata w zakresie nastepujgcych tematow: system
sprawiedliwosci, przestepstwa internetowe, $wiat mediow i e-medidw, problematyka biznesu i
ekonomii, reklamy, nowoczesne miasta, wystgpienia publiczne, problemy wspofczesnej nauki,
tematyka science-fiction oraz wybrane stownictwo akademickie i specjalistyczne zwigzane z kierunkiem
studiéw

Strategie efektywnego czytania w celu zrozumienia ogélnego sensu wypowiedzi w tekstach popularno-
naukowych oraz specjalistycznych; domyslanie sie znaczenia nieznanych stéw w zakresie blokow
tematycznych okreslonych w tresci 3.

Strategie efektywnego stuchania w celu zrozumienia ogélnego sensu wypowiedzi; domy$lanie sie
znaczenia nieznanych stéw w zakresie blokéw tematycznych okreslonych w tresci 3.

Udzielanie odpowiedzi, udziat w dyskusji oraz wyrazanie réoznorodnych funkcji jezykowych w zakresie
tematyki okreslonej w tresci 3.

Nazwa zaje¢: Przetworniki elektroakustyczne

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka
w zakresie wiedzy:

1. rozumie zasade dziatania podstawowych przetwornikow elektroakustycznych.

2. wie jak interpretowaé podstawowe witasciwosci mikrofondw i gtosnikéw: skutecznosé, kierunkowosc.
3. zna zasady stosowania obudéw gto$nikowych.

4. wie jakie sg réznice miedzy zestawem a kolumng gtosnikowg i prawidtowo je omawia.
Tresci programowe dla zaje¢:

Zasady dziatania przetwornikéw elektromechanicznych.

Mikrofony — budowa, zasada dziatania, podstawowe wtasciwosci.

Gtosniki i stuchawki — budowa, zasada dziatania, podstawowe wiasciwosci.

Obudowy gtosnikowe.

Zestawy gtosnikowe i zwrotnice gtosnikowe.

Nazwa zajeé: Pracownia ze stuchowej analizy utworéw muzycznych

Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie student/ka
w zakresie wiedzy:

1. Zna terminologie muzyczng niezbedng do komunikacji z muzykami.

2. Zna kryteria podziatu utwordéw na poszczegodlne kategorie stylistyczne.
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3. Ma podstawowg wiedze o formach i stylach muzycznych oraz aparacie wykonawczym.

4. Zna typologie akorddéw i nastepstw harmonicznych w muzyce tonalnej.

w zakresie umiejetnosci:

1. Potrafi okresli¢ hierarchie poszczegdlnych elementéw sktadowych stuchanego utworu.

2. Potrafi opisa¢ budowe formalng utworu i naszkicowac jej schemat.

3. Umie okresli¢ metrum, tempo, tryb tonacji oraz instrumentarium utworu muzycznego lub jego
fragmentu.

4. Potrafi okresli¢ najwazniejsze cechy stylistyczne utworu.

5. Umie rozrézniaé stuchowo podstawowe typy akordéw tonalnych i zapisaé je symbolami.

6. Umie powtarza¢ gtosem frazy melodyczne pochodzgce z utworu oraz identyfikowac prymy akordéw.
7. Umie powtarzaé gtosem lub wystukiwac¢ rytm wybranych struktur muzycznych utworu.

8. Umie postugiwac sie terminologig muzyczng w stopniu umozliwiajgcym kontakt z profesjonalnymi
muzykami.

Tresci programowe dla zaje¢:

Okreslanie cech utworu wedtug réznych kryteriow (historyczne, geograficzne, formalne, stylistyczne,
aparat wykonaweczy itp.).

Elementy dzieta muzycznego i ich hierarchia w kontekscie stylu muzycznego stuchanego utworu.
Zasady konstrukcji formy muzycznej. Elementy formotworcze.

Struktury i podziaty rytmiczne. Zagadnienia metro-rytmiczne i agogiczne.

Typologia struktur harmonicznych. Harmonika jako element wiodgcy w muzyce tonalnej. Tonacja i
zmiany tonaciji.

Zapis symboli akordéw i tonacji.

Kontekst harmoniczny struktur melodycznych, skale muzyczne.

Zagadnienia zwigzane z barwg muzyczng oraz instrumentacja i aranzacjg muzyczna.

Zagadnienia zwigzane z muzyka atonalna.

Analiza stuchowa wybranych utworéw muzycznych lub ich fragmentéw - opis ustny i pisemny oraz
tworzenie schematoéw graficznych utworu.

Nazwa zaje¢: Audioelektronika

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka
w zakresie wiedzy:

1. zna rodzaje filtrow biernych i aktywnych

2. zna podstawowe pojecia i uktady pomiarowe

3. zna zastosowanie wzmachiaczy

4. zna dziatanie przetwornikéw analogowo-cyfrowych i cyfrowo-analogowych

5. zna rodzaje i dziatanie systemow redukcji szumoéw

Tresci programowe dla zaje¢:

Ukfady analogowe filtréw biernych i aktywnych

Podstawowe pojecia i uktady pomiarowe w audioelektronice

Zastosowania wzmacniaczy w audioelektronice

Zastosowania przetwornikéw analogowo-cyfrowych i cyfrowo-analogowych w audioelektronice
Podstawowe systemy redukcji szumow

Nazwa zaje¢: Pracownia montazu dzwieku: Reaper

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. wie jak obstugiwa¢ oprogramowanie DAW Reaper

2. wie jak poprawnie stosowaé wtyczki programowe stuzgce do przetwarzania dzwieku

3. wie jakich plikow i formatéw uzywa sie przy przetwarzaniu dzwieku

w zakresie umiejetnosci:

. potrafi montowac¢ z pojedynczych prébek dzwiekowych stuchowiska i proste utwory muzyczne
2. potrafi edytowac nagrania lektorskie i eksportowac pliki w r6znych formatach

3. potrafi oceni¢ jakos¢ nagrania pod katem rytmicznym i w razie potrzeb je skorygowac

4. potrafi oceni¢ jako$¢ nagrania pod katem intonacji i w razie potrzeb je skorygowaé
5
6

—_

. potrafi oceni¢ jako$é nagrania pod kgtem proporcji i barwy i w razie potrzeb je skorygowaé
. potrafi stosowac podstawowe wtyczki efektowe programu Reaper

7. potrafi stosowa¢ podstawowe techniki edycyjne programu Reaper

Tresci programowe dla zajec:

Informacje o programie Reaper

Montaz krétkiej reklamy radiowej
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Zgranie prostego utworu muzycznego

Montaz i edycja nagran lektorskich

Wyréwnywanie sekcji rytmicznej

Strojenie partii wokalnych i instrumentalnych

Sposoby prowadzenia sygnatu w programie Reaper - techniki kluczowania i wysytania sygnatu
Praca z materiatem video w programie Reaper

Nazwa zaje¢: Akustyka mowy

Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. wie jak opisa¢ budowe i dziatanie drogi gtosowej; zna klasyfikacje i sposdb generacji samogtosek
oraz spotgtosek a takze ich cechy dystynktywne; definiujefonetyczne jednostki segmentalne.

2. zna czynniki wptywajgce na percepcje mowy i opisuje mozliwy wptyw danego ubytku stuchu na jej
percepcje; wie czym jest petla formantowa.

3. wie czym s3g pojecia: redundancji, percepcji dualnej i kategorialnej, modu mowy, scalania
audiowizualnego, koartykulaciji.

w zakresie umiejetnosci:

1. Umie wykona¢ podstawowg analize sygnatu mowyw dostepnych w dostepnych pakietach
programowych, wyznaczyé czestotliwo$¢ tonu krtaniowego, czestotliwosci formantowe, segmenty
fonetyczno-akustyczne.

Tresci programowe dla zaje¢:

Spektrogram dzwieku, rodzaje i sposoby wyznaczania

Funkcje drogi glosowej. Ton krtaniowy. Dzwiecznos¢ gtosek. Formanty i czestotliwosci formantowe
Cechy dystynktywne gtosek. Alofon akustyczny, gtoska, fonem. Samogtoski podstawowe: czworobok
artykulacyjny i petla formantowa. Cechy widmowe samogtosek polskich i ich miejsce na petli
formantowe;.

Spotgtoski zwarte, trace, zwarto-trgce i drzgce, nosowe i boczne : rodzaje i cechy akustyczne, proces
generacji.

Cechy prozodyczne mowy. Wplyw zaktécen i ubytkdw stuchu na zrozumiato§é¢ mowy. Cechy
akustyczne mowy polskiej. Redundancja, percepcja dualna, kategorialna, scalanie audiowizualne,
koartykulacja, mod mowy.

Nazwa zaje¢: Akustyka budowlana

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. zna podstawowe mozliwosci ksztaltowania wiasciwosci akustycznych dowolnego budynku i
pomieszczenia.

2. rozumie zjawiska fizyczne rzgdzgce akustykg budynku.

3. rozumie podejscie normatywne do pomiaréw akustycznych.

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi przewidzie¢ konsekwencje akustyczne rozwigzan budowlanych oraz wyznaczy¢ parametry
opisujgce te zjawiska.

2. potrafi odnies¢ parametry akustyczne budynku i pomieszczenia do wymagan formalnych i
normatywnych.

3. potrafi wykorzysta¢ w praktyce mierniki poziomu dzwigku oraz oprogramowanie specjalistyczne i ich
mozliwosci do pomiaréw wiasciwosci akustycznych pomieszczen.

4. potrafi wykorzysta¢ w praktyce mierniki poziomu dzwigku i ich mozliwosci do pomiaréw wiasciwosci
akustycznych przegréod budowlanych.

5. potrafi wyznaczy¢ wybrane wskazniki oceny izolacyjnosci przegréd budowlanych oraz ocenié i
poréwnaé wtasciwosci przegréd budowlanych na podstawie ich wskaznikéw.

6. potrafi przeanalizowac obiektywne parametry akustyczne pomieszczenia i powigzacé je z subiektywng
zrozumiatoscig mowy.

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. zna wymagania formalne odnos$nie ksztattowania akustyki budynkéw.

2. zna zasady korzystania z norm.

Tresci programowe dla zajec:

Zasady ksztattowania wiasciwosci akustycznych budynkéw i pomieszczen.

Formalne wymagania akustyczne w budownictwie.

Normatywne zasady pomiaru parametrow akustycznych wnetrz.
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Pomiary obiektywnych parametréw wybranych wnetrz oraz ich analiza z wykorzystaniem miernikow
akustycznych oraz specjalistycznego oprogramowania .

Wykorzystanie sztucznej gtowy do rejestracji binauralnych odpowiedzi impulsowych oraz ich
wykorzystanie do wyznaczania subiektywnych parametréow oceny zrozumiatosci mowy w
pomieszczeniu. Korelacja subiektywnych i obiektywnych parametrow oceny zrozumiato$ci mowy w
pomieszczeniu.

Normatywne zasady pomiaréw izolacyjnosci akustycznej przegrod budowlanych od dzwiekow
powietrznych i uderzeniowych.

Praktyczne aspekty pomiaréw izolacyjnosci akustycznej przegréd budowlanych i wyznaczania ich
izolacyjnosci akustycznej oraz jednoliczbowych wskaznikéw oceny izolacyjnosci.

Nazwa zajeé: Warsztaty technik nagraniowych

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. wie jak zaplanowac¢ sesje nagraniowg

2. wie jakich technik nagraniowych wymagajg dane gatunki muzyczne

3. wie jak montowac¢ zarejestrowany materiat w porozumieniu z producentem/muzykami

w zakresie umiejetnosci:

1. umie oceni¢ materiat muzyczny pod katem zastosowania technik nagraniowych i wymaganej do
rejestracji aparatury

2. umie zaplanowac sesje nagraniowg

3. umie zmontowa¢ zarejestrowany materiat muzyczny we wspotpracy z producentem lub muzykiem
w zakresie kompetencji spotecznych:

1. potrafi wspotpracowa¢ z zespotem muzycznym, z producentem nagran oraz innymi osobami
zaangazowanymi w proces powstawania nagrania

Tresci programowe dla zajec:

planowanie sesji nagraniowej w porozumieniu z muzykami/producentem

wybér aparatury/mikrofonéw oraz technik nagraniowych adekwatnych do rodzaju/gatunku muzycznego
rejestrowanego materiatu muzycznego

rejestracja materiatu muzycznego

ocena rejestrowanego materiatu i jego montaz

Nazwa zaje¢: Wprowadzenie do psychoakustyki 1

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. wie czym charakteryzujg sie najczesciej stosowane dzwieki w badaniach psychoakustycznych (ton,
pasmo szumu, dzwiek zmodulowany amplitudowo, czestotliwosciowo).

2. wie jak wyglagda budowa uktadu stuchowego i wyjasnia mechanizmy jego funkcjonowania na
poszczegdlnych pietrach drogi stuchowe;.

3. wie jak wyjasni¢ mechanizmy percepcji gtosnosci i wysokosci dzwieku; wie jak przedstawic
najwazniejsze zatozenia modelu percepcji gtosnosci i wysokosci oraz scharakteryzowac rozdzielczosé
czasowg uktadu stuchowego.

4. wie czym sg pojecia: selektywno$c czestotliwosciowa, maskowanie, dyskryminacja czestotliwosci;
wskazuje elementy modelu dziatania uktadu stuchowego odnoszace sie do wyzej wymienionych pojecé.
5. wie jakie sg najistotniejsze aspekty dwuusznej percepcji dzwieku.

6. wie jakie stosuje sie metody badan psychofizycznych i ogdlnie charakteryzuje obiektywne metody
badan stuchu.

w zakresie umiejetnosci:

1. Potrafi wskaza¢ zastosowania wynikéw badan psychoakustycznych w praktyce.

2. Potrafi opracowac referat w oparciu o materiaty przekazane przez osobe prowadzgcy.

3. Potrafi wygtosi¢ przygotowany przez siebie referat podczas seminarium.

4. Potrafi czynnie uczestniczy¢é w seminariach, analizowac¢ treéci prezentowanego referatu, formutowaé
w prosty i zrozumiaty sposéb pytania podczas dyskusji nad tresciami danego referatu.

Tresci programowe dla zaje¢:

Rodzaje dzwiekdéw w badaniach psychoakustycznych. Pojecie modulacji.

Budowa i dziatanie uktadu stuchowego. Drgania btony podstawnej. Krzywa strojenia btony podstawnej.
Zjawisko elektrokurczliwosci zewnetrznych komaérek stuchowych (OHC). Charakterystyka i dziatanie
neuronow ukfadu stuchowego. Synchronicznos¢ fazowa.
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Gtosnos¢ dzwieku. Prawo Webera. Modele percepcji gtosnosci. Wysokos¢ dzwieku, teorie percepciji
wysokosci. Wysokos¢ wirtualna (periodyczna). Percepcja dzwieku w dziedzinie czasu. Funkcja
czasowa przeniesienia modulacji. Modelowanie rozdzielczosci czasowe;.

Maskowanie. Pasmo krytyczne. Filtr stuchowy, ERB. Maskowanie, a pobudzenie. Psychofizyczna
krzywa strojenia. Maskowanie, wstegi krytyczne, wrazliwo$¢ na faze.

Miedzyuszna réznica czasu i natezenia. Rozdzielczos¢ przestrzenna uktadu stuchowego. Binauralna
réznica poziomu maskowania (BMLD). Efekt precedensu (Zjawisko Haasa).

Klasyczne metody badan psychoakustycznych. Elementy teorii detekcji sygnatow. Metody badan
psychoakustycznych bazujgce na teorii detekcji sygnatéw. Otoemisja akustyczna.

Materiaty z zakresu psychoakustyki przekazane studentom/studentkom przez osobe prowadzgca
zajecia, w celu przygotowania i wygtoszenia przez studentédw/ studentki samodzielnych referatow
podczas seminaridw.

Nazwa zajeé: Pracownia realizacji dzwieku il - 1

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka
w zakresie wiedzy:

1. potrafi zorganizowa¢ prace w studiu nagraniowym

2. zna konstrukcje klasycznego studia nagran

3. zna metody pracy w studiu nagraniowym

4. zna i obstuguje wszystkie narzedzia pracy realizatora

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi wspotpracowaé z muzykami i wspotpracownikami w czasie sesji nagraniowej
2. potrafi realizowa¢ nagrania muzyczne catego zespotu we wspétpracy z muzykami i innymi
wspotrealizujgcymi

3. potrafi przygotowac¢ sprawozdanie z przebiegu sesji nagraniowej

4. potrafi edytowac i zgrywaé materiat muzyczny

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. potrafi zorganizowac i przeprowadzi¢ sesje nagraniowg zespotu w oparciu o $rodki dostepne w studiu
UAM

Tresci programowe dla zaje¢:

znalezienie zespotu do nagran utworu do pracy licencjackiej

organizacja i przeprowadzenie sesji nagraniowej zespotu rockowego

edycja i montaz nagranego materiatu

zgranie materiatu muzycznego do pliku wyjsciowego

napisanie sprawozdania z przebiegu catosci prac nad wybranym utworem

Nazwa zaje¢: Akustyczne projektowanie wnetrz

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. Posiada wiedze o wymaganiach akustycznych dla pomieszczen typowych i pomieszczen o akustyce
kwalifikowanej

w zakresie umiejetnosci:

1. Potrafi stosowa¢ standardy akustyczne w projektowaniu

2. Potrafi stosowa¢ w praktyce wiedze z zakresu konstrukcji i wlkasciwosci ustrojow akustycznych
3. Potrafi modelowa¢ pomieszczenia o akustyce kwalifikowanej i dobiera¢ ich wystréj w sposob
zapewniajgcy dobrg percepcije przekazu dzwiekowego

4. Potrafi wykonac projekt akustyczny dla wnetrza lub budynku

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. Potrafi ocenia¢ pomieszczenia pod wzgledem akustycznym

Tresci programowe dla zaje¢:

Pomieszczenia o akustyce kwalifikowanej

Standardy w projektowaniu akustycznym

Metody pomiarowej obiektywnej oceny jakosci akustycznej pomieszczen

Metody obliczeniowej obiektywnej oceny jakosci akustycznej pomieszczen

Metody subiektywnej oceny jakosci akustycznej pomieszczen

Ustroje dzwiekochtonne

Dyfuzory akustyczne

Metody pomiarowej oceny wiasciwosci ustrojow akustycznych

Sktadniki projektu akustycznego dla pomieszczenia i budynku

Zasady realizacji projektow akustycznych
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Metody weryfikacji projektow akustycznych

Nazwa zaje¢: Podstawy marketingu

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. Posiada wiedze na temat szeroko pojetego marketingu i promocji w obszarze przemystu
muzycznego, wydarzen kulturalnych i dziatalno$ci pro audio.

w zakresie umiejetnosci:

1. Potrafi w praktyce wykorzysta¢ narzedzia i formy marketingu oraz promocji w obszarze przemystu
muzycznego, wydarzen kulturalnych i dziatalno$ci pro audio.

Tresci programowe dla zaje¢:

Fundamenty marketingu i promocji w obszarze przemystu muzycznego, wydarzen kulturalnych i
dziatalnosci pro audio.

Formy dziatalnosci gospodarczej, faktury, rozliczenia, amortyzacja, co mozna wrzuci¢ w koszta
dziatalno$ci gospodarczej.

Podstawy prawa pracy oraz formy rozliczania sie z podatkbw w obszarze przemystu muzycznego,
wydarzen kulturalnych i dziatalnosci pro audio.

Mozliwosci pozyskiwania finansowania projektébw w obszarze przemystu muzycznego, wydarzen
kulturalnych i dziatalno$ci pro audio — granty, instytucje, ministerstwo, unia europejska.

Zapytania ofertowe, przetargi w obszarze przemystu muzycznego, wydarzen kulturalnych i dziatalnosci
pro audio.

Pozyskiwanie partneréw panstwowych, instytucjonalnych jak i biznesowych z rynku komercyjnego w
obszarze przemystu muzycznego, wydarzen kulturalnych i dziatalnos$ci pro audio.

Prawo autorskie oraz wykonawcze w kontekscie realizatora nagran, producenta i wspoéttworstwa
utworu; serwisy streamingowe i prawo autorskie w kontekscie Internetu.

Marketing i promocja dziatalnosci gospodarczej poprzez media spotecznosciowe - Facebook,
Instagram, Tiktok, Youtube - w obszarze przemystu muzycznego, wydarzen kulturalnych i dziatalnosci
pro audio.

Obstuga zdalna zleceh i pozyskiwanie takich zlecen w sferze online poprzez promocje ustug w social
media oraz w wyspecjalizowanych grupach.

Prezentacje $wiadczonych ustug, oferowanego sprzetu poprzez obecnos¢ na wszelkiej masci targach,
konwentach, sympozjach branzowych.

Marketing branzowy oraz promocja swej dziatalnosci w obszarze przemystu muzycznego, wydarzen
kulturalnych i dziatalnosci pro audio.

Formy dotarcia z nagraniami dzwigekowymi do najwiekszych graczy muzycznych serwisow
streamingowych tj. Spotify, Tidal, Apple Music, Deezer, Amazon Music, Youtube Music, Bandcamp i
wypracowania korzystnej wspétpracy z tymi platformami.

Nazwa zaje¢: Pracownia technologii nagtasniania koncertéw
Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie student/ka
w zakresie umiejetnosci:

1. Potrafi obstugiwa¢ konsolety mikserskie

2. Potrafi obstugiwac procesory i systemy zarzgdzania dzwiekiem
3. Potrafi zaprojektowa¢ system nagtosnieniowy

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. Potrafi pracowac w grupie

2. Potrafi pracowac¢ w warunkach silnej presji czasowe;j

Tresci programowe dla zaje¢:

Rodzaje wydarzen wymagajgcych nagtosnienia.

Zasady dziatania uktadéw do reprodukcji najnizszych czestotliwosci
zasady dziatania liniowych systemdéw nagtosnieniowych

Sposoby pracy z konsoletami mikserskimi

Sposoby zarzgdzania systemami nagtosnieniowymi

Nazwa zaje¢: Podstawy prawa i ksiegowosci

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. zna i rozumie ogolne zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej przedsiebiorczosci - praca
realizatora dzwigkowego
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2. zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa
autorskiego; potrafi korzysta¢ z zasobow informaciji patentowe;j

3. zna i rozumie uwarunkowania prawne i etyczne zwigzane z wykonywaniem nagran utworow
muzycznych oraz nagtasnianiem dzwiekéw w srodowisku wewnetrznym i zewnetrznym

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi uczy¢ sie samodzielnie

2. potrafi wspoétdziata¢ i pracowac¢ w grupie, rozdziela¢ zadania oraz komunikowa¢ swoje sugestie i
uwagi innym

3. potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania
w zakresie kompetencji spotecznych:

1. jest gotow/gotowa do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy — co umozliwia samodzielne
prowadzenie dziatalno$ci gospodarczej zwigzanej z byciem realizatorem dZzwigkowym

Tresci programowe dla zaje¢:

Formy dziatalnosci gospodarczej / Klasyfikacja PKD, klasyfikacja zawodow i specjalnosci

Podstawy prawa pracy — najwazniejsze akty i rozporzadzenia

Formy rozliczania sie z podatkow (ryczatt itp.) / Faktury, rozliczenia, amortyzacja

Mozliwosci pozyskiwania finansowania projektéow — granty, instytucje, ministerstwo, unia
europejska itp.

Zasady dziatania leasingu

Zapytania ofertowe, przetargi , zamdwienia publiczne

NGO - kiedy warto zatozy¢, co to daje, formy dziatalnosci NGO

Generator wnioskéw witkac.pl i jego obstuga — platforma do sktadania wnioskéw dla organizaciji
pozarzadowych

Prawo autorskie oraz wykonawcze w kontekscie realizatora nagran, producenta i wspoéttworstwa
utworu; serwisy streamingowe i prawo autorskie w kontekscie Internetu

Organizacje zbiorowego zarzadzania prawami autorskimi — ZAIKS, STOART itp.

Nazwa zaje¢: Nagtasnianie pomieszczen i przestrzeni otwartej

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. Zna strukture budowy oraz podstawowe sktadniki systemow nagtosnienia

w zakresie umiejetnosci:

1. Potrafi prognozowa¢ warunki akustyczne z i bez systemu nagtasniajgcego w przestrzeni otwartej i
zamknietej

2. Potrafi okresli¢ wymagania akustyczne i podstawowe parametry systemu nagtasniajacego w
zaleznosci od przeznaczenia pomieszczenia nagtasnianego

3. Potrafi stworzy¢ opracowanie zawierajgce projekt systemu nagtasniajgcego

Tresci programowe dla zaje¢:

Sktadniki i funkcje systemu nagfasniania, rodzaje systeméw dzwiekowych

Urzadzenia systeméw nagtasniania

Srodowisko akustyczne przestrzeni nagtasniane;

Wptyw parametrow emisji i propagaciji, wymogow percepcyjnych i parametrow rejestracji dzwieku na
dobdr systemu nagtasniania

Cele nagtasniania

Kryteria oceny jakosci nagtasniania

Prognozowanie warunkéw akustycznych przestrzeni nagtasnianej. Metody: falowa, statystyczna i
geometryczna — modelowanie i optymalizacja parametréw emisji dzwigku

Systemy nagtasniajgce (uktady rozmieszczenia gtosnikdw, dobdr parametréw akustycznych i
elektrycznych linii nagtasniajagcych)

Macierze gto$nikowe (liniowe, rownolegte, powierzchniowe)

Dedykowane systemy nagtadniajgce (sale konferencyjne, audytoria, DSO, obiekty sakralne, obiekty
sportowe, kina, itp.)

Specjalne systemy nagtosnieniowe (ambifonia, nagto$nienie transparentne, macierze parametryczne)
Projektowanie systeméw nagtosnienia

Znaczenie standardéw w projektowaniu nagto$nienia

Nazwa zaje¢: Podstawy analizy sygnatow

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka
w zakresie wiedzy:
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1. zna sposoby reprezentacji sygnatéw za pomocg modeli matematycznych.

2. zna zasady opisu sygnatéw za pomoca liczb zespolonych.

3. zna zasady rozwijania sygnatéw w szeregi Fouriera oraz interpretacje fizyczng szeregu i cakki
Fouriera (widmo).

4. umie wyjasnic¢ koncepcje cyfryzacji sygnatu.

w zakresie umiejetnosci:

1. umie wskazac roznice i relacje miedzy opisami sygnatéw w réznych dziedzinach.

2. umie wykonywac podstawowe operacje w ciele liczb zespolonych.

3. potrafi wyjasni¢ jakie parametry opisujg sygnat oraz uktad przetwarzania sygnatéw w réznych
dziedzinach.

4. potrafi przeanalizowaé sygnat ze wzgledu na jego widmo.

5. potrafi zaprojektowac prosty filtr.

Tresci programowe dla zaje¢:

Liczby zespolone i ich wykorzystanie w analizie sygnatow.

Rodzaje sygnatéw i ich znaczenie.

Sposéb matematycznej reprezentacji sygnatu w réznych przestrzeniach, szeregi i catka Fouriera.
Informacja a sygnat. Czy kazdy sygnat niesie informacje?

Zasada nieoznaczonosci czas-czestotliwosé i jej praktyczne konsekwencije.

Modulacja i jej znaczenie.

Cyfryzacja sygnaltu i jej konsekwencje.

Filtry akustyczne.

Ukfady LTI.

Analiza uktadéw i sygnatow w srodowisku Matlab.

Nazwa zaje¢: Pracownia akustyki wnetrz

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi projektowac¢ geometrie pomieszczenia w programie predykcyjnym.

2. potrafi analizowaé parametry akustyczne zaprojektowanego pomieszczenia.

3. potrafi wyciggac¢ praktyczne wnioski z wyznaczonych parametrow akustycznych modelu.

4. potrafi zaprojektowa¢ pomieszczenie zgodnie z wymaganiami dotyczgcymi jego przeznaczenia.
5. potrafi oceni¢ wlasciwosci akustyczne modelu pomieszczenia zgodnie z jego przeznaczeniem.
w zakresie kompetencji spotecznych:

1. potrafi krytycznie oceni¢ akustyke pomieszczenia zwigzang z jego przeznaczeniem.

Tresci programowe dla zaje¢:

Podstawowe dane wejsciowe wymagane do opisu pomieszczenia w programie predykcyjnym.
Wprowadzanie geometrii pomieszczenia - definicja rogéw i ptaszczyzn.

Modelowanie publicznosci.

Petle jako narzedzia do przyspieszenia pracy nad projektem.

Podptaszczyzny - projektowanie warstw na pfaskiej ptaszczyznie.

Projektowanie Zrédet i odbiornikow.

Projektowanie obiektow.

Pomiary i analiza wynikow modelu.

Wymagania adaptacji akustycznej w odniesieniu do wymagan zgodnych z przeznaczeniem
pomieszczenia.

Nazwa zaje¢: Montaz mowy i formy dzwiekowe

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. zna podstawowe ¢wiczenia z zakresu dykcji, emisji gtosu.

2. zna podstawowe techniki nagran stowno-muzycznych.

w zakresie umiejetnosci:

1. Potrafi samodzielnie przygotowac i nagra¢ wybrany tekst literacki.

2. Potrafi samodzielnie przygotowaé, nagraé i wyprodukowac stuchowisko radiowe, superprodukcje
dzwiekowa, podcast, audiobook.

Tresci programowe dla zajec:

Cwiczenia usprawniajgce prace szczeki doinej, jezyka i warg.

Dykcja i emisja gtosu.

Formy artystyczne — tekstowe i beztekstowe: audiobook, stuchowisko radiowe, superprodukcja
dzwiekowa, sound design i udzwiekawianie form audiowizualnych.
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Nazwa zaje¢: Podstawy programowania

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. posiada wiedze z zakresu skfadni jezyka programowania oraz jego podstawowych elementow

w zakresie umiejetnosci:

1. opracowuje algorytm do rozwigzania zadanego problemu, implementuje go w jezyku programowania,
testuje i usuwa napotkane btedy w przygotowanym programie

Tresci programowe dla zaje¢:

Podstawy pracy w Matlab (operatory, zmienne i wyrazenia, formaty liczb, znaki, nazwy i zmienne
specjalne).

Typy danych (systematyka danych, podstawowe funkcje arytmetyczne i geometryczne, funkcje
specjalne, fancuchy i tablice znakowe).

Budowa strukturalna programu, instrukcje sterujgce, m-pliki, zewnetrzne zbiory danych, podstawy
grafiki, metody numeryczne i proste symulacje.

Nazwa zaje¢: Wiadomosci o muzyce

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. zna i wyjasnia podstawowe pojecia muzyczne.

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi wyr6zni¢ i nazwaé (postugujac sie fachowg terminologig) zjawiska zachodzgce w dziele
muzycznym oraz dokonywac ich interpretac;ji.

2. potrafi oceni¢ stopien ztozonosci dzieta muzycznego.

3. potrafi dotrze¢ do niezbednych informacji (ksigzki, nagrania), a takze je analizowac i interpretowac.
Tresci programowe dla zajec:

Elementy dzieta muzycznego:

- organizacja materiatu wysokosciowego (melodyka, harmonika, skale, szereg harmoniczny),

- forma muzyczna (budowa okresowa, sposoby ksztattowania formy, binarnos¢, tetrarnosc¢, konstrukcja
pytanie-odpowiedz, popularne formy, forma a psychoakustyka),

- faktura (typy faktur)

- rytm, metrum, agogika (podstawowe zjawiska oraz ztozone uktady)

- dynamika

- artykulacja

- barwa

- obsada (instrumentacja)

- frazowanie

- inne (niekanoniczne)

Przestrzenno$¢ w muzyce (metaforyczna, topofoniczna, gtosnik jako instrument, soundscape)
Rewolucja muzyczna a przemiany sposobdw utrwalenia dzieta muzycznego (notacja muzyczna, ukryte-
spekulatywne porzadki w dziele, notacja jako zrédto stylu, notacja jako osobne dzieto sztuki)

Muzyka zaangazowana, ,zawartos¢” tresciowa muzyki, ,samodzielno$¢” muzyki, emocje w muzyce
(przemoc symboliczna, muzyka konceptowa, muzyka konceptualna, koncept muzyczny, muzyka
relacyjna, multimedialnos¢, intermedialnos¢, pakt audiowizualny, sposéb istnienia emocji w dziele
muzycznym)

Nazwa zaje¢: Elektronika

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka
w zakresie wiedzy:

1. zna budowe i dziatanie tranzystoréw bipolarnych i unipolarnych.

2. zna wady i zalety réznych wzmacniaczy.

3. zna uktady pomiarowe w elektronice.

4. zna podstawowe uktady cyfrowe.

5. zna dziatanie przetwornikéw cyfrowo-analogowych i analogowo-cyfrowych.

Tresci programowe dla zaje¢:

Tranzystory bipolarne i unipolarne: typy, konfiguracje

Budowa i zastosowania lamp elektronowych

Uktady scalone analogowe

Uklady cyfrowe: bramki logiczne, dekodery, liczniki, synteza ukladéw kombinacyjnych, prawa de
Morgana
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Dziatanie, parametry i zastosowania przetwornikéw A/D & D/A

Nazwa zajec: Literatura fonograficzna z krytyczng analiza realizacji

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. zna historie rejestracji dzwieku /studidéw nagraniowych

2. zna najwazniejsze fonogramy, ptyty ktére zmienialy sposoby pracy w studiach nagraniowych i
estetyke rejestrowanej muzyki

3. zna funkcje/zawody zaangazowane w powstawanie fonogramu; realizator, producent muzyczny,
mikser, masteringowiec; zna najwybitniejszych producentéw i realizatoréw oraz ich techniki pracy

w zakresie umiejetnosci:

1. umie opisa¢ proces rozwoju technik nagraniowych od czaséw fonografu po wspoétczesne studia
oparte na DAW

2. umie okresli¢ okres powstania fonogramu; umie rozpoznaé¢ fonogramy najwazniejsze dla rozwoju
technik nagraniowych/producenckich i estetyki nagran

3. potrafi rozwija¢ swoéj warsztat zawodowy poprzez wyszukiwanie fonograméw i ich analize pod
wzgledem zastosowanych technik nagraniowych

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. potrafi dyskutowaé¢ na temat nagran/fonograméw, analizowac je ze wspoétpracownikami/muzykami
Tresci programowe dla zajec:

Test wstepny wiedzy dotyczacej fonografii z réznych okreséw

Ewaluacja testu wstepnego; wprowadzenie pojecia literatury fonograficznej, opis podstawowych
zawodow zaangazowanych w powstanie fonogramu

Rozwdj technik nagraniowych, studia nagraniowego; rewolucje w dziedzinie budowy instrumentéw, ich
elektryfikaciji, instrumenty elektroniczne i komputery; wplyw rozwoju w ww. dziedzinach na brzmienie
fonogramow

Tworzenie kanonu fonograficznego - wiedza stricte historyczno-muzyczna ale tez poszerzenie "bazy
estetycznej" uczestnika kursu; wptyw edukacji szkolnej i pozaformalnej na wiedze dotyczaca literatury
fonograficznej - dawne i wspofczesne metody zdobywania wiedzy na temat wartoSciowych artystycznie
lub/i interesujgcych pod wzgledem technicznym fonograméw

Koncowy test odstuchowy i jego ewaluacja

Nazwa zaje¢: Dzwiek w multimediach

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. zna zasady tworzenia efektow dzwiekowych i ich sekwencji w drodze przetwarzania oraz syntezy
dzwigkowej

2. posiada wiedze z zakresu komponowania dzwieku (sound designu) w produkcjach multimedialnych
3. zna zasady tworzenia specjalistycznych ilustracji dzwiekowych dedykowanych np. osobom z
dysfunkcjami narzadu wzroku

4. zna i potrafi optymalnie dobiera¢ narzedzia stuzace tworzeniu dzwieku w produkcjach
multimedialnych

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi samodzielnie zaprojektowac i zrealizowa¢ proces udzwiekowienia réznych form produkciji
multimedialnej

2. potrafi samodzielnie opracowaé i zrealizowaé warstwe audiodekrypcyjng dla produkciji
audiowizualnych

3. potrafi samodzielnie tworzy¢ wybrane elementy srodowiska dzwiekowego gier komputerowych

4. potrafi, kierujgc sie zasadami prawidiowego doboru, zrealizowa¢ warstwe muzyczng produkciji
multimedialnej, korzystajgc ze specjalistycznych bibliotek lub wspdtpracy z muzykami

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. potrafi samodzielnie wykonaé koncepcje udzwiekowienia produkcji multimedialnej i dokonaé jej
kompleksowej realizaciji

Tresci programowe dla zaje¢:

Srodowisko dzwigkowe w produkcjach multimedialnych - funkcje, typologia i tworzenie poszczegélnych
elementow mediosfery

Projektowanie (komponowanie) dzwieku w multimediach. Sound design - definicja, zasady tworzenia i
pozyskiwania zasobéw dzwigkowych

Synteza dzwieku - tworzenie dzwiekdw syntetycznych w oparciu o technologie VSTI
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Tworzenie elementéw mediosfery w réznych formach produkcji multimedialnych (film, stuchowisko,
audiobook, reklama)

Rola i funkcje muzyki w réznych formach produkcji multimedialnej; tworzenie do nich sekwencji
muzycznych. Wykorzystanie bibliotek (np. intervox.de)

Tworzenie audiodeskrypcji - proces przygotowania, tworzenia scenopisu, realizacji, synchronizaciji i
ewaluaciji.

Gry komputerowe - typologie. Funkcje dzwieku w grach, podstawowe rodzaje (reaktywne,
antycypujace, ambientowe, specjalne). Srodowisko tworzenia dzwigku w grach. Zasady tworzenia
bankéw dzwiekowych i wspdtpracy z producentem gier.

Tworzenie dzwigekow i ich sekwencji w srodowisku FMOD

Praktyczne tworzenie sekwencji dzwiekdédw ambientowych w srodowisku FMOD

Nazwa zajeé¢: Komunikacja naukowa

Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka
w zakresie wiedzy:

1. zna podstawowe pojecia dotyczgce komunikacji naukowej

2. zna i rozumie zasady publikowania prac naukowych

3. zna podstawowe prawa z zakresu wiasnosci intelektualnej

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi korzysta¢ ze specjalistycznej literatury naukowej i zasobéw naukowych baz danych
w zakresie kompetencji spotecznych:

1. posiada kompetencje do krytycznej oceny zrédet informacji

2. samodzielnie poszerza swojg wiedze i doskonali umiejetnosci

Tresci programowe dla zaje¢:

Podstawowe zagadnie dotyczace komunikacji naukowe;j

Wskazniki altmetryczne

Publikacja prac naukowych, naukowe bazy danych

Podstawy prawa wtasno$ci intelektualnej

Nazwa zaje¢: Wprowadzenie do akustyki |

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. zna i rozumie nature fali akustycznej, zmiennosc¢ i wzajemng zaleznos$c jej parametrow.

2. zna i rozumie relacje pomiedzy subiektywnymi atrybutami wrazenia dzwiekowego oraz parametrami
fizycznymi sygnatu.

3. zna i rozumie skutki naktadania sie skonczonej i nieskofnczonej liczby fal spojnych i niespdjnych
(koncerty plenerowe, ekrany akustyczne).

4. zna i rozumie zasady modelowania fal rzeczywistych za pomocg fal pfaskich, kulistych i
cylindrycznych.

Tresci programowe dla zaje¢:

Natura fali akustycznej

Wysokosé, barwa i glosnosé dzwieku

Fala ptaska, kulista, cylindryczna

Superpozycja fal

Nazwa zaje¢: Ksztalcenie stuchu

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi rozrézni¢ bezwzgledne czestotliwosci tonéw i pasm szumu oraz wzgledne réznice miedzy
nimi.

2. potrafi rozrézni¢ zmiany poziomu cisnienia akustycznego przyktadéw muzycznych.

3. potrafi poprawnie wskazac i skorygowac zmiany w barwie dzwigku.

Tresci programowe dla zaje¢:

Okreslanie czestotliwosci tonéw z zakresu 50-12500 Hz (w tercjach i oktawach) oraz czestotliwoSci
srodkowe pasm szumu z zakresu 63-8000 Hz.

Wskazywanie réznic we wzglednej czestotliwosci dzwieku w zakresie 220-880 Hz i decydowanie, czy
jeden z tonéw w parze jest wyzszy, czy nizszy niz drugi.

Wskazywanie o ile decybeli (kroki co 2, 5 lub 10) zmniejszono poziom ci$nienia drugiego dzwieku w
parze na przyktadach z muzyki popularnej, rockowej i klasyczne;.
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Okreslanie w jakim pasmie (oktawy miedzy 63 a 8000 Hz) nastgpito wzmocnienie sygnatu o 5 lub 10
dB na przyktadach z muzyki pop, rock, jazz, metal i klasyczne;.

Okreslanie w jakim pasmie (oktawy miedzy 63 a 8000 Hz) nastgpito wyttumienie sygnatu o 5 lub 10 dB
na przyktadach z muzyki pop, rock, jazz, metal i klasyczne;.

Odwracanie zmian w barwie w réznych przyktadach dzwiekowych z wykorzystaniem prostego korektora
graficznego i stuchowej analizy poréwnawczej.

Nazwa zaje¢: Nosniki dzwiekow

Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. wie jakie sg podstawy fizyczne mechanicznego, magnetycznego i optycznego zapisu dzwieku

2. zna wady i zalety poszczegdlnych nosnikéw w zakresie rejestracji okreslonego rodzaju materiatu
muzycznego

w zakresie umiejetnosci:

1. umie optymalnie wykorzysta¢ cechy nosnika na etapie rejestracji materialu muzycznego

2. ocenia jakos¢ nagrania muzycznego pod kagtem wykorzystania mozliwosci zastosowanego nosnika
dzwieku

Tresci programowe dla zajec:

Zasady zapisu dzwieku na ptycie winylowej, tasmie magnetycznej, tasmie filmowej, ptycie kompaktowej
i minidysku

Podstawowe wiadomosci z dziedziny fotometrii, ferromagnetyzmu oraz optyki klasycznej i kwantowe;j
Charakterystyka czestotliwosciowa zapisu na ptycie winylowej, kompromis miedzy dynamikg a czasem
nagrania, dobor wartosci prgdu podktadu, wybér predkosci zapisu na tasSmie magnetycznej; charakter
nagrania a jego miejsce zapisu na ptycie winylowej

Nazwa zajec: Metodyka pracy z muzykami

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie umiejetnosci:

1. umie rozpoznac procesy i role grupowe

2. potrafi zdefiniowaé mechanizmy psychologiczne i z nich korzystaé w kontek$cie nagrywania
muzykéw

3. skutecznie komunikuje sie z muzykami i zazegnuje trudne sytuacje

Tresci programowe dla zaje¢:

Zespot wykonawcow jako grupa spoteczna: proces grupowy i jego konsekwencje dla funkcjonowania
zespotu, role grupowe

Mechanizmy psychologiczne istotne w sytuacji préb i nagran: koncentracja i uwaga, emocje
Indywidualne cechy osobowosciowe realizatora (np. typy temperamentu) i ich wptyw na prace z
muzykami

Rola inteligencji emocjonalnej we wspotpracy z muzykami

Skuteczna komunikacja we wspétpracy z muzykami: precyzja jezyka, zaburzenia procesu komunikaciji,
style komunikacji, komunikacja asertywna, przekazywanie informacji zwrotnej (feedback) i udzielanie
wskazowek (feedforward)

Sytuacje trudne we wspétpracy z muzykami: budowanie zaangazowania i motywowanie, obchodzenie
sie z konfliktami

Nazwa zaje¢: Matematyka Il

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. zna podstawowe definicje i twierdzenia zwigzane z szeregami trygonometrycznymi.

2. zna podstawowe definicje i twierdzenia dotyczgce réwnan rézniczkowych.

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi stosowa¢ w rezyserii dzwieku zasady i metody matematyczne zwigzane z szeregami
trygonometrycznymi.

2. potrafi stosowa¢ w rezyserii dzwieku zasady i metody matematyczne zwigzane z réwnaniami
rézniczkowymi.

Tresci programowe dla zajec:

Szereg Fouriera i transformata Fouriera

Réwnania rozniczkowe rzedu pierwszego, rownania o zmiennych rozdzielonych i sprowadzanie
réwnania do réwnania o zmiennych rozdzielonych.

Réwnania rézniczkowe liniowe rzedu drugiego o statych wspotczynnikach
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Nazwa zajeé: Pracownia montazu dzwieku: ProTools

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka
w zakresie wiedzy:

1. wie jak nalezy w stopniu podstawowym obstugiwaé oprogramowanie DAW Pro-Tools
2. wie jak poprawnie stosowaé wtyczki programowe stuzgce do przetwarzania dzwieku
3. zna pliki i formaty stosowane przy przetwarzaniu dzwieku

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi montowa¢ z pojedynczych probek dzwiekowych stuchowiska i proste utwory muzyczne
2. potrafi edytowaé nagrania lektorskie i eksportowac pliki w réznych formatach

3. potrafi oceni¢ jakos¢ nagrania pod katem rytmicznym i w razie potrzeb je skorygowac
Tresci programowe dla zaje¢:

Montaz krétkiej reklamy radiowej

Zgranie prostego utworu muzycznego

Montaz i edycja nagran lektorskich

Wyréwnywanie nagran sekcji rytmicznej

Nazwa zajec: Akustyka muzyczna

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. rozumie mechanizm grupowania (strumieniowania) wystepujgcy w percepcji stuchowe;j.

2. zna roznice pomiedzy stuchaniem i styszeniem.

3. zna réznice pomiedzy dzwigekami muzycznymi ze wzgledu na ich barwe, wysokos¢ i gtoSnosé.

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi wygenerowaé samodzielnie dzwigk przypominajgcy wybrany dzwiek instrumentu
muzycznego.

2. potrafi rozpozna¢ podstawowe interwaly muzyczne.

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. jest gotéw/a oceni¢ jako$¢ nagrania muzycznego.

Tresci programowe dla zaje¢:

Rézne metody definiowania barwy dzwieku i metody jej skalowania. R6zne metody definiowania barwy
dzwieku i metody jej skalowania.

Styszenie a stuchanie: klasyczne i kognitywne podejscie do styszenia.

Rytm i czas w muzyce: styszenie w czasie i przestrzeni. Dzwiek generowany przez gtos: mowienie i
Spiewanie.

Charakterystyka kierunkowa instrumentow muzycznych.

Mechanizmy grupowania w muzyce-strumieniowanie.

lluzje stuchowe-réznice i podobiehstwa z iluzjami wzrokowymi.

Wysokos¢ i glosnosé dzwieku; pojecie chromy i wysokosci wirtualnej.

Dwie drogi przetwarzania informacji stuchowej na przyktadzie percepcji wysokosci i gtosnosci.

Skala, interwaty, konsonans i dysonans w muzyce.

Ocena jako$ci nagrania muzycznego.

Nazwa zaje¢: Pracownia realizacji dzwieku |

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. zna konstrukcje klasycznego studia nagran wykorzystujacego analogowy stét mikserski in-line

2. zna metody pracy w studiu nagraniowym

3. zna i obstuguje podstawowe narzedzia pracy realizatora - mikrofony i procesory dynamiki oraz
procesory efektéw

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi postugiwac sie w stopniu podstawowym mikserem analogowym

2. potrafi realizowa¢ nagranie lektorskie uzywajgc réznych metod podrzutek i stosujgc r6zne mikrofony
i ich ustawienie

3. potrafi postugiwac sie podstawowymi sprzetowymi narzedziami w realizacji dzwieku: korektorami,
procesorami dynamiki oraz procesorami efektéw

4. potrafi wykona¢ poprawne nagranie gitary elektrycznej i akustycznej, fortepianu oraz perkusiji,
wykorzystujgc rézne typy i rodzaje mikrofondw

5. potrafi zgraé materiat wielosladowy, wykorzystujgc analogowy sprzet studyjny oraz system
komputerowy
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Tresci programowe dla zaje¢:

Zagadnienia zwigzane ze strukturg, funkcjonowaniem i zasadami pracy duzego analogowo-cyfrowego
studia nagraniowego

Opanowanie zagadnien zwigzanych z pracg na analogowych stotach mikserskich i systemach DAW
Zgranie materialu wielosladowego 2z wykorzystaniem analogowych procesoréw dynamiki i
analogowego stotu mikserskiego oraz z wykorzystaniem cyfrowego srodowiska DAW

Nagranie lektora z wykorzystaniem réznych typéw mikrofonéw

Nagranie gitary, fortepianu i perkusji z wykorzystaniem réznych typéw technik mikrofonowych

Nazwa zajeé: Technologia realizacji dzwieku

Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

. wie, co to sg decybele i umie je w przyblizeniu przeliczaé

. zna zagadnienia zwigzane z uziemianiem sprzetu i przesytaniem sygnatéw

. zna sygnalty audio w formatach analogowych i cyfrowych

. zna budowe i dziatanie sprzetu uzywanego przy produkcjach audio

. zna budowe, dziatanie oraz zastosowania mikrofonéw

. Zzna podstawowe zagadnienia zwigzane z dzwiekiem stereo i immersyjnym

. zna procesy produkcji nagran

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi konfigurowac¢ systemy audio analogowe i cyfrowe

2. potrafi operowac¢ narzedziami realizatora dzwieku (miksery, mierniki, korektory, procesory efektow i
dynamiki)

3. potrafi omikrofonowywac instrumenty i inne zrédta dzwieku, w tym systemy stereo i immersyjne
4. potrafi oceni¢ jako$¢ techniczng i brzmieniowg nagrania

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. potrafi wspétpracowac z wykonawcami i innymi ekipami podczas pracy w studiu nagraniowym i na
estradzie.

Tresci programowe dla zaje¢:

Decybele, sygnaty i potgczenia

Miksery i ich wyposazenie

Mierniki audio

Korektory i filtry

Procesory dynamiki i psychoakustyczne

Procesory efektow

Mikrofony, budowa i wiasciwosci

Stereofonia, dzwigk dookdlny i immersyjny

Techniki mikrofonowe

Podstawy produkcji nagran

NOoO O, OWN -~

Nazwa zaje¢: Obstuga oprogramowania Cad 1

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. Rozumie potrzebe stosowania oprogramowania AutoCad w codziennej praktyce projektowej

w zakresie umiejetnosci:

1. Potrafi obstugiwa¢ oprogramowanie AutoCad

2. Potrafi dowolnie wybiera¢ i zmienia¢ uktady wspétrzednych

3. Potrafi tworzy¢ obiekty 2D i modyfikowac¢ ich parametry

4. Potrafi tworzy¢ obiekty tekstowe i nadawac im okreslone parametry

5. Potrafi przygotowac, sformatowac obszar do wydruku

Tresci programowe dla zaje¢:

Obstuga oprogramowania - uruchamianie i zamykanie programu; interfejs i komunikacja uzytkownika z
programem; zarzgdzanie plikami rysunkéw

Wyswietlanie rysunku: powiekszanie i pomniejszanie widoku ekranu; przesuwanie widoku na ekranie;
zapisywanie i wywotywanie widokéw

Ustawienia rysunku: tworzenie nowego rysunku (opartego na szablonie, wykorzystanie kreatora do
tworzenia nowego rysunku)

Wspotrzedne i podstawowe narzedzia rysunkowe (wspoéirzedne bezwzgledne, kartezjanskie i
biegunowe, punkty charakterystyczne obiektow)
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Tworzenie geometrii dwuwymiarowej (rysowanie obiektéw liniowych, tworzenie okregow, tukéw i elips,
polilinie, tworzenie punktow)

Modyfikowanie geometrii dwuwymiarowej (podstawowe narzedzia wyboru obiektdéw, usuwanie
obiektow, przesuwanie i kopiowanie, skalowanie)

Obiekty tekstowe i ich style

Wydruk (wybor urzadzenia drukujgcego, format strony, ustawienia obszaru wydruku, skala
standardowa i skala uzytkownika)

Nazwa zajeé: Studio telewizyjne | -1

Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. wie jak tworzy¢ narracje jezykiem filmu, czyli jak Srodkami technicznymi i plastycznymi dostepnymi
w technologii telewizyjnej tworzyé tresc.

2. wie jakie narzedzia dostepne sg na poszczegdlnych etapach realizacji, jaki jest ich udziat w
ksztattowaniu tresci i aury utworu.

w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi okresli¢ strukture utworu audiowizualnego i relacje zachodzgce miedzy jej elementami
sktadowymi; przygotowuije i realizuje taki utwor

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. zna charakter pracy zespotowej podczas realizacji utworu audiowizualnego (telewizyjnego,
filmowego), jest Swiadomy/ma swojego zakresu zadan i koniecznosci dostosowania swojego warsztatu
zawodowego do specyfiki pracy w zespole

2. planujac realizacje utworu telewizyjnego bedzie umie¢ wtasciwie dobra¢ cztonkéw zespotu

Tresci programowe dla zaje¢:

Zajecia zaplanowane sg w dwdéch etapach: teoretyczne i praktyczne.

W czesci teoretycznej przedstawione sg elementarne pojecia i zagadnienia warsztatowe niezbedne w
swiadomym konstruowaniu tresci jezykiem filmu. Na kazdym poziomie ilustrowane adekwatnymi
przyktadami. Czes¢ praktyczna odbywa sie w czterech mniejszych podgrupach realizacyjnych (4-5
osbéb). Kazda z grup wspdlnie wymysla prosty epizod/zdarzenie, rozpisuje jego przebieg na
odpowiednie ujecia, zgodnie z zasadami gramatyki filmowej, zapisujgc wszystko w formie scenariusza,
po czym inscenizuje i rejestruje je wszystkie.

Nazwa zaje¢: Pracownia MIDI Il - 1

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. Zna systematyke urzgdzen i oprogramowania MIDI w zakresie niezbednym do wyboru wtasciwych
narzedzi potrzebnych do realizacji projektu muzycznego.

2. Zna zZrddta internetowych zasobdéw zawierajgcych darmowe oprogramowanie i biblioteki dzwiekowe.
3. Zna terminologie niezbedng do korzystania z oprogramowania i urzagdzen MIDI.

w zakresie umiejetnosci:

1. Potrafi dokona¢ wtasciwej selekcji dostepnych urzadzen i oprogramowania niezbednych do realizac;ji
zaplanowanego projektu muzycznego.

2. Potrafi zaplanowa¢ i zrealizowaé w catosci projekt muzyczny za pomocg dostepnego
oprogramowania i urzgdzen MIDI.

3. Potrafi przedstawi¢ krytyczng analize efektu pracy nad realizacjg projektu.

Tresci programowe dla zaje¢:

Ustalanie zalozen projektéw do realizacji (wyboér utworu, okreslenie dostepnych urzadzen i
oprogramowania).

Selekcja utworéw do realizacji. Okreslenie potencjalnych Zrédet niezbednych zasobdw
(oprogramowania).

Realizacja zaakceptowanych uprzednio projektéw muzycznych.

Nazwa zaje¢: Techniki przetwarzania dzwieku 1

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. zna zasady dziatania podstawowych elementéw toru elektroakustycznego. Potrafi tgczy¢ ze sobag
rézne elementy toru elektroakustycznego i przysytaé pomiedzy nimi sygnaty elektroakustyczne w
réznych formatach i standardach

2. zna fizyczne podstawy dziatania algorytmdw i urzgdzen wykorzystywanych na wszystkich etapach
realizacji i prezentacji nagran dzwiekowych.
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w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi dokonywaé pomiaréw podstawowych parametrow urzgdzen elektroakustycznych.
2. potrafi dokonaé opisu przeprowadzonych badan w postaci sprawozdania z badan

3. potrafi realizowa¢ podstawowe operacje cyfrowej obréobki sygnatow w srodowisku Matlab oraz
SoundForge

Tresci programowe dla zajec:

Przetwarzanie Analogowo-Cyfrowe (A/C) i Cyfrowo-Analogowe (C/A)

Charakterystyki i architektura przetwornikéw A/C i C/A

Filtracja cyfrowa

Cyfrowa rekonstrukcja sygnatow

Cyfrowe kodowanie i kompresja sygnatéw akustycznych

Cyfrowa transmisja dzwigku

Wirtualne srodowisko akustyczne

Systemy i technologie dzwigku przestrzennego

Nazwa zaje¢: Prawo autorskie, prawo patentowe, przedsiebiorczos¢

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka

w zakresie wiedzy:

1. zna rodzaje wtasnosci intelektualnej i potrafi je wtasciwie scharakteryzowaé

2. zna zrodta prawa wiasnosci intelektualnej

3. zna i rozumie pojecia: utwor, dozwolony uzytek, plagiat, prawo cytatu, wynalazek, wzoér uzytkowy,
wz0r przemystowy, znak towarowy, oznaczenia geograficzne

4. rozumie potrzebe ochrony wtasnosci intelektualnej i jej znaczenie dla przedsiebiorczosci

5. rozumie istote prawa autorskiego w Internecie

6. zna i rozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci

w zakresie umiejetnosci:

1. umie w praktyce wykorzysta¢ rozwigzania prawne przyjete w prawie autorskim i prawie wtasnosci
przemystowe;j

2. potrafi stosowaé prawo autorskie w pracach naukowych i dyplomowych

w zakresie kompetencji spotecznych:

1. rozumie i docenia znaczenie uczciwo$ci intelektualnej w dziataniach wtasnych i innych oséb; ma
Swiadomos¢ problemoéw etycznych w kontekscie rzetelnosci badawczej (plagiat czy tez auto-plagiat)
2. jest gotéw/gotowa do odpowiedzialnego i przedsiebiorczego dziatania w ramach réznych form
dziatalnosci gospodarcze;j

Tresci programowe dla zaje¢:

Witasnos¢ intelektualna, rodzaje wlasnosci intelektualnej, kapitat intelektualny, innowacje, know-how,
gospodarka oparta na wiedzy; zarzgdzanie wlasnoscig intelektualng w przedsiebiorstwie.

Prawo autorskie - pojecie utworu i tworcy.

Prawo autorskie krajowe i unijne; ochrona praw autorskich osobistych i majgtkowych.

Dozwolony uzytek prywatny i publiczny, prawo cytatu, plagiat, prawo autorskie w pracach naukowych i
dyplomowych, prawo autorskie w Internecie.

Wtasno$¢ przemystowa i jej ochrona, prawo wiasnosci przemystowej; wynalazki, wzory uzytkowe,
wzory przemystowe, znaki towarowe i oznaczenia geograficzne.

Ochrona patentowa, procedura patentowa, patentowe bazy danych; prawo ochronne na wzory
uzytkowe; prawo z rejestracji wzoréw przemystowych; prawo znakéw towarowych; ochrona oznaczenh
geograficznych.

Procedury uzyskiwania ochrony na poszczegdlne dobra niematerialne; umowy w prawie autorskim i
prawie wtasnosci przemystowe;.

Znaczenie ochrony intelektualnej dla przedsiebiorczosci.

Wptyw prawa nowych technologii na obecne prawa wtasno$ci intelektualnej.

Dziatalnos¢ gospodarcza, prawo dziatalnosci gospodarczej, formy dziatalnosci gospodarczej, pojecie
przedsiebiorcy, kategorie przedsiebiorcow, umowy w dziatalnosci gospodarczej, rejestracja dziatalnosci
gospodarczej, przedsiebiorczo$¢ akademicka.

Nazwa zaje¢: Pracownia z elektroakustyki

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka
w zakresie umiejetnosci:

1. potrafi wykona¢ zlgcze audio (przejscidwke).

2. potrafi wykona¢ prostg zwrotnice elektryczna.

3. potrafi wmontowac prosty uktad nagtasniajacy.
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4. potrafi wyznaczyé parametry Thiele-Smalla gto$nika.
Tresci programowe dla zaje¢:

Kable, wtyczki, gniazda. Wykonanie przejscidwek.
Wzmacniacz — zmontowanie zgonie ze schematem.
Badanie charakterystyki filtrow — (zwrotnicy gtosnikowej).
Wykonanie zestawu gtosnikowego.

Zmontowanie i testowanie prostego uktadu nagtasniajgcego.

Wyznaczanie parametréw Thiele-Smalla gtosnika.
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