Zatqcznik nr 1 do uchwaty nr 17/2024/2025
Senatu UAM z dnia 30 wrzesnia 2024 r.

EFEKTY UCZENIA SIE DLA KIERUNKU STUDIOW:
TECHNOLOGIE INFORMATYCZNE

Nazwa kierunku
studiow:

Technologie informatyczne

Poziom Polskiej Ramy
Kwalifikacji:

6 poziom

Poziom studiéw:

studia pierwszego stopnia

Profil studiow: praktyczny
Tytut zawodowy
uzyskiwany przez inzynier
absolwental/tke:

) - informatyka
Dyscypliny naukowe:

- matematyka

Dyscyplina wiodgca: - informatyka

Efekty uczenia sie dla kierunku studiow
Efekty uczenia sie dla kierunku studiow, poziomu i profilu z uwzglednieniem charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia sie dla poziomow 6-7 okreslonych w rozporzgdzeniu
Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy

Kwalifikacji (Dz. U z 2018 r. poz. 2218).

Odniesienie do

Kod Kierunkowe efekty uczenia sie charakterystyk drugiego
stopnia uczenia si¢ PRK!
Wiedza: absolwent/ka zna i rozumie
zagadnienia matematyczne konieczne do zrozumienia podstawowych pojec i
zjawisk niezbednych w pracy informatyka obejmujgce m.in. podstawy analizy
TIN_K3_ W01 matematycznej, przyblizone metody opisu zjawisk ciggtych, metody numeryczne, P6S_ WG

podstawy algebry i algebry liniowej, podstawy logiki i matematyki dyskretnej,
metody probabilistyczne oraz statystyke

TIN_K3_WO02_inz

podstawy teorii informacji (entropia, redundancja, kod zwarty), zna procesy
przetwarzania informacji

P6S_WG, P6S_WG_inz

TIN_K3_WO03_inz

narzedzia, technologie i urzadzenia informatyczne wtasciwe dla wybranych
obszardow zastosowan oraz rozumie podstawy ich dziatania

P6S_WG, P6S_WG_inz

TIN_K3_WO04_inz

podstawowe konstrukcje programistyczne (przypisanie, instrukcje sterujgce,
wywotywanie podprograméw i przekazywanie parametréw) oraz pojecia sktadni i
semantyki jezykdw programowania

P6S_WG, P6S_WG_inz

TIN_K3_WO5_inz

podstawowe metody projektowania, analizowania i programowania algorytmow
(projektowanie strukturalne, rekurencja, metoda dziel i zwyciezaj, programowanie
z nawrotami, poprawnosé, metoda niezmiennikéw, ztozonos¢ obliczeniowa)

P6S_WG, P6S_WG_inz

TIN_K3_WO06_inz

podstawowe struktury danych i wykonywane na nich operacje (reprezentacja
danych liczbowych, arytmetyka i btedy zaokraglen, tablice, napisy, zbiory, rekordy,
pliki, wskazniki i referencje, struktury wskaznikowe, listy, stosy, kolejki, drzewa i
grafy)

P6S_WG, P6S_WG_inz

TIN_K3_WO07_inz

paradygmaty programowania i jezyki programowania (imperatywny, obiektowy,
funkcyjny, logiczny, skryptowy, maszyna wirtualna, podstawy translacji, deklaracje i
typy, od$Smiecanie, mechanizmy abstrakcji)

P6S_WG, P6S_WG_inz

TIN_K3_WO08_inz

problemy inzynierii oprogramowania, w tym projektowania (wzorce projektowe,
architektura oprogramowania, analiza i projektowanie obiektowe), wykorzystania
API, narzedzi i Srodowisk wytwarzania oprogramowania (narzedzia do analizy
wymagan i modelowania)

P6S_WG, P6S_WG_inz
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TIN_K3_WO09_inz

architekture wspotczesnych systemdéw (logika uktadéw cyfrowych i reprezentacja
danych, architektura procesora, wejscie-wyjscie, pamie¢, architektury
wieloprocesorowe)

P6S_WG, P6S_WG_inz

TIN_K3_W10_inz

zagadnienia zwigzane z technologiami sieciowymi, w tym podstawowe protokoty
komunikacyjne, bezpieczenstwo i budowa aplikacji sieciowych (siedmiowarstwowy
model ISO, protokoty komunikacyjne w tym TCP/IP, trasowanie, model klient-
serwer, protokoty kryptograficzne)

P6S_WG, P6S_WG_inz

TIN_K3_W11_inz

zasady dziatania systemow operacyjnych ze szczegdlnym uwzglednieniem
procesow, wspétbieznosci, szeregowania zadan i zarzadzania pamiecia

P6S_WG, P6S_WG_inz

TIN_K3_W12_inz

problemy zarzadzania informacjg, w tym dotyczace systemdéw baz danych,
modelowania danych, sktadowania i wyszukiwania informacji

P6S_WG, P6S_WG_inz

TIN_K3_W13_inz

tematyke grafiki komputerowej i komunikacji cztowiek-komputer

P6S_WG, P6S_WG_inz

TIN_K3_W14_inz

podstawowe metody sztucznej inteligencji

P6S_WG, P6S_WG_inz

TIN_K3_W15_inz

zagadnienia budowy systeméw wielowarstwowych i rozproszonych

P6S_WG, P6S_WG_inz

problemy dotyczace prawnych i spotecznych aspektéw informatyki, w tym
odpowiedzialnosci zawodowe;j i etycznej, kodeksdéw etycznych, wtasnosci

TIN_K3_W16 P6S_WK
- - intelektualnej, prywatnosci i swobdd obywatelskich, ryzyka i odpowiedzialnosci -
zwigzanej z systemami informatycznymi
TIN_K3_W17 podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy w zawodzie informatyka P6S_WK

TIN_K3_W18_inz

problemy tworzenia i rozwoju firmy informatycznej oraz $wiadczenia wybranych
ustug informatycznych

P6S_WK, P65_WK_inz

Umiejetnosci: absolwent/ka potrafi

TIN_K3_U01

zastosowad wiedze matematyczng do formutowania, analizowania i rozwigzywania
prostych zadan zwigzanych z informatyka oraz do rozwigzywania problemow
praktycznych

P6S_UW

TIN_K3_U02

pozyskiwac informacje z literatury, baz wiedzy, Internetu oraz innych
wiarygodnych Zrédet, integrowac je, dokonywad ich interpretacji oraz wyciggac
whioski i formutowac opinie

P6S_UK

TIN_K3_U03

pracowac indywidualnie i w zespole informatykdw, w tym takze potrafi zarzgdzac
swoim czasem oraz podejmowac zobowigzania i dotrzymywac terminéw

P6S_UO

TIN_K3_U04

W sposoOb przystepny przedstawi¢ podstawowe fakty z zakresu informatyki,
porozumiewac sie przy uzyciu réznych technik w srodowisku zawodowym oraz w
innych srodowiskach, w tym w jezyku angielskim oraz z wykorzystaniem narzedzi
informatycznych

P6S_UK

TIN_K3_U05_inz

pisa¢, uruchamiac i testowac programy w wybranym srodowisku
programistycznym

P6S_UK, P6S_UW_inz

TIN_K3_U06

czytad ze zrozumieniem programy zapisane w jezyku programowania
imperatywnego

P6S_UK

TIN_K3_U07_inz

projektowaé, analizowa¢ pod katem poprawnosci i ztozonosci obliczeniowej oraz
programowac algorytmy; wykorzystywac podstawowe techniki algorytmiczne i
struktury danych

P6S_UW, P6S_UW_inz

TIN_K3_U08_inz

wykorzystywac niskopoziomowe zasady wykonywania programow

P6S_UW, P6S_UW_inz

TIN_K3_U09_inz

postugiwac sie przyjetymi formatami reprezentacji réznego rodzaju danych
stosownie do sytuacji (liczby, tablice, tekst, obrazy, dzwiek i filmy) pamietajac o ich
ograniczeniach, np. zwigzanych z arytmetyka komputera

P6S_UW, P6S_UW_inz

TIN_K3_U10_inz

zainstalowad i skonfigurowa¢ wybrany system operacyjny oraz nim administrowac,
w tym instalowaé potrzebne oprogramowanie

P6S_UW, P6S_UW_inz

TIN_K3_U11

opisywac problemy zwigzane z wykonywaniem programéw wspotbieznych;
rozumie mechanizmy synchronizacji proceséw

P6S_UK

TIN_K3_U12_inz

wyjasni¢ na czym polega zarzadzanie pamiecig w systemach operacyjnych, co to
jest hierarchia pamieci, co to jest pamie¢ wirtualna

P6S_UK, P6S_UW_inz

TIN_K3_U13_inz

skonfigurowac prosta sie¢ (jeden serwer, kilku klientéw) i nig administrowac z
wykorzystaniem stosownych narzedzi

P6S_UW, P6S_UW_inz
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TIN_K3_U14_inz

dbac o bezpieczenstwo danych, w tym o ich bezpieczne przesytanie; postuguje sie
narzedziami kompresji i szyfrowania danych

P6S_UW, P6S_UW_inz

TIN_K3_U15_inz

tworzy¢ proste, bezpieczne aplikacje z wykorzystaniem baz danych

P6S_UW, P6S_UW_inz

TIN_K3_U16_inz

zaprojektowac wygodny interfejs uzytkownika ze szczegélnym uwzglednieniem
aplikacji internetowych

P6S_UW, P6S_UW_inz

TIN_K3_U17_inz

stworzyé model obiektowy prostego systemu (np. w jezyku UML)

P6S_UW, P6S_UW_inz

TIN_K3_U18_inz

budowaé proste systemy bazodanowe wykorzystujgce przynajmniej jeden z
najbardziej popularnych systemdw zarzadzania baza danych

P6S_UW, P6S_UW_inz

TIN_K3_U19_inz

formutowad zapytania do bazy danych w wybranym jezyku zapytan

P6S_UK, P65_UW_inz

TIN_K3_U20_inz

ocenié przydatnosc réznych paradygmatdéw i zwigzanych z nimi srodowisk
programistycznych do rozwigzywania réznego typu problemow

P6S_UW, P6S_UW_inz

TIN_K3_U21_inz

projektowac oprogramowanie zgodnie z metodyka obiektowa

P6S_UW, P6S_UW_inz

TIN_K3_U22_inz

oceni¢, na podstawowym poziomie, przydatnos¢ rutynowych metod i narzedzi
informatycznych oraz wybra¢ i zastosowa¢ wtasciwg metode i narzedzia do
typowych zadan informatycznych

P6S_UW, P6S_UW_inz

TIN_K3_U23_inz

- zgodnie z zadang specyfikacjg - zaprojektowac oraz zrealizowac prosty system
informatyczny, uzywajac wtasciwych metod, technik i narzedzi

P6S_UW, P6S_UW_inz

TIN_K3_U24_inz

wykonadé prostg analize sposobu funkcjonowania urzadzenia oraz systemu
informatycznego i ocenic istniejgce rozwigzania informatyczne, przynajmniej w
odniesieniu do ich cech funkcjonalnych

P6S_UW, P6S_UW_inz

TIN_K3_U25_inz

stosowac techniki prowadzgce do otrzymania oprogramowania wysokiej jakosci

P6S_UW, P6S_UW_inz

TIN_K3_U26_inz

postugiwac sie przynajmniej jednym z najbardziej popularnych systemow
zarzadzania wersjami

P6S_UW, P6S_UW_inz

TIN_K3_U27_inz

postugiwac sie wzorcami projektowymi

P6S_UW, P6S_UW_inz

TIN_K3_U28_inz

opracowac, przeanalizowac i zaimplementowaé wybrane metody numeryczne z
wykorzystaniem pakietéw i bibliotek numerycznych

P6S_UW, P6S_UW_inz

TIN_K3_U29_inz

wyznaczaé podstawowe parametry informacji w wybranych obszarach zastosowan

P6S_UW, P6S_UW_inz

TIN_K3_U30_inz

wykorzystywac podstawowe narzedzia informatyczne

P6S_UW, P6S_UW_inz

TIN_K3_U31_inz

zastosowac wybrane metody sztucznej inteligencji

P6S_UW, P6S_UW_inz

TIN_K3_U32_inz

zbudowac prosty system w architekturze wielowarstwowej lub rozproszonej

P6S_UW, P6S_UW_inz

postugiwac sie jezykiem angielskim na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu

Ksztatcenia Jezykowego oraz zna jezyk angielski w stopniu umozliwiajgcym czytanie

TIN_K3_U33 o . . R . P6S_UK
- - ze zrozumieniem dokumentacji oprogramowania, podrecznikéw i artykutéw -
informatycznych
TIN_K3_U34 utworzyé opracowan‘ie przeds’tawiajace okreslony problem.z zakresu informatyki, P6S_UW
w tym z wykorzystaniem wspdtczesnych metod prezentacyjnych
przygotowywac dokumentacje, opracowania i raporty w jezyku polskim i jezyku
TIN_K3_U35 obcym, w tym z wykorzystaniem podstawowych ujeé teoretycznych, a takze P6S_UK
réznych zrédet
TIN K3 U36 przygot.ov’vac' wystapienia.ustne, wjezykt'J polskim ij:e;zyku obcym, dotyczace PES UK
- - zagadnien teoretycznych i praktycznych informatyki -
Kompetencje spoteczne: absolwent/ka jest gotéw/gotowa do
TIN K3 KO1 ZI’OZUI’T],IenI? Yvagll i znaczenia matematyki w rozmaitych zastosowaniach, w PES KK
- - szczegdlnosci w informatyce -
TIN_K3_K02 zrozumienia roli informatyki w ksztattowaniu zycia spotecznego P6S_KR
TIN_K3_KO03 zaakceptowania odpowiedzialnosci zawodowej informatyka P6S_KO
TIN K3 KOS precyzyjnego formufowania. py.tar'l, siui_qcych pogfebierl‘niu wtasnego zr.ozumienia PES KK
- - danego tematu lub odnalezieniu brakujgcych elementéw rozumowania -
TIN_K3_K07 zrozumienia i docenienia znaczenia uczciwosci intelektualnej w dziataniach P6S_KO

wtasnych i innych oséb; postepowania zgodnie z zasadami etyki
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TIN K3 KO8 ‘zrozumieni'a potrzeby popularnego przedstawiania laikom wybranych osiggniec P6S_KR
- - informatyki

TIN_K3_K09 formutowania opinii na temat podstawowych zagadnien informatycznych P6S_KK

TIN_K3_K10 dziatania w sposéb przedsiebiorczy P6S_KR

TIN K3 U37 prac'owac' %tlespoiowo i pefni'c’ w zespole rc')i'ne rolg, w 'Fym kiferownicze; rozumie P6S_UO
- - koniecznosc¢ systematycznej pracy nad projektami majacymi dtugofalowy charakter

TIN_K3_U38 pogtebiac i aktualizowac¢ swojg wiedze i umiejetnosci z zakresu informatyki P6S_UU

[1] Charakterystyki drugiego stopnia efektow uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 PRK lub charakterystyki drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6
i 7 PRK dla dziedziny sztuki - cze$¢ | i czes$¢ Il zatacznika do rozporzadzenia MNiSW z dnia 14 listopada 2018 r. (Dz. U. z 2018 r. poz. 2218).

Objasnienie stosowanych oznaczen:
Charakterystyki drugiego stopnia efektow uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 PRK typowe dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach systemu szkolnictwa wyzszego i nauki po
uzyskaniu kwalifikacji petnej na poziomie 4

P = poziom PRK (6-7)

S = charakterystyka typowa dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach szkolnictwa wyzszego
W = wiedza

G = zakres i gtebia

K = kontekst

U = umiejetnosci

W = wykorzystanie wiedzy

K = komunikowanie sie

O = organizacja pracy

U = uczenie sie

K = kompetencje spoteczne

O = odpowiedzialno$¢

R = rola zawodowa

Przyktad:

P6S_WK = poziom 6 PRK, charakterystyka typowa dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach szkolnictwa wyzszego, wiedza — kontekst



