Zatgcznik nr 3 do uchwaty nr 403/2022/2023
Senatu UAM z dnia 10 lipca 2023 r.

STUDIA PODYPLOMOWE HUMANISTYKA CYFROWA

Efekty uczenia sie dla zaje¢

Nazwa zajec: Wstep do technologii internetowych
Efekty uczenia sie dla zajec:
a) Wiedza: absolwent zna i rozumie:
- zagadnienia z zakresu technologii informacyjne;j:
- funkcjonowanie stron WWW w sieci Internet,
- zasady bezpieczenstwa danych w sieci Internet.
b) Umiejetnosci: absolwent potrafi:
- stworzy¢ i zarzgdzaé strong WWW
- stosowa¢ zaawansowane narzedzia do edycji tekstu i funkcje arkusza kalkulacyjnego
c) Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotéw do:
- wykorzystania zdobytej wiedzy w pracy zawodowej

Nazwa zaje¢: Aplikacje WWW
Efekty uczenia sie dla zajec¢:
a) Wiedza: absolwent zna i rozumie:
- rodzaje aplikacji internetowych
- narzedzia i skroty stosowane w aplikacjach internetowych i inne wykorzystywane w nich
metody pracy
b) Umiejetnosci: absolwent potrafi:
- wybrac¢ i wykorzysta¢ wtasciwg aplikacje do zamierzonego celu
c) Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotéw do:
- prezentacji efektéw swojej pracy

Nazwa zaje¢: Wstep do humanistyki cyfrowej
Efekty uczenia sie dla zajec:
a) Wiedza: absolwent zna i rozumie:
- tematy z zakresu humanistyki cyfrowej i jej zastosowan
b) Umiejetnosci: absolwent potrafi:
- wypowiadac sie na temat humanistyki cyfrowe;j
c) Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotow do:
- wyboru $ciezki rozwoju zawodowego

Nazwa zaje¢: Grafika komputerowa
Efekty uczenia sie dla zajec:
a) Wiedza: absolwent zna i rozumie:

- pojecia zwigzane z grafikg komputerowag
b) Umiejetnosci: absolwent potrafi:

- zaprojektowac grafike do druku i do Internetu
c) Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotéw do:

- wspotpracy, pracy w grupie, korzystania z pracy innych

Nazwa zaje¢: Kultura jezyka polskiego z elementami socjolingwistyki

Efekty uczenia sie dla zajec:

a) Wiedza: absolwent zna i rozumie takie pojecia jak:
- horma, uzus, btad jezykowy, socjolekt, idiolekt

b) Umiejetnosci: absolwent potrafi:
- dokona¢ oceny przekazu jezykowego w zakresie zgodnosci z normg jezykowg oraz
przeanalizowa¢ pod wzgledem socjolingwistycznym rézne formy wypowiedzi pisemnej i ustnej
w przekazie internetowym
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c) Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotow do:
- krytycznej oceny cudzego tekstu

Nazwa zaje¢: Psychologiczne i psycholingwistyczne aspekty komunikacji internetowej
Efekty uczenia sie dla zajec:
a) Wiedza: absolwent zna i rozumie takie pojecia jak:
- postawy, emocje, dyskurs, komunikacja niewerbalna, parajezyk
b) Umiejetnosci: absolwent potrafi:
- przeanalizowac¢ pod wzgledem psycholingwistycznym rézne formy wypowiedzi pisemnej i
ustnej w przekazie internetowym
c) Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotéw do:
- krytycznej interpretacji przekazu medialnego, uwzgledniajgcej wybrane aspekty
psychologiczne

Nazwa zajeé: Analiza przekazu internetowego
Efekty uczenia sie dla zajec:
a) Wiedza: absolwent zna i rozumie takie pojecia jak:

- jezykowy obraz swiata, dyskurs
b) Umiejetnosci: absolwent potrafi:

- dokona¢ interdyscyplinarnej analizy przekazu internetowego
c) Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotéw do:

- krytycznej oceny przekazu internetowego

Nazwa zajec: Retoryka i negocjacje
Efekty uczenia sie dla zajec:
a) Wiedza: absolwent zna i rozumie takie pojecia jak:
- argument, manipulacja jezykowa, perswazja, propaganda
b) Umiejetnosci: absolwent potrafi:
- prowadzi¢ dyskusje opartg na argumentach, formutowa¢ wypowiedzi argumentacyjne i
rozpoznawac przejawy manipulacji
c) Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotéw do:
- prowadzenia negocjacji oraz prowadzenia i moderowania dyskusji

Nazwa zaje¢: Prawo i ochrona wtasnosci intelektualnej w Internecie

Efekty uczenia sie dla zajec:

a) Wiedza: absolwent zna i rozumie:
- pojecia z zakresu ochrony wiasnosci intelektualnej, prawa autorskiego, prawa Internetu.

b) Umiejetnosci: absolwent potrafi:
- stosowa¢ zasady ochrony wiasnosci intelektualnej, prawa autorskiego, prawa Internetu.

c) Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotéw do:
- krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci a takze uznawania znaczenia wiedzy
w rozwigzywaniu problemow oraz zasiggania opinii ekspertéw w przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzaniem problemow;
- odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, w tym przestrzegania zasad etyki zawodowej i
wymagania tego od innych;
- wspotpracy, pracy w grupie, korzystania z pracy innych

Nazwa zaje¢: Groznawstwo i e-sport

Efekty uczenia sie dla zajec:

a) Wiedza: absolwent zna i rozumie:
- interdyscyplinarny charakter dziedziny badan nad grami i jej miejsce i znaczenie w systemie
nauk humanistycznych;
- pochodzenie i znaczenie terminéw w badaniach gier;
- wybrane kierunki rozwoju i najwazniejsze nowe osiggnieciach w zakresie nauki o grach; potrafi
selekcjonowac i wykorzystywac informacje z zakresu ludologii/groznawstwa;
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b) Umiejetnosci: absolwent potrafi:
- odrézni¢ dziatalnosc¢/aktywnosé fanowska/fandomowg/gamerska/publicystyczng od
popularnonaukowej i naukowej w zakresie badania gier, jak i {SCAL}
- odrézni¢ czasopisma/publikacje popularne od popularnonaukowych i naukowych
poruszajgcych problematyke badania gier;
- okresli¢ miejsce i znaczenie e-sportow na tle innych sportow i gier;

c) Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotow do:
- wskazania osobistych obszaréw zainteresowan w zakresie badania gier; {oraz}
- zainicjowania wtasnych badan ludologicznych/groznawczych z wykorzystaniem poznanych
metod badawczych i technik zbierania danych;
- wspoétpracy, pracy w grupie, korzystania z pracy innych

Nazwa zaje¢: Media spotecznosciowe w humanistyce cyfrowej

Efekty uczenia sie dla zajec¢:

a) Wiedza: absolwent zna i rozumie takie pojecia, jak:
- media tradycyjne, media elektroniczne, nowe media, internet jako rezerwuar i dostawca
wszystkich odmian technik medialnych w wersji cyfrowej

b) Umiejetnosci: absolwent potrafi:
- odrézni¢ i zdefiniowaé pojecia: media samorzagdowe, media publiczne, media komercyjne,
media analogowe, media cyfrowe; fotografia artystyczna, fotografia dokumentalna, fotografia
prasowa, fotografia reklamowa, fotografia propagandowa, fotoreportaz, fotografia ustugowa,
fotografia naukowa, fotografia domowa; film artystyczny, film przygodowy, film kryminalny, film
dokumentalny, adaptacja filmowa, film s-f, film fantasy, film kinowy, film telewizyjny, serial itd.

c) Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotéw do:
- wspoétpracy, pracy w grupie, korzystania z pracy innych

Nazwa zaje¢: Bezpieczenstwo w sieci

Efekty uczenia sie dla zajec:

a) Wiedza: absolwent zna i rozumie:
- pojecia z zakresu bezpieczenstwa w przestrzeni cyfrowej; kategorie zagrozenh bezpieczenstwa
w sieci, ich potencjalne skutki oraz odpowiadajgce im rodzaje zabezpieczen; przepisy zwigzane
z zapewnieniem bezpieczenstwa danych i informacji w organizacji

b) Umiejetnosci: absolwent potrafi:
- identyfikowac Zrddta ryzyka informacyjnego i dzieki temu efektywnie chroni¢ zasoby sieciowe
swoje i swojej firmy przed zagrozeniami w przestrzeni cyfrowe;j
- budowac i wdraza¢ na potrzeby swojej organizacji systemy zarzadzania bezpieczenstwem
informacyjnym

c) Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotéw do:
- pogtebiania wiedzy dotyczgcej sekstingu i przestrzegania zasad naruszenie prywatnosci
korzystajac z sieci
- uczestnictwa w szkoleniach, warsztatach i konferencjach, w tym réwniez naukowych

Nazwa zaje¢: Zarzadzanie informacja i zasobami sieci

Efekty uczenia sie dla zajec:

a) Wiedza: absolwent zna i rozumie :
- charakter zarzgdzania informacjg i zasobami sieci w organizacjach (w tym zakresie zna
procedury zarzgdzania informacjg, obiegu dokumentdw elektronicznych i ich obstugi w
systemach informatycznych firm i instytucji publicznych) oraz posiada wiedze teoretyczng i
praktyczng aby administrowa¢ bazami danych
- posiada wiedze i umiejetnosci ktére umozliwiajg rozwéj zawodowy w dziedzinie zarzgdzania
informacjg i zasobami sieci.

b) Umiejetnosci: absolwent potrafi:
- budowac relacje z nowymi i statymi klientami firmy (uzytkownikami Internetu), w tym
wykorzysta¢ kompetencje zawodowe w dziedzinie zarzadzania informacjg i zasobami sieci w
celu prowadzenia spotkan, prezentacji sprzedazowych, negocjowa¢ warunki uméw i kontraktow
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- przygotowac kompleksowe oferty wsparcia bezpieczenstwa informacji i zasobéw sieci dla
branzy IT jak i pozyskiwa¢ nowych klientdw w zakresie zaawansowanych rozwigzan
cybersecurity
- zarzgdza¢ kolekcjami i archiwami cyfrowymi, samodzielnie wyszukac i tworzy¢ nowe zasoby
sieciowe, w tym potrafi zZtozone dokumenty tekstowe publikowane w sieci na potrzeby
Biuletynéw Informacji Publicznych

c) Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotow do:
- transferowania informacji w spoteczenstwie — kompetencja ta polega na organizowaniu,
diagnozowaniu i realizowaniu przeptywu informacji miedzy roznymi grupami interesariuszy
Z obszaréw nauki, techniki, gospodarki i kultury i biznesu
- pracy w nowoczesnych zawodach brokera informacji, researchera, pracownika wywiadowni
gospodarczych czy analityka informaciji, a takze w jednostkach realizujgcych publiczny dostep
do informacji: bibliotekach czy réznych osrodkach informacii;

Nazwa zaje¢: Multimedia spolecznosciowe w humanistyce cyfrowej

Efekty uczenia sie dla zajec:

a) Wiedza: absolwent zna i rozumie:
- zagadnienia sprzetowej i programowej konfiguracji systeméw operacyjnych dla zastosowan
multimedialnych oraz zastosowan komputera jako narzedzia w tworzeniu interaktywnych aplikaciji
prezentacyjnych, a takze zna i rozumie zasady technik multimedialnych (zasady tworzenia i
dziatania multimediow)

b) Umiejetnosci: absolwent potrafi:
- wymieni¢, opisa¢ i scharakteryzowa¢ najpopularniejsze aplikacje wspomagajgce tworzenie
aplikacji multimedialnych, a takze je testowaé
- zaprojektowa¢ i stworzy¢ aplikacje multimedialng tgczacag grafike, dzwiek, film i animacje w
dowolnej technologii informatycznej (przy tym: dobraé do tego celu wtasciwg reprezentacje wiedzy,
opracowa¢ odpowiednig strukture bazy wiedzy, zaimplementowac¢ ja, a niezbedne do tego
informacje potrafi znajdowa¢ w fachowej literaturze) oraz zaprezentowac i oméwic jej dziatanie

c) Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotow do:
- wykorzystania mediéw spotecznosciowych w komunikaciji

Nazwa zaje¢: Architektura informacji w serwisach internetowych
Efekty uczenia sie dla zajec:
a) Wiedza: absolwent zna i rozumie:
- nowoczesne systemy operacyjne w ktérych obowigzujg sprawdzone wytyczne dotyczace
projektowania standardowych mechanizméw nawigacji:
- wprowadzenie do systemu IRS Withholding Calculator
- strukture globalnej przestrzeni informacji i jej niedopasowania
- zasady powstawania informaciji, tak aby mdgt jg racjonalnie analizowa¢ oraz dopasowac
tworzony system do wymogéw technicznych, biznesowych i operacyjnych, a takze zna pojecie
testu warunkéw skrajnych systemu nawigacji
b) Umiejetnosci: absolwent potrafi:
- zarzgdza¢ projektem i budowac¢ architekture informacji od podstaw:
- nadac¢ projektowi ramy czasowe i organizacyjne, okresli¢ zakres rol, kompetenc;ji, dziatan.
- precyzyjnie zaplanowac prace, okresli¢ ich poszczegodlne etapy, a poprzez wiasciwg analize
przyspieszy¢ prace programistyczne
- zmniejszy¢ liczbe bteddéw oraz obnizyé kosztowno$é poprawek
- trafnie ewaluowac postepy prac wdrozeniowych
- tworzy¢, przetwarzac¢ i zarzgdzac zasobami informacyjnymi, w tym:
- oceni¢ skale niedopasowania tresci w powigzaniu z serwisami internetowymi
- uzgodni¢ wymagania funkcjonalne oraz niefunkcjonalnych, gtéwnie odnoszacych sie do jakosci
architektury informacji
c) Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotéw do:
- wykorzystywania Internetu i mediéw spotecznosciowych jako przestrzeni komunikacyjnej
- prowadzenia badan jakosciowych ktore dotyczg m.in. potrzeb: spotecznych, ekonomicznych,
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zycia i zdrowia, koniecznosci, zbierania informaciji o ograniczeniach, cechach, przeszkodach,
oczekiwaniach, doswiadczeniach itp.



