Zatgcznik nr 3a do uchwaty nr 289/2022/2023
Senatu UAM z dnia 30 stycznia 2023 r.

EDUKACJA ARTYSTYCZNA W ZAKRESIE SZTUK PLASTYCZNYCH
[Studia pierwszego stopnia, Studia stacjonarne]

Efekty uczenia sie i tresci programowe dla zaje¢

Nazwa zajec¢: Historia sztuki

Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— zna dzieje sztuki polskiej i powszechnej od starozytnosci do XX wieku, rozpoznaje podstawowe linie
rozwojowe w dziejach poszczegdlnych dyscyplin artystycznych i zna publikacje na ten temat.

— zna podstawowe style w sztuce, ich tradycje tworcze i chronologie.

— rozumie konteksty kulturowe, spoteczne, religijne i polityczne sztuki na przestrzeni wiekdw.

w zakresie umiejetnosci:

— wykorzystuje w podstawowym zakresie warsztat naukowy do przygotowania prac pisemnych i
wystgpien ustnych na temat dziejow sztuki i jej kontekstéw.

— analizuje roznorodne dziefa sztuki i motywy artystyczne, dokonuje analizy stylistyczno — poréwnawcze;.

— samodzielnie pozyskuje z réznych zrodet, analizuje, argumentuje i interpretuje krytycznie informacije.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— ma potrzebe ciggtego doksztatcania sie i samodzielnego zdobywania wiedzy z historii sztuki.

— Tresci programowe dla zajec¢:

— Historia sztuki starozytnego Egiptu (architektura, rzezba, malarstwo). Analiza wybranych dziet sztuki
egipskiej, analiza stylistyczno — poréwnawcza.

— Historia sztuki starozytnego Wschodu (Sumer, Akad, Babilonia, Asyria). Analiza wybranych dziet sztuki
starozytnego Wschodu, analiza stylistyczno — poréwnawcza dziet sztuki egipskiej, sumeryjskiej,
akadyijskiej i babilonskie;.

— Historia sztuki starozytnej Grecji (architektura, rzezba, malarstwo). Analiza wybranych dziet sztuki
greckiej, analiza stylistyczno — poréwnawcza dziet r6znych okreséw i kultur.

— Historia sztuki starozytnego Rzymu (architektura, rzezba, malarstwo). Analiza wybranych dziet sztuki
rzymskiej, analiza stylistyczno — pordwnawcza dziet greckich i rzymskich.

— Podstawy warsztatu naukowego w opracowaniu i redagowaniu prac pisemnych i wystgpien ustnych.
Sztuka wczesnochrzescijanska. Analiza wybranych dziet sztuki .

— Sztuka czasow Justyniana. Analiza wybranych dziet sztuki. Sztuka romarnska w Europie. Analiza
wybranych dziet sztuki. Rozwdj sztuki gotyckiej. Analiza wybranych dziet sztuki.

— Zakres polskiego sredniowiecza, definicje, datowanie, historia.

— Analiza wybranych dziet polskiej sztuki Sredniowiecznej, problemy kontekstu, stylu, jezyka
artystycznego.

— Tradycje antyku w architekturze i rzezbie renesansu i baroku. Analiza elementéw antycznych w w
architekturze i rzezbie renesansu i baroku.

— Architektura renesansowa we Wtoszech i innych krajach europejskich. Analiza wybranych budowili.
Rzezba renesansowa we Wioszech. Analiza wybranych dziet rzezbiarskich.

— Polska sztuka renesansowa — jej specyfika i odrebny charakter. Analiza wybranych dziet sztuki
polskiego renesansu (architektura, rzezba, twércy).

— Architektura barokowa we Wtoszech i innych krajach europejskich. Analiza wybranych budowli. RzeZba
barokowa we Wtoszech i w Europie. Analiza wybranych dziet.

— Polska sztuka barokowa — jej specyfika i odrebnosci (architektura, rzezba). Analiza wybranych dziet,
analiza stylistyczno- poréwnawcza z dzietami sztuki europejskiej.

— Sztuka nowozytna w Kaliszu. Analiza architektury wybranych kosciotéw i ich wyposazenia wnetrz.
Klasycyzm w architekturze europejskiej i polskiej. Analiza wybranych dziet kaliskich.

— Renesans w malarstwie europejskim. Analiza wybranych dziet sztuki. Malarstwo manierystyczne i
barokowe. Analiza wybranych dziet sztuki.

—  Wiek XIX w malarstwie europejskim (romantyzm, akademizm, symbolizm, realizm). Analiza wybranych
dziet sztuki.

— Wiek XIX w architekturze (historyzm, eklektyzm, narodziny nowoczesnosci, zastosowanie nowych
materiatdow) i w rzezbie. Analiza wybranych dziet.

— Narodziny nowoczesnego miasta. Analiza form urbanistycznych Kalisza i jego proceséw
modernizacyjnych. Impresjonizm i postimpresjonizm. Analiza wybranych dziet.

— Kubizm, droga do abstrakcji. Analiza wybranych dziet.
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— Sztuka miedzywojenna- futuryzm, dadaizm, konstruktywizm, surrealizm. Analiza wybranych dziet.
Powojenna sztuka $wiatowa. Analiza wybranych dziet.

Nazwa zajec: Metodyka analizy dzieta sztuki i percepcji wizualnej

Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— definiuje podstawowg wiedze o percepcji wizualnej jako nauce i dyscyplinie naukowej majgcej zwigzek
Z innymi naukami.

— rozumie podstawowe pojecia, terminy i zasady zwigzane z percepcjg wizualng.

w zakresie umiejetnosci:

— analizuje réznorodne dzieta sztuki dawnej i wspotczesne;.

— ujawnia relacje, jakie zachodzg miedzy wyobraznig (artysty, odbiorcy) a dzietem sztuki rozumianym jako
zespot zroznicowanych form o réznorodnych znaczeniach.

— rozréznia i stosuje wiedze o mechanizmach percepcji przekazéw wizualnych i audiowizualnych w
dziataniach artystyczno- edukacyjnych.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— zdobywa, analizuje i krytycznie interpretuje informacje zdobywane w trakcie przygotowania do zajec.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Mimetyczna koncepcja dzieta sztuki. Perspektywa jako forma symboliczna.

— Klasyczne metody interpretacji dzieta sztuki- ikonologia. Psychologia percepcji a analiza dzieta sztuki.

— Metoda R. Arnheima dla analizy wybranych dziet sztuki Analiza wybranych dziet sztuki dawnej.

— Analiza wybranych dziet sztuki wspotczesne;.

— Analiza wybranych prac prezentowanych na wystawach w kaliskich galeriach.

Nazwa zaje¢: Zagadnienia sztuki wspoélczesnej

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektéow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— ma uporzagdkowang wiedze w zakresie sztuki wspotczesnej polskiej i powszechnej i jej uwarunkowan
kulturowych, politycznych, spotecznych i ekonomicznych.

— zna gtéwne nurty i kierunki oraz czotowych artystow wspotczesnej sztuki polskiej i powszechnej,
poczawszy od |l potowy XX wieku.

— wie jak funkcjonuje obieg sztuki we wspotczesnej kulturze.

w zakresie umiejetnosci:

— zna zasady analizy i interpretacji dziet sztuki wspotczesne;.

— ma umiejetno$¢ wyszukiwania, analizowania, oceniania, selekcjonowania i uzytkowania informacji na
temat sztuki wspotczesnej wykorzystujgc rozne zrédta.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— rozumie potrzeby ciggtego doksztatcania sie i rozwoju kulturalnego.

— uczestniczy w zyciu artystycznym z wykorzystaniem réznych mediow i roznych jego form, ksztattujgc i
pielegnujgc wtasne upodobania kulturalne.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Warunki rozwoju sztuki polskiej po Il wojnie swiatowej. Sztuka a polityka — realizm socjalistyczny.

— Sztuka polska lat 50. — atmosfera zmian.

— Sztuka polska lat 60. — wielos$¢ nurtéw i tendenciji. Abstrakcja.

— Sztuka lat 80.

— Sztuka lat 90.

—  Sztuka po roku 2000.

—  Woybitni artysci wspoétczesni polscy i Swiatowi.

—  Wokot wspoétczesnych zagadnien artystycznych po roku 2000 (min. Biennale w Wenecji, Documenta w
Kassel, Mediation Biennale w Poznaniu, Berlin Biennale, Muzeum Sztuki Nowoczesnej w Warszawie).

— Targi sztuki wspotczesnej.

— Wspotczesne zycie artystyczne - aktualnosci zycia artystycznego w Polsce, na swiecie i w srodowisku
lokalnym.

Nazwa zaje¢: Rysunek

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— zdobywa i analizuje wiedze z obszaru historii sztuki oraz historii i teorii przedmiotu. Sprawnie okresla
wielkosci form w technikach rysunkowych, zna i stosuje podstawowe techniki kreacji rysunkowe;j.

w zakresie umiejetnosci:
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— rozréznia i postuguje sie podstawowymi metodami rysunkowymi oraz srodkami wyrazu rysunkowej
analizy i interpretacji. Rozréznia i stosuje zasady komponowania ,rysunkowego kadru” z
uwzglednieniem czynnikéw dookreslajgcych/determinujgcych porzadkujaca regute.

— definiuje i stosuje zasady budowania iluzji przestrzennej (przestrzeni iluzyjnej) na ptaszczyznie
rysunkowej.

— potrafi tworzy¢ cykle rysunkowe zbudowane wokét tematycznej, estetycznej lub innej wspdinej zasady.

— przeprowadza analize rysunkowg postaci ludzkiej - w oparciu o ukfady statyczne i dynamiczne w
okreslonym

— i nieokreslonym kontekscie przestrzennym - z ukierunkowaniem na podejmowany problem formalny,
czy okre$lone zagadnienie programowe.

— stosuje odpowiednie (wskazane lub indywidualnie wybrane) materiaty i techniki realizacyjne.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— twodrczo postuguje sie przyrzadami optycznymi i urzgdzeniami multimedialnymi na etapie analizowania,
interpretacji oraz prezentacji szeroko rozumianej kreacji rysunkowe;.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Wiedza z zakresu historii i teorii przedmiotu. Pojecia linii, kreski, konturu, plamy, waloru, faktury -

stosowanie w praktyce rysunkowej. Zatozenia realizowane w poszczegdlnych metodach rysunkowych.

Zasady konstruowania iluzji przestrzennej na ptaszczyznie rysunkowe;:

Odmiany perspektywy w teorii i praktyce.

Zasady konstruowania i rysunkowego modelowania bryt w ujeciu perspektywicznym.

Zasady stosowania hierarchii planow

Analiza proporcji, zaleznosci perspektywicznych i relacji przestrzennych (metody pomocnicze).

Problem perspektywy podejmowany w odniesieniu do réznych uwarunkowan przestrzennych

— Analiza rysunkowa postaci ludzkiej - praca z modelem (uktady statyczne i dynamiczne oraz posta¢ w
ruchu, studium postaci w okreslonym i nieokreslonym kontek$cie przestrzennym) z ukierunkowaniem
na podejmowany problem formalny czy okreslone zagadnienie programowe. Rysunki postaci na
podstawie manekina, elementéw matej architektury, pomnikow, statuetek, ubiory i jego detale, rzezby,
obrazow figuratywnych z historii malarstwa.

—  Techniki rysunkowe jako jeden ze sktadnikéw efektu ¢wiczen rysunkowych. Konstruowanie iluzji $wiatta
i cienia na ptaszczyznie rysunkowe;.

— Przyrzady optyczne i urzadzenia multimedialne w analizie zjawisk natury-wywotywanie i analizowanie
sytuacji wizualnych bedgcych wynikiem poznania posredniego i bezposredniego.

Nazwa zajeé: Malarstwo

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— charakteryzuje, wymienia gtéwne rodzaje technik i technologii malarskich i opisuje ich zastosowanie
uwzgledniajgc historyczne i wspétczesne uwarunkowanie, wskazuje ich mistrzowskie realizacje.

— objasnia budowe dzieta plastycznego, rodzaje i zasady kompozycji malarskich, zna podstawy
teoretyczne geometrii i perspektywy oraz systemow barwnych i sposoby ich wykorzystania w dziele
malarskim.

w zakresie umiejetnosci:

— samodzielnie projektuje i tworzy wilasne realizacje malarskie w oparciu o obserwacje natury z
efektywnym wykorzystaniem, wiedzy, doswiadczenia, intuicji wyobrazni z zastosowaniem
odpowiednich technologii malarskich.

— posiada podstawowg sprawnos¢ manualng i sprawno$¢ warsztatowg w uprawianiu malarstwa jako
dyscypliny artystycznej, odpowiednio dobiera technologie do oczekiwanego efektu wizualnego i
odpowiednio prezentuje powstate dzieta.

— zdobytg wiedze na temat spotecznych, humanistycznych i edukacyjnych aspektéow twoérczosci potrafi
zastosowaé we wiasnych dziataniach twérczych w zakresie malarstwa.

Tresci programowe dla zaje¢:

Gtéwne techniki malarskie: klasyfikacja technik, mediéw i narzedzi.

— Barwa i jej oddziatywanie: ekspresja barw, percepcja barw. Na podstawie studium martwej natury,
studium postaci lub studium pejzazu.

— Podstawowe problemy zwigzane z budowg kompozycji obrazu: rytm, akcenty spostrzezeniowe. Na
podstawie studium martwej natury, studium postaci lub studium pejzazu.

— Pojecie swiatta i cienia w malarstwie i ich zastosowanie. Na podstawie studium martwej natury lub
studium postaci. Malarska interpretacja dzieta sztuki.

— Przestrzen w malarstwie: pojecie przestrzeni dwu i wielowymiarowej, pojecie dynamiki- na podstawie
studium martwej natury, studium postaci lub studium pejzazu.
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— Dzieto malarskie jako wynik obserwacji natury i wiasnej kreacji.
— Humanistyczne, spoteczne i edukacyjne aspekty tworczosci malarskiej: historia malarstwa a
wspotczesny kontekst.

Nazwa zajeé: Grafika warsztatowa

Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— posiada zakres wiedzy dotyczacej grafiki warsztatowej, orientuje sie w literaturze przedmiotu.

— formutuje pojecia i terminy zwigzane z technikami graficznymi, dostrzega zwigzki miedzy grafikg a
innymi dziedzinami sztuk plastycznych.

— posiada wiedze potrzebng do wyrazenia technikami grafiki warsztatowej wlasnych koncepciji
artystycznych.

w zakresie umiejetnosci:

— posiada umiejetnosci potrzebne do wyrazenia technikami grafiki warsztatowej wlasnych koncepc;ji
artystycznych.

— wykorzystuje warsztat grafiki i odpowiednie narzedzia, dostosowujgc je do wybranych obszaréw swej
dziatalno$ci tworczej i edukacyjne;.

— stosuje roznorodne metody wspotpracy w ramach upowszechniania kultury wizualnej z zakresu grafiki
warsztatowej.

— potrafi samodzielnie pracowac¢ twoérczo, rozwija¢ i doskonali¢ swoje umiejetnosci warsztatowe w
zakresie grafiki warsztatowe;j.

— prezentuje publicznie wlasne dokonania tworcze, zgodnie z obowigzujgcymi przy tym formami
zachowan.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— posiada kompetencje do wyrazenia technikami grafiki warsztatowej wtasnych koncepcji artystycznych.

— wspoétdziata z innymi osobami w realizacji projektéw artystycznych w odniesieniu do grafiki jako
dyscypliny sztuki.

— prezentuje publicznie wlasne dokonania tworcze, zgodnie z obowigzujgcymi przy tym formami
zachowan.

Tresci programowe dla zajec:

— Zastosowanie podstawowej terminologii przedmiotu do opracowania szkicéw oraz projektow w
technikach druku wypuktego — linoryt lub drzeworyt.

— Zastosowanie podstawowej terminologii przedmiotu do opracowania szkicOw oraz projektéw w
technikach druku wklestego — suchoryt z mezzoting, akwaforta z akwatintg; techniki eksperymentalne.

— Realizacja graficznych matryc w technikach druku wypuktego, jedno i wielobarwnego — linoryt czy
drzeworyt. Realizacja graficznych matryc w technikach druku wklestego, obrabianych mechanicznie —
suchoryt, mezzotinta. Realizacja graficznych matryc w technikach druku wklestego, obrabianych
chemicznie — akwaforta, akwatinta. Realizacja drukéw w technikach wypukto i wklestodruku.

Nazwa zaje¢: Rzezba i dziatlania przestrzenne

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— rozumie pojecia i wskazuje linie rozwojowe zwigzane z rzezbg, operuje terminologig zwigzang z budowag
dzieta rzeZbiarskiego. Potrafi postugiwaé sie bogatym jezykiem wizualnym umozliwiajgcym okreslanie
proporcji i formy rzezbiarskiej.

— posiada wiedze dotyczaca zaleznosci miedzy specyfikg formy rzezbiarskiej a zastosowanym do jej
trwatej realizacji materiatem i technologia.

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi dobra¢ odpowiednie srodki ekspresiji plastycznej z innych obszaréw artystycznych do realizacji
prac rzezbiarskich: malarstwo, rysunek, grafika, multimedia itp.

— pogtebia sprawnosc¢ erudycyjng w ksztattowaniu form przestrzennych i rozwija $wiadomos¢ widzenia
plastycznego projektujgc formy przestrzenne.

— poznaje mozliwosci wyrazu plastycznego podstawowego materiatu rzezbiarskiego jakim jest glina.
Wykorzystuje warsztat rzezbiarski i narzedzia do wiasnych realizacji artystycznych.

— nabywa umiejetnos¢ charakteryzowania obserwowanej formy przestrzennej z natury poprzez
podkreslenie proporcji i skali kontrastow Swiattocieniowych. Podkresla kierunki obserwowanej formy w
celu nadania jej dynamiki.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— potrafi zrealizowa¢ projekt majgcy cechy twoércze, podejmuje proby zdefiniowania witasnej stylistyki
formalnej uwienczonej samodzielng kreacja.
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— nabywa umiejetno$c¢ interpretacji zaleznosci miedzy trescig a formg w kreacji rzezbiarskie;.

Tresci programowe dla zajec:

— Szereg podstawowych ¢wiczen kompozycyjnych wprowadzajgcych w zagadnienia terminologii, poje¢ i
zasad dotyczgcych rzezbiarskich kompozycji przestrzennych.

—  Cwiczenia z uzyciem $rodkéw ekspresji charakterystycznych dla styléw i kierunkéw w sztuce.

— Zadania majgce na celu poznanie $rodkow ekspresji i rozwigzah warsztatowych, w zakresie
rzezbiarskich dziatah przestrzennych. Poznanie rodzajow kompozyciji, sposobow dynamizowania
sylwet rzezb w obrocie wokét wiasnej osi. Zadania uswiadamiajgce zaleznosci pomiedzy projektowang
formg a materiatem i technologig realizacyjna.

— Rzezbiarskie zadania projektowe, ze zwrdceniem szczegdlnej uwagi na osobowos¢ i wrazliwosé
artystyczng studenta/tki.

Nazwa zaje¢: Wstep do technologii cyfrowych

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— zna mozliwosci cyfrowych technologii, potrafi z nich korzysta¢ w codziennej pracy.

— zna prawo autorskie obowigzujgce w sieci i umie korzysta¢ z dostepnych zrédet.

w zakresie umiejetnosci:

— zna i stosuje nowe technologie cyfrowe w sztuce, komunikacji medialnej i autopromociji. Potrafi je
omowic, bierze w nich udziat.

— potrafi tworzy¢ prezentacje swoich prac, graficzne interpretacje wynikow badan w oparciu o mozliwosci
poznanych technologii cyfrowych.

w zakresie kompetenciji spotecznych:

— potrafi wskaza¢ podstawowe btedy i zagrozenia w zakresie wykorzystania technologii cyfrowych w
sztuce i edukaciji, i wie jak ich unikac.

— doksztalca sie w wybranym zakresie, umie korzysta¢ z cyfrowych zrodet wiedzy.

Tresci programowe dla zajec:

— Mozliwosci wykorzystania technik cyfrowych w edukacji, pracy artystycznej i naukowej. Zasoby cyfrowe
i prawa do ich wykorzystywania.

— Przykfady zastosowania mediow cyfrowych w zakresie sztuki, edukacji oraz komunikacji medialnej i
autopromocji. Analiza wybranych przyktadéw.

— Podstawowe btedy popetniane przy korzystaniu z technologii cyfrowych i zagrozenia z nich ptyngce.
Zasady tworzenia projektéw cyfrowych oraz prezentacji multimedialnych.

— Sposoby wizualizacji danych oraz korzystanie z cyfrowych zasobéw wiedzy. Wirtualne projekty
artystyczne. Oméwienie wybranych, ogdélnodostepnych programoéw cyfrowych.

— Tworzenie prezentacji artystycznej w oparciu o program Power Point. Uczestnictwo w wirtualnym
projekcie artystycznym. Analiza prac studentéw, konsultacje, omowienie.

Nazwa zaje¢: Struktury wizualne

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— rozumie podstawowe pojecia z zakresu teorii sztuki, struktur wizualnych, percepcji wzrokowej w
kontekscie sztuk plastycznych.

— zna okreslony zakres problematyki zwigzanej ze strukturami wizualnymi: podstawy kompozycji,
geometrii, perspektywy, systemy barwne. Wykorzystuje zdobytg wiedze w wielu obszarach twérczosci
plastyczne;.

w zakresie umiejetnosci:

— w przemyslany sposob postuguije sie jezykiem wyrazu plastycznego w projektowaniu form unikatowych.

— postuguje sie podstawowymi narzedziami stosowanymi w tworzeniu obiektéw strukturalnych, w
zalezno$ci

— od zastosowanych rozwigzan materiatowych. Wykorzystujgc wyobraznie, emocje oraz intuicje realizuje
wiasne koncepcje artystyczne.

— tworzy dzieta plastyczne zbudowane wokot wskazanego tematu. Realizuje projekty w oparciu o autorski
koncept lub problem okre$lany przez prowadzgcego zajecia.

— zbiera, analizuje i interpretuje otrzymane informacje w formie wypowiedzi pisemnej.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— organizuje indywidualny bgdz zespotowy warsztat pracy, posiada umiejetnos¢ ingerencji plastycznej w
otwartej lub ograniczonej przestrzeni. Angazuje sie w zycie spoteczne, prowadzi warsztaty.

— zdobywa informacje na temat zagadnien przedmiotowych i poddaje je krytycznej ocenie, szanujac
wypowiedzi innych.
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Tresci programowe dla zajec:

— Zasady pojeciowe struktury dzieta sztuki, zakres problematyki, wizualizm w odniesieniu do sztuki
plastycznej. Podstawowy warsztat naukowy na wybrany temat z zakresu teorii sztuki, struktur
wizualnych i percepcji wzrokowych.

— Zakres komunikacji wizualnej, czynniki rozwoju i wzajemne relacje. Struktura, funkcja i kategorie
komunikatéw wizualnych. Teoria widzenia, barwa, kontrast, $wiatto i cien - analiza kompozyciji
ptaszczyznowych i potprzestrzennych.

— Ksztalt i kompozycja jako podstawa tworzenia kodéw wizualnych. Morfologia, struktura i kontekst jako
sktadowe obiektu wizualnego.

— Wiasciwosci znakow graficznych i ich zastosowanie w sztuce wizualnej, teoria liternictwa, zasada
budowy litery jako znaku graficznego.

— lluzje optyczne i obrazy wieloznaczne, zrozumienie mechanizméw percepciji.

— Perspektywa jako jezyk wypowiedzi w sztukach wizualnych, gtebia widzenia, struktura przestrzeni.
Podstawy perspektywy. Postrzeganie zjawisk wizualnych - struktura materii i zastosowanie w szerokim
spektrum kreacji artystycznej.

— Przygotowanie i realizowanie wiasnych projektow tworczych przy wykorzystaniu réznych technik i
narzedzi warsztatowych. Praca indywidualna i grupowa.

Nazwa zaje¢: Podstawy dydaktyki

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— znairozumie: dydaktyke, jako subdyscypline pedagogiki oraz charakteryzuje jej zmiennos¢ i zadania

— gtéwne nurty myslenia o edukacji i szkole i umiejetnie weryfikuje modele wspéiczesnej szkoty

— zna i rozumie: cele ksztatcenia i tresci tych celéw; podmioty stanowienia celéw; wybrane koncepcje
formutujgce cele ksztatcenia; charakteryzuje tresci ksztatcenia, kryteria oraz zasady ich doboru i uktadu;
wykorzystuje wiedze o tresciach ksztatcenia do konstruowania procesu dydaktycznego

— zna i rozumie: istote procesu ksztatcenia, w tym: metody nauczania i doboru skutecznych srodkow
dydaktycznych, zasady organizujgce przebieg proceséw nauczania — uczenia sie do jego
projektowania, style poznawcze i strategie uczenia sie uczniéw

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi samodzielnie projektowac zajecia dydaktyczne: umiejetnie formutuje i dobiera cele ksztatcenia,
potrafi wskazaé rezultaty procesu ksztatcenia, w tym dokonaé poprawnej oceny osiggnie¢ szkolnych
ucznia w procesie ksztatcenia

— potrafi uwzgledni¢ w systemie dydaktyczno-wychowawczym réznice indywidualne miedzy uczniami i
stosowac strategie dydaktyczne sprzyjajgce optymalnemu rozwojowi ucznia,

w zakresie kompetencji spotecznych:

— Jest gotéw podejmowac efektywnie, samodzielne i zespotowe dziatania na rzecz ksztattowania wtasnej,
dojrzatej, odpowiedzialnej tozsamosci zawodowej, zgodnie z zasadami etyki. zawodowe;j.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Genezairozwdj dydaktyki. Dydaktyka jako nauka — przedmiot i zadania. Podstawowe pojecia dydaktyki
— uczenie sie, nhauczanie, ksztatcenie, samoksztatcenie, proces ksztatcenia, system edukaciji.

— Proces ksztalcenia ogdlnego. Zasady dydaktyczne (wg K. Kruszewskiego) dotyczgce materiatu
nauczania, motywacji, pracy ucznia, zharmonizowania systemow pedagogicznych, stosunkow
spotecznych w klasie, czynnosci nauczyciela, warunkéw zewnetrznych.

— Wartosci i cele ksztatcenia ogdlnego — pojecie wartosci, klasyfikacje wartosci, rola wartosci w
ksztatceniu; Celowy charakter edukacji, cele ksztaicenia, operacjonalizacja celéw, sposoby
formutowania celdw. Zwigzek wartodci z celami ksztalcenia. Metody ksztatcenia (podajace,
problemowe, aktywizujgce, ¢wiczeniowe, zaje¢ praktycznych, eksponujgce). Funkcje metod
ksztatcenia. Kryteria doboru metod ksztatcenia.

— Formy organizacyjne ksztalcenia. Rola srodkéw dydaktycznych w ksztatceniu klasyfikacja srodkéw
dydaktycznych, media edukacyjne).

— Wspotczesny model procesu ksztatcenia ogdélinego a modele lekcji. Wady i zalety lekcji, struktura lekcij;
typy lekcji. Zajecia pozalekcyjne.

— Planowanie pracy dydaktycznej — zatoZzenia projektowania dydaktycznego. Organizacja pracy w klasie,
kierowania praca, style poznawcze a strategie uczenia si¢ ucznia.

— Indywidualizacja ksztatcenia na gruncie projektowania dydaktycznego. Style poznawcze i strategie
uczenia sie uczniow. Projektowanie lekcji z uwzglednieniem potrzeb edukacyjnych ucznia zdolnego i
~irudnego”.

— Ewaluacja procesu ksztatcenia — ocenianie wynikéw procesu ksztatcenia. Ocena — czym jest? Rodzaje,
funkcje i rola oceniania, ocenianie sumujgce i ksztattujgce. Przedmiotowy, wewnatrzszkolny, zewnatrz
szkolny system oceniania. Osiggniecia szkolne uczniéw i ich pomiar.
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— Nauczyciel - umiejetnosci, kompetencje, osobowos¢ nauczyciela; mozliwosci oddziatywan
edukacyjnych i wychowawczych. Nauczyciel, edukator, mentor, tutor, coach.

Nazwa zaje¢: Jezyk angielski A2

Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— zna i rozumie podstawowe struktury gramatyczne oraz formy jezykowe; kulture kraju danego obszaru
jezykowego oraz wybrang literature zwigzana z kierunkiem studiéw.

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi wykorzystywac pogtebione umiejetnosci leksykalne, gramatyczne, fonetyczne i socjokulturowe
w komunikowaniu sie w jezyku obcym; postugiwac sie sprawnosciami w zakresie rozumienia ze stuchu,
mowienia, czytania i pisania wynikajgce z ksztatcenia na poziomie A2.

— analizuje problematyke kulturowg angielskiego obszaru jezykowego gtéwnie poprzez realizowanie
tresci zawartych w ¢wiczeniach jezykowych (czytanie, stuchanie itp.) dl poziomu A2.

— samodzielnie zdobywa wiedze i rozwija swoje profesjonalne umiejetnosci, korzystajgc z roznych zrédet
w jezyku obcym.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— jest gotéw do autorefleksji nad posiadanymi kwalifikacjami, podejmowania ksztatcenia i pracy w celu
rozwoju umiejetnosci jezykowych. Wykorzystuje wspotczesne metod komunikowania sie.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Wiedza jezykowa oraz umiejetnosci jezykowe na poziomie A2; ¢wiczenie umiejetnosci rozumienia
tekstu stuchanego i czytanego oraz wypowiadania sie w formie pisemnej i ustnej z wykorzystaniem
wiedzy gramatycznej, leksykalnej, gramatycznej i fonetycznej wtasciwej dla wyzej wymienionego
poziomu jezykowego.

— Wiedza z zakresu kultury i realiow politycznych, ekonomicznych i spoftecznych witasciwych dla
angielskiego obszaru jezykowego, nauczanie tolerancji i zrozumienia dla specyfiki danego obszaru
jezykowego; ¢wiczenie umiejetnosci samodzielnego zdobywania wiedzy jezykowej i kulturowej oraz jej
pogtebiania poprzez korzystanie ze zrédet w nauczanym jezyku obcym; c¢wiczenie umiejetnosci
pozyskiwania materiatow jezykowych zwigzanych z kierunkiem studiow.

— Umiejetnosci wykorzystywania zdobytej wiedzy do poszerzenia oraz utrwalenia wiadomosci;
uswiadamianie potrzeby doksztatcania sie z wykorzystaniem Zzrédet w jezyku obcym w celu
podnoszenia wiasnych kwalifikacji jezykowych.

Nazwa zaje¢: Jezyk niemiecki A2

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— zna i rozumie podstawowe struktury gramatyczne oraz formy jezykowe; kulture kraju danego obszaru
jezykowego oraz wybrang literature zwigzana z kierunkiem studiow.

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi wykorzystywac pogtebione umiejetnoéci leksykalne, gramatyczne, fonetyczne i socjokulturowe
w komunikowaniu sie w jezyku obcym; postugiwac sie sprawnosciami w zakresie rozumienia ze stuchu,
mowienia, czytania i pisania wynikajgce z ksztatcenia na poziomie A2.

— analizuje problematyke kulturowg niemieckiego obszaru jezykowego gtdwnie poprzez realizowanie
treéci zawartych w ¢wiczeniach jezykowych (czytanie, stuchanie itp.) dl poziomu A2.

— samodzielnie zdobywa wiedze i rozwija swoje profesjonalne umiejetnoéci, korzystajgc z réznych zrodet
w jezyku obcym.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— jest gotdw do autorefleksji nad posiadanymi kwalifikacjami, podejmowania ksztatcenia i pracy w celu
rozwoju umiejetnosci jezykowych. Wykorzystuje wspotczesne metod komunikowania sie.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Wiedza jezykowa oraz umiejetnosci jezykowe na poziomie A2; éwiczenie umiejetnosci rozumienia
tekstu stuchanego i czytanego oraz wypowiadania sie w formie pisemnej i ustnej z wykorzystaniem
wiedzy gramatycznej, leksykalnej, gramatycznej i fonetycznej witasciwej dla wyzej wymienionego
poziomu jezykowego.

— Wiedza z zakresu kultury i realiow politycznych, ekonomicznych i spotecznych wiasciwych dla
niemieckiego obszaru jezykowego, nauczanie tolerancji i zrozumienia dla specyfiki danego obszaru
jezykowego; éwiczenie umiejetnosci samodzielnego zdobywania wiedzy jezykowej i kulturowej oraz jej
pogtebiania poprzez korzystanie ze zrédet w nauczanym jezyku obcym; ¢wiczenie umiejetnosci
pozyskiwania materiatow jezykowych zwigzanych z kierunkiem studiéw.

— Umiejetnosci wykorzystywania zdobytej wiedzy do poszerzenia oraz utrwalenia wiadomosci;
uswiadamianie potrzeby doksztalcania sie¢ z wykorzystaniem zrodet w jezyku obcym w celu
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podnoszenia wiasnych kwalifikacji jezykowych.

Nazwa zaje¢: Graficzne programy komputerowe

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— zna mozliwosci programu Adobe Photoshop, potrafi wskazaé jego zastosowanie w wybranych
dziedzinach sztuki.

— zna prawo autorskie, prawo cytatu oraz inne aspekty prawne i etyczne majgce zastosowanie w
komputerowej obrébce graficznej.

— posiada wiedze w zakresie tworzenia i publikacji graficznych prac cyfrowych, ich kompozycji oraz
doboru typografii.

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi tworzy¢ prace z wykorzystaniem poznanych programéw graficznych i réznych technik pracy.

— obstuguje programy, potrafi personalizowaé srodowisko pracy i dostosowywac technike do swoich
potrzeb.

— postuguje sie réwnymi technikami pracy z graficznym programem komputerowym, poszukuje wtasnych
Srodkow wyrazu.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Program Adobe Photoshop - omowienie oraz przyktady zastosowania w sztuce. Przeglad
najciekawszych realizacji z wykorzystaniem programu.

— Korzystanie z prawa cytatu, aspekty etyczne i prawne w zakresie wykorzystania graficznych programéw
komputerowych. Zasady kompozycji oraz doboru typografii w grafice cyfrowe;j.

— Wektoryzacja i grafika reklamowa.

— Kompozytowanie, retusz oraz inne techniki grafiki cyfrowej. Personalizacja srodowiska pracy.

— Woykorzystanie stockowych zasobow cyfrowych do tworzenia zaawansowanych projektéw graficznych.
Analiza prac studentow, konsultacje, oméwienie.

Nazwa zaje¢: Praktyka zawodowa - plener

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektéow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— rozréznia modele obrazowania i opisuje uzyte w obrazie $rodki wyrazu plastycznego oraz stosowane
techniki.

— zna i stosuje podstawowe zasady prawa autorskiego odnoszgce sie do tworczosci artystycznej.

w zakresie umiejetnosci:

— wybiera adekwatng technike (lub techniki) do interpretaciji tresci ¢wiczenia plastycznego.

— interpretuje ¢wiczenia wykorzystujgc wtasng wyobraznie, intuicje i emocjonalnosc.

— realizuje prace artystyczne tworzgc cykle, szkice, notatki, etc.

— wykorzystuje wilasne doswiadczenia zyciowe, tozsamosé, ciekawos$¢ swiata do proponowania i
rozwijania problemoéw artystycznych.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— otwarcie podejmuje wspotprace z galeriami, domami kultury, szkotami i niezaleznymi instytucjami
uczestniczgc w konkursach, wystawach, projektach etc.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Woyraz artystyczny, kompozycja, analiza i synteza jako elementy formy zapisu artystycznego. Warsztat
plastyczny jako droga do rozwigzywania zagadnien i wyzwalania inicjatyw artystycznych. Percepcja
wizualna i transformacja form, problem formy i tresci obrazu.

— Interpretacja rzeczywistosci jako podstawa budowania wiasnej wizji obrazu swiata. Studium natury:
szkice, obraz i projekty w wybranej technice plastyczne;j.

— Wolne tematy do interpretacji twérczej, wtasne tematy kolekcji artystycznych zaproponowane przez
studentéw w indywidualnych interpretacjach.

Nazwa zaje¢: Emisja glosu

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— rozumie i wykorzystuje w praktyce literature przedmiotu, zna podstawowe zasady wybranych éwiczen i
technik (np. improwizacja).

— rozumie wptyw procesow psychicznych i fizycznych na indywidualng jakos¢ gtosu. Wykorzystuje
znajomosc¢ podstawowych ¢wiczeh z zakresu dynamiki oddechu, dykciji.

w zakresie umiejetnosci:

— stosuje podstawowe zasady dysponowania gtosem i technikg mowy podczas pracy indywidualne;j i
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zespotowe.

stosuje w praktyce formy aktywnosci wptywajgce na jakos¢ wypowiedzi publicznej poprzez dykcje,
prawidtowg emisje, jezyk ekspresji ciata, prawidlowg postawe ciata, prozodie mowy, wtasciwg fonacje,
pracuje nad estetycznym wyrazem i mozliwie najwyzszym poziomie efektéw swojej pracy.

wykazuje tworczg postawe, by¢ kreatywny, wprowadzaé elementy improwizacji podczas ¢wiczen
doskonalgcych wymowe, wykorzystuje metody wokalne, jak tez opierajgce sie na pracy z tekstem ,
wypracowuje wtasny sposobdw wyrdzniania sie, poprzez styl wypowiedzi.

ma swiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci posiada umiejetnosci warsztatowe w stopniu
niezbednym do realizacji wtasnych projektow dotyczgcych dysponowania gtosem i technikg mowy.
Potrafi zaprezentowaé ¢wiczenia oddechowe, fonacyjne oraz poprawiajgce technike mowy, podczas
prezentacji wybranego tekstu.

w zakresie kompetencji spotecznych:

podczas pracy jest skuteczny, zna zasady stosowania krytyki wobec siebie i innych. Stosuje
podstawowe zasady etyki.

Tresci programowe dla zajec:

Podstawy budowy narzadow mowy. Higiena gtosu. Usprawnianie narzadéow mowy, praca nad
wyrazistoscig artykulacji wypowiedzi i interpretacji. Udoskonalenie sprawnosci oddechowej, gtosowej i
dykcji.

Kultura mowy i komunikacji. Cwiczenia relaksacyjne. Cwiczenia wptywajace na doskonalenie
obserwaciji siebie, pobudzajgce intuicje, oparte na improwizacji. Swiadome ustawianie celu, praca z
trema, zgodne z potencjatem studenta — Art. Coaching. Wypracowanie umiejetnosci rozluzniania
obszardéw ciata odpowiedzialnych za tworzenie gtosu. Pomocniczo wybrane techniki aktorskie, bazujgce
na potencjale danego studenta, wskazujgce role intuicji w obserwacji wilasnych mozliwosci.
Samodzielna kontrola wtasnych btedéw wymowy. Postawa ciata — integralna cze$¢ w procesie
prawidiowego oddychania i stosowania zasad prawidtowej wymowy i interpretacji.

Wprowadzenie éwiczen doskonalgcych koncentracje podczas moéwienia, oddychania i panowania nad
ciatem (gtéwnie technika F. Alexandra).

Cwiczenia na bazie improwizacji — aktywno$¢ artykulacyjna tworzenie skretaczy jezyka (lingwotamki,
tamikrtanki) — stowne ciagi trudne - materiat ¢wiczebny w nauczaniu dykcji. wykorzystywanie
emocjonalnosci wypowiedzi, prowokowanie interpretacji przy uzyciu gtoski, samogtoski, dzwieku, rytmu,
ruchu, gestu.

Tworcze wykorzystanie ¢wiczen oddechowych. Rozszerzanie zakresu aktywnosci méwcy poprzez
improwizacje, elementy dramy. Dyskusja.

Cel jako partner tzw. kotwiczenie sceny. Sprawne dysponowanie gtosem i technika mowy w
praktycznych éwiczeniach. Cwiczenia przed kamerg i mikrofonem.

Pokaz jako forma przygotowania do prezentacji publicznej wybranego utworu. Autoprezentacja i
wizerunek sceniczny. Prezentacja wybranego utworu literackiego i utworu pisanego przez siebie (np.,
recenzja, artykut), ¢wiczen artykulacyjnych w oparciu o poznane metody pracy.

Gotowos¢ do pracy samodzielnej i nieustajgcego rozwoju osobistego w tym wyzwan profesjonalnego
mowcy i realizacjg projektow w zakresie przedmiotu.

Nazwa zaje¢: Metodyka edukacji plastycznej
Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie student/ka:
w zakresie wiedzy:

zna podstawe programowg plastyki, cele ksztatcenia i treSci nauczania, zagadnienia zwigzane z
programem nauczania, jego tworzeniem i modyfikacjg oraz zasady projektowania procesu ksztatcenia
i rozktadu materiatu;

rozumie specyfike i uwarunkowania zawodu nauczyciela plastyki: kompetencje artystyczne,
merytoryczne, metodyczne i wychowawcze;

Zna sposoby organizowania przestrzeni edukacyjnej, mozliwosci wykorzystania $rodkéw i pomocy
dydaktycznych

zna konwencjonalne i niekonwencjonalne metody nauczania plastyki

zna funkcje i rodzaje oceny. Okresla role diagnozy, kontroli i oceniania w pracy dydaktycznej. Zna
mozliwosci sprawdzania wiedzy i umiejetnosci uczniéw

posiada wiedze dotyczgcg organizacji pracy w klasie i grupach. Zna formy pracy specyficzne dla
edukacji plastycznej oraz warsztat pracy nauczyciela plastyka

zna cechy twérczosci plastycznej w poszczegdlnych etapach rozwojowych dzieci; charakteryzuje
zmiany dobory $rodkéw wyrazu plastycznego, ewolucje ksztaltdéw, uktadéw kompozycyjnych,
kolorystyki

w zakresie umiejetnosci:

potrafi korzysta¢ z podstawy programowej, analizuje rozktad materiatu, tworzy programy
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— analizuje prace plastyczne, rozpoznajgc i identyfikujgc cechy twérczosci plastycznej na poszczegdlnych
etapach rozwojowych; diagnozuje umiejetnosci i uzdolnienia uczniow

— poprawnie planuje i organizuje proces dydaktyczny: stosuje w praktyce cele ksztalcenia i tresci
nauczania zgodnie z podstawg programowg, dobiera odpowiednie formy i metody pracy, dokonuje
oceny prac

— posiada umiejetnosci komunikacyjne oraz umiejetnos¢ zainteresowania uczniéw przedmiotem,
motywowania do pracy, rozwijania ciekawosci, aktywnosci i samodzielnosci poznawczej, logicznego i
krytycznego myslenia,

— posiada umiejetno$¢ oceniania wytworoéw plastycznych oraz wiedzy i umiejetnosci uczniéw

— posiada umiejetnos¢ wspotpracy ze wszystkimi uczestnikami procesu edukacyjnego: dyrektorem
szkoty, rodzicami, nauczycielami, uczniami a takze innymi pracownikami szkoty oraz spotecznoscig
lokalng; wykazuje sie kulturg osobistg, kulturg pedagogiczng i zasadami etyki zawodowej;

w zakresie kompetencji spotecznych:

— posiada postawe odpowiedzialnosci za preferowane, deklarowane i realizowane wartosci, jest gotéw
do rozwijania postaw etycznych ucznidéw, ksztattowania kompetencji komunikacyjnych i nawykow
kulturalnych

— jest gotéw do popularyzowania wiedzy i sztuki w srodowisku szkolnym i pozaszkolnym,

— jest gotéw do podejmowania wspétpracy oraz ksztattowania umiejetnosci wspotpracy wsréd ucznidow

Tresci programowe dla zajec:

— Miejsce plastyki w ramowym planie nauczania na poszczegolnych etapach edukacyjnych. Podstawa
programowa przedmiotu plastyka, cele ksztalcenia i tresci nauczania na poszczegdélnych etapach
edukacyjnych, strukture wiedzy w zakresie przedmiotu nauczania lub prowadzonych zaje¢ oraz
kompetencje kluczowe i ich ksztattowanie w ramach nauczania przedmiotu lub prowadzenia zaje¢

— Twoérczos¢ plastyczna dzieci.

— Etapy rozwoju twérczosci plastycznej dzieci.

— Cechy tworczosci plastycznej. Analiza i ocena prac plastycznych. Uwarunkowania rozwoju twérczosci
plastycznej.

— Mozliwosci stymulowania twérczosci plastycznej

— Kompetencje nauczyciela plastyki: artystyczne, merytoryczne, metodyczne i wychowawcze. Potrzeba
zawodowego rozwoju, takze z wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjnej,
dostosowywanie sposobu komunikowania sie do poziomu rozwoju uczniow.

— Konwencjonalne i niekonwencjonalne metody nauczania, w tym metody aktywizujgce i metode
projektdow, proces uczenia sie przez dziatanie, odkrywanie lub dociekanie naukowe oraz prace
badawczg ucznia. Zasady doboru metod nauczania typowych dla edukacji plastycznej. Metody
pobudzajgce twércze myslenie.

— Organizacja pracy w klasie szkolnej i grupach, potrzeba indywidualizacji nauczania, zagadnienie
nauczania interdyscyplinarnego, formy pracy specyficzne dla edukac;ji plastyczne;.

— Ocenianie i jego rodzaje. Ocenianie biezgce, semestralne i roczne. Ocenianie wewnetrzne i
zewnetrzne. Funkcje oceny. Narzedzia stuzgce ocenianiu. Metody narzedzia ewaluacji. Konstruowanie
narzedzi stuzgcych ocenie.

— Projektowanie zaje¢ lekcyjnych. Okreslanie celu, operacjonalizacja, taksonomia celéw, dziedziny.
Struktura tresci i materiat nauczania przedmiotu. Struktura wiedzy przedmiotowej. Formy i metody
pracy. Tok lekcji, ogniwa dydaktyczne

— Funkcje tworczosci plastycznej. Rola aktywnosci plastycznej w rozwoju dzieci.

— Rola i zadania nauczyciela plastyki, mozliwosci oddziatywania na srodowisko spofeczne, ksztattowania
swiadomosci estetycznej. Znaczenie profesjonalizmu i potrzeby ciggtego doskonalenia zawodowego

— Promowanie twoérczosci plastycznej dzieci. Popularyzowanie wiedzy o sztuce.

— Wspodtpraca nauczyciela z rodzicami, pracownikami szkoty i srodowiskiem lokalnym. Umiejetnosci
komunikacyjne nauczyciela.

Nazwa zaje¢: Praktyka pedagogiczna - przygotowanie w zakresie dydaktycznym - szkota

podstawowa

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— poznaje organizacje pracy szkoty podstawowej, sposoby jej funkcjonowania;

— poznaje zadania dydaktyczne realizowane w szkole, dokumentacje dziatalnosci dydaktycznej;

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi wycigga¢ wnioski z obserwacji pracy dydaktycznej nauczyciela, jego interakcji z uczniami,
sposobu planowania i przeprowadzania zaje¢ dydaktycznych, stosowania metod i form pracy,
wykorzystania pomocy dydaktycznych, a takze sposobdéw oceniania ucznidw oraz zadawania i
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sprawdzania pracy domowej;

— analizuje, przy pomocy opiekuna praktyk zawodowych oraz nauczycieli akademickich prowadzacych
zajecia w zakresie przygotowania psychologiczno-pedagogicznego, sytuacje i zdarzenia pedagogiczne
zaobserwowane lub doswiadczone

— w czasie praktyk;

— nabywa umiejetnos$¢ projektowania dydaktycznego i realizowania lekcji; projektuje zajecia okreslajac
wiasciwe cele, dobierajgc odpowiednie tresci nauczania, metody i srodki dydaktyczne, ustala tok lekcji,
opracowuje narzedzia i kryteria oceny;

— rozwija umiejetno$¢ kreowania sytuacji dydaktycznych, poszukuje twdrczych rozwigzan, pobudza
tworczg aktywnosé dzieci;

— nabywa umiejetnos$é pracy z dzie¢mi o zréznicowanych potrzebach i uzdolnieniach, dobiera wtasciwe
metody i formy pracy;

w zakresie kompetencji spotecznych:

— posiada kompetencje wspotpracy ze wszystkimi organizatorami i uczestnikami procesu edukacyjnego,
potrafi wspétdziataé z opiekunem praktyk zawodowych i nauczycielami w celu poszerzania swojej
wiedzy dydaktycznej oraz rozwijania umiejetnosci wychowawczych;

— rozwija kompetencje pracy z dzie¢mi, dostosowuje sposdb wystawiania, rozwija wrazliwosé, otwarto$¢
na potrzeby i mozliwosci dziecka, rozwija postawe szacunku do kazdego dziecka;

— rozwija kompetencje tworcze

Tresci programowe dla zajec:

— Organizacja szkoly jako instytucji, sposob jej funkcjonowania, organizacja procesu dydaktycznego,
zadania dydaktyczne szkoty i sposoby ich dokumentowania.

— Kompetencje metodyczne, merytoryczne i artystyczne nauczyciela. Ich znaczenie w efektywnosci
nauczania.

— Kompetencje wychowawcze nauczyciela: umiejetnos¢ organizacji pracy w klasie szkolnej i w grupach,
umiejetnos¢ budowania systemu wartosci i postaw etycznych uczniéw, kompetencje komunikacyjne
nauczyciela i kultura pedagogiczna. Projektowanie zaje¢ dydaktycznych i prowadzenie lekcji:

— dobdr tredci i materiatu nauczania, dostosowanie metod nauczania,

— organizacja pracy w klasie szkolnej i w grupach, indywidualizacja nauczania, specyfika pracy dla
danego przedmiotu, sposoby organizowania przestrzeni edukacyjnej (klasy), dobér $rodkéw
dydaktycznych,

— rozpoznawanie uzdolnien, zainteresowan a takze trudnosci uczniow, diagnozowanie i ocenianie w
zakresie prowadzonego przedmiotu.

— Zasady i umiejetnos¢ wspotpracy ze wszystkimi uczestnikami procesu edukacyjnego: opiekunem
praktyk zawodowych, dyrektorem szkoty, nauczycielami, uczniami i rodzicami, ze srodowiskiem
lokalnym.

Nazwa zaje¢: Jezyk angielski B1

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— zna i rozumie podstawowe struktury gramatyczne oraz formy jezykowe; kulture kraju danego obszaru
jezykowego oraz wybrang literature zwigzana z kierunkiem studiéw.

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi wykorzystywac pogtebione umiejetnosci leksykalne, gramatyczne, fonetyczne i socjokulturowe
w komunikowaniu sie w jezyku obcym; postugiwac sie sprawnosciami w zakresie rozumienia ze stuchu,
mowienia, czytania i pisania wynikajgce z ksztatcenia na poziomie B1.

— analizuje problematyke kulturowg angielskiego obszaru jezykowego gtéwnie poprzez realizowanie
tresci zawartych w ¢wiczeniach jezykowych (czytanie, stuchanie itp.) dl poziomu B1.

— samodzielnie zdobywa wiedze i rozwija swoje profesjonalne umiejetnosci, korzystajgc z roznych zrédet
w jezyku obcym.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— jest gotéw do autorefleksji nad posiadanymi kwalifikacjami, podejmowania ksztatcenia i pracy w celu
rozwoju umiejetnosci jezykowych. Wykorzystuje wspotczesne metod komunikowania sie.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Wiedza jezykowa oraz umiejetnosci jezykowe na poziomie B1; ¢wiczenie umiejetnosci rozumienia
tekstu stuchanego i czytanego oraz wypowiadania sie w formie pisemnej i ustnej z wykorzystaniem
wiedzy gramatycznej, leksykalnej, gramatycznej i fonetycznej wtasciwej dla wyzej wymienionego
poziomu jezykowegdo.

— Wiedza z zakresu kultury i realiéw politycznych, ekonomicznych i spotecznych wiasciwych dla
angielskiego obszaru jezykowego, nauczanie tolerancji i zrozumienia dla specyfiki danego obszaru
jezykowego; ¢wiczenie umiejetnosci samodzielnego zdobywania wiedzy jezykowej i kulturowej oraz jej
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pogtebiania poprzez korzystanie ze zrédet w nauczanym jezyku obcym; ¢wiczenie umiejetnosci
pozyskiwania materiatow jezykowych zwigzanych z kierunkiem studiéw.

— Umiejetnosci wykorzystywania zdobytej wiedzy do poszerzenia oraz utrwalenia wiadomosci;
uswiadamianie potrzeby doksztatcania sie z wykorzystaniem Zzrodet w jezyku obcym w celu
podnoszenia wtasnych kwalifikacji jezykowych.

Nazwa zaje¢: Jezyk niemiecki B1

Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— zna i rozumie podstawowe struktury gramatyczne oraz formy jezykowe; kulture kraju danego obszaru
jezykowego oraz wybrang literature zwigzana z kierunkiem studiéw.

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi wykorzystywac pogtebione umiejetnosci leksykalne, gramatyczne, fonetyczne i socjokulturowe
w komunikowaniu sie w jezyku obcym; postugiwac sie sprawnosciami w zakresie rozumienia ze stuchu,
mowienia, czytania i pisania wynikajgce z ksztatcenia na poziomie B1.

— analizuje problematyke kulturowg niemieckiego obszaru jezykowego gtéwnie poprzez realizowanie
tresci zawartych w éwiczeniach jezykowych (czytanie, stuchanie itp.) dl poziomu B1.

— samodzielnie zdobywa wiedze i rozwija swoje profesjonalne umiejetnosci, korzystajgc z réznych zrodet
w jezyku obcym.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— jest gotéw do autorefleksji nad posiadanymi kwalifikacjami, podejmowania ksztatcenia i pracy w celu
rozwoju umiejetnosci jezykowych. Wykorzystuje wspétczesne metod komunikowania sie.

Tresci programowe dla zajec:

— Wiedza jezykowa oraz umiejetnosci jezykowe na poziomie B1; ¢wiczenie umiejetnosci rozumienia
tekstu stuchanego i czytanego oraz wypowiadania sie w formie pisemnej i ustnej z wykorzystaniem
wiedzy gramatycznej, leksykalnej, gramatycznej i fonetycznej wiasciwej dla wyzej wymienionego
poziomu jezykowego.

— Wiedza z zakresu kultury i realiow politycznych, ekonomicznych i spotecznych wiasciwych dla
niemieckiego obszaru jezykowego, nauczanie tolerancji i zrozumienia dla specyfiki danego obszaru
jezykowego; ¢wiczenie umiejetnosci samodzielnego zdobywania wiedzy jezykowej i kulturowej oraz jej
pogtebiania poprzez korzystanie ze zrédet w nauczanym jezyku obcym; ¢wiczenie umiejetnosci
pozyskiwania materiatow jezykowych zwigzanych z kierunkiem studiow.

— Umiejetnosci wykorzystywania zdobytej wiedzy do poszerzenia oraz utrwalenia wiadomosci;
uswiadamianie potrzeby doksztalcania sie¢ z wykorzystaniem zrodet w jezyku obcym w celu
podnoszenia wtasnych kwalifikacji jezykowych.

Nazwa zaje¢: Historia idei i doktryn estetycznych

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— zna idee kulturotwércze i doktryny estetyczne charakterystyczne dla poszczegdlinych okreséw w
dziejach sztuki.

— dostrzega zwigzki pomiedzy dzietem sztuki a refleksjg teoretyczng i estetyczna.

w zakresie umiejetnosci:

— analizuje teksty zrédtowe z zakresu teorii sztuki i estetyki.

— analizuje konkretne dzieta sztuki pod katem zawartej w nich refleksji teoretyczne;.

— samodzielnie zbiera, analizuje, argumentuje i interpretuje krytycznie informacije.

— wykorzystuje w podstawowym zakresie warsztat naukowy, opracowujgc wybrane zagadnienia na temat
idei estetycznych i teorii sztuki zawartych w dzietach sztuki.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Estetyka i teoria sztuki w starozytno$ci. Analiza tekstow zrodtowych i dziet sztuki starozytnej (Sokrates,
Platon, Arystoteles, teoria architektury greckiej, pojecia Witruwiusza, rzymska teoria sztuki; rzezba
grecka, architektura, sztuka rzymska) ze wskazaniem ich kontekstéw i zwigzkow.

— Woplyw antyku i religii chrzescijanskiej na ksztattowanie refleksji estetycznej w okresie pdznego
Cesarstwa i we wczesnym Sredniowieczu. Analiza tekstow zrédtowych i dziet sztuki
wczesnochrzescijanskiej (Pismo Sw., Ojcowie Kosciota, Sw.

— Augustyn, sp6r o obrazy, malarstwo katakumbowe, pierwsze bazyliki i mozaiki, ikona) ze wskazaniem
ich kontekstéw i zwigzkow.

— Chrzescijanski charakter estetyki i teorii sztuki Sredniowiecza. Analiza tekstéw zrédtowych i dziet sztuki
romanskiej i gotyckiej ( spor Sugera z Bernardem, teoria sztuki Sredniowiecza, rzezba i architektura,
malarstwo gotyckie) ze wskazaniem ich kontekstow i zwigzkow.

— Estetyka i teoria sztuki Odrodzenia. Analiza traktatow renesansowych i dziet sztuki renesansu (Alberti,
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Vasari, Leonardo da Vinci, Michat Aniot, Rafael) ze wskazaniem ich kontekstéw i zwigzkow.

— Estetyka i teoria sztuki w okresie baroku. Analiza tekstow zrodtowych i dziet sztuki barokowej
(Manieryzm, ikonologia i emblematyka, Pousin, Rubens) ze wskazaniem ich kontekstow i zwigzkow.

— Klasycyzm i akademizm. Analiza tekstéw zrédtowych i dziet sztuki klasycystycznej ze wskazaniem ich
kontekstow i zwigzkow.

— Teoria sztuki XIX wieku. Analiza tekstéw zrédtowych i dziet sztuki europejskiej i polskiej romantyzmu,
realizmu, akademizmu ze wskazaniem ich kontekstow i zwigzkow.

Nazwa zaje¢: Rysunek ilustracyjny

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— posiada wiedze z obszaru historii i teorii przedmiotu.

— zna podstawowe techniki kreacji rysunku ilustracyjnego.

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi wybra¢ scenariusz, lub samemu go opracowac, ilustracji $rodtekstowej dowolnego zapisu
tekstowego.

— sprawnie okresla wielkosci form w technikach rysunkowych.

— zna zasady budowania ciggéw rysunkowych i ich techniczna realizacje. Potrafi systemowo przygotowaé
realizacje rysunkowych ilustracji od projektéw wstepnych do projektéw podstawowych.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— podejmuje samodzielne decyzje na temat wiasnych prac artystycznych, wyraza opinie na temat
artefaktow z zachowaniem zasad kultury osobiste;.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Wiedza z zakresu historii i teorii przedmiotu.

— Projektuje zestaw ilustracji dotyczacy wybranego fragmentu lub catosci utworu literackiego w formie a/
ilustracji wzbogacajgcej wizualnie zapis tekstowy lub b/ jako ilustracji $rodtekstowe;.

— Opracowuje rysunkiem ilustracyjnym w dowolnej technice rysunkowej w tym takze cyfrowej wiasny
zapis tekstowy wg osobnego zapisu programowego. Projektuje wstepnie az po projekt podstawowy i
realizacyjny wybrang i zapisang w programie specjalizacji tematyke i forme opracowania rysunkowego.

Nazwa zaje¢: Rysunek projektowy

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— posiada wiedze z obszaru historii i teorii przedmiotu.

— zna podstawowe zasady rysunku projektowego.

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi opracowac rysunkowo projekty tematyczne pod wzgledem systemowym, ideowym i technicznej
realizaciji.

— sprawnie okresla wielkosci form w technikach rysunkowych.

— zna zasady budowania serii rysunkowych i ich techniczng realizacje. Potrafi systemowo przygotowac
rysunki od szkicu do projektu.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— podejmuje samodzielne decyzje na temat witasnych prac artystycznych, wyraza opinie na temat
artefaktéw z zachowaniem zasad kultury osobistej.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Wiedza z zakresu historii i teorii przedmiotu.

— Opracowanie wstepne planszy dydaktycznej dla szkoty podstawowej wraz z rysunkami poglgdowymi z
zakresu biologii, geografii, techniki wraz z ich usytuowaniem we wskazanej architekturze.

— Projekty wyobrazeniowe elewacji budynkéw dowolnej miejscowosci ich przeprojektowanie autorskie. 1/
Przygotowanie dokumentacji fotograficznej 2/ Forma rysunkowego projektu autorskiego. Projekty na
ptaszczyznie z propozycji studenta i zapisane w programie specjalizaciji.

Nazwa zaje¢: Rysunek cyfrowy

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— posiada zakres wiedzy dotyczacej rysunku cyfrowego, orientuje sie w literaturze przedmiotu.

w zakresie umiejetnosci:

— formutuje pojecia i terminy zwigzane z technikami Rysunku cyfrowego narracyjnego.

— posiada umiejetnosci potrzebne do wykonania wiasnych koncepcji artystycznych wyrazonych w rysunku
cyfrowym.
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— posiada umiejetnosci tworzenia koncepcji artystycznych w przestrzeni cyfrowej i do druku

— wykorzystuje znajomos$¢ programoéw graficznych do opracowywania autorskich koncepciji
artystycznych.

— posiada znajomos¢ swobodnego operowania technikami tradycyjnymi i cyfrowymi. tgczy je i
udoskonala.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— orientuje sie w réznych zagadnieniach wspétczesnej tworczosci w kulturze i sztuce; potrafi postugiwacé
sie wizualng narracjg w projektowaniu i realizacji probleméw artystycznych.

— ocenia wlasng prace poprzez korektg, potrafi krytycznie spojrze¢ na swojg prace.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Specyfika pracy nad rysunkiem cyfrowym. Artystyczna i autorska praca w przestrzeni cyfrowej.

— Rysunek cyfrowy - Projektowanie na potrzeby uzytkowe.

— Autorska kompozycja w rysunku cyfrowy - kreowanie autorskiej opowiesci. Realizacja pracy dla

przestrzeni rysunku cyfrowego.

Realizacja pracy do druku lub na ekrany.

Nazwa zaje¢: Malarstwo uzytkowe

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— charakteryzuje, wymienia gtéwne rodzaje technik i technologii malarskich do zastosowan w realizacjach
malarstwa uzytkowego: zna podstawy technologii witrazu, techniki fuzingu szkia, techniki graffiti i
technologii malarstwa strukturalnego.

w zakresie umiejetnosci:

— samodzielnie projektuje i tworzy wtasne realizacje plastyczne w oparciu techniki malarstwa uzytkowego
z efektywnym wykorzystaniem intuicji, wiedzy i wyobrazni.

— potrafi umiejetnie wykorzysta¢ réznorodne koncepcje stylistyczne do realizacji wiasnych idei
artystycznych w oparciu o technologie malarstwa aplikowane do innych dziedzin zycia i sztuki.

— potrafi podejmowacé zadania zawodowe i wspoéttworzy¢ projekty w oparciu o wtasne realizacje malarstwa
uzytkowego.

— zdobytg wiedze na temat spotecznych, humanistycznych i edukacyjnych aspektow tworczosci potrafi
zastosowac¢ we wiasnych dziataniach tworczych w zakresie malarstwa uzytkowego.

Tresci programowe dla zajec:

— Podstawy technik malarstwa uzytkowego: klasyfikacja technik, mediéw i narzedzi.

— Witraz — wprowadzenie do technologii i historii. (techniki: otow, Tiffany, witraz angielski, malowanie szkta
witrazowego). Kolor w technikach witrazu: transparentno$¢ i wieczne Swiatto. Sacrum i profanum w
sztuce witrazowe;.

— Kompozycja geometryczna i rytmiczna. Podziat, linia, ptaszczyzna w realizacjach malarstwa
uzytkowego. Wyzwolona ekspresja kolorystyczna w malarstwie na szkle, technikach fusingu szkta i
innych technikach malarstwa uzytkowego.

— Strukturalne impresje natury wyrazane w technikach malarstwa materii i fusingu szkta na podstawie
obserwacji i inspiracji natura.

— Mate formy malarskie: przestrzen i obiekt.

— Humanistyczne, spoteczne i edukacyjne aspekty tworczosci malarstwa uzytkowego: wspétczesny
kontekst tradycyjnych technologii.

Nazwa zaje¢: Malarstwo cyfrowe

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka: w zakresie wiedzy:

— charakteryzuje, wymienia gtdwne rodzaje technik do zastosowan w realizacjach malarstwa cyfrowego i
zna znaczgcych reprezentantéw tego rodzaju sztuki na swiecie.

w zakresie umiejetnosci:

— samodzielnie projektuje i tworzy wtasne realizacje plastyczne w oparciu techniki malarstwa cyfrowego
z efektywnym wykorzystaniem intuicji, wiedzy i wyobrazni.

— potrafi umiejetnie wykorzysta¢ réznorodne koncepcje stylistyczne do realizacji witasnych idei
artystycznych w oparciu o technologie malarstwa i sztuki cyfrowej.

— potrafi podejmowaé zadania zawodowe i wspéttworzyé projekty w oparciu o wtasne realizacje malarstwa
cyfrowego.

— zdobytg wiedze na temat spotecznych, humanistycznych i edukacyjnych aspektéow twoérczosci potrafi
zastosowaé we wiasnych dziataniach tworczych w zakresie malarstwa cyfrowego.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Podstawy technik malarstwa cyfrowego: klasyfikacja technik, programoéw graficznych i narzedzi
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cyfrowych. Kolor tworzy przestrzen. Kompozycje z zastosowaniem réznorodnych efektow
kolorystycznych.

— Cyfrowe malowanie $wiatlem. Cwiczenia na podstawie twérczosci cyfrowej D. Hockneya. Pejzaz
cyfrowego $wiata. Swiat obserwowany a $wiat wyobrazony.

— Sen czarownika. Wprowadzenie do cyfrowego koncept artu. Posta¢, portret, charakter. Cyfrowe
interpretacije postaci i portretu. Abstrakcja i ekspresja w technikach malarstwa cyfrowego.

— Humanistyczne, spoteczne i edukacyjne aspekty malarstwa cyfrowego: tradycja kontra nowoczesne
technologie.

Nazwa zaje¢: Malarstwo w tkaninie

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— charakteryzuje, wymienia gtéwne $rodki ekspresji oraz dziatania technologiczne (tradycyjne i
eksperymentalne) z zakresu malarstwa i tkaniny unikatowej postugujgc sie profesjonalng terminologia.

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi postugiwa¢ sie bogatym jezykiem wizualnym do zapisu pozadanych emocji w postaci projektu
artystycznego z uwzglednieniem réznych koncepciji stylistycznych oraz mozliwosci technologicznych.

— realizuje prace tkackie bliskie malarstwu poprzez swiadomy dobdr narzedzi, technologii, klasycznych i
eksperymentalnych technik artystycznych dostosowanych do autorskiego projektu.

— wykazuje sie samodzielnoscig w poszukiwaniu nowych mozliwosci warsztatowych tgczgcych malarstwo
z tkaning unikatowg lub uzytkowa.

— ocenia wilasne realizacje artystyczne poprzez publiczng prezentuje swoich dokonan w ramach
podjetych dziatan artystycznych we wspotpracy z instytucjami kultury i sztuki.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Wiasciwosci malarstwa i tkanin, réznorodnos¢ technik, mediéw i narzedzi. Dzietlo malarskie,
interpretacja tworcza z wykorzystaniem tkanin.

— Oddziatywanie i znaczenie barw, barwienie shibori oraz malowanie tkanin technikg gorgcego batiku.
Dobor srodkéw wyrazu plastycznego w projektowaniu tkanin artystycznych i form uzytkowych.

— Spoteczny i edukacyjny charakter warsztatu malarskiego i tkackiego, publiczna prezentacja dzieta.

Nazwa zaje¢: Grafika wydawnicza

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektéow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— posiada zakres wiedzy dotyczacej Grafiki wydawniczej, orientuje sie w literaturze przedmiotu.

— formutuje pojecia i terminy zwigzane z technikami graficznymi wydawniczej, posiada podstawowg
wiedzie typografii, sktadu i tamania tekstu.

w zakresie umiejetnosci:

— posiada umiejetnosci potrzebne do wykonania wtasnych koncepcji artystycznych w oparciu o tekst i
zadany problem, prezentuje swoje dziatania artystyczne.

— posiada umiejetnosci tworzenia koncepciji artystycznych do ksigzek, magazynow i innych wydawnictw
drukowanych.

— wykorzystuje znajomos¢ programow graficznych do opracowywania autorskich koncepcji
artystycznych.

— posiada znajomo$¢ swobodnego operowania miedzy technikami tradycyjnymi a cyfrowym, fgczy je i
udoskonala.

— rozumie zasady kompozycji i systeméw barwnych w obrebie tworzenia stron, rozktadéwek i catej ksigzki.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— dostosowuje swojg kreacje artystyczng do srodkéw wspotczesnego przekazu w przestrzeni grafiki
wydawniczej.

— ocenia wlasng prace poprzez korektg, potrafi krytycznie spojrze¢ na swojg prace.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Specyfika pracy nad projektowaniem ksigzki, jej charakterem, przeznaczeniem i forma.

— Tekst jako inspiracja dla twércy. Rozpatrywanie problemu tresci i formy.

— Roéznica miedzy ksigzkg, magazynem a tomikiem poezji, czyli specyfika wydawnictw.

— llustrator, Indesign i Photoshop, itp; narzedzia artysty, ilustratora i typografa. Wspétczesne narzedzia
graficzne. R6zne sposoby druku. Uszlachetnienia w technologii druku oraz specyfika papieru.

— Wiasna koncepcja artystyczna w oparciu o wybrany temat. Opracowanie projektu i sposobu realizaciji.
Przygotowanie do druku i jego realizacja.
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Nazwa zaje¢: Grafika cyfrowa

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— posiada zakres wiedzy dotyczacej grafiki cyfrowej, orientuje sie w literaturze przedmiotu.

— formutuje pojecia i terminy zwigzane z technikami graficznymi cyfrowe;j.

w zakresie umiejetnosci:

— posiada umiejetnosci potrzebne do wykonania wtasnych koncepcji artystycznych wyrazonych w grafice
cyfrowej, prezentuje swoje dziatania artystyczne.

— posiada umiejetnosci tworzenia koncepcji artystycznych w technice cyfrowej i przygotowania do druku.

— wykorzystuje znajomo$¢ programow graficznych do opracowywania autorskich koncepciji
artystycznych.

— posiada znajomos$¢ swobodnego operowania technikami tradycyjnymi i cyfrowymi, faczy je i
udoskonala.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— podejmuje decyzje w wizualnym odbiorze wtasnej pracy, na réznych nosnikach, zaréwno w przestrzeni
cyfrowej jak i druku.

— ocenia wlasng prace poprzez korekta, potrafi krytycznie spojrze¢ na swojg prace.

Tresci programowe dla zajec:

— Specyfika pracy nad projektowaniem cyfrowym - raster i wektor. R6znica miedzy praca na ekranie a
rzeczywistym wydrukiem.

— Druk wielkoformatowy, druk miniatur, druk offsetowy i cyfrowy, uszlachetnienia i papier. Realizacja
kompozycji graficznej w technologii cyfrowe;.

— Realizacja pracy dla przestrzeni cyfrowej. Realizacja pracy do druku.

Nazwa zaje¢: Grafika reklamowa

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— wykazuje znajomos$¢ zagadnien z zakresu informacji wizualnej na poziomie pozwalajgcym realizowacé
indywidualne projekty twoércze.

— zna podstawowe kategorie pojeciowe i terminologie prezentowanej dyscypliny.

w zakresie umiejetnosci:

— wykorzystuje zdobytg wiedze teoretyczng w praktycznym dziataniu — umie tworzyc i realizowa¢ wiasne
koncepcje artystyczne.

— wykonuje zaawansowane projekty pod kierunkiem opiekuna (przedstawia witasne koncepcje i analizuje
rézne proponowane rozwigzania oraz uczestniczy w podejmowaniu rozstrzygnie¢ w tym zakresie).
Publicznie prezentuje wtasne dokonania artystyczne.

— posiada umiejetnos¢ tgczenia i syntetyzowania doswiadczen z dziatah malarskich, rysunkowych,
fotograficznych i komputerowych.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— wykorzystuje dostepne 2zrédta informacji, w tym Zzrédia elektroniczne. Ocenia wilasne realizacje
artystyczne.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Podstawy informaciji wizualnej (oktadka, obwoluta, opakowanie, afisz, plakat, portfolio itp.) - omdwienie
probleméw. Obrazy w projektach graficznych i ich obrdobka (pre press), typografia, proofing, druk.
Doskonalenie warsztatu projektanta. System witasnej informacji wizualnej — logo, wizytéwka, papier
firmowy.

— Reklama siebie, portfolio istotg autopromociji. ,Papierowe portfolio”. Wybor oprawy.

— Inne $ciezki autopromociji — proby unikatowych rozwigzan wizualnych.

— Tekst w projekcie, barwa jako staty element komunikacji wizualnej, ilustracja w tek$cie, logika layoutu
ilustracji. Omédwienie i wyjasnienie zagadnien.

— Zasady dobrego layoutu — zaplanowanie formy i przestrzeni wlasnej publikacji ,Katalog wystawy”.
Plakat reklamowy — projektowanie i realizacja.

— Graficzna wizualizacja informacji — infografiki.

Nazwa zaje¢: Rzezbiarskie formy uzytkowe

Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— zna srodki ekspresji i dziatania warsztatowe w zakresie réznych dyscyplin artystycznych, z
ukierunkowaniem

— na praktyczne zastosowanie ich przy projektowaniu i wykonywaniu rzezbiarskich form uzytkowych.
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Ocenia, wartosciuje i prezentuje rzezbiarskie realizacje uzytkowe.

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi projektowac, wyrazac i realizowa¢ wtasne koncepcje artystyczne w zakresie rzezby uzytkowej w
oparciu o wiedze, sprawno$¢ manualng i praktyczne umiejetnosci.

— $wiadomie postuguje sie warsztatem artystycznym, narzedziami i technikami odpowiednio dobranymi
do rzezbiarskiej formy uzytkowej.

— potrafi wykorzysta¢ wiedze z zakresu historii sztuki i sztuki wspoétczesnej, zna mozliwosci zastosowania
réznych technik i technologii odpowiednio dobranych do wybranej formy uzytkowe;j.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— potrafi zaprezentowac swoje dokonania artystyczne oraz podejmuje wspétprace z instytucjami kultury i
sztuki, placéwkami edukacyjnymi i niezaleznymi instytucjami.

Tresci programowe dla zaje¢:

Seria krétkich éwiczen, majgcych pobudzi¢ wyobraznie w kierunku uzytkowych form rzezbiarskich.
Dyskusje i prezentacje materiatéw na temat transformacji formy uzytkowej w sztuce na przestrzeni
wiekow.

— Zadanie z obszaru sztuki uzytkowej inspirujgce do wprawnego postugiwania sie brytg w relacjach
przestrzeni wewnetrznej jak i zewnetrznej, w odniesieniu do skali cziowieka, z twoérczym uzyciem materii
rzezbiarskiej - podstawy ergonomii.

— Potrafi zacheci¢ decydentéw lokalnych spotecznosci z wykorzystaniem wtasnej osoby do opracowania
projektow rysunkowych matej formy uzytkowej zwigzanej z istotnymi wydarzeniami lokalnego
srodowiska: rocznice, wydarzenia spoteczne, wyrdznianie istotnych postaci dla lokalnej spotecznosci
itd.

Nazwa zajec: Ceramika

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— rozumie pojecia i terminy zwigzane z ceramikg artystczng oraz srodki ekspresiji i dziatania warsztatowe
do zastosowania praktycznego w projektowaniu i realizacji ceramiki artystyczne;.

w zakresie umiejetnosci:

— $wiadomie postuguje sie warsztatem artystycznym, narzedziami i technikami odpowiednio dobranymi
do podjetego zadania w obszarze ceramiki artystycznej: - potrafi przygotowa¢ réznorodne materiaty
ceramiczne takie jak: gliny szamotowe, kamionkowe, porcelanowe, masy lejne, - potrafi przygotowaé
szkliwa w oparciu o recepture oraz umiejetnie zastosowac w zaleznosci od rodzaju szkliw i temperatury
wypatu.

— potrafi zrealizowa¢ obiekty azurowe, monolityczne, wieloelementowe oraz wielobarwne w wybranych
technikach ceramicznych.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— ocenia, wartosciuje i prezentuje wtasne realizacje artystyczne i uzytkowe.

Tresci programowe dla zaje¢:

Zadania z uzyciem s$rodkow ekspresji przynaleznych stylom i kierunkom w sztuce, sprawdzajgce i
pogtebiajgce wiedze z zakresu historii sztuki i ceramiki artystycznej. Ksztatcgce umiejetnos¢ czerpania
z dziedzictwa kulturowego.

— Projektowanie rysunkowe kompozycji ceramicznych inspirowanych formami biologicznymi.

— Realizowanie zaprojektowanych form ceramicznych, przy uzyciu poznanych technik (budowanie formy
z ptata lub wateczka,

— opracowanie powierzchni, faktury, malatura, szkliwienie, angobowanie itp.).

Nazwa zaje¢: Podstawy projektowania ubioru

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— wskazuje srodki ekspresji poszczegdlnych dyscyplin plastycznych, zna konteksty kulturowe, spoteczne,
religijne i polityczne sztuki oraz rozpoznaje zwigzki pomiedzy ubiorem uzytkowym, okazjonalnym a
kostiumem scenicznym.

— potrafi wskazac rézne techniki i technologie projektowania i prototypowania ubioru, zna mozliwosci
zastosowania eksperymentalnych technologii z obszaru kreacji artystycznej w ubiorze, z
ukierunkowaniem na zastosowanie praktyczne i ergonomie sylwetki.

w zakresie umiejetnosci:

— umie wyraza¢ wtasne koncepcje artystyczne, tworzac forme ubioru w oparciu o wiedze, doswiadczenie
i wyobraznie.

— Swiadomie postugiwac¢ sie warsztatem projektowym i odpowiednimi narzedziami, dostosowujac je do
procesu tworzenia wizualizacji koncepcji i prototypow ubioréw o ekspresji plastycznej i formie uzytkowe;.
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w zakresie kompetencji spotecznych:

— wspottworzy wystawy, pokazy i prezentacje z udziatem wiasnych prac realizujgc akcje artystyczne lub/i
edukacyjne - indywidualne i zbiorowe.

Tresci programowe dla zajec:

— Ubidr jako autokreacja i element mody, jego rola i znaczenie w kulturze.

— Inspiracja twércza i jej rola w procesie projektowania spéjnej ideowo kolekcji ubiorow.

— Sposoby wizualizacji manualnej i cyfrowej projektéw plastycznych form przestrzennych z
uwzglednieniem struktury i formy. Metody modelowania formy na sylwetce.

— Podstawy konstrukcji formy przestrzennej ubioru. Podstawy materiatoznawstwa i technologii odziezy.
Techniki prototypowania ubioréw.

— Techniki i formy prezentowania ubioréw .

Nazwa zaje¢: Projektowanie graficzne

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— wykazuje znajomos$¢ zagadnien z zakresu projektowania graficznego na poziomie pozwalajagcym na
opisywanie i interpretowanie zjawisk otaczajgcego nas $wiata, za pomocg wybranego warsztatu
plastycznego.

— posiada wiedze o metodach, narzedziach i technikach niezbedng do wykonania prac projektowych.

w zakresie umiejetnosci:

— stosuje podstawowe techniki i narzedzia wiasciwe dla projektowania graficznego oraz posiada
umiejetnos¢ swiadomego wyboru technik w trakcie realizacji.

— wykonuje zlecone projekty pod kierunkiem opiekuna (przedstawia wtasne koncepcje i analizuje r6zne
proponowane rozwigzania).

— potrafi pracowac¢ indywidualnie i w zespole. Ma swiadomos$¢ odpowiedzialnosci za wspdlne realizowane
zadania.

— potrafi uzupetnia¢ i doskonali¢ nabytg wiedze i umiejetnosci w zakresie przedmiotu.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— wykazuje tworczg postawe w zyciu zawodowym i spotecznym (uczeszcza do muzedw i galerii,
uczestniczy w konkursach i wystawach).

Tresci programowe dla zajec:

— Podstawy projektowania (litera, kroj pisma, znak plastyczny, uktad typograficzny, ilustracja) - oméwienie
probleméw. Prezentacja klasycznych technik projektowania graficznego. Wykorzystanie réznych
narzedzi.

— Litera jako znak graficzny, modyfikowany manualnie oraz konstruowany przy pomocy réznych narzedzi.
Analiza zespotu znakéw — alfabet. Projekt wtasnego wzoru pisma.

— Elementy projektowania (rodzaje obrazéw, rodzaje plikdw, obrébka obrazu, tekst w projekcie, barwa
jako element dynamizujgcy projekt). Omaowienie i wyjasnienie zagadnien.

— Obstuga graficznych programéw komputerowych.

— Litera jako abstrakcyjny znak graficzny stuzacy organizacji ptaszczyzny — kompozycje typograficzne
oparte na znakach literniczych.

— Elementy grafiki edytorskiej i reklamowej — projektowanie oktadek, obwolut, stron tytutowych,
materiatéw reklamowych Stowo i obraz w komunikatach plastycznych jako elementy ksztattujgce nasze
otoczenie — plakat tematyczny.

— Tworzenie obiektdw przestrzennych z wykorzystaniem typografii.

Nazwa zaje¢: Intermedia

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— posiada wiedze z zakresu historii Intermediéw, zna zatozenia ruchu artystycznego i jego specyfike.

— zna wybrane prace z dorobku artystéw intermedialnych, umie samodzielnie $ledzi¢ najnowsze
dokonania w tym zakresie.

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi opisa¢ tworzony przez siebie Intermedialny projekt artystyczny w sposéb przystepny dla odbiorcy

sztuki.

posiada umiejetnosci i wiedze by zaprojektowacé i wykonac artystyczne projekty intermedialne.

wykorzystuje w swoich projektach rézne techniki fgczac sztuke tradycyjng z multimedialna.

potrafi wspétpracowac z grupg w zakresie tworzonych projektéw Intermedialnych.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— dokonuje krytycznej analizy prac wlasnych oraz innych tworcéw.
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— wykorzystuje w swoich projektach interakcje z odbiorcg, Swiadomie steruje uwagg odbiorcy.

Tresci programowe dla zajec:

— Wprowadzenie do Intermediéw. Prezentacja historii ruchu, genezy i specyfiki gatunku na tle
zmieniajgcych sie kierunkdéw w sztuce XX wieku. Manifesty artystyczne i strategie sztuki. Prezentacja
prac najciekawszych przedstawicieli w Polsce i na Swiecie.

— Projekty interdyscyplinarne, interaktywne i akcje spoteczne. Omowienie ré6znych sposobéw wchodzenia
w interakcje z odbiorcg projektéw intermedialnych. Obserwacja reakcji odbiorcy w zetknieciu ze sztukg
nowych mediéw i performansem. Tworzenie narracji wizualnej. Prezentacja wybranych dziet artystow
intermedialnych wraz z analizg ich opiséw. Dyskusja nad rolg kontekstéw w sztuce.

— Indywidualne zadania artystyczne w ramach pracowni Intermediow majgce na celu zapoznanie z
réznymi technikami wypowiedzi artystycznej: wideo, obiekt, instalacja, audio sfera, performans, akcja
spoteczna. Analiza i korekta wykonanych prac.

— Metodologia konstruowania Intermedialnych projektow artystycznych. Przygotowanie w grupach
Intermedialnego projektu zaliczeniowego uwzgledniajgcego interakcje z odbiorcg sztuki w przestrzeni
publicznej oraz prawo autorskie.

— Prezentacja aktualnych prac twércow Intermedialnych. Dyskusje i projekcje, analiza krytyczna form
sztuki.

Nazwa zaje¢: Fotografia

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie umiejetnosci:

— projektuje, tworzy i realizuje wiasne koncepcje artystyczne w oparciu o wiedze teoretyczng z fotografii,
doswiadczenie i wyobraznie.

— posiada sprawnos$¢ manualng, $wiadomie postuguje sie warsztatem fotograficznym i odpowiednimi
narzedziami.

— posiada umiejetnosci potrzebne do wyrazania swoich koncepcji artystycznych w tradycyjnych jak i
nowych technikach przekazu wizualnego.

— analizuje prace innych artystéw zajmujacych sie fotografig, sprawnie korzysta z réznych koncepciji
stylistycznych.

— wspottworzy i uczestniczy w wystawach i akcjach artystycznych. Wspodtdziata z innymi osobami w
ramach realizacji wspélnych projektéw fotograficznych.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— dokonuje publicznej oceny i samooceny wtasnych realizacji artystycznych.

Tresci programowe dla zaje¢:
Wprowadzenie w podstawowe zagadnienia zwigzane z technikg fotografowania, proces powstawania
obrazu fotograficznego. Komponowanie kadru i panowanie nad oswietleniem - fotografia portretowa.

— Przekazywanie emocji zawartych w pracach reporterskich.

— Warsztaty fotograficzne w atelier, fotografia produktowa.

— Twoérczos¢ artystow fotografikdw, inspiracje réznymi koncepcjami stylistycznymi. Ruch w fotografii,
zajecia plenerowe.

— Publiczne wystgpienie prezentujgce koncepcje tworczosci studenta, organizacja wystawy i akciji
artystycznych.

Nazwa zaje¢: Animacja

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— posiada wiedze z zakresu historii animacji, zna ich miejsce we wspoétczesnej kulturze.

— zna wybrane prace z dorobku artystéw animaciji, samodzielnie $ledzi najnowsze dokonania w tym
zakresie.

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi wykorzysta¢ programy i techniki animacyjne w projektowaniu wiasnej wypowiedzi artystycznej.

— zna etapy pracy nad projektem animacji. Potrafi przedstawi¢, omoéwié¢ koncepcje i wykona¢ niezbedng
dokumentacje.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— stosuje zagadnienia prawa autorskiego i praw pokrewnych.

— dokonuje krytycznej analizy prac wlasnych oraz innych tworcow.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Wprowadzenie do animacji. Prezentacja historii rozwoju, genezy i specyfiki gatunku. Prezentacja prac
najciekawszych animatorow w Polsce i na swiecie.

— Animacja jako tworzywo artystyczne. Techniki animacyjne.
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— Swoboda tworzenia w dobie internetu. Wybrane zagadnienia z zakresu ochrony praw autorskich i praw
pokrewnych. Indywidualne zadania artystyczne w ramach pracowni majgce na celu zapoznanie z
niektérymi programami multimedialnymi wykorzystywanymi w tworzeniu animacji i wskazanie
mozliwych sposobow ich uzycia. Analiza i korekta wykonanych prac.

— Metodologia konstruowania projektow animacyjnych przygotowanie indywidualnego projektu
zaliczeniowego z wykorzystaniem animacji. Opracowanie koncepcji i dokumentacii.

Nazwa zaje¢: Grafika 3D

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— posiada wiedze z zakresu historii gier i projektowania 3D, zna ich miejsce we wspétczesnej kulturze.

— zna wybrane prace z dorobku artystow tworzgcych w technologii 3D.

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi wykorzysta¢ programy i techniki projektowania 3D w projektowaniu wiasnej wypowiedzi
artystycznej.

— zna etapy pracy nad projektem 3D. Potrafi przedstawi¢, oméwi¢ koncepcje i wykonaé¢ niezbedng
dokumentacje oraz szkice koncepcyjne.

— potrafi fgczy¢ technologie 3D z innymi technikami sztuki w zakresie swoich prac projektowych.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— dokonuje krytycznej analizy prac witasnych oraz innych twoércow. Stosuje zagadnienia prawa
autorskiego i praw pokrewnych.

Tresci programowe dla zajec:

— Historia gier w kontekscie projektowania 3D. Gry Arthouse.

— Projektowanie 3D w kontek$cie sztuki. Prezentacja najciekawszych realizacji z Polski i ze Swiata.
Zapoznanie z programami do tworzenia grafiki oraz animac;ji 3D oraz ich mozliwosciami.

— Indywidualne zadania ¢wiczeniowe w ramach pracowni Multimediéw majgce na celu zapoznanie z
niektéorymi programami multimedialnymi wykorzystywanymi w kreacji artystycznej w srodowisku 3D i
wskazanie mozliwych sposobdw ich uzycia. Analiza i korekta wykonanych prac.

— Metodologia konstruowania projektéw w srodowisku 3D. Przygotowanie indywidualnego projektu
zaliczeniowego z wykorzystaniem grafiki 3D. Opracowanie szkicow koncepcyjnych, opisow i
dokumentacji.

— Sposoby wykorzystania technologii 3D w potgczeniu z innymi formami sztuki. Technologia VR ora Al w
kontekscie projektowania 3D.

— Dyskusje i projekcje, analiza krytyczna form sztuki.

Nazwa zaje¢: Obraz Video

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— posiada wiedze z zakresu historii filmu oraz sztuk video i zna ich miejsce we wspotczesnej kulturze.

— zna wybrane prace z dorobku artystéw uprawiajgcych Video Art, umie samodzielnie Sledzi¢ najnowsze
dokonania w tym zakresie.

w zakresie umiejetnosci:

zna podstawy jezyka filmowego oraz zasady sztuki operatorskiej i montazu.

zna podstawy pracy w wybranych programach do obrdbki i montazu obrazu video.

potrafi przedstawi¢, omoéwi¢ koncepcje i wykona¢ niezbedng dokumentacje. Potrafi tgczyé technologie

3D z innymi technikami sztuki w zakresie swoich prac projektowych.

— zna sposoby wykorzystania obrazu video do dokumentacji, promociji i popularyzacji sztuki.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— dokonuje krytycznej analizy prac witasnych oraz innych twoércow. Stosuje zagadnienia prawa
autorskiego i praw pokrewnych.

Tresci programowe dla zaje¢:

Historia filmu, wskazanie miejsca sztuki filmowej w konteks$cie historii sztuki. Jezyk filmowy. Podstawy
sztuki operatorsklej oraz montazu.

— VideoArt - obraz video jako forma wypowiedzi artystyczne;j.

— Dorobek tworcow uprawiajgcych Video Art, prezentacja najnowszych dokonan w tej dziedzinie.

— Indywidualne zadania artystyczne w ramach pracowni Multimediéw majagce na celu zapoznanie z
niektorymi programami multimedialnymi wykorzystywanymi w tworczosci video i wskazanie mozliwych
sposobow ich uzycia. Analiza i korekta wykonanych prac.

— Woykorzystanie sztuki video do promocji i popularyzacji sztuki. Dokumentacja filmowa projektéw
artystycznych. Metodologia konstruowania projektéw video. Przygotowanie indywidualnego projektu
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zaliczeniowego z wykorzystaniem obrazu filmowego. Opracowanie koncepcji i dokumentacji.
— Dyskusje i projekcje, analiza krytyczna form sztuki.

Nazwa zajec: Projektowanie wstepne

Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— zna konteksty kulturowe, spoteczne, religijne i polityczne sztuki oraz rozpoznaje zwigzki pomiedzy
sztukami projektowymi a sztukami pieknymi.

— potrafi wskazaé rézne techniki i technologie projektowania i prototypowania obiektéw o charakterze
uzytkowym. Uwzgledniajgc historyczne uwarunkowania, wskazuje ich zastosowanie i mistrzowskie
realizacje.

— zna teoretyczne podstawy kompozycji, geometrii, perspektywy, systeméw barwnych i sposoby ich
artystycznego wykorzystania w projektowaniu dla mody i wnetrza.

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi wyraza¢ wlasne koncepcje artystyczne, tworzac nowatorskg forme w oparciu o wiedze,
doswiadczenie i wyobraznie.

— $wiadomie postugiwac sie warsztatem projektowym i narzedziami, dostosowanymi do etapu procesu
projektowego.

— wspottworzy wystawy, pokazy i prezentacje z udziatem wiasnych prac realizujgc akcje artystyczne lub/i
edukacyjne - indywidualne i zbiorowe.

Tresci programowe dla zajec:

— Sztuki projektowe, ich rola i znaczenie w kulturze.

— Inspiracja twércza i design thinking w procesie projektowania obiektéw o charakterze personalnym.
Wybrane sposoby wizualizacji koncepcji projektowe;j.

— Zasady tworzenia moodboardu, rysunkéw zurnalowych, technicznych i dokumentacji projektowe;.
Podstawy projektowania wzoréw i drukéw o okreslonym raporcie.

—  Wstep do projektowania haftéw w technice przemystowe;j.

— Zastosowanie praktycznych umiejetnosci w realizowaniu prototypow koncepciji projektowe;.

— Swiadome postugiwanie sie wybranymi technikami i technologiami w procesie oryginalnej prezentacji
projektu.

Nazwa zajec: Jezyk angielski B21

Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— zna i rozumie podstawowe struktury gramatyczne oraz formy jezykowe; kulture kraju danego obszaru
jezykowego oraz wybrang literature zwigzana z kierunkiem studiéw.

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi wykorzystywac pogtebione umiejetnosci leksykalne, gramatyczne, fonetyczne i socjokulturowe
w komunikowaniu sie w jezyku obcym; postugiwac sie sprawnosciami w zakresie rozumienia ze stuchu,
mowienia, czytania i pisania wynikajace z ksztatcenia na poziomie B21.

— analizuje problematyke kulturowg angielskiego obszaru jezykowego gtéwnie poprzez realizowanie
tresci

— samodzielnie zdobywa wiedze i rozwija swoje profesjonalne umiejetnosci, korzystajgc z roznych zrédet
w jezyku obcym.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— jest gotéw do autorefleksji nad posiadanymi kwalifikacjami, podejmowania ksztatcenia i pracy w celu
rozwoju umiejetnosci jezykowych. Wykorzystuje wspotczesne metod komunikowania sie.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Wiedza jezykowa oraz umiejetnosci jezykowe na poziomie B21; ¢wiczenie umiejetnosci rozumienia
tekstu stuchanego i czytanego oraz wypowiadania sie w formie pisemnej i ustnej z wykorzystaniem
wiedzy gramatycznej, leksykalnej, gramatycznej i fonetycznej wtasciwej dla wyzej wymienionego
poziomu jezykowegdo.

— Wiedza z zakresu kultury i realiéw politycznych, ekonomicznych i spotecznych wiasciwych dla
angielskiego obszaru jezykowego, nauczanie tolerancji i zrozumienia dla specyfiki danego obszaru
jezykowego; ¢wiczenie umiejetnosci samodzielnego zdobywania wiedzy jezykowej i kulturowej oraz jej
pogtebiania poprzez korzystanie ze zrédet w nauczanym jezyku obcym; ¢wiczenie umiejetnosci
pozyskiwania materiatdw jezykowych zwigzanych z kierunkiem studiow.

— Umiejetnosci wykorzystywania zdobytej wiedzy do poszerzenia oraz utrwalenia wiadomosci;
uswiadamianie potrzeby doksztatcania sie z wykorzystaniem Zzrédet w jezyku obcym w celu
podnoszenia wlasnych kwalifikacji jezykowych.
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Nazwa zajec: Jezyk niemiecki B21

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— zna i rozumie podstawowe struktury gramatyczne oraz formy jezykowe; kulture kraju danego obszaru
jezykowego oraz wybrang literature zwigzana z kierunkiem studiéw.

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi wykorzystywac pogtebione umiejetnosci leksykalne, gramatyczne, fonetyczne i socjokulturowe
w komunikowaniu sie w jezyku obcym; postugiwac sie sprawnosciami w zakresie rozumienia ze stuchu,
maowienia, czytania i pisania wynikajgce z ksztatcenia na poziomie B21.

— analizuje problematyke kulturowg niemieckiego obszaru jezykowego gtdwnie poprzez realizowanie
tresci zawartych w ¢wiczeniach jezykowych (czytanie, stuchanie itp.) dl poziomu B21.

— samodzielnie zdobywa wiedze i rozwija swoje profesjonalne umiejetnosci, korzystajgc z réznych zrodet
w jezyku obcym.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— jest gotow do autorefleksji nad posiadanymi kwalifikacjami, podejmowania ksztatcenia i pracy w celu
rozwoju umiejetnosci jezykowych. Wykorzystuje wspoétczesne metod komunikowania sie.

Tresci programowe dla zajec:

— Wiedza jezykowa oraz umiejetnosci jezykowe na poziomie B21; ¢wiczenie umiejetnosci rozumienia
tekstu stuchanego i czytanego oraz wypowiadania sie w formie pisemnej i ustnej z wykorzystaniem
wiedzy gramatycznej, leksykalnej, gramatycznej i fonetycznej wiasciwej dla wyzej wymienionego
poziomu jezykowego.

— Wiedza z zakresu kultury i realiow politycznych, ekonomicznych i spotecznych wiasciwych dla
niemieckiego obszaru jezykowego, nauczanie tolerancji i zrozumienia dla specyfiki danego obszaru
jezykowego; ¢wiczenie umiejetnosci samodzielnego zdobywania wiedzy jezykowej i kulturowej oraz jej
pogtebiania poprzez korzystanie ze zrédet w nauczanym jezyku obcym; ¢wiczenie umiejetnosci
pozyskiwania materiatéw jezykowych zwigzanych z kierunkiem studiow.

— Umiejetnosci wykorzystywania zdobytej wiedzy do poszerzenia oraz utrwalenia wiadomosci;
uswiadamianie potrzeby doksztalcania si¢ z wykorzystaniem zrodet w jezyku obcym w celu
podnoszenia wiasnych kwalifikacji jezykowych.

Nazwa zajec: Podstawy rynku sztuki

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— zna zasady funkcjonowania rynku sztuki.

w zakresie umiejetnosci:

— analizuje informacje dotyczace historii sztuki i sztuki wspoétczesnej w kontekscie ich wartosci rynkowej i
obiegu na rynku sztuki.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— analizuje dziatalno$¢ instytucji funkcjonujgcych na rynku sztuki w Polsce.

Tresci programowe dla zaje¢:
Zasady funkcjonowania rynku sztuki w Polsce. Analiza podmiotow funkcjonujgcych na rynku sztuki.
Analiza ceny dzieta sztuki.

— Analiza form sprzedazy dziet sztuki.

— Analiza raportéw dotyczacych rynku sztuki w Polsce i na Swiecie w ostatnich latach — trendy, mody,
tendencje. Analiza wartosci rynkowej artystow na rynku sztuki — wybrane przyktady.

— Analiza instytucji dziatajgcych na rynku sztuki w Polsce.

Nazwa zaje¢: Sztuka ksigzki

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— ma syntetyczny obraz dziejow ksigzki, z jej najnowszg historig.

— zna srodki ekspresiji artystycznej wykorzystane w projektowaniu ksigzek i ilustracji ksigzkowe;j.

— zna techniki i technologie wykorzystywane do wykonywania ksigzki w réznych epokach i wspofczesnie.

— zna najnowsze tendencje w sztuce ksigzki, jej miejsce we wspotczesnej kulturze wizualnej.

Tresci programowe dla zaje¢:
Wiodaca rola iluminacji kodeksu $redniowiecznego w rozwoju sztuki. Mise en page, image, floratura i
droleri manuskryptu, techniki jego wykonania.

—  Wiek XIX w dziejach ksigzki, nowatorstwo ruchu beautiful book, techniki reprodukc;ji. Projekty ksigzkowe
Stanistawa Wyspianskiego.

— Awangardowe ksigzki konstruktywistow i futurystow. Nowoczesna typografia. Projekty F. i S.
Themersonow
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—  Zioty okres polskiej ilustracji ksigzkowe;j - lata 60 i 70-te w polskiej ilustracji. Wspotczesni kontynuatorzy,
rynek wydawniczy w Polsce powojennej.
— Najnowsze tendencje w sztuce ksigzki, ksigzka artystyczna, picture book.

Nazwa zaje¢: Historia ogrodéw

Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektéow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— zna syntetyczne dzieje ogrodoéw europejskich i najwazniejsze realizacje ogrodowe dla réznych epok
historycznych.

— rozumie historyczng zmiennos¢ sztuki projektowania ogrodow i jej zwigzek z istotnymi prgdami
kulturowymi, intelektualnymi, spotecznymi danej epoki.

— rozumie ogolne zasady dobrego projektu ogrodowego uwzgledniajgcego kontekst przestrzenny i
przyrodniczy dla poszczegodlnych realizaciji.

Tresci programowe dla zajec:

— Ogrod - symbol i miejsce. Starozytne koncepcje pojec¢ i zrédia realizacji ogrodowych. Hortus conclusus,
przyjemnos¢ i poboznos¢ w ogrodach sredniowiecznych.

— Rezydencjonalne ogrody renesansu i baroku.

—  XVIII- wieczny powr6t do natury, krajobrazowe ogrody angielskie, polskie zatozenia ogrodowe XIX w.
Ogrody i parki w miescie XIX, XX w, projekt "miasta-ogrodu".

Nazwa zajec: Praktyka zawodowa

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— rozpoznaje zasady funkcjonowania instytucji/ firm zwigzanych ze sztuka.

— zna podstawy prawa autorskiego.

w zakresie umiejetnosci:

— znai stosuje rozne formy wspétczesnej kultury artystycznej z jej instytucjami/ firmami.

— zna i stosuje formy edukacji plastycznej pozaszkolnej i dziatania upowszechniajgce kulture oraz
uczestniczy w nich.

— realizuje rézne koncepcje artystyczne, ktdre potrafi wykorzysta¢ w danej instytuciji/firmie.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— wspottworzy i uczestniczy w dziataniach zawodowych zwigzanych ze specyfikg funkcjonowania danej
instytuciji/ firmy.

— stosuje przepisy dotyczgce prawa autorskiego.

Tresci programowe dla zaje¢:
Cele, program, statut, struktura i zasady dziatania instytucji/ firmy, w ktérej odbywa sie praktyka.
Archiwalia, publikacje, katalogi wystaw, dokumentacje prac wykonanych w instytucji/ firmie.

— Wiedza w zakresie objetym dziatalnoscig instytucji/ firmy. Zasady finansowania instytucji kultury/ firmy,
problemy prawne, prawo autorskie.

— Dziatania instytucji/ firmy w zakresie upowszechniania, animaciji i promocji kultury plastycznej. Prace
typowe dla danej instytuciji/ firmy, praca w zespole.

— Wiasne, tworcze projekty zwigzane z pracami instytucji/ firmy.

— Projektowanie i realizacja dziatan promujgcych i upowszechniajgcych kulture plastyczna.

Nazwa zaje¢: Praktyka pedagogiczna - przygotowanie w zakresie dydaktycznym - szkota

ponadpodstawowa

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— poznaje organizacje i charakter pracy szkoty ponadpodstawowej, sposoby jej funkcjonowania;

— poznaje zadania dydaktyczne realizowane w szkole, dokumentacje dziatalnosci dydaktycznej;

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi wycigga¢ wnioski z obserwacji pracy dydaktycznej nauczyciela w szkole ponadpodstawowej,
jego interakcji

— Z uczniami, sposobu planowania i przeprowadzania zaje¢ dydaktycznych, stosowania metod i form
pracy, wykorzystania pomocy dydaktycznych, a takze sposobéw oceniania uczniéw oraz zadawania i
sprawdzania pracy domowej;

— analizuje, przy pomocy opiekuna praktyk zawodowych oraz nauczycieli akademickich prowadzgcych
zajecia w zakresie przygotowania psychologiczno-pedagogicznego, sytuacje i zdarzenia pedagogiczne
zaobserwowane lub do$wiadczone w czasie praktyk;

— nabywa umiejetnos$¢ projektowania dydaktycznego i realizowania lekcji; projektuje zajecia okreslajac

23



Zatgcznik nr 3a do uchwaty nr 289/2022/2023
Senatu UAM z dnia 30 stycznia 2023 r.

wiasciwe cele, dobierajgc odpowiednie tresci nauczania, metody i srodki dydaktyczne, ustala tok lekcji,
opracowuje narzedzia i kryteria oceny;

— rozwija umiejetno$¢ kreowania sytuacji dydaktycznych, poszukuje tworczych rozwigzan, pobudza
twoércza aktywnosc¢ dzieci;

— nabywa umiejetno$¢ pracy z dzieémi o zréznicowanych potrzebach i uzdolnieniach, dobiera wiasciwe
metody i formy pracy;

w zakresie kompetencji spotecznych:

— posiada kompetencje wspotpracy ze wszystkimi organizatorami i uczestnikami procesu edukacyjnego,
potrafi wspétdziataé z opiekunem praktyk zawodowych i nauczycielami w celu poszerzania swojej
wiedzy dydaktycznej oraz rozwijania umiejetnosci wychowawczych;

— rozwija kompetencje pracy z dzieCmi, dostosowuje sposob wystawiania, rozwija wrazliwos¢, otwartosé
na potrzeby i mozliwosci dziecka, rozwija postawe szacunku do kazdego dziecka;

— rozwija kompetencje twércze

Tresci programowe dla zajec:

— Organizacja szkoty ponadpodstawowej jako instytucji, sposéb jej funkcjonowania, organizacja procesu
dydaktycznego, zadania dydaktyczne szkoty i sposoby ich dokumentowania.

— Kompetencje metodyczne, merytoryczne i artystyczne nauczyciela. Ich znaczenie w efektywnosci
nauczania w szkole ponadpodstawowe;.

— Kompetencje wychowawcze nauczyciela: umiejetnos¢ organizacji pracy w klasie szkolnej i w grupach,
umiejetnos¢ budowania systemu wartosci i postaw etycznych uczniéw, kompetencje komunikacyjne
nauczyciela i kultura pedagogiczna. Projektowanie zaje¢ dydaktycznych i prowadzenie lekcji w szkole
ponadpodstawowej:

— dobdr tresci i materiatu nauczania, dostosowanie metod nauczania, organizacja pracy w klasie szkolnegj
i w grupach, indywidualizacja nauczania, specyfika pracy dla danego przedmiotu, sposoby
organizowania przestrzeni edukacyjnej (klasy), dobdr srodkéw dydaktycznych, rozpoznawanie
uzdolnieh, zainteresowan a takze trudnosci uczniéw, diagnozowanie i ocenianie w zakresie
prowadzonego przedmiotu.

Nazwa zajec: Jezyk angielski B22

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— zna i rozumie podstawowe struktury gramatyczne oraz formy jezykowe; kulture kraju danego obszaru
jezykowego oraz wybrang literature zwigzana z kierunkiem studiéw.

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi wykorzystywac pogtebione umiejetnosci leksykalne, gramatyczne, fonetyczne i socjokulturowe
w komunikowaniu sie w jezyku obcym; postugiwac sie sprawnosciami w zakresie rozumienia ze stuchu,
mowienia, czytania i pisania wynikajgce z ksztatcenia na poziomie B22.

— analizuje problematyke kulturowag angielskiego obszaru jezykowego gtéwnie poprzez realizowanie
tresci zawartych w ¢wiczeniach jezykowych (czytanie, stuchanie itp.) dl poziomu B22.

— samodzielnie zdobywa wiedze i rozwija swoje profesjonalne umiejetnosci, korzystajgc z réznych zrodet
w jezyku obcym.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— jest gotéw do autorefleksji nad posiadanymi kwalifikacjami, podejmowania ksztatcenia i pracy w celu
rozwoju umiejetnosci jezykowych. Wykorzystuje wspotczesne metod komunikowania sie.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Wiedza jezykowa oraz umiejetnosci jezykowe na poziomie B22; éwiczenie umiejetnosci rozumienia
tekstu stuchanego i czytanego oraz wypowiadania sie w formie pisemnej i ustnej z wykorzystaniem
wiedzy gramatycznej, leksykalnej, gramatycznej i fonetycznej wiasciwej dla wyzej wymienionego
poziomu jezykowegdo.

— Wiedza z zakresu kultury i realiéw politycznych, ekonomicznych i spotecznych wiasciwych dla
angielskiego obszaru jezykowego, nauczanie tolerancji i zrozumienia dla specyfiki danego obszaru
jezykowego; ¢wiczenie umiejetnosci samodzielnego zdobywania wiedzy jezykowej i kulturowej oraz jej
pogtebiania poprzez korzystanie ze zrédet w nauczanym jezyku obcym; ¢wiczenie umiejetnosci
pozyskiwania materiatdw jezykowych zwigzanych z kierunkiem studiow.

— Umiejetnosci wykorzystywania zdobytej wiedzy do poszerzenia oraz utrwalenia wiadomosci;
uswiadamianie potrzeby doksztatcania sie z wykorzystaniem Zzrédet w jezyku obcym w celu
podnoszenia wiasnych kwalifikacji jezykowych.
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Nazwa zaje¢: Jezyk niemiecki B22

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— zna i rozumie podstawowe struktury gramatyczne oraz formy jezykowe; kulture kraju danego obszaru
jezykowego oraz wybrang literature zwigzana z kierunkiem studiéw.

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi wykorzystywaé pogtebione umiejetnosci leksykalne, gramatyczne, fonetyczne i socjokulturowe
w komunikowaniu sie w jezyku obcym; postugiwac sie sprawnosciami w zakresie rozumienia ze stuchu,
mowienia, czytania i pisania wynikajace z ksztatcenia na poziomie B22.

— analizuje problematyke kulturowg niemieckiego obszaru jezykowego gtdwnie poprzez realizowanie
tresci zawartych w ¢wiczeniach jezykowych (czytanie, stuchanie itp.) dl poziomu B22.

— samodzielnie zdobywa wiedze i rozwija swoje profesjonalne umiejetnosci, korzystajgc z réznych zrodet
w jezyku obcym.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— jest gotow do autorefleksji nad posiadanymi kwalifikacjami, podejmowania ksztatcenia i pracy w celu
rozwoju umiejetnosci jezykowych. Wykorzystuje wspétczesne metod komunikowania sie.

Tresci programowe dla zajec:

— Wiedza jezykowa oraz umiejetnosci jezykowe na poziomie B22; ¢wiczenie umiejetnosci rozumienia
tekstu stuchanego i czytanego oraz wypowiadania sie w formie pisemnej i ustnej z wykorzystaniem
wiedzy gramatycznej, leksykalnej, gramatycznej i fonetycznej witasciwej dla wyzej wymienionego
poziomu jezykowego.

— Wiedza z zakresu kultury i realiow politycznych, ekonomicznych i spotecznych wiasciwych dla
niemieckiego obszaru jezykowego, nauczanie tolerancji i zrozumienia dla specyfiki danego obszaru
jezykowego; ¢wiczenie umiejetnosci samodzielnego zdobywania wiedzy jezykowej i kulturowej oraz jej
pogtebiania poprzez korzystanie ze zrédet w nauczanym jezyku obcym; ¢wiczenie umiejetnosci
pozyskiwania materiatow jezykowych zwigzanych z kierunkiem studiow.

— Umiejetnosci wykorzystywania zdobytej wiedzy do poszerzenia oraz utrwalenia wiadomosci;
uswiadamianie potrzeby doksztalcania si¢ z wykorzystaniem zrodet w jezyku obcym w celu
podnoszenia wiasnych kwalifikacji jezykowych.

Nazwa zaje¢: Seminarium dyplomowe

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— tlumaczy podstawowe linie rozwojowe w dziejach poszczegdlnych dyscyplin artystycznych (w zakresie
wybranego tematu i dziedziny sztuki) i zna publikacje na ten temat.

— tlumaczy konteksty kulturowe, spoteczne, religijne i polityczne sztuki (w zakresie wybranego tematu i
dziedziny sztuki).

w zakresie umiejetnosci:

— wykorzystuje w podstawowym zakresie warsztat naukowy do przygotowania pracy pisemnej (w zakresie
wybranego tematu i dziedziny sztuki).

— analizuje réznorodne dzieta sztuki i motywy artystyczne, dokonuje analizy stylistyczno — poréwnawcze;j,
analizuje teksty zrodtowe (w zakresie wybranego tematu i dziedziny sztuki).

— wyszukuje i zdobywa samodzielnie informacje (w zakresie wybranego tematu i dziedziny sztuki),
analizuje, ocenia, selekcjonuje i uzytkuje zdobyte informacje.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— jest Swiadomy potrzeby ciggtego doksztatcania sie i samodzielnego zdobywania wiedzy.

— samodzielnie zbiera, analizuje, argumentuje i interpretuje krytycznie informacje, zachowujgc zasady
ochrony wtasno$ci intelektualnej i prawa autorskiego.

— jest zdolny do rozwigzywania problemdéw i elastycznego myslenia.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Dokonanie wyboru tematu po analizie zainteresowan studenta.

— Podstawy naukowego warsztatu.

— Opracowanie planu pracy, zebranie bibliografii, zrodet.

— Samodzielna praca nad opracowaniem tematu i przygotowaniem pracy pisemnej w konsultacji z
promotorem.

Nazwa zaje¢: Upowszechnianie, animacja i promocja kultury wizualnej

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:
w zakresie wiedzy:

— orientuje sie w dziejach kolekcjonerstwa i muzealnictwa.

— zna najwazniejsze muzea w Polsce i na $wiecie oraz wazne imprezy artystyczne.
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— zna z autopsji lokalne placoéwki kulturalne, w tym najwazniejsze galerie Kalisza i Poznania i
najwazniejsze polskie muzea.

w zakresie umiejetnosci:

— zna, rozumie i analizuje najwazniejsze tendencje w muzealnictwie i edukacji muzealnej.

— aktywnie uczestniczy w zyciu kulturalnym.

— tworzy prosty projekt dziatan edukacyjnych lub upowszechniajgcych zwigzanych z dziatalno$ciag
wybranej instytucji kulturalnej lub wybranej wystawy.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— samodzielnie ksztattuje wtasne upodobania kulturalne.

— ma swiadomos$¢ problematyki zwigzanej z funkcjonowaniem galerii sztuki i muzeodw.

Tresci programowe dla zajec:

— Poczatki kolekcjonerstwa artystycznego i refleksji teoretycznej w kulturze starozytnej. Mecenat
artystyczny w wiekach $rednich.

— Nowozytne kolekcjonerstwo w Europie. Dziewietnastowieczne muzea.

— Nowoczesne muzealnictwo, ksztattowanie sie nowoczesnych koncepcji muzealniczych. Najwazniejsze
muzea we wspotczesnym swiecie.

— Najistotniejsze wydarzenia artystyczne w swiecie.

— Muzea i galerie w przestrzeni lokalnej — Kalisz i Poznan. Najwazniejsze polskie muzea. ich dziatalno$¢
upowszechnieniowa i edukacyjna

— Zasady tworzenia projektéw dziatann edukacyjnych lub upowszechniajgcych zwigzanych z dziatalnoscig
wybranej instytucji kulturalnej lub wybranej wystawy. Tworzenie projektu.

Nazwa zaje¢: Przedsiebiorczos¢ w kulturze, sztuce i edukacji plastycznej

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— zna funkcjonowanie instytucji kultury, sztuki i pozaszkolnej edukacji plastycznej w aspekcie prawnym,
ekonomicznym i merytorycznym.

— rozumie i analizuje zagadnienia finansowania instytucji sztuki i kultury.

w zakresie umiejetnosci:

— umie, zgodnie z zasadami, napisac prosty projekt dziatan kulturowych, artystycznych i edukacyjnych z
uwzglednieniem regulaminu, harmonogramu i kosztorysu.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— aktywnie uczestniczy w dziataniach kulturalnych i artystycznych, wspétpracujgc z instytucjami kultury,
sztuki i pozaszkolnej edukaciji plastycznej.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Analiza podstaw prawnych, ekonomicznych i merytorycznych funkcjonowania instytucji kultury, sztuki i
pozaszkolnej edukacji plastyczne;.

— Analiza organizacji i finansowania instytucji kultury, sztuki i pozaszkolnej edukacji plastycznej.
Opanowanie zasad pisania wnioskow o dofinansowanie, analizy SWOT, elementow biznesplanu.

— Opanowanie zasad pisania projektdw dziatan artystycznych na potrzeby instytuciji kultury, sztuki i
pozaszkolnej edukacji plastyczne;.

— Analiza dziatalnosci instytucji i placowek kultury, sztuki i pozaszkolnej edukacji plastycznej naszego
regionu — prezentacja i analiza dziatalnosci placéwek z regionu Wielkopolski Potudniowo — Wschodniej.

— Przygotowanie projektu konkretnych dziatan artystycznych na potrzeby instytucji kultury, sztuki lub
pozaszkolnej edukacji plastycznej z uwzglednieniem zasad regulaminu konkursu, harmonogramu i
kosztorysu.

Nazwa zajec¢: Plakat polski

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— na podstawowe dzieje plakatu w Polsce.

— zna wybitnych twércéw plakatu polskiego.

— rozumie szczegolne wartosci artystyczne plakatu polskiego i szczegdlne uwarunkowania estetyczne,
spoteczne i polityczne zwigzane z tg dziedzing sztuki.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Poczatki plakatu polskiego — poczatek XX wieku, secesja.

— Polski plakat miedzywojenny — rola plakatu w Il RP (polityczna, propagandowa, reklamowa, kulturowa).
Polski plakat socrealistyczny.

— Polska Szkofa Plakatu — jej specyfika i wyjgtkowosc¢.

—  Woybitni twércy polskiej szkoty plakatu (W. Fangor, H. Tomaszewski, J. Mlodozeniec, W. Zamecznik).
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Plakat polski na przetomie XX/XXI wieku.
— Plakat polski a europejski i Swiatowy.

Nazwa zajec¢: Historia fotografii

Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— Zna podstawy historii fotografii na Swiecie i w Polsce.

— Zna wybitnych przedstawicieli tej dziedziny sztuki.

— Rozumie artystyczny aspekt fotografii i i szczegdlne uwarunkowania estetyczne, spoteczne i polityczne
zwigzane z tg dziedzing sztuki

Tresci programowe dla zaje¢:
Poczatki fotografii na $wiecie, pierwsze techniki fotograficzne, miejsce fotografii w sztuce. Poczatki
fotografii w Polsce.

— Rozwoj technik fotograficznych.

— Fotografia na $wiecie i w Polsce w | pot. XX wieku i jej artystyczny kontekst. Fotografia na swiecie i w
Polsce w Il pot. XX wieku i jej artystyczny kontekst. Wybitni wspotczesni fotograficy na Swiecie.

—  Wybitni wspédtczesni fotograficy na Swiecie.

Nazwa zajec: Sztuka w praktyce rynkowej i edukacyjnej

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— zna mozliwosci funkcjonowania absolwenta kierunku na lokalnym rynku pracy.

— zna instytucje/ firmy zatrudniajgce specjalistbw z obszaru ksztalcenia absolwenta kierunku
funkcjonujgce na lokalnym rynku pracy.

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi wskazywa¢ zadania zawodowe/edukacyjne zwigzane z wybranym obszarem aktywnosci
zawodowej i formy wspétdziatania w ramach zespotéw, uwzgledniajgc specyfike dziatania ré6znego
rodzaju instytucji/ firm zatrudniajgcych absolwentéw kierunku.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— jest gotowa do wspoétdziatania z innymi osobami w realizacji projektdw zwigzanych z wybrang sferg
dziatalnosci zawodowej, podejmowania wspétpracy z instytucjami sztuki i kultury, placoéwkami
edukacyjnymi i niezaleznymi instytucjami zycia spotecznego.

Tresci programowe dla zaje¢:

Poznanie funkcjonowania firm, instytucji dziatajgcych na lokalnym rynku pracy, mogacych stanowic
miejsce zatrudnienia dla absolwentéw kierunku. Struktura organizacyjna firmy/instytucji, stanowiska
pracownicze, zakres dziatalnosci, strategia dziatania.

— Omowienie zadan zawodowych i form wspdtdziatania w ramach zespotéw w instytucjach zwigzanych z
wybranym obszarem aktywnosci zawodowej / edukacyjnej, uwzgledniajgcych specyfike dziatania
réznego rodzaju instytucji/ firm dziatajgcych na lokalnym rynku pracy, zatrudniajgcych absolwentéw
kierunku

— Projektowanie podstawowych zadan zawodowych/edukacyjnych wynikajgcych ze specyfiki dziatania
firmy/ instytucji z wykorzystaniem umiejetnosci praktycznych absolwentéw kierunku.

Nazwa zaje¢: Rysunek (I Pracownia artystyczna - dyplomowa)

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— swobodnie porusza sie w zakresie praktyki artystycznej w powigzaniu z naukg o sztuce.

— nabywa i doskonali wiedze dotyczacg zasad kompozycji plastycznej, zasad stosowania
Swiattocieniowego klucza kompozycyjnego. Zna podstawowe linie rozwojowe oraz wspoétczesne
kierunki w obszarze rysunku.

w zakresie umiejetnosci:

— projektuje, tworzy i realizuje witasne koncepcje artystyczne i teoretyczne w oparciu o wiedze,
doswiadczenie i wyobraznie.

— wykorzystuje warsztat artystyczny i narzedzia rysunkowe w realizacji pracy dyplomowe;.

— stosuje tradycyjne i wspotczesne techniki i technologie odpowiednio dobrane do zadan programowych.

— potrafi wykorzystaé warsztat naukowy do przygotowania prac pisemnych i wystgpien ustnych,
dotyczacych wybranych zagadnien i problemoéw artystycznych.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— podejmuje samodzielne decyzje o projektach i realizacji wtasnych form artystycznych.

— prezentuje swoje dokonania artystyczne w zakresie rysunku - prezentacja pracy dyplomowej
zrealizowanej zgodnie z przepisami prawa autorskiego.
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Tresci programowe dla zajec:

— Rysunek programowy - kreacja artystyczna. Program miesci sie w szerokim obszarze klasycznych jak
i wspotczesnych nosnikow tresci rysunkowych. Wynika wylgcznie z propozycji studenta zaréwno
tematyka jak i forma realizacyjna.

— Rysunek prasowy i ilustracji ksigzkowej. Program obejmuje opracowania rysunkowe bedace
wizualizacjg prasowg i ksigzkowa. Zakres z wyboru studenta.

— Rysunek projektowy. Program rysunku koncepcyjnego, ideowego dotyczacy miedzy innymi takich
obszardéw jak projektowanie wspomagajgce sztuki piekne i sztuki projektowe oraz inne obszary
zaproponowane przez studenta.

— Rysunek przestrzeni - podstawowy zapis rysunkowy form dla i w przestrzeni. Dla przestrzeni-koncepcije
wizualizowanych elementéw informacji, detalu architektonicznego, form kinetyki przestrzeni w
powigzaniu np. z rzezba, czy projektowaniem ubioru.

— Rysunek cyfrowy jako samodzielna forma wypowiedzi lub narzedzie realizacyjne dla innych obszaréw
dyplomu.

— Kolekcja prac rysunkowych przygotowana do wystawiennictwa kolekcji dyplomowej jak i edytorska
praca pisemna oparta o wiedze przedmiotu — rysunku. Formutowanie tematéw artystycznych.
Porzgdkowanie literatury, wydawnictw, czasopism, opracowan zrédtowych wybranego tematu
dysertacji teoretycznej jak i realizacji rysunkowych. Publiczna obrona Pracy Dyplomowe;j.

Nazwa zaje¢: Malarstwo (I Pracownia artystyczna - dyplomowa)

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektéow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— swobodnie porusza sie w zakresie problematyki malarstwa wspétczesnego oraz wspotczesnej praktyki
artystycznej w powigzaniu z naukg o sztuce.

— w zakresie umiejetnosci:

— projektuje, tworzy i realizuje wtasne koncepcje artystyczne w oparciu o gtéwne techniki i technologie
malarstwa i umie je kreatywnie zastosowac¢ we wtasnej tworczosci.

— wykorzystuje warsztat artystyczny i odpowiednie narzedzia w realizacji wilasnych koncepcji
artystycznych, proponujgc witasne rozwigzania malarskie z umiejetnym zastosowaniem wiedzy z
zakresu teorii malarstwa wspotczesnego, teorii sztuki i kultury oraz wiedzy z innych dziedzin nauki
podkreslajgc humanistyczny aspekt malarstwa.

— stosuje tradycyjne i wspétczesne techniki i technologie malarskie odpowiednio dobrane do zadania
plastycznego.

— umiejetnie tworzy i prezentuje cykle prac malarskich, tworzy aneks plastyczny do pracy dyplomowej
(licencjackiej).

w zakresie kompetencji spotecznych:

— potrafi stworzy¢ artystyczng kolekcje dyplomowag w zakresie przedmiotu z zastosowaniem zasad prawa
autorskiego, opisac jg, zaprezentowac i utworzy¢ forme wystawienniczg.

Tresci programowe dla zaje¢:

Srodki ekspresji tworczej i wyrazu artystycznego — zagadnienia z historii malarstwa wspdtczesnego.
Zarys gtéwnych technik malarskich: praktyczne zastosowania.

— Wspotczesne koncepcje pojecia przestrzeni w malarstwie i ich zastosowanie. Wspétczesne pojecie
materii w malarstwie i jego zastosowania.

— Spoteczne i edukacyjne aspekty malarstwa: nowoczesne rozwigzania dla sztuki, aplikacje malarstwa w
przestrzeni publicznej.

— Humanistyczna misja malarstwa wspdiczesnego — interdyscyplinarny charakter malarstwa
wspotczesnego. Realizacje cyklu prac malarskich i sposoby jego publicznej prezentaciji.

Nazwa zaje¢: Tkanina artystyczna (I Pracownia artystyczna - dyplomowa)

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— swobodnie porusza sie w obszarach podstawowej wiedzy, terminologii, poje¢ dotyczacych technik i
technologii z zakresu przedmiotu oraz zalecanej literatury.

— znairozumie podstawowe linie rozwojowe w tkaninie artystycznej, ocenia tworczos¢ artystow z zakresy
tej dziedziny.

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi stosowac¢ metode zapisu pozgdanych emocji w postaci projektu artystycznego tkaniny unikatowej
i uzytkowej, postuguje sie bogatym jezykiem wizualnym.

— posiada szeroki zakres wiedzy i umiejetnosci warsztatowych, realizuje wlasne koncepcje i zagadnienia
artystyczne poprzez $wiadomy dobér narzedzi, technologii i technik tkackich do projektu artystycznego.

— przygotowuje typowe prace pisemne i wystgpienia ustne, dotyczgce wybranych zagadnien i probleméw
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badawczych z zakresu tkaniny artystycznej i sztuki widkna.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— analizuje, interpretuje i prezentuje zdobyte informacje na temat szeroko rozumianej kreacji artystycznej
w zakresie wtasnej realizacji kolekcji dyplomowej, wykorzystuje zasady prawa autorskiego.

— rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie, wykazuje sie samodzielnoscig w poszukiwaniu nowych
inspiracji oraz mozliwosci realizacji wtasnych projektéw, ocenia wtasne realizacje dyplomowe.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Zarys rozwoju historii tkaniny artystycznej i sztuki widkna na Swiecie oraz w Polsce na przestrzeni
wiekdw. Rozne techniki i technologie powstawania tkanin unikatowych i uzytkowych. Wskazanie zrédet
informacji.

— Indywidualne projektowanie tkanin lub obiektéw tkackich na podstawie wybranych problemow
artystycznych, zagadnien i inspiraciji.

— Realizacja projektu w zaleznosci od posiadanej przez studenta wiedzy i nabytych doswiadczen. Doboér
techniki i odpowiedniej technologii do wybranych projektéw, dobér materiatéw i narzedzi. Tworzenie
logicznej, spojnej kolekcji dyplomowej wraz z opisem programowym.

— Wprowadzenie tkaniny do zyciowej przestrzeni cztowieka, tworzenie interakcji w przestrzeni pracowni.
Prezentacja kolekcji dyplomowe;j.

Nazwa zaje¢: Grafika/ Grafika cyfrowa (I Pracownia artystyczna - dyplomowa)

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektéow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— swobodnie porusza sie w zakresie problematyki dotyczacej grafiki oraz wspoiczesnej praktyki
artystycznej w powigzaniu z naukg o sztuce.

w zakresie umiejetnosci:

— projektuje, tworzy i realizuje wtasne koncepcje artystyczne w zakresie grafiki.

— wykorzystuje wiedze z zakresu rysunku i innych elementéw teorii sztuki w realizacji wkasnych koncepcji
artystycznych.

— wykorzystuje zdobytg wiedze oraz warsztat artystyczny i technologiczny dostosowujgc go do pracy
projektowej i realizacyjnej.

— umiejetnie tworzy prace graficzne, wykazujgc sprawno$¢é manualng i warsztatowg w dyscyplinach
graficznego powielania dziefa i stosuje wiedze z zakresu mediéw i intermediow.

— potrafi stworzy¢ artystyczng kolekcje dyplomowg w oparciu o wiedze i umiejetnosci przedstawienia
wiasnej koncepcji artystycznej w formie zapisu na nosniku obrazu graficznego -matrycy, opisaé jg i
utworzyé¢ forme wystawiennicza.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— podejmuje samodzielne decyzje efektywnego operowania technikami artystycznymi do realizacji
wiasnych projektéow. Opisuje i analizuje wtasne dziatania artystyczne, stosuje zasady prawa
autorskiego

Tresci programowe dla zaje¢:

Wykorzystanie indywidualnego zrodta inspiraciji do podjecia eksperymentéw formalno — technicznych w
procesie kreatywnego ksztattowania dzieta graficznego.

— Na podstawie wilasnych doswiadczen i nabytej wiedzy z zakresu technik i technologii warsztatu
graficznego lub projektowego stworzenie szkicoéw i projektéw do autorskiej kolekcji prac.

— Realizacja matryc w wybranych technikach graficznych.

— Realizacja druku, przygotowanie do ekspozycji powstatych prac graficznych. Zaprezentowanie
zrealizowanego programu artystycznego-dyplomowej kolekcji prac.

Nazwa zaje¢: Rzezba (I Pracownia artystyczna - dyplomowa)

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— Nabywa i doskonali wiedze dotyczgcg zasad kompozycji plastycznej, zasad stosowania
Swiattocieniowego klucza kompozycyjnego formy przestrzennej. Zna podstawowe linie rozwojowe oraz
wspotczesne kierunki w dziedzinie rzezby.

w zakresie umiejetnosci:

— Samodzielnie projektuje koncepcje obiektu lub zestawu prac bedacych kolekcjg dyplomowa.

— Potrafi Swiadomie postugiwac¢ sie warsztatem rzezbiarskim dostosowujgc go do wybranych obszaréw
wilasnej dziatalnosci artystycznej.

— potrafi wykorzystaé warsztat naukowy do przygotowania prac pisemnych i wystgpien ustnych,
dotyczacych wybranych zagadnien i problemoéw artystycznych.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— podejmuje samodzielne decyzje o projektach i realizacji wkasnych form artystycznych.
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— prezentuje swoje dokonania artystyczne w =zakresie rzezby - prezentacja pracy dyplomowej
zrealizowanej zgodnie z przepisami prawa autorskiego.

Tresci programowe dla zajec:

— Problematyka toczgca sie wokot tematu - formy i tresci - tworzenia artystycznej pracy dyplomowe;j. Idea-
Projekt rysunkowy - projekt przestrzenny - realizacja.

— Doskonalenie sprawno$ci warsztatowej i manualnej w zakresie rzezby.

— Tworzenie logicznej, spojnej kolekcji dyplomowej wraz z opisem programowym i prezentacjg.

— Wizualizacja zrealizowanej kolekcji rzezb dyplomowych w celowo wybranej przestrzeni zewnetrznej lub
wnetrza.

Nazwa zaje¢: Fotografia (I Pracownia artystyczna - dyplomowa)

Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— swobodnie operuje pojeciami i odpowiednimi terminami, porusza sie w zakresie problematyki oraz
praktyki wspétczesnej fotografii w powigzaniu z naukg o sztuce.

w zakresie umiejetnosci:

— projektuje, tworzy i realizuje wlasne koncepcje artystyczne, wykorzystuje mozliwosci zastosowania
eksperymentalnych technologii z obszaru kreacji artystycznej w zakresie fotografii.

— wykorzystuje warsztat artystyczny i odpowiednie narzedzia w projektowaniu i realizacji zamierzen
fotograficznych, realizujgc wtasne koncepcje artystyczne.

— stosuje tradycyjne i wspoétczesne/ eksperymentalne techniki i technologie fotograficzne odpowiednio
dobrane do zadania plastycznego.

— umiejetnie tworzy prace fotograficzne, stosujgc wiedze z zakresu nowych mediéw, prezentuje wtasne
dokonania artystyczne.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— potrafi stworzy¢ artystyczng kolekcje dyplomowg w zakresie fotografii, opisa¢ jg i utworzy¢ forme
wystawiennicza.

— jest zdolny do rozwigzywania problemow i elastycznego myslenia, podejmowania samodzielnych
decyzji do realizacji wtasnych kolekcji fotograficznych stosujgc zasady prawa autorskiego.

Tresci programowe dla zaje¢:

— ALFABET INSPIRACJI - Problemy wspotczesnej fotografii — cykl prac fotograficznych podejmujgcych
zagadnienia do autorskiej interpretacji tj: KODY | SZYFRY / HAKOWANIE / MASZYNA DO... / WYSPA
/ MAPA /WIELKA SZYBA /WIR/PUSTKA /NIEISTNIEJACE MIASTO /W PUDELKU / CIALO / CIASTO
/ SMIETNIK /

— POTENCJALY | ZAGADKI wspétczesnej fotografii - cykl cwiczen wykonany na podstawie wiasnych
doswiadczen i poszukiwan ekspresji artystycznej. Wartosci intelektualne podejmowanych tematéw jako
istota ksztatcenia Swiadomego tworcy.

— NOTATNIK FOTOGRAFICZNY - Konfrontacja doswiadczen artystycznych i multimedialnych z
koncepcjami wynikajagcymi z eksperymentalnych mozliwosci nowych mediow (fotografia cyfrowa
wykonana réznorodnymi narzedziami).

— Ro6znorodnosé stylistyczna fotografii, dowolna koncepcja stosowana swiadomie i udokumentowana
zrodtowo. Tworzenie logicznej, spojnej kolekcji dyplomowej wraz z opisem programowym.

Nazwa zaje¢: Multimedia (I Pracownia artystyczna - dyplomowa)

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— wskazuje i omawia Srodki ekspresji multimedialnej oraz posiada wiedze na temat stosowania
eksperymentalnych technologii w kreaciji artystycznej.

w zakresie umiejetnosci:

— realizuje wlasne koncepcje multimedialne stosujgc wspoétczesne techniki i technologie odpowiednio
dobrane do zadania plastycznego.

— postuguje sie bogatym jezykiem wizualnym, samodzielnie podejmuje niezalezne prace multimedialne.

— umiejetnie tworzy cykle prac artystycznych wykorzystujgc wiedze z zakresu wspoétczesnych mediow i
intermediow.

— potrafi stworzy¢ artystyczng kolekcje dyplomowg w zakresie przedmiotu, opisa¢ jg i utworzy¢ forme
wystawiennicza.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— samodzielnie decyduje o projektach wiasnych prac artystycznych i sposobach realizacji wtasnych
koncepcji artystycznych w zakresie nowych medidw, rozwija wtasne upodobania. Opisuje, analizuje
wiasne dokonania, stosuje zasady prawa autorskiego.

Tresci programowe dla zaje¢:
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— Koncepcja autorskiego filmu z wykorzystaniem wszystkich dostepnych mozliwosci technicznych.
Scenariusz, Storyboard. Koncepcja autorskiej animacji z wykorzystaniem wszystkich dostepnych
mozliwosci technicznych. Scenariusz, Storyboard. Koncepcja autorskiej gry komputerowej z
wykorzystaniem wszystkich dostepnych mozliwosci technicznych. Scenariusz, Storyboard.

— Koncepcja autorskiego wideo artu z wykorzystaniem: filmu, fotografii i animacji, vr, wraz z autorskim
dzwiekiem. Montaz. Scenariusz, Storyboard.

— Tworzenie logicznej, spojnej kolekcji dyplomowej wraz z opisem programowym.

Nazwa zajec¢: Intermedia (I Pracownia artystyczna - dyplomowa)

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— swobodnie porusza sie w zakresie problematyki przedmiotu oraz wspotczesnej praktyki artystycznej w
powigzaniu z naukg o sztuce.

w zakresie umiejetnosci:

— projektuje, tworzy i realizuje wlasne koncepcje artystyczne w oparciu wiedze i umiejetnosci na temat
mozliwosci zastosowania eksperymentalnych technologii z obszaru kreacji artystycznych takich jak:
instalacja wielomedialna, $rodki audiowizualne, dziatania per formatywne, akcje oraz interwencje
spoteczne i inne.

— wykorzystuje warsztat artystyczny i odpowiednie zastosowanie wspétczesnych technik w realizacji
wiasnych koncepcji artystycznych.

— stosuje tradycyjne i wspotczesne techniki i technologie odpowiednio dobrane do zadania plastycznego.

— umiejetnie rozwigzuje problemy przy tworzeniu i realizacji projektow artystycznych, stosuje wiedze z
zakresu nowych mediéw i intermediow.

— potrafi stworzy¢ artystyczng kolekcje dyplomowg w zakresie intermediéw, opisac jg i utworzyé forme
wystawienniczg takze w przypadku akcji artystyczne;.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— samodzielnie rozwigzuje problemy przy tworzeniu i realizacji projektéw artystycznych, stosuje wiedze z
zakresu prawa autorskiego. Analizuje, interpretuje i opisuje wtasne dokonania artystyczne.

Tresci programowe dla zajec:

— Tworzenie instalacji artystycznych, murali i widoe artdw poruszajgcych aktualne problemy
wspotczesnego sSwiata. Tworzenie happeningdw, akcji interwencyjnych i spotecznych oraz dziatan
performatywnych angazujgcych odbiorcéw i poruszajgcych istotne problemy wspétczesnego swiata.

— Opracowywanie koncepcji i dokumentowanie dziatan artystycznych. Podejmowanie dziatan
eksperymentalnych w obszarze sztuk wizualnych.

— Koncepcyjne przygotowanie dziatan, prezentacja i dokumentacja. Organizacyjna wspotpraca w grupie
oraz ze stuzbami miasta. Negocjacje i podstawy prawa niezbedne do podejmowania dziatah w
przestrzeni publicznej.

— Tworzenie logicznej, spojnej kolekcji dyplomowej wraz z opisem programowym.

Nazwa zaje¢: Projektowanie graficzne (I Pracownia artystyczna - dyplomowa)

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— wykazuje znajomos$¢ zagadnien z zakresu projektowania graficznego na dobrym poziomie
pozwalajgcym na opisywanie i interpretowanie zjawisk otaczajgcego nas swiata, za pomocg wybranego
warsztatu plastycznego.

— posiada wiedze o metodach, narzedziach i technikach niezbedng do wykonania prac projektowych.

w zakresie umiejetnosci:

— wyraza swoje koncepcje projektowe, stosuje techniki i narzedzia wiasciwe dla projektowania
graficznego oraz posiada umiejetnos¢ swiadomego wyboru technik w trakcie realizaciji.

— wykonuje zaawansowane projekty pod kierunkiem opiekuna (przedstawia wtasne koncepcje i analizuje
rézne proponowane rozwigzania oraz uczestniczy w podejmowaniu rozstrzygnie¢ w tym zakresie).

— posiada szeroki zakres wiedzy i umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych realizacje wlasnych
koncepcji i zagadnienh artystycznych.

— posiada umiejetno$¢ przygotowania typowych prac pisemnych i wystgpieh ustnych, dotyczgcych
wybranych zagadnien i problemoéw badawczych

w zakresie kompetencji spotecznych:

— stosuje zasady prawa autorskiego podczas realizacji artystycznej kolekcji dyplomowej w zakresie
przedmiotu, opisuje jg i tworzy forme wystawiennicza.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Elementy projektowania (rodzaje obrazéw, rodzaje plikéw, obrébka obrazu, tekst w projekcie, barwa
jako element dynamizujacy projekt). Pogtebianie wiedzy. Doskonalenie warsztatu projektanta.
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— System identyfikacji wizualnej — projektowanie systemu dla wybranych firm.

— Slowo w zapisie plastycznym jako wyzwanie do poszerzenia semantycznego przekazu. Grafika
edytorska — liberatura, ksigzka artystyczna.

— Grafika edytorska — projektowanie ksigzek autorskich (ksigzek dla dzieci), ilustracja ksigzkowa.

— Stowo i obraz w komunikatach plastycznych jako elementy ksztattujgce nasze otoczenie — kolekcja
plakatow na wybrany temat.

— Stowo i obraz w komunikatach plastycznych jako elementy ksztaltujgce nasze otoczenie - elementy
aranzacji wnetrz.

— Elementy projektowania (rodzaje obrazéw, rodzaje plikow, obrébka obrazu, tekst w projekcie, barwa
jako element dynamizujacy projekt). Pogtebianie wiedzy. Doskonalenie warsztatu projektanta.

— Tworzenie logicznej, spojnej kolekcji dyplomowej wraz z opisem programowym.

Nazwa zaje¢: Sztuki projektowe (I Pracownia artystyczna - dyplomowa)

Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— wykazuje znajomos¢ zagadnien z zakresu podstaw projektowania, zna podstawowe linie rozwojowe i
zjawiska sztuki wspétczesnej na poziomie pozwalajgcym realizowaé indywidualne projekty tworcze.

— zna podstawowg terminologie, rodzaje technik i technologii uzywanych w sztukach projektowych. Potrafi
pozyskac informacje z roznych zrédet i wyciggng¢ wnioski przydatne do projektowania dla cziowieka.

w zakresie umiejetnosci:

— wykorzystuje zdobytg wiedze teoretyczng w praktycznym dziataniu — umie tworzy¢ i realizowa¢ wiasne
koncepcje projektowe o okreslonej funkcji i zamierzonej ekspresji plastyczne;.

— potrafi wyraza¢ swoje koncepcje wskazujgc zwigzki miedzy funkcjg przedmiotu przeznaczonego dla
konkretnego odbiorcy a zaprojektowang formg plastyczna.

— potrafi wykona¢ za pomocg rysunku i metod graficznych szczegétowy zapis koncepcji projektowe;j i
dostosowac¢ go do mozliwosci technologicznych realizacji.

— wykorzystuje dostepne metody plastyczne i technologiczne do stworzenia wizualizacji i prototypow
zaprojektowanych przedmiotéw, obiektow, ubiorow.

— potrafi zaprezentowa¢ swoje dokonania projektowe w formie wizualizacji graficznej lub prototypu
obiektu plastycznego w sposéb oryginalny, zgodnie z okreslong ideg. Posiada umiejetnos¢
przygotowania typowych prac pisemnych i wystgpien ustnych, dotyczacych wybranych problemow
badawczych.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— przestrzega zasad prawa autorskiego oraz zarzgdzania zasobami wiasnosci intelektualnej w
podejmowaniu samodzielnych decyzji o dziataniach artystycznych i naukowych. Opisuje i analizuje
swoje dokonania artystyczne.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Przekazanie podstawowej wiedzy o ubiorze i obiekcie przestrzennym na sylwetce i ich roli oraz
znaczeniu w kulturze. Zasady projektowania formy i funkcji obiektu.

— Sposoby wizualizacji projektéw z uwzglednieniem struktury i materii formy. Proces projektowania i
realizacji spojnej ideowo kolekgji prac.

— Podjecie wiasnych eksperymentéw twoérczych w procesie poszukiwania inspiracji do dziatan
projektowych, (moodboardy, tablice inspiraciji).

— Rola ubioru w kreowania wizerunku osoby oraz okreslonych grup odbiorcéw.

— Opracowanie rysunkowo-graficznej formy kolekcji ubioréw/obiektdéw przestrzennych o okreslonej
funkgji. Przygotowanie rysunkéw modelowych i konstrukcyjnych kolekcji bedacej osobistg i spojng
stylistycznie wypowiedzig artystyczna.

— Opracowanie prototypéw modeli projektowanych elementéw realizacji. Przygotowanie prototypéw
kolekcji wraz z formg jej publicznej prezentacji.

— Elementy warsztatu naukowego: zrdédta informacji naukowej, przedmiot badan, cele badawcze,
problemy, hipotezy, aparat naukowy. W oparciu o nie sformutowanie tematu pracy pisemnej w obszarze
sztuk projektowych, zgodnej z zainteresowaniami studenta; wskazanie obszaru badan i podstawowych
probleméw badawczych.

Nazwa zajec¢: Struktury wizualne (I Pracownia artystyczna - dyplomowa)

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— swobodnie porusza sie w obszarach wiedzy, terminologii i poje¢ z zakresu struktur wizualnych oraz
zalecanej literatury.

— znairozumie podstawowe linie rozwojowe w sztukach wizualnych, potrafi wykorzystaé ré6zne koncepcje
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stylistyczne do realizacji zaplanowanych dziatan artystycznych.

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi stosowa¢ metode zapisu pozgdanych emocji w postaci projektu artystycznego z uwzglednieniem
podstaw percepcji wizualnej, postuguje sie bogatym jezykiem wizualnym.

— posiada szeroki zakres wiedzy i umiejetnosci warsztatowych, realizuje wiasne koncepcje i zagadnienia
artystyczne poprzez swiadomy dobér narzedzi, technologii i technik do autorskiego projektu.

— posiada umiejetno$¢ przygotowania typowych prac pisemnych i wystgpien ustnych, dotyczacych
wybranych zagadnien i probleméw badawczych z zakresu struktur wizualnych.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— analizuje, interpretuje i prezentuje zdobyte informacje na temat szeroko rozumianej kreacji artystycznej
w zakresie wtasnej realizacji kolekcji dyplomowej, wykorzystuje zasady prawa autorskiego.

— rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie, wykazuje sie samodzielnoscig w poszukiwaniu nowych
inspiracji oraz mozliwosci realizacji wkasnych projektéw, ocenia wtasne realizacje dyplomowe.

Tresci programowe dla zajec:

— Zasady pojeciowe struktury dzieta sztuki. Wzajemne relacje i wspotzaleznos$¢ elementoéw dzieta sztuki
w organizacji uktadu. Postrzeganie zjawisk wizualnych - struktura materii i zastosowanie w szerokim
spektrum kreacji artystycznej.

— Indywidualne projektowanie form ptaskich lub przestrzennych na podstawie wybranych probleméw
artystycznych, zagadnien i inspiraciji.

— Realizacja projektu w zaleznosci od posiadanej przez studenta wiedzy i nabytych doswiadczen. Dobér
techniki i odpowiedniej technologii do wybranych projektéw, dobér materiatéw i narzedzi. Tworzenie
logicznej, spojnej kolekcji dyplomowej wraz z opisem ideowym i programowym.

— Woprowadzenie dzieta wizualnego do zyciowej przestrzeni cztowieka, tworzenie interakcji w przestrzeni
pracowni. Prezentacja kolekcji dyplomowe;.

Nazwa zaje¢: Rysunek (Il Pracownia artystyczna - wspomagajaca)

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— swobodnie porusza sie w zakresie praktyki artystycznej w powigzaniu z wiedzg przedmiotu.

— w zakresie umiejetnosci:

— projektuje, tworzy i realizuje wtasne koncepcje artystyczne w oparciu o doswiadczenie i wyobraznie.

— wykorzystuje warsztat artystyczny i narzedzia w realizacji rysunkowe;j.

— laczy zadania z dziataniami uzupetniajgcymi i wzbogacajgcymi prezentacje | Pracowni Artystycznej -
dyplomowe;.

— realizuje projekty artystyczne w ramach upowszechniania kultury wizualnej.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— podejmuje wspotprace z innymi w tworzeniu projektow rysunkowych.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Rysunek programowy - kreacja artystyczna. Program miesci sie w szerokim obszarze klasycznych jak
i wspotczesnych nosnikéw tresci rysunkowych. Wynika wylgcznie z propozycji studenta zaréwno
tematyka jak i forma realizacyjna. Zakres wyboru obszaru programowego nie jest obowigzkowy, a
wynika raczej z zasady uzupetniajgcej dyplom. Kolekcja prac w uzasadnionych przypadkach wigczona
do kolekcji dyplomowe;j.

— Rysunek prasowy i ilustracji ksigzkowej. Program obejmuje opracowania rysunkowe bedace
wizualizacjg prasowg i ksigzkowg. Zakres z wyboru studenta.

— Rysunek projektowy. Program rysunku koncepcyjnego, ideowego dotyczacy miedzy innymi takich
obszaréw jak projektowanie wspomagajgce sztuki piekne i sztuki projektowe oraz inne obszary
zaproponowane przez studenta.

— Rysunek przestrzeni - podstawowy zapis rysunkowy form dla i w przestrzeni. Dla przestrzeni-koncepcje
wizualizowanych elementéw informacji, detalu architektonicznego, form Kkinetyki przestrzeni w
powigzaniu np. z rzezbg, czy projektowaniem ubioru.

— Rysunek cyfrowy jako samodzielna forma wypowiedzi lub narzedzie realizacyjne dla innych obszaréw
dyplomu.

Nazwa zaje¢: Malarstwo (Il Pracownia artystyczna - wspomagajaca)

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— wskazuje i opisuje podstawowe srodki ekspresji stosowane w malarstwie i pokrewnych dyscyplinach
artystycznych; umie je w podstawowy sposdb zastosowaé w swoich realizacjach malarskich.

w zakresie umiejetnosci:

— charakteryzuje podstawowe techniki i technologie uzywane w malarstwie, wykorzystuje sprawnos$é
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manualng do realizacji projektow malarskich.

— potrafi samodzielnie zrealizowa¢ prace malarskie w wybranej technice.

— projektuje i realizuje wystawienniczg kolekcje swoich realizacji.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— proponuje projekty wtasnych rozwigzan malarskich z uwzglednieniem spotecznych aspektéw sztuki i jej
wartosci edukacyjnych. Wspodtdziata z innymi osobami w ramach realizacji projektéw malarskich.

Tresci programowe dla zajec:

—  Srodki ekspresji twérczej i wyrazu artystycznego — zagadnienia z historii malarstwa. Wstep do
podstawowych technik malarskich: klasyfikacja technik, medidw i narzedzi.

— Podstawowe problemy zwigzane z budowg kompozycji obrazu: rytm, akcenty spostrzezeniowe. Na
podstawie studium martwej natury.

— Barwa i jej oddziatywanie: ekspresja barw, percepcja barw. Na podstawie studium martwej natury lub
studium pejzazu. Spoteczne i edukacyjne aspekty malarstwa: nowoczesne rozwigzania dla sztuki.

— Techniki realizacji dzieta malarskiego i sposoby jego prezentaciji.

Nazwa zaje¢: Tkanina artystyczna (Il Pracownia artystyczna - wspomagajaca)

Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— swobodnie porusza sie w obszarach podstawowej wiedzy, terminologii i poje¢ z zakresu tkaniny
artystycznej i sztuki widkna oraz pokrewnych dyscyplin artystycznych. Zna rézne formy wspotczesnej
sztuki i kultury artystycznej.

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi stosowa¢ metode zapisu pozgdanych emocji w postaci projektu artystycznego z uwzglednieniem
mozliwosci technologicznych.

— realizuje prace tkackie poprzez swiadomy dobdr narzedzi, technologii i technik artystycznych
dostosowanych do autorskiego projektu.

— posiada szeroki zakres wiedzy i umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych podejmowanie dziatan z
zakresu tkaniny artystycznej. Podejmuje wspétprace w ramach realizacji projektéw artystycznych.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— wykazuje sie samodzielno$cig w poszukiwaniu nowych mozliwosci realizacji tkackich i prezentacji
wiasnych projektow. Publicznie prezentuje swoje dokonania w formie wystaw artystycznych
indywidualnych i zbiorowych.

Tresci programowe dla zaje¢:

Zarys rozwoju sztuki widkna i tkaniny artystycznej na swiecie i w kraju, analiza wybranych przyktadow
na podstawie twérczosci poszczegdlnych artystow zajmujgcych sie miekkim medium.

— Roézne techniki i technologie powstawania tkanin, narzedzia i materiaty.

— Indywidualne projektowanie tkanin lub obiektéw tkackich na podstawie wybranych probleméw
artystycznych, zagadnieh i inspiraciji.

— Realizacja projektu w zaleznosci od posiadanej przez studenta wiedzy i nabytych doswiadczen. Dobér
techniki i odpowiedniej technologii do wybranych projektéw, dobor materiatéw i narzedzi.

— Wprowadzenie tkaniny do zyciowej przestrzeni cztowieka, tworzenie interakcji w przestrzeni pracowni.
Prezentacja powstatej kolekciji.

Nazwa zaje¢: Grafika/ Grafika cyfrowa (Il Pracownia artystyczna - wspomagajaca) Po zakonczeniu

zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— posiada zakres wiedzy dotyczacej grafiki i pokrewnych dyscyplin artystycznych, orientuje sie w
literaturze przedmiotu, zna terminologie.

w zakresie umiejetnosci:

— wykorzystuje zdobytg wiedze, sprawno$¢ manualng oraz warsztat artystyczny i technologiczny
dostosowujgc go do pracy projektowe;j.

— posiada umiejetnosci przedstawienia koncepciji artystycznej w formie zapisu na nosniku obrazu-matrycy
graficznej.

— wspoétdziata w grupie w ramach realizacji projektéw graficznych, wspoéttworzy wystawy, projekty i akcje
artystyczne.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— ma kompetencje do organizacji pracy tworczej, realizacji graficznych podczas wystaw i wydarzen
artystycznych, indywidualnych i zbiorowych.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Woykorzystanie indywidualnego Zrddta inspiraciji do podjecia eksperymentéw formalno — technicznych w
procesie kreatywnego ksztattowania idei dzieta graficznego.
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— Na podstawie wiasnych doswiadczeh i nabytej wiedzy z zakresu technik i technologii warsztatu
graficznego lub projektowego, stworzenie szkicdw i projektdow do realizacji kompozycji graficznej w
formie dwu lub tréjwymiarowej. Realizacja matryc lub nosnikéw obrazu w wybranych technikach
graficznych.

— Realizacja druku, przygotowanie do ekspozycji powstatych prac graficznych. Wykonanie dokumentac;ji
i zaprezentowanie zrealizowanych prac.

— Projekt artystyczny w oparciu o wspoétdziatanie zespotowe. Stworzenie na podstawie wiasnych
doswiadczen i posiadanej wiedzy z zakresu grafiki - projektéw artystycznych. (Temat do wyboru).

Nazwa zaje¢: Rzezba (Il Pracownia artystyczna - wspomagajaca)

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— Nabywa i doskonali wiedze o Srodkach ekspresji rzezbiarskiej i pokrewnych dyscyplin artystycznych
funkcjonujgcych na wspoétczesnym rynku sztuki.

w zakresie umiejetnosci:

— Potrafi realizowa¢ wlasne koncepcje artystyczne, wykorzystujgc sprawnos$¢ manualng, posiadane
umiejetnosci warsztatowe z dziedziny rzezby.

— Potrafi $wiadomie postugiwac¢ sie warsztatem rzezbiarskim dostosowujgc go do wybranych obszaréw
wilasnej dziatalno$ci artystyczne;.

— Tworzenie zestawu prac, ktére mogg by¢ czescig kolekcji dyplomowej (wspomagajgce). Podejmuje
dziatania artystyczne prezentujgc swoje dokonania rzezbiarskie.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— Podejmuje wspétprace z innymi w tworzeniu projektow rzezbiarskich.

Tresci programowe dla zaje¢:

— Cwiczenia inspirujgce do wilasciwego postugiwania sie materig rzezbiarskg (klasyczng i
niekonwencjonalng).

— Kreacja klarownego i komunikatywnego w przekazie pozawerbalnym dzieta rzezbiarskiego, prezentacja
kolekcji prac rzezbiarskich.

— Zadanie problemowe- odpowiedz na hasto- pojecie abstrakcyjne (z obszaru etyki, filozofii itp.)
pozwalajgce na ujawnienie i uaktywnienie twoérczej osobowosci studenta, stanowigce dopetnienie
kolekcji dyplomowej lub wyrazajgce inny obszar jego zainteresowan artystycznych

Nazwa zaje¢: Fotografia (Il Pracownia artystyczna - wspomagajaca)

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— operuje pojeciami i terminami zwigzanymi z dyscyplinami artystycznymi, charakteryzuje gtéwne style w
fotografii, inspiruje sie wybranymi artystami.

w zakresie umiejetnosci:

— wykorzystuje warsztat artystyczny i odpowiednie narzedzia, dostosowujac je do wybranych obszaréw
swojej dziatalnosci artystycznej — fotografii.

— wykorzystuje we witasnych realizacjach wiedze o percepcji przekazéw wizualnych, ikonosferze i
otoczeniu wizualnym cztowieka. Tworzy i realizuje projekty artystyczne, praca w grupie

— opanowat umiejetnos¢ efektywnego ¢wiczenia technik artystycznych - fotografii.

— samodzielnie podejmuje niezalezne prace artystyczne w ramach upowszechniania kultury wizualnej,
prezentuje swoje dokonania.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, emocjonalnoéci, twérczego myslenia w
tworczej pracy, tworzeniu wystaw i projektowaniu wydarzen artystycznych.

Tresci programowe dla zaje¢:

— ALFABET INSPIRACIJI - Problemy wspotczesnej fotografii — cykl prac fotograficznych podejmujgcych
zagadnienia do autorskiej interpretaciji tj: KODY | SZYFRY / HAKOWANIE / MASZYNA DO... / WYSPA
/ MAPA /WIELKA SZYBA /WIR/PUSTKA /NIEISTNIEJACE MIASTO /W PUDELKU / CIALO / CIASTO
/ SMIETNIK /

— NOTATNIK FOTOGRAFICZNY - dziennik fotograficzny. Reportaze fotograficzne, portrety i
eksperymenty wynikajgce z wybranych zainteresowan studenta.

— Kreacyjna fotografia modowa i projektowa realizowana w pracy zespotowe;.

— Fotografia reportazowa, portret i fotografia dokumentacyjna realizowana w pracy indywidualnej.

— Projekt artystyczny realizowany w indywidualnym cyklu prac fotograficznych na podstawie wiasnych
doswiadczen i posiadanej wiedzy z zakresu fotografii projektow artystycznych. Prezentacja prac.
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Nazwa zaje¢: Multimedia (Il Pracownia artystyczna - wspomagajaca)

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— operuje pojeciami i terminami zwigzanymi z dyscyplinami artystycznymi, charakteryzuje gtéwne style
wspoétczesnych mediow.

w zakresie umiejetnosci:

— projektuje, tworzy i realizuje wtasne koncepcje artystyczne w oparciu o wiedze, doswiadczenie i
wyobraznie, wskazuje srodki ekspresji pokrewnych dyscyplin.

— wykorzystuje warsztat artystyczny i odpowiednie narzedzia, dostosowujac je do wybranych obszarow
swojej dziatalnosci artystycznej, realizuje wtasne pomysty artystyczne.

— wykorzystuje sprawnos¢ manualng i warsztatowg do realizacji wlasnych dziatan artystycznych, stosuje
wiedze z zakresu wspoétczesnych multimediéw i intermedidw.

— samodzielnie podejmuje dziatania artystyczne efektywnie ¢wiczgc techniki artystyczne. Stosuje wiedze
z zakresu wspotczesnych mediéw i intermedidw.

— jest zdolny do rozwigzywania probleméw i elastycznego myslenia, publicznie prezentuje swoje projekty
i dziatania artystyczne.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— zna rozne formy wspoétczesnej kultury artystycznej i struktury dziatania instytucji kultury i sztuki.

— Wspotdziata z innymi w ramach realizacji projektéw multimedialnych.

Tresci programowe dla zajec:

— Koncepcja autorskiego wideo artu z wykorzystaniem: filmu, fotografii i animac;ji, vr, wraz z autorskim
dzwigkiem. Montaz. Scenariusz, Storyboard Dzieto multimedialne/ intermedialne wedtug wtasnej
koncepcji i wybranego tematu, wykorzystujace mozliwosci tgczenia technik tradycyjnych i/lub nowych
technologii.

— Laczenie przez studenta réznorodnych stylistyk wynikajgcych z koncepcji tradycyjnego podziatu
dyscyplin artystycznych przy wykorzystaniu nowych technologii, w celu wypracowania wtasnego jezyka
artykulacji artystycznej.

— Praca koncepcyjna nad cyklami prac artystycznych z uwzglednieniem swobodnego interpretowania
podejmowanych rozwigzan i eksperymentéw w oparciu o programy graficzne i rozszerzong, wirtualng
rzeczywistose.

— Multimedialny interaktywny projekt artystyczny, tworzenie kolekcji prac i ich prezentacja w wybranej
przestrzeni [instalacje, performansy, obiekty, wideo art].

Nazwa zajec¢: Intermedia (Il Pracownia artystyczna - wspomagajaca)

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— operuje pojeciami i terminami zwigzanymi z dyscyplinami artystycznymi, charakteryzuje gtéwne style
wspotczesnych mediow i interemdidw.

w zakresie umiejetnosci:

— na podstawie zdobytej wiedzy i umiejetnosci wskazuje srodki ekspresji i umiejetnosci warsztatowe
pokrewnych dyscyplin artystycznych. Wykorzystuje odpowiednie narzedzia do realizacji wtasnych
zamierzeh artystycznych.

— analizuje rézne formy wspotczesnej kultury artystycznej i struktury dziatania instytucji kultury i sztuki.
Wspétdziata z innymi w ramach realizacji projektéw intermedialnych.

— tworzy kolekcje prac z wykorzystaniem nowych technologii, wspotczesnych mediéw i intermedidw,
prezentuje publicznie wtasne dokonania tworcze.

— samodzielnie podejmuje niezalezne prace artystyczne wykorzystujgc sprawnos¢ manualng i
warsztatows.

— opanowat umiejetnos¢ efektywnego ¢wiczenia technik artystycznych z zakresu intermediéw.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— wspottworzy i uczestniczy w wystawach, prezentacjach, akcjach artystycznych zbiorowych i
indywidualnych.

Tresci programowe dla zaje¢:

INSTALACJA, WIDEO ART., AKCJA ARTYSTYCZNA - Przygotowanie koncepcji i realizacja pracy na
wybrany temat z udziatem publicznosci.

— Tworzenie happeningéw, akcji interwencyjnych i spotecznych oraz dziatan performatywnych
angazujgcych odbiorcow i poruszajgcych istotne problemy wspolczesnego Swiata. Wspétpraca z
instytucjg kultury i sztuki oraz publicznoscisg.

— Koncepcyjne przygotowanie dziatan, prezentacja i dokumentacja. Organizacja wspotpracy w grupie
artystycznej oraz ze stuzbami miasta. Negocjacje i podstawy prawa niezbedne do podejmowania
dziatan w przestrzeni publiczne;.
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Nazwa zaje¢: Projektowanie graficzne (Il Pracownia artystyczna - wspomagajaca) Po zakonczeniu

zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektéow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— wykazuje znajomos$¢ zagadnien z zakresu projektowania graficznego i pokrewnych dyscyplin
artystycznych na dobrym poziomie pozwalajgcym na opisywanie i interpretowanie zjawisk otaczajgcego
nas $wiata, za pomocg wybranego warsztatu plastycznego.

w zakresie umiejetnosci:

— stosuje techniki i narzedzia wiasciwe dla projektowania graficznego oraz posiada umiejetnosé
Swiadomego wyboru technik w trakcie realizacji.

— wykonuje zaawansowane projekty pod kierunkiem opiekuna (przedstawia wtasne koncepcje i analizuje
rézne proponowane rozwigzania oraz uczestniczy w podejmowaniu rozstrzygnie¢ w tym zakresie).

— zna rozne formy wspotczesnej kultury i sztuki, wspétdziata z innymi w ramach realizacji projektéw
artystycznych wykorzystujgc graficzne projektowanie

w zakresie kompetencji spotecznych:

— potrafi uzupetnia¢ i doskonali¢ nabytg wiedze i umiejetnosci, efektywnie éwiczy techniki artystyczne.
Wykazuje twoérczg postawe w zyciu zawodowym i spotecznym (uczeszcza do muzedw i galerii,
uczestniczy w konkursach i wystawach).

Tresci programowe dla zaje¢:

— Stowo i obraz w komunikatach plastycznych jako elementy ksztaltujgce nasze otoczenie - elementy
aranzacji wnetrz. System identyfikacji wizualnej — projektowanie systemu dla wybranych firm.

— Obrazy w projektach graficznych i ich obrébka (pre press), typografia, proofing, druk. Doskonalenie
warsztatu projektanta. Grafika edytorska — projektowanie ksigzek autorskich (ksigzek dla dzieci),
ilustracja ksigzkowa.

— Stowo i obraz w komunikatach plastycznych jako elementy ksztattujgce nasze otoczenie — kolekcja
plakatéw na wybrany temat.

— Projekt artystyczny w oparciu o wspotdziatanie zespotowe. Stworzenie na podstawie wiasnych
doswiadczen i posiadanej wiedzy z zakresu projektowania graficznego projektéw artystycznych.

Nazwa zaje¢: Sztuki projektowe (Il Pracownia artystyczna - wspomagajaca)

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— wykazuje znajomos¢ zagadnien z zakresu podstaw projektowania i projektowych dyscyplin
artystycznych na poziomie pozwalajgcym realizowac¢ indywidualne projekty tworcze.

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi wykorzysta¢ wiedze o percepcji przekazéw do projektowania obiektéw modyfikujgcych najblizsze
otoczenie cziowieka.

— wykorzystuje sprawno$¢ manualng i warsztatowg w tworzeniu i realizacji wlasnych koncepciji
projektowych o okreslonej funkcji i zamierzonej ekspresji plastyczne;.

— wskazuje zwigzki miedzy funkcjg przedmiotu przeznaczonego dla konkretnego odbiorcy a formg o
okreslonej ekspresji plastycznej.

— potrafi wykonaé szczegdtowy zapis koncepcji do realizacji artystycznych, projektowych i
ekspozycyjnych. Publicznie prezentuje swoje dziatania artystyczne.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— samodzielnie podejmuje decyzje warsztatowe w zakresie prototypowania i dokumentowania wybranych
projektow. Indywidualnie lub zespotowo prezentuje dokonania z zakresu projektowania i prototypowania
wybranych koncepcji

Tresci programowe dla zaje¢:

— Rola i znaczenie dziatan projektowych dla rozwoju wspétczesnej kultury.

— Inspiracje plastyczne, technologiczne i ideowe jako punkt wyjScia w projektowaniu obiektéw
najblizszego otoczenia cztowieka.

— Projektowanie obiektu artystycznego modyfikujgcego przestrzen lub sylwetke adresowanego do
konkretnej grupy odbiorcéw. Projektowanie spersonalizowanej formy uzytkowej — bizuterii, galanterii,
elementu stylizacji sylwetki

— Wizualizacja i prototypowanie projektowanych form plastycznych np. autorska wersja portfolio studenta.
Zaprojektowanie autorskiej formy prezentacji i wizualizacji projektu, praca zespotowa.

Nazwa zajec¢: Struktury wizualne (Il Pracownia artystyczna - wspomagajaca)

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— swobodnie porusza sie w obszarach podstawowej wiedzy, terminologii i poje¢ z zakresu struktur
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wizualnych oraz pokrewnych dyscyplin artystycznych. Zna rézne formy wspotczesnej sztuki i kultury
artystycznej.

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi stosowa¢ metode zapisu pozgdanych emocji w postaci projektu artystycznego z uwzglednieniem
podstaw percepcji wizualne;.

— realizuje prace artystyczne poprzez swiadomy dobdr narzedzi, technologii i technik artystycznych
dostosowanych do autorskiego projektu.

— posiada szeroki zakres wiedzy i umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych podejmowanie dziatan
artystycznych. Podejmuje wspotprace w ramach realizacji projektéw artystycznych.

w zakresie kompetencji spotecznych:

— wykazuje sie samodzielnoscig w poszukiwaniu nowych mozliwosci realizacji i prezentacji wiasnych
projektdw. Publicznie prezentuje swoje dokonania w formie wystaw artystycznych zbiorowych i
indywidualnych.

Tresci programowe dla zaje¢:

Zasady pojeciowe struktury dzieta sztuki. Wzajemne relacje i wspotzaleznosé elementdéw dzieta sztuki
w organizacji ukladu. Postrzeganie zjawisk wizualnych - struktura materii i zastosowanie w szerokim
spektrum kreacji artystycznej.

— Indywidualne projektowanie form ptaskich lub przestrzennych na podstawie wybranych probleméw
artystycznych, zagadnien i inspiraciji.

— Realizacja projektu w zaleznosci od posiadanej przez studenta wiedzy i nabytych doswiadczen. Dobér
techniki i odpowiedniej technologii do wybranych projektéw, dobor materiatéw i narzedzi.

— Woprowadzenie dzieta wizualnego do zyciowej przestrzeni cztowieka, tworzenie interakcji w przestrzeni
pracowni. Prezentacja powstatej kolekgji

Nazwa zaje¢: Wychowanie fizyczne

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektéow uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— posiada wiadomosci dotyczgce wptywu ¢Ewiczen na organizm cziowieka, sposobéw podtrzymania
zdrowia i sprawnosci fizycznej a takze zasad organizacji zaje¢ ruchowych,

— identyfikuje relacje miedzy wiekiem, zdrowiem, aktywnoscig fizyczng, sprawnoscig motoryczng kobiet i
mezczyzn,

w zakresie umiejetnosci:

— opanowat umiejetnosci ruchowe z zakresu gier zespotowych, sportéw indywidualnych, turystyki
kwalifikowanej oraz przydatnych do organizacji i udziatu w grach i zabawach ruchowych, sportowych i
terenowych

— potrafi zastosowaé nabyty potencjat motoryczny do realizacji poszczegdlnych zadan technicznych i
taktycznych w poszczegdélnych dyscyplinach sportowych i dziatalnosci turystyczno- rekreacyjnej,

— posiada umiejetnosci wigczenia sie w prozdrowotny styl zycia oraz ksztattowania postaw sprzyjajgcych
aktywnosci fizycznej na cate zycie,

w zakresie kompetencji spotecznych:

— promuje spoteczne, kulturowe znaczenie sportu i aktywnosci fizycznej oraz ksztattuje witasne
upodobania z zakresu kultury fizycznej,

— podejmuje sie organizacji wszelkich form aktywnosci fizycznej, rywalizacji sportowej w swoim miejscu
zamieszkania, zaktadu pracy lub regionie,

— troszczy sie o zagospodarowanie czasu wolnego poprzez réznorodne formy aktywnosci fizycznej.

Tresci programowe dla zaje¢:

—  Gry zespotowe:

— sposoby poruszania sie po boisku,
— doskonalenie podstawowych elementow techniki i taktyki gry,
— fragmenty gry i gra szkolna,
— gry i zabawy wykorzystywane w grach zespotowych,
— przepisy gry i zasady sedziowania,
— organizacja turniejow w grach zespotowych,
— udziat w zawodach sportowych (Akademickie Mistrzostwa Polski, Liga Miedzyuczelniana,
Uniwersjada, Akademickie Mistrzostwa Europy).
- Aerobik, Taniec, Body Control, Pilates, Joga.
— poprawa ogolnej sprawnosci fizycznej,
— umiejetnos¢ poprawnego wykonywania ¢wiczen i technik tanecznych,
— wzmochienie miesni posturalnych i pozostatych grup miesniowych,
— zwiekszenie wydolnosci oddechowo-krgzeniowej organizmu,
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— Swiadomos¢ ciata, znajomos¢ poszczegdlnych grup miesniowych oraz odpowiednich dla nich
cwiczen.
Sporty indywidualne (tenis ziemny, tenis stotowy, judo, samoobrona, nordic walking, ptywanie, narciarstwo,
wioslarstwo, power bike, kulturystyka, trening funkcjonalny, rolkarstwo):
— poprawa ogolnej sprawnosci fizycznej,
— nauka i doskonalenie techniki z zakresu poszczegoélnych dyscyplin sportu,
— wdrozenie do samodzielnych ¢wiczen fizycznych,
— wzmocnienie miesni posturalnych i innych grup miesniowych,
— umiejetnos¢ poprawnego wykonywania ¢wiczen i technik specyficznych dla danej dyscypliny
sportu,
— gry i zabawy wiasciwe dla danej dyscypliny,
— organizacja turniejow i zawodow ,
— udzielanie pierwszej pomocy i nauka resuscytacji krgzeniowo-oddechowej,
— udziat w zawodach sportowych (Akademickie Mistrzostwa Polski, Akademickie Mistrzostwa
Wojewoddztwa Wielkopolski, Uniwersjada, Akademickie Mistrzostwa Europy).

Nazwa zaje¢: Ochrona wtasnosci intelektualnej

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie student/ka: w zakresie wiedzy:

— definiuje i rozumie pojecie ochrony wiasnosci intelektualnej

— zna najwazniejsze pojecia zwigzane z prawem autorskim

— zna podstawowe zagadnienia zwigzane z ochrong znakéw towarowych

w zakresie umiejetnosci:

— potrafi zdefiniowaé najwazniejsze zagadnienia zwigzane z tzw. "sztukg przywlaszczeniowg" w
odniesieniu do prawa autorskiego

— potrafi przedstawic pojecie nietworczej modyfikacji dzieta, utworu inspirowanego oraz utworu zaleznego
oraz rozpoznaé¢ wymienione formy na konkretnych przyktadach

— potrafi adekwatnie postugiwaé sie pojeciem dozwolonego uzytku prywatnego i publicznego oraz
domeny publicznej

w zakresie kompetencji spotecznych:

— potrafi stosowa¢ podstawowe przepisy odnoszace sie do prawa autorskiego i praw wiasnosci
intelektualnej oraz rozumie ich znaczenie

— potrafi tworzy¢ wiasne prace plastyczne ze swiadomoscig wtasnych praw, jako autora utworu oraz w
poszanowaniu wtasno$ci intelektualnej innych oséb

Tresci programowe dla zaje¢:

— Prawo wilasnosci intelektualnej - wprowadzenie do problematyki. Pojecie dozwolonego uzytku oraz
domeny publicznej.

— Podstawowe zagadnienia prawa autorskiego: pojecie utworu, sposoby uzyskania ochrony
autorskoprawnej.

— Szczegotowe zagadnienia prawa autorskiego: prawa majgtkowe i osobiste. Student jako podmiot
autorskich praw majgtkowych i osobistych.

— Ochrona znakéw towarowych: pojecie i funkcja znaku towarowego. Rodzaje znakdéw: krajowe i
miedzynarodowe. Postepowanie zgtoszeniowe oraz uniewaznienie i wygasniecie prawa ochronnego na
znak towarowy, przeszkody udzielania prawa ochronnego.

— Sztuka przywlaszczeniowa a autorskie prawa osobiste i majgtkowe; sztuka przywtaszczeniowa a
dozwolony uzytek oraz dzieto inspirowane.

— Sztuka przywtaszczeniowa - centralne zagadnienia - "charakter transformatywny" dzieta; formy przeje¢
w sztuce przywlaszczeniowej.

— Nietworcza modyfikacja dzieta w kontekscie prawa tworcy do integralnosci utworu. Problemy
prawnoautorskie zwigzane z utworem inspirowanym i zaleznym.

Nazwa zaje¢: Edukacja informacyjna i zrédtowa

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie student/ka:

w zakresie wiedzy:

— wspdlne cechy i réznice systemu biblioteczno-informacyjnego uczelni (Biblioteka Uniwersytecka w
Poznaniu, biblioteki wydziatowe)

— zasady korzystania z czytelni i wypozyczalni, z zasobow elektronicznych oraz otwartych projektéw
cyfrowych UAM

— typy Zrédet informacji w bibliotekach

— wszystkie ustugi bibliotek UAM

w zakresie umiejetnosci:
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korzysta¢ z konta bibliotecznego, wykorzystujgc petne jego mozliwosci

wyszukiwac i gromadzi¢ materiat do realizacji zajeé, niezbednych do optymalnego realizowania toku
studiow

korzysta¢ ze zrodet informacji tradycyjnej i elektronicznej, w tym z zasobdw dostepnych zdalnie dla
studentéw UAM oraz w otwartych projektach cyfrowych

poprawnie sporzgdzi¢ bibliografie dla tworzonej pracy licencjackiej przy pomocy programow
bibliograficznych

korzysta¢ z ustug oferowanych przez biblioteki (np. zamawia lub pobiera kopie do wlasnego uzytku) z
poszanowaniem praw autorskich

w zakresie kompetencji spotecznych:

autonomicznego wyszukiwania informacji i literatury, gromadzenia materiatéw, niezbednych do
optymalnego realizowania toku studiow

krytycznej oceny zrédet informagiji

sporzgdzenia bibliografii w pracy licencjackiej

zapobiegania zjawisku plagiatu

Tresci programowe dla zajec:

System biblioteczno-informacyjny UAM:

charakterystyka cech wspdlnych i réznigcych Biblioteke Uniwersyteckg w Poznaniu i biblioteki
wydzialowe podstawowe zasady korzystania ze wspdlnego dla catego Uniwersytetu systemu
biblioteczno- informacyjnego zasady i regulamin korzystania ze zbioréw bibliotecznych

konto czytelnika oraz korzysci wynikajgce z oferowanych mozliwosci: zdalny zapis, charakterystyka
konta, podstawowe zasady zaméwienia, prolongaty, rezerwacji, dostep zdalny do licencjonowanych
zasoboéw naukowych UAM

Wyszukiwanie i zamawianie ksigzek, czasopism. Charakterystyka katalogéw bibliotecznych.
wyszukiwarka zasobéw naukowych UAM

katalog biblioteczny online UAM

najwazniejsze katalogi online w Polsce, np.: Biblioteki Narodowej ,Katalog KaRo (Katalog Rozproszony
Bibliotek Polskich)

Warsztat naukowy studenta:

praktyczne wskazowki dotyczgce strategii poszukiwania literatury: wyszukiwanie tematyczne, proste,
logiczne, zaawansowane w katalogu online oraz w wyszukiwarce zasobéw naukowych UAM z uzyciem
operatoréw boolowskich wyszukiwanie literatury do zaje¢ i prac dyplomowych w zdalnych zasobach
naukowych UAM (otwartych i licencjonowanych, dziedzinowych bazach danych, e-czasopismach, e-
ksigzkach, bibliotekach wirtualnych, repozytoriach)

Warsztat naukowy studenta:

tradycyjne zrodta informacji: bibliografie, encyklopedie, stowniki, opracowania bibliografia: rodzaje,
zasady tworzenia przypisow, bibliografia zatgcznikowa zautomatyzowane programy do tworzenia
bibliografii

Plagiat: definicja i konsekwencje, przyktady plagiatu, zapobieganie
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