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Recenzja w postepowaniu habilitacyjnym Pani
dr Izabeli Bondeckiej — Krzykowskiej

Podstawy i cele recenzji

Zgodnie z wykazem osiagnie¢ naukowych stanowiacych znaczny wktad w rozwdj okreslonej
dyscypliny podstawa postepowania habilitacyjnego jest osiagniecie w postaci ksigzki pt. O
przedmiocie badar informatyki. Studium filozoficzne, Filozofia i Logika - Uniwersytet im.
Adama Mickiewicza w Poznaniu, nr 139, 2023, Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu im.
Adama Mickiewicza, ISBN 9788323241997.

Rola recenzenta jest dokonanie oceny, czy osiggniecia naukowe Pani dr Izabeli Bondeckiej —
Krzykowskiej ubiegajacej sie o nadanie stopnia doktora habilitowanego odpowiadajg
wymaganiom okre$lonym w art. 219 ust. 1 pkt 2 Ustawy o Szkolnictwie Wyzszym, wedle
ktorego osiagniecie stanowi znaczny wkiad w rozwdj filozofii.

Tres¢ recenzji

Celem ksiazki bylo wykazanie, ze ..filozofia informatyki nie tylko istnieje, ale Ze jest pr¢znie
rozwijajaca si¢ dyscypling, a zagadnienia przez nig rozwazane mogg interesowac nie tylko
filozofow, ale rowniez informatykow™ (10). Autorka tak definiujac cel swoich rozwazan
wkracza wiec na sciezke, ktora wydeptali juz liczni, miedzynarodowi tworcy, jak William
Rapaport, Raymond Turner, Luciano Floridi czy Nick Bostrom, ktorych dzieta zreszta
wykorzystuje w swoich rozwazaniach. Odwotuje sie takze do krajowych osiggnie¢ w tej
dziedzinie — Romana Murawskiego, Marka Hetmanskiego, Wlodzimierza Marciszewskiego,
Jacka Gurczynskiego czy tez Pawla Stacewicza.

Filozofia informatyki jest przy tym prezentowana przez autorke jako pewien rodzaj
refleksywnego metajezyka, ktorego zadaniem jest zdefiniowanie podstawowego przedmiotu
tej dyscypliny naukowej, ciagle szukajacej swojej tozsamosci pomiedzy matematyka,
algorytmika, elektronika oraz nauka eksperymentalng. Ta niepewno$¢ metodologiczna
informatyki widoczna jest juz w samej nazwie, ktéra odwoluje sie do przetwarzania
informacji (informatyka), do obliczen (computer science) czy tez przetwarzania danych (data
science).

Wedle podstawowe;j tezy stawianej przez autorke, do rozstrzygnigcia tego podstawowego
pytania majg prowadzi¢ rozwazania nad trzema podstawowymi pojeciami informatyki jakimi
sg komputer, program komputerowy oraz informacja. I wokot tych terminéw skoncentrowane
sg analizy w poszczegdlnych, glownych rozdziatach liczacej ponad 260 stron ksigzki. Sg one
uzupetnione o refleksje na temat przedmiotow wirtualnych zawartych w suplemencie. Sam
wybdr podstawowych poje¢ informatyki bedacych przedmiotem refleksji filozoficznej jest
przy tym juz prezentacjg stanowiska teoretycznego autorki. Rezygnacja np. z analizy pojecia
algorytmu jest odmowg uznania roszczen niektorych teoretykéw do definiowania informatyki
jako nauki formalnej bliskiej matematyce i logice, co przeklada si¢ pdzniej na rozumienie



pojecia programu komputerowego rozpatrywanego przez pryzmat pojecia systemu
komputerowego — catosci sktadajacej sie z software i hardware oraz wymagajgcego badania
eksperymentalnego. To stanowisko zreszta wynika z pewnych konkretnych przestanek
teoretycznych nazywanych dwuznacznoscig Fetznera wedle ktorej program mozna rozumie¢
zaréwno jako ciag instrukcji zapisanych w jezyku programowania (byt abstrakcyjny), jak i
proces, czyli wykonanie kodu zrédtowego na maszynie fizycznej (114).

Struktura ksigzki jest wiec podyktowana bardzo przemyslanymi zalozeniami teoretycznymi,
ktore wynikaja z glebokiego zanurzenia w tradycje teoretyczna przedmiotu rozwazan.
Oprécz dwuznacznosci Fetznera stanowisko autorki determinujg na poszczegdlnych etapach
analizy podstawowych pojeé¢ informatyki takie wazne dla filozofii informatyki terminy, jak:
luka semantyczna (80), implementacja (80), zdolnosci przyczynowe programow
komputerowych (111), taksonomia Edena Turnera (115), kruk Poego (135), paradoks matp
(138), neutralno$¢ typologiczna (158), implementacja (80) i wiele innych.

Stanowisko autorki w ksigzce jest wiec zaprezentowane subtelnie oraz skromnie poprzez
rozlozenie akcentow w procesie prezentowania poszczegolnych stanowisk oraz teorii, a takze
poprzez wybor argumentow na rzecz poszczeg6lnych pogladéw. Mozna je wigc
scharakteryzowac jako raczej sklaniajgce si¢ do traktowania informatyki jako nauki
eksperymentalnej, ktora zawiera zdania syntetyczne i w tym zakresie wykazuje podobienstwa
do teorii naukowych, ktore wymagajg empirycznej weryfikacji. To podobienstwo konczy sig
wraz z cechg programow jaka jest zdolnos¢ przyczynowa. Programy moga wptywaé na
zachowanie si¢ maszyn, na ktorych sa wykonywane, natomiast teorie naukowe nie wptywaja
bezposrednio na rzeczywistos¢, lecz tylko ja opisuja Z kolei komputer traktuje autorka jako
maszyne petng trudnosci w zakresie odréznienia hardware od software i postuguje si¢
terminem systemu komputerowego czyli calosci zlozonej z komputera i oprogramowania
stuzacej do efektywnego przetwarzania informacji, petnego jednak niespodzianek zwigzanych
z realizowalnoscig na fizycznej maszynie. Wymaga to specyficznej architektury botow i
r0znego rodzaju skryptow (115) pozwalajgcych na kontakt miedzy sferg abstrakcyjng i sferg
czasowa. W najbardziej filozoficznej czgsci ksiazki poswigconej teorii informacji autorka z
kolei dystansuje si¢ implicite od czysto syntaktycznych teorii informacji takich jak teoria
Shannona i Weavera czy tez Solomonoffa, Kotmogorowa i Chaitina oraz kieruje si¢ w strong
semantycznych oraz pragmatycznych teorii informacji uwiktanych w trudng problematyke
znaczenia oraz rozumienia i powalajacych na lepsze wyjasnienie probleméw przesylania,
dynamiki i uzytecznosci (182). Wskazuje nawet — powolujac si¢ na rozwazania Luciano
Floridiego — ze teoria informacji moze by¢ dzisiaj traktowana jako pierwsza filozofia
pozwalajgca na zupelnie nowy sposéb postawienia tradycyjnych problemow filozoficznych i
przeformutowania tradycyjnych poje¢ filozoficznych na terminy informacyjne (183).

Podobnie jest w przypadku suplementu do ksigzki w ktérym autorka zajmuje si¢ problemem
rzeczywistosci wirtualnej. Ten nieoczywisty dodatek wykraczajacy poza podstawowy
program ksigzki wydaje si¢ wyrasta¢ z pojecia symulacji wskazanej jako pewien rodzaj
implementacji w ktorej program komputerowy jest matematycznym modelem obiektow
rzeczywistych. Tak rozumiana symulacja pozwala zatem na pokonanie luki semantycznej, a
wiec rozwigzanie jednego z podstawowych probleméw filozofii informatyki (79,80).
Otwarcie tej problematyki w suplemencie jest wige takze implicite opowiedzeniem sie za
pewnym stanowiskiem w zakresie ontologii informatyki. Analiza symulowanej komputerowo
rzeczywistosci wirtualnej odwotuje sie do prawa nieodréznialnosci Leibniza i otwiera caty



wachlarz rozwazan na temat specyficznych cech rzeczywistosci wirtualnej, ktora powoli staje
sie nowa realnoscig. Ma tez ogromny wplyw przyczynowy na generowanie procesow w tzw.
$wiecie realnym, a w niektorych przypadkach nawet je zastepujac.

Zastosowanie zasady zyczliwo$ci Davidsona pozwala wigc dostrzec walory ksiagzki, ktore nie
sa widoczne na pierwszy rzut oka. Skromne, uwiklane prezentowanie wlasnego stanowiska,
detaliczny i pieczotowity sposob prowadzenia wywodu, doskonata znajomo$¢ literatury
przedmiotu oraz jej doglebne ,,przetrawienie”, jasnos¢ wywodu oraz podrecznikowy,
doktadny sposob prezentacji sprawiaja, ze jest to pozycja, ktora nie tylko jest doskonatym
wprowadzeniem do dyskusji na temat najwazniejszych, klasycznych probleméw wspétczesnej
filozofii informatyki, ale takze subtelng, uwiklang prezentacje stanowiska autorki.

Klasycznos¢ ksigzki mozna jednak takze potraktowaé jako jej pewna stabos¢. Jest ona bardzo
silnie zakorzeniona w tradycyjnym, logiczno-matematycznym paradygmacie informatyki i
jesli ja traktowac jako kompetentny przeglad najwazniejszych zagadnien z zakresu filozofii
informatyki to brak w niej zupetnie odniesienia do zwycieskiego, koneksjonistycznego
paradygmatu, ktory zdominowat technologie¢ sztucznej inteligencji oraz algorytmow
uczacych. Zrodzito to ogrom dyskusji filozoficznych, ktore w tej chwili staja si¢ rdzeniem
filozofii informatyki. Nie ma w ksigzce takze refleksji nad zagadnieniami paradygmatu
technologii langchain w informatyce, technologii wieloagentowych, teorii obliczen
analogowych oraz hiperobliczen, wiacznie z obliczeniami biologicznymi oraz kwantowymi.
Tytut ksigzki wiec mozna wigc raczej sparafrazowac jako traktujacy o niektorych czy
wybranych przedmiotach badan informatyki. W jej kolejnych wydaniach wymagatby on wiec
uzupetnienia o te zagadnienia jesli oczywiscie pretendowataby do objecia swoim zasiegiem
catosci zagadnien zwigzanych z filozofig infomratyki.

Te lekkie uwagi krytyczne nie zmieniaja jednak faktu, ze ksigzka jest wyjatkowym w polskiej
filozofii opracowaniem oraz znaczacym osiggnieciem. Bioragc pod uwagg takze solidny
dorobek naukowy, konferencyjny oraz organizacyjny autorki mozna wiec uznac ja za

catkowicie spetniajgca wymagania okreslone w art. 219 ust. 1 pkt 2 Ustawy o Szkolnictwie
Wyzszym.

Podsumowujgc wige uwazam, ze przedlozone osiagniecie spelnia formalne i ZWYyczajowe
oczekiwania od habilitacji w dyscyplinie filozofia i oceniam je pozytywnie.

Dr hab. Krzysztof Sotoducha prof. WAT
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